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〈 X 68000 ACE シリーズの主な特長 > •実装密度をさらに追ホに信頼性を高めたマン V ソタンシエイプ•68000搭載•テギスト:グラ 
フィック、スプライト、独立3画面設計、最大 1 2 M バイトの大容量メモリ.(標準 1 M パイト）•クレンドリー/0含 、 Human 6'8 k 搭'載#連文節 
変觀マルチフォントをサポートした強力日本語処理ドット（最大表示エ'リア768 X 512ドット)•の実画面エリアを装備した’ 
高解像度表示龍力 • SI 2 X 512 ドット、 65 ,氏 36 を同時発を•水平 32 、1画面128のパワフルなスプライト機能♦才バースキ*機- 
能を採用した 51 2 X 51 がットレべルのスーパー インポー ズ •テキストビッいップ方或採用 *8 重和音ステレオ FM 音;原搭載 •.音声 
デジタイズ記録 AD PCM * 採用•マウス•トラックボ ー) レ標準装備 ♦ 5インチ1 M バイト FDD 2 基搭載 • 「 X よ ASin I 、〔辞書ディスク」 

と各種ユーティリテイ、「日本語ワードプロセッサ J をバンドル •20 M > くかハードディスク内蔵 ( CZ -611 C ). ; ， AbaptiOe Differential' PCM 


■巧型カラーデ斗スプレイテレビ（ドットビッ夫ん 39 nrnOCZ - eOID - GY (ダレー'). .- BK (ブラック）標準価巧1わ, 8 〇〇.内: 
■お型カラーディスプレイテレビ(.ドットビッチ〇. 31 剛）〇2- 6 り q - G バグ U —) - B がブラ;ソク)標準価格145.,0。0内 
r 14型カラ~ディスブレィ（ドットビッチ0.31 mO ; CZ -603 D - GY くダレ-^) "- BK (ブラ シク/ .揉単価格84, SOO 巧（チルトスタンド同お) 
师チルトスタンド CZ -6’ ST 卜巨（グレー) • -B (ブラシク)標華価な5,800円 CCZ - が16/611 D 用) 




が冻 


だく.'巧 


XIB 日 000 

PERSONAL WORKSTATION 

ACE 


■本体+キ—ボード+マウス•トラックボール 
CZ -611 C-GY (グレー）. - BK (ブラック）標準価格399,800円 
写真は CZ -611 C-GY + CZ -601 D-GY + CZ -6 ST 1 -E 


SHARP 4^ 


■本体+キ ー ボ — ド+マウス•トラックホ’~ル 
CZ -601 C - GY (グ !>—)• 巨 K (ブラック)標準価格3巧, 800円 
写真は C 苗-601 C-BK + CZ -6 り 3 D-BK 


20 M 目ハードディスクモデル 


がか W かぞ例 

























クォリティを維持しつづけることは、ある意ホでは創造することより困難なこととも言われています。出会いが巧象的であれ 
ばあるほど、その後が大変です。このことは、そのまま X 68000 の步みを言い得ているかも知わません‘。確かじお^1?は日進: 
月歩です。しかしそれだけでコンピュータがもつべき創造性を論ずることはできないのも、また事実です。,私たちはテクソロ 
ジーと クリエイ ティブ マインド、いわば人とマシンとのソフトウェアインターフェイスで応えます。ボリゾンタルなマシンとしでの 
熟成。そこからはいくつものみ野が見えてくるはずで1■。そしてどんなみ野じしろ X 68000 の仕事はア -7 卜であるべきです T - o ;’ 
ますますミ先練されて信賴性を高めた ACE シリーズの登場で、あなたは.また新たな可能性に出会えそうで t ； 




CZ -232 AS 

CZ -231 AS 


mm 

辦嫩抛を 

*11 


豊富な周ぶ機器がクリエイティブワークをサポート。 


-トツールと呼びたい 「PRO-68KJ シリーズソフト〇 


/..ぶ 


• 21 型カラーディスプレイ 

• RGB システムチューナ ー 
• 15 型カラーディスプレイ 
♦カラーイメージスキャナ *1 
• カラーイメージユニット *2 
•カラービデオプリンタ 

• 24 ビン漢字プリンタ （80 巧） 

• 24 ビン漢字プリンタ （136 巧） 

• 24ピン漢字ブリンタ （80 巧） 

•熱転写カラー漢字プリンタ 
•熱転写カラー漢字プリンタ 
•ハードディスクユニット （20 MB ) 

• モデムュニット*3 

• RS -232 C ケーブル（平行;ま続暫） 


CU -21 CD 標お価な139,800円 
CZ -6 TU 標お価格35,800円 
CU -15 M 1- E 棵お価な99,800円 


CZ -8 NS 1 


CZ -6 VT 1 


CZ -6 PV 1 


CZ -8 PK 7 


CZ -8 PK 8 


CZ -8 PK 9 


CZ -8 PC 3 


CZ -8 PC 2 


CZ -620 H 


CZ -8 TM 2 


CZ -8 LM 1 


> RS -232 C ケ—ブ J レ（クロス;ま統型） CZ -8 LM 2 


•化張 I / O ボックス （4 スロット） 

• 1 MB 巧設 RAM ボード（巧祗用） 

♦ 2 M 己增重を RAM ホこ一-ド *4 

♦ 4 MB 増言を RAM ボード々4 

♦ FAX ボード 

♦ GP -旧ボード 
♦ユニバーサル I / O ボード 
•増設用 RS -232 C ボード (2 チャンネル） 

•数値;ま巧プロセッサボード 
♦スキャナ用パラレルホード 

I 参システ厶ラック 
•アンプ巧麻スヒーカーシステ厶り本1撕 AN -160 SP 
♦マゥス CZ -8 NM 2 

•トラックボール CZ -8 NT 1 

♦ジョイカード CZ -8 NJ 1 


CZ -6 EB 1 

CZ -6 BE 1 A 

CZ -6 B 巨2 

CZ -6 BE 4 

CZ -6 BC 1 

CZ -6 BG 1 

CZ -6 BU 1 

CZ -6 BF 1 

CZ -6 BP 1 

CZ -6 BN 1 

CZ -6 SD 1 


巧ホ価格188,000円 
標お価な69,800円 
標準価な198,000円 
巧お価格122,000円 
標ホ価な152,000円 
標準価格89,800円 
標巧価格65,800円 
襟巧価お69,800円 
標準価格178,000円 
標お価格49,800円 
標お価格 7,200円 
標準価格 7,200円 
棟お価格88,000円 
標巧価格38,000円 
標準価格79,800円 
標準価な138,000円 
標ホ価な79,800円 
標準価格日9,800円 
標準価格39,800円 
標お価格49,800円 
標準価格79,800円 
標お価格29,800円 
標準価巧44,800円 
標お価格59,800円 
標が価格 6,800円 
傑 4 M 曲化13,800円 
懦ホ価格 1,700円 

一 


《1巧用に傑しては、カラーかージスキャナ CZ-8NS1 じ同袖の RS-232C ケーカレて巧統する 
I か、より奋巧のパラレルデータおぷを巧う巧合、別巧のスキャナ用バラレルボード CZ-6 日N1で巧 
統して<ださい。*2使用に巧してはコンビュータ本がと専用15型カラーディスプレイテレビ （CZ- , 
601〇、じ2-61のなど）が也>をです。《3モデムユニット CZ-8TM2 じ同袖のソフトは X1/X1 turbo 
] シリーズ用です。ホ4巧用に巧しては、あらかじめ、另I.売の 1M 目 1HS を RAW ポード CZ-6BE1A を 
巧Iミしてください,， 


薄賴 慈哥 

叫が,‘.い 


イ—ジ—オ ペレ—シヨンの 統合型表計算ソフト 

BUSINESS 应 SES CZ -212 BS 標ホ価格68,000円 


コマンド型リレー シヨ ナル デー タべース 

DATAE 3 E 13 CZ -220 BS 


標ホ価巧58,000円 


ワープロが能を備えた力ード型り レーシヨ ナルデータべース 
CARDE 2 E 3 CZ -226 BS 標ホ価格29,800円 


FM 音巧をフルサポートするサウンドエディタ 

SGUNDE 5 E 3 CZ -214 MS 


標華価な巧,800円 


マウスを巧ったなお操作の楽譜ヮープロ 
MUSICESGSS CZ -213 MS 


標ホ価格18,800円 


AD PCM 機能をサポートしたサンプリングエディタ 

Sampling 匹 SE 3 CZ -215 MS 標ホ他格17,800円 


オリジナリティを’;舌かせるポップアートツール 
NEW Print ShopGISdS CZ -221 HS 


標準砸巧19,800円 


フルスクリーンエディタ内巧の通イ吾ソフト 
Communication 应 5 E 3 CZ -223 CS 


標ホ価格19,800円 


ソフトウェア閒発に巧立つ C コンパイラ 

C compiler ESE 3 CZ - 211LS 


標お恤格39,800円 


ソフトウェア閲発ツール 
THE 福袋 V 2.0 


CZ -224 LS 標掌価格9,980円 


にお V 


マルチタスク、リアルタイムオペレーテイングシステム 
0 S -9/ X 68000 


雌磯 


10月発売予を 


P ' 


本格お巧会計ソフトウェア 

TOP お務会計 


CZ -227 BS 標お価な200,000円 


CZ -217 AS 

CZ -222 AS 


標ホ価お7,800円 
標ぉ価格7,800円 
10月発売予を 
標里価格7,800円 
標巧価裕8,800円 


お謙藻お寒 
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〈ゲームソフト> 


•ツインビー 

















表巧給： Matsubaguchi T adao 

UNIX は AT4T BELL LABORATORIES の OS をです。 
CP/M.P-CP/M,CP/M 円 us. CP/M-86.CP/M-68K. 
び/ M- 800 0. C-DOS は DIGIT 化 RESEARCH 
XENIX. MS-DOS. Macro 80. OS/2 は MICROSOFT 
SONY Fil がは SONY 


MSX-DOS はア スキー 
S 卜 OS は MULTI 泌 LUTIONS 
OS-9, OS-9/68000 は M に ROWA 能 
UCSD p-system はカリフォルニア大半理事を 
FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は M に RO PRO 

TURBO PASCAL Sideki かは助 RLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBAS にはハドソンソフト 
SUPER BASE. W に S はキ 1 •りーラボ 
の置な巧極です。その化プログラムを，びりちは 
-» さじをメーカーのを巧面です。本文中では. 
-R". "TM" マークは明 I 己していません。 

木はじ巧* I されたすぺてのブログラムは著け«ま 
上. W 人で巧用するほかは無断な«することを巧 


■に告目次 

アートディンク . 13 

アイピーエル . 184-185 

アイビット電子 . 23 

アイレム販売 . 18 

アクセス . 192 

AVC フタバ電機 . 26 

エス.ピー•エス . 16 

NTT . 17 

計測巧研 . 10 

サムシンググッド . 85 

J&P .186-189 

シティソフト . II 

シサープ . 表 2 •表 4* I *4-9 

スキヤップトラスト . 14 

ソフトクリエイト . 22 

九十九電機 . 19 

日本コンビュータ連盛 . 191(上） 

日本ファルコ厶 . 15 

バシフィックコンビュータバンク… • 182’ 183 
P&A . 20.21 

マイクロネット . 12 

満開製作所 . 191 (下） 

メディアシヨップハイランド……190 
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山本信 

46 
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ゲームの歴史ガパソコンを変えた 

巧 水が人 

加 

イース-ム巧インを 彌 
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54 

@マークは史上最大のキャラクター 

中巧修一 

57 

大樹の陰はいつの時代も暗かった 

巧蓬圭 

60 

やっぱり MZ -7 邮に不可能はない 


スぺース八リアー制作秘話 

古な一；告 

82 

MZ -70 日用シューテインク’グーム 

SPACE HARRIER 

古な一浩 

垂シ U - 

— ズ全機 « 共》システム 


14 日 

THE SENTINEL 


146 

SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

華門 其 人 

150 

シューティングゲーム MANKAI 

松巧持な 


<スタッフ> 

参 編集長/前田お 参 副編集を/み i そ仁 参 編集/植木章夫石巧康世 

窝至チ•協力/ち田睡也 


中な章巧水ネ日人巧巧ち行林一樹漢巧惠造山巧一井本泰 

堀巧お巧巧连ま巧原が 


が岡本浩一郎毛巧巧斤野中俊一郎吉田及司お山裕昭相馬英智 ■ 

を巧聪巧田敏幸を铃ホー 


♦カメラ/杉山ネロ美 参 イラスト/み巧しげる山田日ち义小栗由香•アートディレクター/ちが勝煩 


•レイアウト/元木旨子 AD GREEN 参 校正/手巧客美子干巧延明 
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カラー紹介 C-TRACE 郎の表現力 

C-TRACE 郎入門(後編） 

丹明彦 

112 

SOFTWARE INFORMATION 

話題のソフ h ウェア/新作ソフ Mi 報 


114 

GAME REVIEW 

ザ•リターン•オブ•イシター/ GenJi/ バトルゴリラ 


- 116 

われらち胜巧巧民 (3) 

キーワードは流行と 1 日日円玉 

お山裕旧 
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120 

124 
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た〜みのる/ Communication PRO-68K 

CARD 戶 RO- 郎 K/DATA PRO- 郎 K 

巧蓬ま 

中巧章 

•巧みちの 

70 

第 19 回知能ががが論 お茶目なか禪がたち一… 

それでをむち巧たれる計算機たち 

有田隆也 

72 

猫とコンピュータ第巧回 

ボクは眠れない 

寓が恭子 

♦逝 K/ おな / 講淫/システム 

的 

短期集中講座 MIDI 活用テクニック (3) 

複数の音源を操るテクニック 

= 沢巧彦 

74 

Oh!X LIVE in ’邮 

1974(1 目光年の訪問者) (Xl/Xl turb □用） 

瑶璃色の地球 (XI turbo 用） 

二人のゼネレーンヨン (MZ- 巧日 0 用） 

管な楽組曲第 3 番よりアリア (X 郎日邮用） 

松尾直泰 

ぎ 堅建之 

巧’沢淳一 

7火田央 

128 

〇巧 君 語講座 PRO -68 K 第4回 

呼ばれて飛び出てびろびろ一ん 

祝一平 

134 

Z 抓マシン語ゲームエ房第3回 

ゲームイ乍りへの第一歩 

村田敏幸 

168 

速報 

パーソナル OS-9/X 目邮 00 
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SHARP 解 


New-Life People 


パソコンフリ—クたちへ 


ゾ 


くソコンとしての確力、な伝統 


パチタレ設計 馨 チビがル堪子 



' XI アミューズメン 


トス テーシヨン 


X 1シリーカの高機能を継承したコン ノ \。チブ 
ル設計、蓄積された豊富なソフトウ：!：ァ資 

産*が利用できます。 * ヵセットテ-フソフトは利用てがせん 
•伝統を受け継いたをおなグ 
ラフィックが能や スーパーインポ 
—ズ機能、サウンド慷能■」 IS 第； 

1水ホホ触漢字 ROM 巧お(漢字： 

ユーティリティソフトけ）*日 -FDD : 

1を内祇、別売の CZ -53 F (標 i 
準価格19,800円)の增紙でデ1 
アルドライブら可能•ユーザー 
を 蘇のキャラクタセネレー タ機能 



コンピュータ画面をビデオ録画できる- 
ビデオやビデオ入力論子つきテレビとダイ 
レクトに接続、マルチビジュアル端子がパソ 
コンシーンを鮮やかに柔タリます。たとえば 
ゲーム、ブレイしながらその過ネ呈をそのまま 
録画、後で再生すれば巧略まも研究でき 
るし、隠、れキャラクタやウラ巧も確 I をできる。 
またべストスコアの達成や最終面をクリアし 
たず定的瞬間もバッチリ残せます。 


どちらから始めるか。ニューエンター 


| lE 难搭載 

リアルなキャラクタで迫力あふれるゲー厶が 
楽しめるホームエンターテイメントシステムを 
XI じ搭載しました。 H 巨システム専用カスタ 
ム CPU や高機能多を化スプライト1 C 、6重 
和音のサウンド機能、さらにマルチビジュア 
ル端子接続じよる鮮明画像、ソフトはコン 
バクトな専用にカード。この新しさがオモシ 
□さ、もう遊び心はトップギア…。次世代ゲ 
ームが思いっきり楽しめます。 


■鮮やかな画像/マルチビジュアル端子に 
よる鮮明画像。ゲームブレイをビデオじ録 
画も OK 。 

■リアルなキャラクタ/最大 32 X 64 ドットの大 
迫カキャラクタで、よリリアルなゲームブレイ。 
■多彩なカラー表現/表示をは512を中 
256を同時表示、キメ細かな色彩で表現力 
力 < さらにアツフ "〇 

■迫るサウンド/6オクターブ6重ネロ音のサウ 
ンド機能でさらじひろがる臨場感。 

■ 1 C カード/ソフトは手のひらじ入る専用 
1 C カード、遊び'1：、が一気に加速する新しさ。 


ダームストクたちへ 


次世代ダームマシンの高感度 





























れが XI 誕生 


システムアップも 


サウンド、アート、通信も…。これは成長する 
楽しみ。テレビやビデオの映像をカラー静 
止画で縣時に取り込めるカラーイメージボ 
ード*，、ステレオタイプの FM 音源が、話題 
のネットワークじアクセスしたり、仲間同±で 
データやメッセージを交換できる パソコン 
通信 W もサポートします。 

*1 カラーイメージポード11 CZ-8BV2 が车価な39,800円 
なお写カラー;興ずプリンタ CZ-8PC2 «ホ価な69,800巧 
»2ステレオタイブ FM 音ぷポード(スビーカ ー2 本け旦ホ装 li •ミュージックツール间巧》 
CZ-8BS1 «ホ価な23,邮0円 

♦ 3 モデムユニット (300 ポ ー）CZ-8TM1 巧ホ備巧29,800巧•モデムユニット 
(300 ボー/I扣〇ポー自か切巧） CZ-8TM2 ホホ価巧49,800円 


テイメントマシン登場。 



専用パッド 

■専用パッド / he システ厶専用のパッドを 



1C カードをご巧用 < たさい。 

•ソフトはコンバクトな 
, 巧用のカード 



5年目の 

解答です。 





•パー ソ ナル コン ピユータ+キーボード CZ - 的 OC - BK (ブラック）標ホ価格99.邮0円 
• 14型 カラーディスプレイテレビ CZ - 的 OD - BK (ブラック）標華価格9日.〇邮円 

•チルにタンド CZ - 日 ST 卜日（ブラック）標单価格5.邮0円 


• J 7 - つ産 4 H ♦わ巧い合わせは…シャーフ ㈱ 電子が器巧お本部システム俄器営業部〒5化大阪巧巧宿巧区長;也巧22まの号巧 (06)621-1221( 大代ま） 

W で — ATotmilXlfA 電子機器巧業本がテレビみお部第4商品企画部〒162柬京都が宿を巿を八唯巧8番地か 03)2 如-り61(大代表)へ。 































SHARP 


ノ 、ードの余裕がフレンドリーなオペレーションを生みだ iZL 、る。インテリジ王ントな機自おこ 


イージーオペレーションの統合型を計なソフト 


business! PRO-60K 


■ CZ -212 BS 谋華価な68,000円 

スプレッドシート（表計算)、デ_タベース、 
グラフ作成機能を緊密に一が化させた 
統なビジネ スツール です。 マウス 対応の 
やさしいオペレーション、敢火1が的のマル 
チウインドウ、高度なエデが機能、毁富な 
関数群など、か'じ、者からフ。ロフエッショナル 
まで帖にくわ使いいただけるソフト。を型 
業巧、みシミュレーションにらが応できるよ 
う集計、再計算もスピーデ f です。 



コマンド巧リレーシヨナルデータベース 


DATA|P1RO-60K 


■ CZ -220 BS 標華価が58,000円 

コマンド入ブ J を轄減するヒストリー機能、對 
線ドライバーがレポートライター機能、10進 
31がの烏‘度な演算がり菱。またコマンド型 
RDB としては初のイメー ジ表示機能を装 
備、イメージスキャナ等で取り込んだ絵や 
写真のデータら管现できます。強ブ J な ADL 
(專用言語)も装備。高腹なアプリケーショ 
ンの構築が可能。さらにサウンドデータの 
化理もできます。 



AD PCM 機能をサポートしたサンプリングエテ•イタ 


Sampling I PRO 60K 


■ CZ -215 MS 樣華価お17,800巧 

X68000 の AD PCM 機能を巧かすェデ （ 
夕。録音した音声を波形表がし、をれをェ 
デ f ットできる WAV 巨巨 DITO 民、録音した 
50音データで X68000 力':しゃべる SPEACH 
EDITOR などをサポート。また短いサンプ 
リング音をおく仲ばして持続音が作れる 
ループ化理機能ら装備。サンプリングした‘ 
データは BASK： プログラムで’も使用可能。 
効果音やわしゃべりを多彩に活かせます。 



力ード型リレ—シヨナルデータベース 


CARD (P 反 0.60 K 


■ CZ -226 BS お単価な29,800円 

プルダウン、アイコン、ポップアップなど多彩 
なメニュー表示によるヒューマンな操作性、 
お人 -16 個のマルチウインドウシス 4 テム搭載、 

如乂化理件数1007 i か、1枚のカード巧 
H 数鼓火999 て 貫目の乂容献、离速デー タ 
化理、ワープロ機能の装備など、初' L、 おに 
ら手牵まに巧える高性能力ード型 リレー シヨ 
ナル デ—タベースです。 顧•客管理、住所 
$未、 システムホ帳など幅にく制 H できます。 



スクリーンェデ f 夕巧祕の商機能姐倍ソフト 


Communication! PIRO-60K 


■ CZ -223 CS 裙華価巧19,800円 
300〜19200 BPS までめ通イ ii- 速おにがん b、 
み種データベースの浓ザ端みゃゾかコン 
通信に利用できます。さかのばってメッセー 
ジを読める逆スクロール機化や、才ートロ 
グイン、オートパイロットが'" J ■能な白動头:け 
機能、また受•信データを表みしながら、エ 
デ(夕でメッ七ージを游いむり印をすることが 
できるコンカレント機能を装備。X modem、 
Trans It プロトコルもサポートしています。 



マウスを化った備単が作の楽譜ワープロ 

■ CZ -213 MS 樣華価なけ，800円 



FM 巧源をフルサポートするサウンドェ巧夕 


SOUND し PRO60K 


■ CZ -214 MS 標準価格け，800円 












































































さらに密な環境へ。 

クリエイティブマインドあふれる 
ソフトウェアザ X 日日。〇。をサポート。 



シャープオリジかレソフトウェア 

XI 巨日 000 


「 PRO 」 と称される理由がわかる。 


オリジナリティを活力せるポップアートツール 


NEW Print Shop PRO-60K 


■CZ-22IHS 樣準価巧け，800円 

オリジナリティあふれるはがき、便せん、グリ 
—ティングカード等を衙単に作成、巧刷で 
きるホームプロダクテイビティツール。ほとん 
どの化理をアイコンで表示し、マウスで選ぶ 
フレンドリーなビジュアルコントロール。高 
機能グラフィックェテ'斗夕も内蔵、データの 
加工-修正も OK。X-BAS に (img_sa ve) 
で作成したグラフィックデータや Z’s STAFF 
PRO-68K で作成したデータも活用できます。 



ソフトウェアが j 夕を U がつ C コンゾ《イラ 


compiler 戶民 060 k 


■ CZ - 211 LS 標準価お 39 , 800 円 
C コンパイラ （XC) 、 BASIC-C コンバータ （X 
BASto C)、 ア七ンブラ（X Assembler)、 リン 
力（X Linker)、 デバッガ化 Debugger)、 ア 
一カ イバ （X Archiver) 、コンパ、ータ （X Con¬ 
verter) で構成され るツー ルです。 

ソフトウェア柳がツールセット 


THE 福袋 V2.0 


■ CZ - 224 LS 樣華価格 9 , 980 円 
アセンブラ（X Assembler)、 リンカ（X Linker) 
デバッガ（X Debugger)、 アーカイバ(X Ar¬ 
chiver)、 X-BASIC V2.0 で稱成されるツー 

ル。 アたン ブラマニュアルやプログラマーズマ 
ニュアルも添付•されています。 

マルチタスク、リアルタイムオペレーティングシステム 


OS-9/X 68000 


10 月発売予定 

X68000 のおつ鳥度なグラフィック環境はもち 
ろん 、 AD PCM 、 FM 音源とグラフィックの間 
時再を化理といったマルチメデ f アに対応。使 
いやすく機能が ] な OS 環境を提供します。 






プロフェッショナル財•務会【引•ソフトウェア 


TOP 財務会計 


■ CZ - 227 BS 巧準価格 200 , 000 円 

を計エキスパート，システムとデータべ_ス 
を搭載し、機能 yt 作性の向上を關立さ 
せむソフトウェァです。総勘定科目310、補 
明勘を科が， 200. 部門科目10、仕訳件 
数8000明細など、高度な処理能力に加え、 
ウィンドウ表示による確認作業や追加登録、 
ファンクションキーによるワンタッチのメニュ 


ツイン ビー 


シューテインク'' 
ゲーム 

■ CZ - 217 AS 
裙準価格 
7 , 800 円 


アルカノイド 


ブロックゲーム 

■ CZ - 222 AS 
巧華価格 

7 , 800 円 


が羅曼巧 


シューテインク'' 
ゲーム 

10 月発売予を 



フルスロットル 


ドライブ ゲーム 

■ CZ - 231 AS 
な華価巧". 
8 , 800 円 



教血ち校ドッジボール部 


スポーツゲーム 

■ CZ - 232 AS 
樣準価格 

7 , 800 円 



をシステムハウスのアプリケーシヨンもが々登巧 


• 日本おワープロ 
EW (ィー•ダブリュー） 

•ま美計•データベース 
ビジレス AD68K 
•統合化ソフト 
Kamikaze (神風） 
•グラフィックツール 
C-TRAC 巨 

Z.a.STAFF PRO-68K 
Hyper UD 

Hyper UD Com*Vi リンク 
♦巧信ソフト ， 

X し ink PRO-68K 

• OS 

CONCERT-X68K 
CP/M-68K エミュ L 夕 
CP/M-68K 

CP/M-68K エミュレータ 
♦システムユーティリティ 
日 ASIC 化巧巧がパッケージ 
アイコンエティター 
ディスクキャッシャー 

WINDEX PRO-68K 

フアイ J レコンハ‘ータ 
アプリケーシヨンソフト 

PS-HDD MAKE ver2.0 
参ゲーム 
ハ ウメ ニ•ロボット 

巧神宮 

グランド マスター 

D0ME 

1■海 - 

スペースハリヤー 

T.D.F 

お平巧巧た 
ザ•ラスベガス 
レリクス 

マンハッタン•レクイエム 

桃太が伝説 ， 


38,000円イースト㈱ 

98,000円 MASH SYSTEMS 

68,000円㈱サ厶シングダソド 

68,000円㈱キャミト 
58,000円府ツァイト 
16,800円イースト㈱ 
35, poo 円㈱ CAB 

巧，8邮円シスボート(株） 

99,800円府アクセス 
19,800円㈱計測な研 
り0,0邮円 ニューゥェイブ- 
30,000円ニユーウェイブ 

9,800円㈱計那巧研 
4,800円㈱計測お研 
6,800円㈱計測は研 
28,000円㈱ジ it— •イー•。レ 
20,000円ニユーウェイブ 

9,800円パソコンン3ソブハドソン 

9,500円㈱アートディシク 
7,卽0円㈱ザイン•ソフト 
9,800円麻)ザイン•ソフト' 
9,800円システ厶サコム 
6,500円㈱システムソフト 
6,800円 巧ぶ新 M 社： 
6,800円データウェスト㈱ 
7,800円 巧’;あが M 化 
9,800円日本デクスタ㈱ 
7,200阿ボーステック㈱ 
7,800円㈱リバーヒルソフト 
7,800円㈱ハドソン 


»この化、巧巧巧、発巧予をのソフトが巧り0本。巧しくは X68000 シ 
りーズ用 「SOFTWARE FIELDj をごぞお下さい。 


S グ ゎ- 原絲巧さ《 ♦も'巧い合わせは…シャープ ㈱ 巧子おお♦業本部テレビ事#部巧4商品企画部〒162ままが巧を区巿る八巧巧 "8 番地任 (03)260-1161( 大代巧）へ。 


















































のボケコンが、プロの新 U 、スタンダ^ドになる。 


プログラム編集(こ解 y なワイド表示。しかが仙 X 32 ドットのフルグラフィック巧応。 


40 が x 4 


巧 


新開発 CPU の採用により、従来機 PC -1475 の約1/7の時間で高速演算処理。 


薩7倍 


大容劃 2 K バ仆 RAM を鱗装備。別売 RAM 力-ドでさらにお張巧能。 



SHARP 




BASIC 

み 

PF 1 

CAL 

! ,1 

MENU 

Q W 

AtH 

RESET 1 

嘛 

A J 


BREAK 

OFF 

ON Z 



技術計算に即戦力。エンジニアソフ h ウェア <11日1機能〉搭載。 

巧術が巧ぶどでよく使うプログラムやを啟が、む7:.巧7:- 1;7:•統かの分野別に、あ 
らかじめ巧ミよされています。 U 01 粮化…ぶなじしたぶ•データ 71‘ U おな愧化233 



•袍数のプログラムやデータを本作民 AM 内で巧现できるラムファイル機化••屯唯なみ 
のモ串をさで間数 ii ‘1 •巧が化える間数 V 0： 电モード•速化方粒ぶじなせるけ刈满巧機能 
•人んしたデータの備紐や修おが怖単にできる統,?げりおがな槐能 • 99视までのむぶ 
やを数を祀惊できる数ぶ祀協機能♦巧効がな20衍の，島お敕お巧を"けをじする巧が 
惟 BASIC 恪惦 • 撒かかなが4を•お化使用♦フ。ログラムやデータの巧巧に他利なポ 
ケットテ、スクえ'り心 • パソコンと巧統してデータタ巧らできるシリアルインターフェイス装備 
• 外お寸法：帖 SOOimn X 鼓け 100 mm X 障さ14麵 • 重黃 :250 g (お地冶む） 

，な機能 I 划数ポケットコンピュータ 

戸 C-E 500 

標準価お28,800巧 


J r ^ 1 ■ 資料のご巧ボ、わ問い合わせは…シャープ ㈱ コンシユーマーセンター 0 A 相談ままで。 

資わ■乂巧 h がロイ I ま日木 0 A 相談室〒162巧まがが宿 区 ホを八巧 巧 8ホ化か 03) 260■り 6 U 大代 勤 を古运 0 A 巧なを〒化4を古尾 巧 中川 区 山王 3 T 目5ホ5号が 052)332-26 り（大代を) 



















RCL 


□ 7 

PLAY BACK- 

寺長 




POCKET COMPUTER PC •巨500 


ENGINEER SOFTWARE 

sc 尼 NTI 円 C CONSTANTS AND FORMULAS 


RUN 


CAPS 


ク r’.i • の D レイ ’ 

i 丫 SIZE ： 

日 + 4 LINES 
0 + 52 DOTS 


■卓 

PF 2 


巧巧 j 

PF 3 


> - - \> — ; . . . • . } 

7 8 9 牛/ DEL 


只 M 

4 ■すす X * BS 


2 3 


archyp sin—i cos-i tan—i TAB CA 

hyp sin cos tan FSE CCE 


♦DEC 

令 D.MS 

が 

10ぶ 

♦/、6 

fmB 

辛 HEX 

砸 

In 

log 

1/JC 

♦ 

K 

XVv 

3 厂 

% 

^xy 

n \ 

EXP 

タズ 

で 

文 2 

<「 

厂」 


リぶぞ 一 

CAPS カナ SPACE 




Z 80* CPU 、24 が 4 巧表示 
2 変数統計機能つき 86 阀数機能 


戸 C - 巨500 樣準価格22,000円 

* Z 80 はザイログれのなが I お巧です。 



なるほど/サ • PC - E 200/ E 500 キヤい;中 
9ち16日〜12巧3旧 

期間中、戶 C-ES 日 CI/E5 日0ご購入のみなさまに、両機の1き報が満化された 
「ポケコンジャーナル特別号」（请妒）をちれなく差しあげまず。 
詳しくは販売店店頭じてお確かめくだ古し、。 



ポケコンの世巧が、いま、どんどん面白くなっている。 

PQCKET 通信 Ver .2 

( ㈱ じをれのホストのが能が-時たぶ、しから本化のな 
パソコンえ.りん;になりました。ががりのパソコンでアクセス 
し必要なが報をポケコンにダウンローに夕巧や職巧 
のパソコンがポケコンの化きむ情報化地になります。 


バソコン S1 □巧ポケコン 



西日本 0A 巧がま〒545大阪巿阿倍巧区度;化8122者22ち 0(06)621-1221 (大代巧）巧巧 0A 相談ま〒816巧岡巿 t# を区井相田2下目12者1ち田の 92)575-2381 (代表） 


，.儀 


































¥ BASIC HOUSE 



X 巳日日□□、マッキントッシュ、ユーザ必見/ 



Macintosh 用 MIDI インターフェース 
MELODY BOX(Macintosh) ¥19,800 

Macintosh で MIDI をイま用するためのアダプタユニットです。 
Performer、Concert Ware + MID し Delux Music Construc ¬ 
tion Set 等 Macintosh 用 MID 财応ミュージックソフトのほと 
んどじ対応します。 (2 MHz 、 lMHz 、 500 KHz 対応） 

X68000 用 MIDI インターフェー ス 

MELODY 60X(X68000) ¥16,800 

X 68000 で MIDI を使用するためのアダプタユニットです。 
ドライバ、コンバータ （0 PM 一 MIDI データ等）、 C / BAS にの 
関数、リアルタイムレコーダ等のソフトが付属しています。 



16ch12 ビット A D 变換ボード 
KGB-X68ADC ¥128,000 

マルチレンジ、高精度、高速、多入力の A , のコン、•一夕です。 
入力はシングルエンド I 6 ch の他、か h 差動入力にも設定可。 
じビット、望!換時間5パ sec ですので、高速高精度のデータ 
ロギングが可能です。入力電圧は、±2 .5 V /±5 V /±10 V / 
+5 V / + 10 V の5通りじ設定する事ができます。 

コントロールソフト （ BASIC / C / アセンブラ）、サンプルソフト 
がれ属しています。 




Macintosh Plus 用マウスドライバ 
MOUSE jack ¥6,800 


NEC PC -9801 用のノくスマウスを Macintosh じ接続するた 
めのアダプタユニットです。マウスは別売です。 

Macintosh Plus 専用です。 



アイソレーション16ビット入出カボード 

KGB-X68PIO ¥68,000 

フォトカプラじよる16ビット絶縁入力、16ビット絶縁出力です 
コントロールソフト（巳 AS に/ C / アセンブラ）、サンカレソフト 
力咐属しています。 


ソフトウェア 

X68000 用ツールセット 

Toys&Tools(B6-6307) ¥6,800 

Human 68 k で使用する外部コマンドをセットじしたものです。 
AC 0 PY とし、うファイ J レを連东ましてコピーするコマンドカ、ら、 
YP とし、うキーボードで音楽演奏するコマンドまで、70本が 
入っています。 



X6 孤00用ハンデ< プリンタ 
HANDYPRINT jack ¥24,800 (8 巧発売予を） 

X 6 如00でハンみプリンタが使用できます。 

シャープ WD -01 PP (ハンテ V プリンタ）、ハンディプリンタラ 
イタ（サポートソフい、アダプタユニットの3点セット。 



ユニバーサルボード 

KGB-X 说 UNB ¥6,800 

X 6800 日のインターフエースボードの自作や、試作に最適な 
スルーホールのユニバー サ ルボードです。コネクタはアンフ 
エノールタイプを取り付け可能。端子は金メッキで、ボードの 
巧き差しがしやすい力ードブラ付。 ■' 


，严' 



全国と''こでも発送可 


長期クレジット OK 


送料全国均一¥1,0日日 


宅配便じて即日配送 


株式会社 計測技研 本れ営業部マイコンショップ通販部ず都宮巿竹林巧5031 TEL0286-22-9811 FAX0286-25-3970 

マィコンショップ い -M し •雨 I お串し逆み•あ問し、含せは ^028e-22-981im 





















を^^^^^^^^ 

S CM 部！ I 離 1 が. 仙 

■ mm^ CS 語でおなじみのブコプロセッサを I 巧認^^ pft.Qsni 


■ 



I ¥29,800 
X68000 

より ftS な機能を巧えたなせ能マクロアセンブラ。 

CS 語でおなじみのブコプロセッサを 
サボートして L 、るのでマクロホ令の定義や 
ファイルの取り込みなども CS 巧形まで紀ぷ巧能。 
C と同じヘッダーファイル使用可、閒発ま巧向上に巧立ちます。 

巧命令 ( 持け持 ifdef 持け ndef 持 else 持 elif 
持 end げ择 define 持 undef 持 line 林 include 
ASCII ASCIZ REPEAT 
ENDREP MAPARG ENDMAP ) 
才ートつ一 K ジェネレーション 
(巧曰発売のリンカーが也獲)付 

クロタアセソブク 


CIVIAX68K 



新発売 


」 ¥79,800 
X68000&PC-9801 

MS-DOS 上のクロスアセンブラとして 
XB 8000 用のオブジ I クトファイルををぶ. 

ハイレベル ユーザーに 
よりすぐれた庶発巧境を提供します 
本》 あは CMAB 8 K を さみます。 


FI 化 Rver.4.0 


PC-9801 

新し < なった日本巧入カプロセッサ 「 FIXER 」 です 

より A い巧换兒)率の逮ぶに化えて 

推作せと樣動せに重みを 

置いた強カバージョンアッズ 

X 88000でのすぐれた 

日本巧入力な境をサボールまえ 

■たとかか•作な向上点として… ■ 

• GRPH キーじよる口ーマ宇モード巧ホ。 

• ローマ宇閒巧モードの使用伴止概能。 

• BS キー•巨 SC キー操作巧の'； i 宇一かなを巧 tt か作時の 
力ーソル位■の固定化。 

•巧白文宇の入力を可能。 

• コード入力でブロックごとのジャンプがか。 

•使用キーの巧を巧。 


iLinker&Libranan 


開発中 


X68000 


ペーダ y リンク•ユーティリティ 

つリシいで•ミ•モ 


お売中 


_ I ¥12,000 

PC-9801 

あれば®巧な PC - PR 802、 
408 LP 2 巧巧の印刷ユ-ティリティ。 
1かの巧にオプション指定により 
4ぺージ巧刷、2ページ巧刷、1ぺージ巧刷 
ファイル名、日付、ページ番号、分かライン引き、 
タブサイズ巧定、巧间サイズの指定、 
印刷開始及びお了ページ#号の推定、 
用巧サイズの巧定、化大义宇 
(巧小印刷時の4倍ち)なじ 


aman 

シティソフト巧が会な 

本れ：大阪巿が島区友渊町 I 5 5 G -3304 33 F . 
TEL 06-927-1060 FAX 06-927-1067 

ホ広告の巧をは巧更することがホりま " T . 























^ / 鄉臟 /fe; 

他な MSX 2 用作画ソフ h で、製作した 
作画 DATA を読み込むことが巧能/ 

每ウ)ス劍 )* ぶ形 U 一 S4K MIRAM 118^ 

(ySXS 急。厲 w ; g ( Q ) 防。。。。。。。。。。。。。。。。。い。。。。。 SV 泛005^ 



I 眞皇 


夕\な导弓茄獅 1 , 2 ド 5 イブ馨誦 2 S 資!くじ比 
FS =9 a ® il I 憂 W g ◎◎'(三;薇鍵）……… 6,800 ソ訓 

IP ◎。導贊〇)11隸 gw 藝◎◎((二鑛鐵)…,- 馬80 Oy が) 

n^wo^mm mBKut 

F©=>S8©11 憂 wgiMl ◎。，。.，パーぃぃぃパパ ^-6 。 800 ygr) 

IP ©=* i ) S ©11 賽。眞 w 望闲◎ぃパ。ぃぃぃ j ぃぃ-- 6,800 y . 贫 n 
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鉄脚の響き、 


巧漏巧爲* 

、、ベ; ミ^®!!... A 




さあ、ホがャン•ノけは世巧へ広がった,. 

トライする^^ ジパング、 それともシベリア、さらじは 弓 一ロッバ..®^^ — 

あなたのほ巧は目6?!^のため、広大な未關地に克をぶん*一■ゾレ網を完がさせることイゴ 
あ'ぶたをサポートする(^、人工衛星からの峽係で A 列車の現を化、客巧のかき、 

5 地までの距が、工事:!方!化、マップ全イ本の地巧ミが把推できるザテライト機化と、 

数や資金が況がつかめ、^を社のぶをに役なつ2 っの、》 ポート函面だ。 
pit を走り巧いぷ貨を得られるを巧列車、あるいはをがじとまり、棄巧をがを斯や 
ど\う*巧させるかは、あなたの知がセンスと勘が巧い 

ワールドステージを勉えた「 A 列車で巧こう II 」。 がた'ぶがかの旅力 < 始まります 9_ 


巧評お売中 



象街こ^て本気で終わる。 


•クテイツク 


マップ数は3け0。一 

SS 勝输ばクリァだ./ 


ABCITBC 

ACTIVE RAIL PLAYING GAME 


は 1 を A .5 

とホをボーレはをを忘 


9月23曰が発売 


A シ /± mjM±Mj 

PC- 88005 rj- ス PC- 9800ゴ J— ス 


巧評発売や 


4|3i 本巧の巧ぶシミュレーションケーム 

裝壳キ A 列まで行こう 


♦ X -1 turbo シリーズ 
• FMR -50/60 


7,800円 • MZ - 巧0□シリーズ7.800円•戶 C -9 日 0 Q シリース 9.500円 ♦户 C - 日日 DO シリース7.800円 
9.500円 ♦ FM 7/ NEW 7/77/77 AV シリース7.800円 *816 シリース 9.500巧 


ARTD1NK 


2 S アー h テイ:^ク 

〒275習志野巿ま田';吕 2 -N -20 TEL 0474-77-7541 


わ求めは、わ近くのハソコンシヨ，.フ 
または現をち留；こて 适 f ィサーヒス 




























©1988 SCAP TRUST 
© SVI / MOVIC.ARTMIC 


新天地カオスを敵の手から奪回するた^ 
大きな謎じなち向かろ 
口ールプレイングゲーム r 怒濤のカオス^^’: 
お巧みたわの什*なドろマが燥り広し^ 


却/ rus 十掌 

ザー サホ_トテレホン サー ビス (03) 486-8127 














るグス 


進化する 


Falcom 


ム位巧の幕あけ。新システム登場/ 


ソーサリアンシステ厶 R ， Yr も 

sorceriaNISystem 


. -ツ リアン J WRPQW & Vx .，. BAS I CW ) W 出の 
ri 出巧ルれ こかりが！ずる R 戶 G ブつ f す 9 • 

化,；■シサ リイの*光により. r ソー々ゾホン J のだ W か««しで巧さホす。 

ぶけ1：シ7 リイは W わ.イヘント.モンスツ .一 ， B 百 M . 巧の IMS かホわじ* WB し’ 
ごれから 々と度ホごれます。 へ - 


同一 做1 •米テイ了の 「ソーサリアン J か必巧で 乂も三 


M 種 メティア定価 発巧曰 


ソーサリアン追ぶシナリオ 9 BF VM VX 5 8 DD 3.邮〇 '•邮‘7•巧 

ソーサリアンちぶシナリオ i 98 U UV UX 3.5 2 DD 3.800 •邮 -7 •巧 

ソーサリアンおぶシナリオ I 的 SR シリーズ5 2 D 3.600 ’ で日 .7 •別 


ソーサリアン追ぶシナ U 才 ，邮 VA シリース5 2 DD 3.800 ' BB -7-29 


ソーサリアン•ユーテイリテイ- DISK 邮 FVMVX 52 DD 3.800 • B 0-7-22 

ソーサリアン•ユーテイリテイ- DISK 抑 U UV UX 3.5 2 DD 3.邮〇 ’邮‘プぷ 
ソーサリアン•ユーテイリテイ - DISK B 日 SR シリーズ5 2 D 3. B 邮’邮‘了’巧 


ソーサリアン•ユーティリテイ- DISK 邮 V A シリース5 2 DD 3.邮〇 ’邮 ‘ y-SS 


『ミ^ミタ J §互み/ 今»も«々と R 売なれる f ソーサリアン J の出饰シナリオでシナリオディスク voi .1 これで r ソーサリアン J のシナリオはを扣で20本になります。同一簡穩•イディアの r ソー サリ アン J かか髮 です。 


巧はまだクリアしていない待望の追化シナリオ妍刊。 

S0RCERIAN SYSTEM SCENARIO 

Vol.1 



1 . 魔なの庭 

か含いのと巧る名もち■で巧が 
な 事な か fi さていた. 

■のすくそはモ « る W か巧々と#! 
寒モ«つでいる， 

かつて. AK のは«たつたその ■ 
じいったいとのようななか 也 のら 
れでいるのたろろか？ 



吕，いけにえの巧18 

とあるけの巧くのちげ ■» じ.一 
人の女かモンスターをなえて 
巧れた。 rw 巧の巧にちい 拍 をい 
けにえとしでなしたたねは 巧 巧を 
巧 * じおいやる J と■ラのたか 


3. j * 魔に巧 いられた 
巧 

枯ホ < の 飄 ま*を出す巧山〇巧て. 
巧 g なはや0たしたとい5情«れ 
巧れてをた • 巧のそはじちるカル 
テラの山の?！ほに诗く巧1< «巧か 
生えでいるとい5のたか.そこへ 
の«は»餐のため巧だごれていた 



4. ああ、ジヨたフイ 
ーヌは今何処に… 

ケ y ケイミのの:?リン C ス マー 
ヘラの 巧® かっていたへ-ントの 
シヨむフイーヌカ •. W の地下に広 
かるタンシヨンに注い A わけ方不 
明になっでしまったの 1 1ク 
さあ.乂 e たソーサソアン f シ9 
t フイーヌを 》 しがだ| 

已.アマゾンのが 
(つるぎ） 

なたけの •). ウアネル A の *6 り‘ 



王か巧巧み明にな 0. «巧 かルを 
巧しでい*というのた I なつそく. 
何人かのソーヴリアンかウ7ネル 
ハへと篇なつで巧った 


ケーム性アッフ&エンターテイメント巧望のユーテイリテイ発巧。 


S0RCERIAN SYSTEM UTILITY Vol.1 _ ご。ぶ口敬口ぶ巧欲 1 理口をぷ勘寶ぷ。 6 寶夕該夕 



2. 屑まをかける 

r ソーサリアン J で目巧のおい«〇の■:去をかけるじは巧当大巧でしたか 
ここでは1吕0»«の!!!まを一«でかけで畐えます。 

3. 名巧の巧巧 

( ソーサリアン J はキ t •ラクターにち析をつけると S じアルフ J •へットし 
かなえなかつたのですか，ひらかなやカタカナの名のか巧けられ巧って 


巨.[ソーサリアン J クイズ 

r ソーヴソアン J じちなんたクイスをち»1の * 史ツスタ 
ッブ f タッチ V ン J の巧さてわ♦しみ下ごい， 

7. お®りコーナー 

r ソー々リアン J のユーヴ ー. アンプー ト «■$ が込 011 
いた巧のこ* n りスタッフのイツじーシる当 《 の巧*シ 


f ューティリティ.ティスク J はソーサリアン.システムの目田*を*め w ユーヴーの二ースじ S 文たり.フアルコム r ソーサリアン J のスタツフサ■任ユーヴーへ/ツたーシモ伍える一穩のイティアです。间一键 g . y ティアの r ソーサリアン J か必變です。 


B . ドラ3ンと巧ラ 


ナリスライター r いかちりん J の DJ でお去〇拉し,14, 



1. 進興の巧 K 

f ソーサリアン J は白巧の两クで««している 
KM や防 > か田)レ巧でキ V ラクターと3しの* 
«のな»か化巧*だんでしたかここで武胜和 
巧«そ巧两出宋ホすのて.キ r ラクター田の扔 
»の交!•や白 W の巧っているれ《や巧 WS-M 
のに売ってななしでお < こと忆巧巧です。 


4. ユーザーディスク•ツール 

f ソー々リアン J にけ■のユーザーティスクのバックアッブや《しい 
ユーサーテイスク右けつた0.削々のたーフテーターのキャラクターの 
入れ！•えが巧能です。 


r ソーサソ7ン J では一をの♦巧そ滿た才とトラコン■团と《えるモートか化 w し4すか. *« 巧で 


目 . BGM 

f ソーサリアン J では Mft 巧に妈巧なれでいる BGM か若モ》なります U 
ユーテイリティー•ディスクにはホ W なの良 GM の一煎かが»なれてお 
OM くことか化巧るよラになつでいまず。 


，若— ス W 

X -1 を巧評発売中 

— 戈,忘 


Falcom 


K ラコンと tt えるよラになつでいます0(拭いと R けますか*) 


圓巧或な躺致營猫 


Personal Computer Software 


通信巧 n (巧巧無巧） 

•，を •《 の•合- 

氏ち - Ml ♦お•はか•氏名•巧なを明む J しで.1«金«拍でわ#し&わくた C い" 

•化を引•の•さ- 

巧 ii や FAX や八力年で.がち •《 ♦•お•は W •氏ち • ホが•ホな《与を明だしで. 

わ申し&みくた古い。商姑わ柏け M に田姑化ををわち仏いくた古い U 


〒190 * 巧佈な川币お历闲 S - I -4 卜 S 才ーヒル 








































イシターの復活 

黄金の巧±ギルは数々の危除を乗り越え、見 巧 ドルアーガ打倒を果し 
た。囚われていた恋人カイもドルアーガの 巧 力がおけ、人間のをじ戾 
ることができた。 

ドルアーガの 巧 力じよリ修なされていた巧は、 巧 力を失なうと再び 
元の廃廊へと化した。モンスター•たちはより狂暴じなり、二人は出口 
さえもわからなくなってしまった。だが、この暗国の世界をがうため 
カイとギルは、女神イシ ターの 力の源 r ブルー•クリスタル•ロッド J 
を手に、何としても塔を脱出しなければならない。 


ザ•リターン 
，，.イシ女一 


★る機種用好評発売中 


X 即邮日用画面 


さだだ奇巧お成 


FMWI 巧度 


GS-151 

PC — 规01 S RW 巧 
(VA4 巧 <) 

5FD 

V6.800 

GS-152 

户 C-9801 シリーズ 
(旧户 C— 9801をお0 

5DD 

V6.800 

GS-153 

PC—98mu シリーズ 

3.5DD 

V6.800 

GS-154 

PC— 9801シリース 
(旧户 C — 9801をが <) 

5HD 

V6.800 


戶 C - 吕日已シリーズ巧作巧 


400ラインカラーモニター 
4卿巧用下さい 
フロッピーティスクト 
ライブは Itn 及411«1 
用 T さい。メモリー256 1 
KB な上か賽： 

FMlf * 巧店:， 

ジ 3 イスティック巧巧 I 


巧字円 OM お愛。 


一 ％ ✓N 

好評発売中 


時代がホめた通信ソフ h 

f 班 000 
ソフト 

¥1呂，日00 


巧みミ%^ 


が/ UIK いぇ 全ん ぶ ;‘’ 船!於巧獅ミイ靈 
. nw .煙 iP ぃ ( ’ん。《化 

肩 ir E 船緻 

ゎお纖 . yi . ぇ&ん 


「た〜みのる J は、 X 68000 用に開発された通信ソフ h です。 

どなたにでを簡単に操作ガできバソコン通信を楽しんでいただ<ためじ 
開発されました。 


ふわけの fjijJJJ が•けず的がルみ•ザ 

なな n . T /バ?タィ/ルコマ V rs が‘がが"ん•脚..か.をい.'巧 

W*.:i ノ I " ルしてグイヤル f い f ム U もいノい,ル f ミ多んち？ f " 

も 抑销赋觸も娩斯城がぉ始 

ft 苗'一:猜證編’山僅曲ム 


1. バックログ機能バックログとは、扣 iU 
の内容をバッファにおがしておきいつで 
も姐借ののがを參照し内みの一がまたは 
をがを送がしたりファイルにおがしたり 
できます。バッファのが化はなぶじより 
むかに奕おすることができます。れ朋な 
ぶは32 K バイトです。 

2. ハングアップ回避お肖ちモデムにぶって 
へ S などを送ってしまい今までは化がを 
明るしかぶながありませんでしたが、か 
な0のが-率で间避します。 

3. 面面モード純げな 80 X 25 けモードを I 邮 
邮刖御でつくリだしました。 

4. センター登録今までのようじな姑でき 
るセンターの制限がありません。デ イス 
クのな M ががる限り巧が" f 能です。 

5. KEY ヒストリー機肖ち llflil 刖までのキー 
人知をなえておりい]じキー人みをするよお 
たなど师がに人力できます。 


6. Human 68 K の巧出地倍中に Human 
68 K を呼び化して別の作ををすることが 
できます。 

7. 巨 SC シーケンスをサポートしています。 
ハード的に夕むらできないものじ I 外はサポ 
—卜しました。 

8. XMODEM 対応 SUM . CRC 128 / 
1024をサポートしぶ侣時は SUM/CRC 
をむか料別します。 

9. モデムを转モデムの設をがなくな0倍 
巧おをコントロールする巧器に L 外のモデ 
ムすべてにが也、します。 

10. ファイル巧をのを照地倍中にファイル 
ののがをを照できアップロードする時な 
どのの‘が巧巧が•各易にできます。 

1し巧を巧換半巧カタカナ义ぞを半巧ひら 
かなに隻おしてを示すること力*できます。 


対応お巧： な S 8000 シリ -ズ。 

24 KHz 巧用可能ディスプレイ < 



学留推能タイプ 巧局将棋 屬 


全シ U —ズ発売中 

PC -980 I 

シリーズ 

¥7,000 

PMR シリス 

¥7,000 

好評発売中グ 


がち傑のアドベンチャー 

テンキーとスペースキー又はジョイ 
スティックだけでゲームがでさま亦 



リ•バース 

本当じこの城なのか？ 

そして硝かにそれはが明に脳典にがきがいているもの 
と问一のものだった。失われたお化の中、ただ一つ巧っ 
ているそのが{がムをがませてやまなかった。今その城 
が目の前じある。そのおび付いた大きな閒をホで巧し 
た。門は人•きなをを巧かせながら側いた。さなみらぶり 
じ沒人巧をからせるようじ。 

失われた,!己巧を取リ戾すためじなのがに化を巧み人れ 
たま人&がなたものは……。 

顚瞧¥ス800 

FM 音源が応 


— Mi ル， Will 化而而 — Miy スピ-ドをミを巧ですか0 


( MODE しの 《•<) 


專用パソコン通信ソフ h 


イ ー h タイでル、ス ー+* ロクずン. 
ぞヴフロード.タウン ロー ti / をラメ 
-夕の化が.エスケーフシ—ケンス 
が応> ファイル«畔《能:フルスクリ 
ーンエディタ供 tt 。 





編が^ 


口女进 H - hf-f 

10回線グ24邮/1200/30化日 S 自が谦別 /aebit 、 

(きな料¥3.邮〇を巧無料）し卞ストコンピューター使用 J 

H 巧 刀 IS 

[■ 文節を巧で hI 

組 .,' SPS-NET 

— フ□シ h フ□わツサに 

J 巨 T-COREW を 请' 

巧锅して、ラクラク通宿。 .-. 
150〜 ’9.600 bps が応 

¥9,800 

SPS-NET 入を方ま 

* メモ化に次の巧目を«いで下さい。 

は巧 氏ち 巧な巧ち 巧お 破巧 希望パスワード 

ペンネーム 自己紹介 システム«巧 

* 邮円切手を添えて S 戶 S までメモがをおをり下さい。巧口巧し装巧をお 
をり致しますのでそれにしたがって細入金下ない。入をお班诺正な会具 
として登巧巧しまず。 

雜 GUEST アクたスは巧料でずので一巧耶いて見てはいかかでしょラか？ 

TEL (0245) 46-1 1巳7(代勤別時間運営 (N 日 1 XN ) グスト D ( GUEST ) 


当化の W 品はを西のおを デ パ —K バソコ ン シヨ•ンブでも-ホめじむれ よす.. 尚、も•ホめに/占れむ•い を. がが 厨 
にて わ •申し込み<た •さい"•口巧* 号 前山 5-122 犯•加入ちを倘 エス•ビ ー . エス •を 抑化を をむ •话 1 ち 
W (» 面） ごホ篇 ゲー厶 ソフトを、 が ■、代ををれ、 年お、巧を、«« を、テーブか ディスクの ♦♦巧。 （一 巧阳 W 上 
かかります ので、わ-ホダの方は 巧を •巧を こ •利用く た •さい。ザの巧 含、わつりのいらな•いよう じわ M いしよす。） 
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レ每 S フーー^®1頁^ットく—ー ク、八 TTD 一1^0 


ゾみコン逾齡んっ鐵しくなるホタトを-クカミがまえホ心トレードがもっと充実ずるネットワ 
ークがあります0をの名は. 「 D 瞄 - TP パスワート： io あなたご自身のパスワード僻証番号)を使 
ぅて、 成搂国挽)髓からも澈 I で!4户夕通!!本ットワークな通隹手順が異なる複 
穀のセ乂?へも7クセス 0 K ；。 も夕通禱の斤動半餐お、っきにおげた、あなた力;コントロール 
ずるネット仍一义をれが。なワーがで t 

♦が‘ ツコン遮 II ;ホ-^トレードなどに便利なデータ通信ネットワークで带 •饿拾 国に 
でもいまお使いの聽おご^約 ( E なねま歌地域ではご利捕し、ただはなぃ場おうホります 
•全国 ほぼ均一のデータ 量 見合いがベースの緩済.的な通信料金です。 ♦夜間 娘 7 時- 
翌辄8敏が诗礙®優魏嚇鷄討妻鶴爹も t 審辯觀葬終婦通信料け割引当か封冢をなりま唯ん口 

DDX サ-ビスのわ巧い合わせは麵 0120-1 閱1的へ NT 頂像•巧信*業部 DDX 植当 


之^! t 離縱«&獅謀ミ I ミ ISfe 


I 今すぐ、ご利用をホ望される巧合は、とじ込みハガキじ必要ホ項をご化入のうえ、切手を貼らずじご巧西ください。 
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» w を辆領か 
類のを亡:をかけて 

卜弦;.;:; .1 . ' 

をひ蓄 P れ死闢は始まずご/ 














新しさじ敏感/ 

情肋か巧巧 ■ ジヨツリク E 


をのボーナスー巧ホムい、手数料なし （10 万円が上） 


フェアーのわミ日りせ 

皆樣お待ちかわの OS- 目 X68000 がいよいよ10巧に発売される予をですねそこで、 OS-9 の発売 
じ併せて、発売記念フェアーの開惟を予定しております，詳しい巧容や、日程じついてはわ店にわ聋 
ねください.御予約もホってわりますので、是非わ立寄りください， 


厂尸"" 

姐 



— lifll 


KKBBOOO 


ACE 


CZ-MIC (標準タイプ） 


i¥msao 


しっか D おのディスプレイ他 


CZ-601C ドットピッチ 0.39 ミリ . 定価約ゴ見 aOQ 

CZ-BllC ドットピッチ 0.31 ミリ . 定価供45,000 

CZ-603D ドットピッチ 0.3 じり . 定価¥84^复 Oa 

CZ-6ST1 チルトを . 定価单5,公00 

CZ-6TU RBG システムチューナー定価复00 


巧りになるソフトウェア 


Kamikaze 側風）統合型スプレッドシート 

ツクモ巧領¥57ぶ00 

EW 日本語ヮープロ . ツクモ特価¥32,500 

SAMPLING PRO 閒 K ad pcm ; 舌用ソフト 


COMMUNICATION PROBBK 


定価 料- 7 ぶ oa 

通信ソフト 

定価 W 9, 谷00 


「ツクモ X 閱邮〇クラブ」会員募集 


周辺がお 


CZ -6 BE 1 1 M 日内巧 RAM に Z -6 邮 C 巧用）定価¥35^〇0〇' 
CZ - B 日 E 1 A 1 MB 内な RAM(ACE シリーズ巧用） 

. ^ m ¥ e 6 jOoa 

CZ -6 BN 1 スキャナ ー I / F ボードに Z -8 NS 1 用） 

. ^ m ¥29 j 6 oa 

CZ -6 BC 1 FAX ボード . 定価争 msoa 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサボ-ド"’定価¥79^500 
CZ -8 NS 1 カラ-イメージ スキャナ 定価治 0 G 
CZ - BVT 1 カラーイメージユニット • 


八—ドディスク （ な 6孤00風 


IT-H540HX 

HD-202 


40MB タイプ 28ms- 
20MB タイプ 85ms" 


DATA PROBBK りレーシヨナルデータベース 

. 錢¥5成000 

CARD PROBBK 力-ド型デ-夕べ-ス 

. ^ m ¥29.8 Qa 

CONCERTO - X 閒 K ms-dos エミユレータソフト 

. ツクモ巧而^^99,000 

Z，s STAFF PROBBK グラフィックツ-ル 
. ツクモ巧而¥49,000 

C - TRACE 閒 レイトレ—シングソフトウエア 

. ツクモ巧而¥57,800 

C COMPILER PROBBK c 吾語開発セット 

OS -9 X 6 B 000 10ち発売予を 

その他、ビジネスソフ K •ホビーソフ S ちを数発売中 
ですので、お気鞋にお訪む < ださい。 


スペシャル会員 

♦« 巧：当れじて木がこ»入の方 
♦を》:1ホ阳無け 


レギュラーを員 

♦ « 巧； 左 EW かの万 
♦を》 : ホ阳 3.5 朋円 


■ラれしい特巧たち ■ 


♦ホビ ー 、ピジネスソフ K の扣引。 

♦シャーフ«品(ソフト良パード)の巧引。 
•ろ*イペン K、tS ナーなどの優待及び拓引， 
♦を BliH テレホンカード)の発行。 

そしで、满巧な W 郎阳〇つ一しん J の拓巧。 
その他抬々の巧巧がわんさか、わんさか。 

詳しいお問いさわせ、 ぐ 03-253-4199 嗯;巧な） 


入を巧望の方は ♦人をのキ巧さは.巧則めじ7号巧ななじて*けと 
な*けすのて ご ホ 了 <たさい 


特而 

特涵が5,800 


ぶこ。^モデル如セット 


• CZ-822CB- 

• CZ-820DB- 
♦ディスケット… 


•¥118.000 
…¥79’ 卵 0 

…サービス 


ツクモ特価 

¥ 99^80 

多のボーナスー " g 化いが®巧ぞ 

※「父！ twin 」 も特別販売中です。 




• CZ- 朗 0CB …. 

• CZ-880D-BK.. 

>ディスケット .... 


•¥218.000 
•¥128,000 
••…サー ビス 


ツクモ巧価 


冬のポーナスー活始いザ 
化利です。 

※广 NEW Z - BAS に_!との 
巧巧セットをございま衣 


已インチ呂 D ドライフ 

TS-FD 胤 nX1 


ドライフ巧価¥32ぶ00 
2ドライフ巧価¥49,000 


パソコンラック 

PW-666 


已ィン湾巧 TS •扣 Dm klixi (夕—ボモデル104^0 

XI ターボ用吕 HD/2D □自動切替 

1ドラィフ巧価4^30,500 
2ドライフ巧価¥5み公00 


巧巧品ち出ました。 

プリンター 

シヤー•フ 24 ドットおお写 
カラー巧字プリンター 

cz-BPcas 

を価¥84.關0< 
ちい巧2水ホ ROM 巧货、巧ず j 
40字/巧の«巧印宇 i 

ツクモ特価販売中 

MZ -1 P 17 (MZ/X1) おお写カラープリンタ i 
ツクモ巧価来3み800 i 
CZ -8 PK 5 24ピン;•奠字ドットプリンタり0インチ） 1 
ツクモ特僅¥4み0001 
CZ -8 PK 6 24ピン漢字ドットプリンタ （15 インチ） I 
ツクモ特涵来6み600 
10-730 カラーイメージジエッ!'プリンタ I 

定価お 25 aOQQ i 

- t^jtyrctrxsi,ixmfr. で r "J '■■， ホ T M T~I "- If 


680(W)X710(D) 
X 1260(H) 

• 2 P コンセント 

6 ヶ 

•引出しまテー 

ブル•アームレス 

卜け 

1^1¥26,800 


モデム 

MD-1200E 30012邮ボー…… 巧化半5,000 
MD-2400B 3001200 24邮ボー ..特価がみが)0 

フ□ツビーテイスク 

CZ-52F 巧設用内なドライブけ iF/20、xi 夕ーボ/2〇用） 

台が巧を巧価 


ポケコンコーナーへどうぞ 



1 1 


嚇 isa 泣 

1 

ミ" •ミ？,* i.iiPiiPj う II, • 

某た' な も:舞!■け ;:：; j 


マウス 

TS - MX 1 


XI turbo MZ- 2500 用 

ツクモ輯证¥4,800 


シャープ 

PC - E 500 

を価 ¥28,800 

巧巧¥24ぶ00 


シャープ 

PC - E 200 
定価 ¥ 22.000 

巧価六000 


※ポケコン本がご牌入の方にボケコンジャーナルプレゼント中/ 



巧 ; AMIO 時〜 PM7 時趕 ) 巧 ® 木 B« 


を田代金引を瘦无 B 逮 

わ申し込みは 003- 巧 1- 的11へわ■お1本/ 

巧品到蘭の巧、ち曲でわ をれ がでさます = 由)！日の 巧 ま b でさます- < 


ツクモら<ら<クレジツ h 

月々 ¥3.0001 U 上の均等仏いも頭をむし。 
ポー:^ス月加11仏ぃを併用してなしぃもの先巧リ/ 


巧金書 B なら 

干 101-91 巧巧が干代田区が田が巧局れ書巧135ち 
九十九巧檀 ㈱ 巧^き化巧部 


巧巧お込なら 

«前に行でわなけ先をごホ巧下さい。 

击±法巧巧田支を當 ’No. 894047 


PRO STAFF わ)を 

九十九電機(株）干 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 


巧信巧売が ぐ03-巧 1- 的11 


ツクモ日号店 ぐ 03-251-0 的1 

ツクモ7号店 ぐ 03-2 的-の的 

ツクモニューセンター店ぐ 03-251-0 抑7 














































































































秋裏原 


\ t おなじみの 


/U 〜1020 


お近くの方はお 
本体単品で特 
ビジネスソフト定 


をのボーナス_巧ホムい 
手数料健利)なし// 

(63/12 月 *64/1 巧のどちらか指まして下さい。） 


特$もグ 

a ちパソ^ンの 


敵を;下 


(錦が始が、ルタホを"柳下み。 



ジョイスティック 
XE -1 PRO 
(定価 ¥9,500) 

▼ 

特価¥8,000 


.r 


，一';.--' 1 " 

:; 4. 

fM ! i み. 


,1. ■ ' - , 2 


卜 r ; 


- . 0 0 


：*■,. ，- 



:臟禱 



X -1 夕ーボ Z / 之 D 


(送料 ¥2,000) 



1 姻 

15.600 

2 個 

8.200 

3 徊 

5.600 

が回 

4,300 

说回 

3,600 


※チルトスタンド ( CZ -6 STI ¥ 5,800) 
'必要なちは ¥5.000 加算して 
下さい。 


1 姻 18.200240 9.500 36 回 6.500 480 5.100 600 4,200 


X 68000 ACE 1 HDl (送料 ¥ 2 , 00 0) 


® セット: CZ .611 C + CZ -611 D + M .2 HD (10 か） 

•定価¥ 544，800今 P & A 超特価(価格はわ電話下さい） 


12回 

37,900 24回19,800 

36回 

13,600 

48回 

10,600 

60回8.800 


⑥ セット： CZ -611 C + CZ -601 D + M -2 HD (10 か） 

. 定価¥ 519， 600^ P & A 超特価(価格はわ巧話下さい） 


12回36,100 24回18,900 

36回13,000 48回 

10，100160回 

8,400 

©セット： CZ -6 11 C + CZ -603 D + M .2 H D ( 10枚） 

. 定価¥ 484，600今 P & A 超特価 

12回34,400 24回18,000 

36回12,400 48回 

9,600 60回 

8,000 


《 X -6 如 00 セットでも'買し、上げの方に源平討魔伝¥ 7， 孤 0 をプレゼント致します。 
《チルトスタンドに Z 6 ST 1 ¥ 5， 800) 必要な方は¥ 5，000 加算に下さい。 


X 68000 ACE 


(送料 ¥2,000) 


® セット： CZ -601 C + CZ -611+ M -2 HD ( 10が） 

•定価¥ 464，800今 P & A 超特価(価格はも'電話下さい） 


12回 

30,900 24回 

16,100 

%回 

11,100 48回 

8.600 

60回 

7,200 


⑥セット： CZ -601 C + 601 D + M -2 HD (10 か） 

. を価¥ 439，600今 P & A 超特価(価格はも'電話下さい） 


12回 

29.100 24回 

15.200 

36回10,500 48回 

8，100 

60回 

6.800 

©セット： CZ -601 C + CZ -603 D + M -2 H D ( 10ネ女） 

. 定価¥ 404，600叶 P & A 超特価(価格はわ電話下さい） 

12回 

26,500 24回 

13,900 

36回9,500 48回 

7,400 

60回 

6,200 


《チルトスタンド ( CZ -6 STI ¥ 5， 800) 必要な方は¥ 5，000 力愼して下さい。 

《 X - 68000 セットでわ買い上げの方に源平討魔伝¥ 7 .如 0 をプレゼン做します。 


X -1 TWIN (送料¥ 2 , 00 0) 


ット 

X .1 夕-ボス（ CZ .880 C + CZ -8 如 D )+ M -2 HD 
(10 か)+ジョイカード+ゲー厶ソフト媚 
...... を価 ¥ 327 ， 8 〇〇* 超特価 ¥180,000 


• NEW Z-BASIC ( CZ .141 SF ¥ 181 800) 必要な 
方は|¥15,000加算し T 下さい。 

©セット： 

X -1 夕—ボ Z 1 ( CZ -881 C + CZ .880 D ) + M -2 HD 
( 饼女) +ジョイカー ド+ ゲーム ソフト3|| 

¢*¥289,6004 超特価 ¥210,000 



みセット： 

X-ltwin に Z -830 + RF コンノ く一夕 
—( AN -58 C ) + M .2 D (10 枚)+ ジ 
ョイカード+ゲーム3種 

……を価¥ 102. 780 蜂话 特化 ¥77:000 


1姻6,700 2徊3.500 


贷セット： 

X-ltwin に Z -830 C + CZ -830 D ) + 
M -2 D ( 10か)+ジョイカード + ゲ 
—ム3種 

_ を価¥ 巧 7 . 8 。。* 巧^価 ¥142,00 Cj 

「口回[1 2 . 3 〇0[ 2 徊 [ M 00[ 3 姻[ 4 . 4 〇0]4姻[ 3 ,400] 


X -1 シリーズソフトコーナー 

④ SHOGUN (サ厶シンググッド) . を価¥ 34,800«4特価¥25,〇〇〇 

©SAMURAI (サムシンググッド) . 定価¥19,800今 特価 ¥15,200 



























































































































































アフター サー ビス 巧全 

全おお巧な付,,巧 P 3 の巧当をがおを梯の立巧でタホ応します。 

ネ刀が不良、輪ぶトラブル etc . 

万がーネ刀期不庭、渝送トラフ'ルが発生しました際には、即交換させていただきます。 


♦まか日/毎週水懼日 = 第3水懼•木懼は連がとさせていただきます傑日の場合は翌日じなります） 


超イをを利クレジット率 


回が 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

巧牵 ㈱ 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



棘ぶなか ピー •アンド • エー •日 sr 品:；:;説 ’pMs:。。 

干124東京都葛飾 区 新 小岩2 下目7番地 1号 USLPM 日:邮鱼） 

巧 03 - 651 - 0148 ( 代 ) 巡 651 


南口 

徒步1み/; 


I 7 —ヶー K 



通信販売お申し込みのご案内 


〔現金一括でわ申し込みの方） 

•商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りくださし、。(プ J ンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀巧振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にわ電話じてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(巧 信巧いでわ振込み下さい。） 

〔クレジットでお申し么みの方） 

♦電話じてお申し込みくださし、。クレジット申し込み用紙をも'送りし、たしますので、ご記入 
の上、当社までわ送りください。 

♦現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 

♦1 回〜60回払し、まで出来ます。但し、徊のわち払い挪ま3,000円む上。 


〔振込先）住友銀行新小岩支店 
当 No. 263914柳ピー•アンド•エー 


あ CZ-8BS1(FM 音源ボード) . 

這) CZ-8RL1 (データレコーダ) . 

◎ CZ.6VT1 (カラーイメージユニット） •• 

◎ CZ-6EB1 (I/O ボックス） . 

( Dcz .6 beia(imb ram ). 

0 CZ-6BP1 (数値演算プロセッサ)•… 

◎ AN .160 SP (アンプ内鹿スピーカー) 


(G)CZ-226BS(CARD). 定仙 ¥ 29,8日日 啤特恤 辛 25,300 

◎ CZ-213MS(MUSIC). 定価 ¥ 18,800今 特価 ¥16,000 

©CZ-214MS(SOUND). を価¥ 15,800吟 特価 ¥13,500 

©CZ-215MS (Sampling). 定価 ¥ 17.800 ■►特価 ¥15,000 

©CZ-221HS(NEW Print shop). を価¥ 19.800吵 特価 ¥16,500 

© CZ-223CS (Communication). を価 ¥ 19,800今 特価 ¥16,500 

① CZ-211LS(C. compiler). を価¥ 39.800 ■►特価 ¥32,000 

®CZ.224LS (福勘 . を価¥ 9,800吟 特価¥ 8,500 

®Z’s STAFF PRO-68K (シャフト） . 定価¥ 58,000叶 特価 ¥44,600 

©神風(サムシンググット） . を価¥ 68.000今 特価 ¥49,000 

® ビジネス AD68K (マッシュシステム）….を価¥ 98.800叶 特価 ¥78,500 
⑩弥生（日本マイコン） . を価¥ 80，000 *4 特価 ¥64,000 

◎ CP/M-68K (ニューウエイブ) . 定価¥110,000吟 特価 ¥88,000 

© EW&EI (イースト) . を価¥ 38，000呼 特価 ¥30,500 

◎ C.TRACE (キャスト) . を価¥ 68.000崎 特価 ¥54,500 



@锻 

875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 

¥9,000 



©4 段 
1320( H ) 

X 600( D ) 
X 630( W ) 

グ ¥13,5 



◎ 5 段 
1280( H ) 
X 600( D ) 

,j X 620( W ) 

如 6,500 


，- -^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


受国植版 



女頭金なし/★即日発送 


® セット： CZ -8 PC 3 


•を価¥ 65，800 今 超特価 ¥53,000 


12回 

4,600 

18回 

3,200 


®CZ-212BS(BUSINESS). 
®CZ-220 日 S(DATA). 


•定価 ¥ 68,000 今 特価 ¥55,000 
•定価 ¥ 58,000 ■►特価 ¥49,000 



12回 

13,400 

24回 

7,000 

36回 

4,800 

48回 

3.700 


® セット： CZ -8 PK 7’ 


•定価¥122,000<4 P&A 超特価 


12回 

8.100 

24回 

4,200 

30回 

3.500 


©セット： CZ .8 PK 8- 


•を価¥152，000 ^ P&A 超特価 


12回11，000 24回 5,300 36回 3,600 


(GHz ット : CZ .8 PR 9- 


•定価¥ 89，800今 P&A 超特価 


12回6,000 24回3，100 


©セット： CZ -8 PK 6’ 


. 定価¥159,000 叶 超特価 ¥89,800 

用紙し000か付送料無料 

( E > tz 、 ソト: CZ -8 PK 5. ま:価 ¥ 129,000 吟超 特価 ¥69,800 

imE ] 用紙し000か付送料無料 


® セット： CZ-6PVI. 


;を価 ¥ 198.000* お特価 ¥155,00 



® セット: CZ-8NSI" 


•を価¥1郎,〇〇〇今超特価¥145,000 


12回 

12.600 

24回 

6.600 

36回 

4.500 

48回 

3.500 


み CZ.8BSI (FM 音源ボード） . ま価 ¥ 23 . 800 ■►特価 ¥ 19,000 

(i)CZ-8RLI (データレコーダ） . ま:価¥ 24 . 800今 特価 ¥ 20,000 

必 CZ.8AV2 (カラーイメージボード D ). を価¥ 39，800今 特価 ¥ 31，000 

©CZ.8BRI (立体映像セット) . を価¥ 29 . 800 ■►特価 ¥ 23,000 

(DCZ.8DT2 ( ノ くーソナルテロッパ) . 定価¥ 44,800吟 特価 ¥ 35,000 

0CZ-6VTI (カラーイメージユニット） . 定価¥ 69 . 800今 特価 ¥ 55,000 

您 CZ.6EBI (化張 I/O ボックス) . を価¥ 88,000吟 特価 ¥ 69,000 

(8)AN.160SP (アンプ内蔽スピーカーシステム）..定価¥59 . 800吵 特価 ¥ 47,000 


周ぶ機器 コーナー （送料¥ 1，日 00) 


•-( 送料¥1.000 •その他の周ぶおおはわ電話下さい， 


,000 


ラーイメージスキャナ（送料¥ 


P & A 特選/ 


ンラック（送料無料) 


カラービデオプリンター（送料¥1,000) 


.全セットにケーブル、用紙イ寸（送料¥1,000) X- 68000用ソフトコーナー（送料¥1,000) 


超低金利クレジット OK // 1 回〜 60 回仏いまで OK // 


がく，超特価セ—ルでご奉仕•ダ 



55505分分 
9051048 
1257364 

< < /一 < < < /I 

领巧饰巧哥価巧 
特特特特巧特特 

今 IT 吟吵吟今 IT 

0 0 0 0 0 0 0 
0000000 
8880088 

如の—巧 


巧 西西 汪西西瓦 
定まををををを 



















































































































































♦全商品完全保化♦が （メーカー保証） 

参全国無料お违 (一部離島の方は有料じなります） 

参百己達日のお定 OK (日曜•祭日じかかわらずわを様のご者 R 合 
じあわせて配達します） 

参どんな商品の化合せも自を自在 （ご予黃、用途に応じ自を 
自在じシステ厶アップできます） 

参中古パソコン巧お下取り （今わ使いのパソコンをわずかな 
差額でグ L ドアップ） 

•わ支仏 L 、方ま自を (低を利の均等仏し、、ボーナスー括仏い 
もご利用くた•さい） 


当社は XB 日000の販売認定店です) 

どんなことでも劳 D 、 してご相談くださし、。 


★ X68000 をお買上げのお客様にもれなく 、^ X68000 オリジ \ 
ナルテレホンカード ► X68000 T シャツ ► ファイブ X フロッピ - 
V ホルダーをプレゼント中 // 


な巨日000 


ACE 


H 己日000 


ACE 


このおしソかの細合せ、お支キムい方法ち 
もごホ目談ください。 


巧等化い 

¥24.630 "4 回 

¥16.470 x 36 回 

ボー ナス 

¥ 50.000 X 4 回 

¥ 40.000 X 6 回 


¥13. 


¥30. 


★ X 1シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードデ f スタ/プ 
リンタ等の周辺機器を大特 
価じて販売しております。電 
話じてお問合せください。 



♦がお巧 



▲上紀がかビジネスソフト、巧新ゲームソフト皇ちじな巧あります。※送料はごま义の瞭わ問合せください。 


パソコン専門ショップ 


函 


♦渋を巧 s 03 — 486 —6 5 41 (代) 


〒150:まま都まを区巧爸卜じ-7 S 巧巧をビル 
巧込お斤:協和銀巧渋を支店@ N 0の9313 


•横お 店® 045 — 314 — 4777 (代) 


〒リ I :横お巿巧奈川区を屋巧2-じ-8第 I 建設ビル 
振込を巧:云が銀行横おが前支店® No ぷ朋52 





の/-ヴ LOTV /- 然が 


総をお問合せ先巧 03-486-654 網 


!時間(年中無休） 

I 日:□日〜 PM 7: □日旧曜•祭日は pm 6 : oo まて) 


型番 

ぉ を 

定価 

CZ -6 VT 1 

カラー イメ ージユニット 

¥ 的.邮〇 

CZ -8 NS 1 

カラーイメージスキヤナ 

¥1朗.邮〇 

CZ -6 BE 1 A 

1 MB 増 i を RAM ボード 

¥ 38.000 

CZ -6 BE 2 

2 MB 増 お RAM ポード 

¥ 79.800 

CZ -6 BE 4 

4 MB 増 故 RAM ポード 

¥138.000 

CZ -6 BU 1 

ユニパーサル I / O ボード 

¥ 39.800 

CZ -6 BG 1 

GP - IB ポード 

¥ 59,800 

CZ -6 BP 1 

巧化;巧 II ブロ セッサ•ボード 

¥ 79.800 


巧等化い 

¥18.310 "4 回 

¥ 12.200 X 扰回 

¥ 9,610 X 48 回 

ボー ナス 

¥30.0 日 Ox 4 回 

¥ 25,000 X 6 回 

¥ 20.000 X 8 回 


XIBBOOOace 


♦ CZ _601 C (本体 + キーボード) . ¥319,800 

♦ CZ -601 D (カラ-巧用ディスフレイ) .¥119.800 

♦ドラゴン スピリッツ . ¥ 8.800 

♦巧 平が 巧 伝 . ¥ 7.800 

• XE -1 PRO (ジョイスティック） . ¥ 9.800 

参ス ぺースハリアー . ¥サービス 

•アル カノイド . ¥サービス 

♦ CZ -6 ST 1 (チルトスタィ) . ¥サービス 

■定価合が .¥466.0 邮 ►クリエ イト特価 


巧等仏い 

¥12.2 抓" 4 回 

¥ 7,9 フ Ox 36 回 

¥ 6,260 X 48 回 

ボーナス 

¥30.000 X 徊 

¥ 25,000 X 徊 

¥20,000 X 8 回 


XK 巨扫000 ACE 


♦ CZ -601 C (本化+キーボード) .¥319.800 

♦ CZ -601 D (カラ-巧用ティスフレイ） . ¥ 119,800 

♦ CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 氏 800 

> CZ -8 PC 3( おわ写カラ—*字プリンタ) . ¥ 65.800 

♦ CZ -2 り LS(c コン、•イラ) . ¥ 39.800 

♦ CZ -6 BE 1 A(l MB 増巧 RAM ボード) . ¥ 35.000 

♦ドラゴン スピリッツ . ¥ 8.800 

♦ブランク デ f スケット 巧 - WD . 10枚) . ¥10.000 

•お 平が な 伝 . ¥サービス 

•アル カノイド . ¥サービス 

♦ジョイ カード . ¥サービス 

♦ SHARP 電を . ¥ サービス 

■を価合れ . ¥郎4.800 ►クリエ イト巧価 


♦ CZ -60 に(本か + キ-ホ:—ド) .¥319.800 

♦ CZ -601 D (カラ-専用みスブレイ) . ¥ 119.800 

♦ CZ -6 ST 1 (チルにタンド) . ¥ 5.8 邮 

♦ブランク デ f スケット (5-2 HD .10 枚) . ¥ 10.0 邮 

♦ソフト/アル カノイド . ¥サービス 


■を価合れ .¥455.400 ►クリエ イト特価 


巧等化い 

¥11.010 x 24 回 

¥ 7.0 フ Ox 36 回 

¥ 5.560 x 48 回 

ボーナス 

¥ 30.000 X 4 回 

¥25.0 卵 X 徊 

¥20.0 日 Ox 8 回 


U 己日000 ACE 脚 


♦〔2-61に(本が+キ-ポ-ド) . ¥399,800 

♦ CZ -601 D (カラー再用ろスブレイ) . ¥り9.卵0 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

♦ブランク テ V スケット 巧 ’ zhd.io け) . ¥10.000 

♦ソフト/アル カノイド . ¥サービス 


■を価合か .¥535.400 ►クリエ イト特化 


巧ミ化い 

¥14.7 削" 4回 

¥ 9.720 X 36回 

¥ 7,650 X 48回 

1 ボー ナス 

¥ 30.000 X 4回 

¥25.00 日 X 徊 

¥ 20.000 X 8回 


忍巨曰 000 ACE 脚 


♦ CZ -611 C (本が+キーボード) . ¥399,800 

参 C 2-611 D の.31ビッチ•カラーデ f スプレイ) . ¥145,000 

♦ CZ -6 PV 1 (カラ-ビデオプリンタ) . ¥198.000 

♦ Z’s STAFF PRO -68 K . ¥ 58.000 

♦レイト レ-シングソフト . ¥ 68,000 

参 CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥サ_ビス 

参 プランクテ V スケット (5’2 hd.io か) . ¥ 10.000 


■を価され . ¥ 878.800 ► クリエイトお価 


300 x 4 姻 


00 Ox 姻 


巧等化い 

¥ 7.030 X 24回 

¥ 4.770 "6 回 

¥ 4.090 X 48回 

ボーナス 

¥20,000 X 4回 

¥1 5.000 X 5回 

¥10.0 日日 X 徊 


ご自由にでさま ^ 


X 6 日□□□シリーズ用周辺機器お買い得セール 


ぶ CZ -601 C (本が+キーボード) .¥319.800 

® CZ -6 (nD (カラー巧用ろスブレイ) . ¥119.800 

♦ CZ -8 PC 3( おお写が一度字ブ J ンタ) . ¥ 65.800 

♦ CZ -6 TV 1 (カラ-イメージユニット) . ¥閱.郎〇 

♦ CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ サ-ビス 

参 ブランクテ V スケット (5-2 HD .10 份 . ¥10,000 

参 ソフト/アルカノイド . ¥サービス 


■を価合れ . ¥郎5.2抓 ►クリエ イト巧価 


巧等化い 

¥16.090" 徊 

¥10.640 x 36 回 

¥ 8.380 X が回 

ボーナス 

¥30.00 日 X 4 回 

¥ 25,000 X 徊 

¥ 20.000 X 8 回 


XXB 日000 ACE 


① CZ -60 に(本が+キ-ポ-ド) . ¥319,800 

© CZ -601 D (カラー再用テ V スブレイ) . ¥り9.卵0 

® CZ -8 PC 3( おお写カラー度ずプリンタ) . ¥的，800 

• SOUND PRO - 朗 K (をを作ぶッール) . ¥巧,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

♦ブランク デ f スケット记 ‘ ZHD . 10枚) . ¥10,000 

• MUSIC PRO -68( 架巧入カツール) . ¥サービス 


■定価合れ .¥537.000 ►クリエ イト特価 


均等化い 

¥14.070 "4 回 

¥ 9,220 X 3 徊 

¥ 7.260 X 48 回 

ボーナス 

¥ 30.000 X 4回 

¥25. 日邮 X 徊 

¥ 20.000 X 8 回 


ぶ SZ 7 かX化 若丑 


参 CZ _881 CBK (本か+キーポ-ド) . ¥179,800 

♦ CZ -880 DBK (カラ-みスブレイ) . ¥109,800 

♦ CZ -6 STH チルにタンド) . ¥ 5.800 

参 ブランクデ f スケット (日 2 HD . 1(1 化) . ¥ 10.000 


■定価合れ .¥305.400 ►クリエ イトお価 




ク U エイ h 特価 


クラフィックワ—クセツ S 


お楽しみセ、ソ h 


ご/ユージツクワ—クセツ h 


基本セツ K 


大サ—ビス•グ—マ—ズセッ h 


V — セ、ソ S 


















































































































































































































Q □ □麵 

•シャ—ブ Cu21CD ( 21 巧） #^^^ 0 ^ 2001 ^# *シャ—プご 2870 〇. 1 乂ィ寸 •シャ—プ CU - 14G 


>シャーブ Cu21CD ( 21 巧） 
マルチスキャン方ま（巧巧巧> 

を価 V 口 9 .邮〇 大巧価/ 


巧価 ¥39,800 


シャープ CZ 870 D . TV れ 
( 14 お） 2000 / 4000 自動切ホ 
を価 Y 109 . 800 .シ 

特価 ¥69,800 


»シャープ CU - MGE ( 14 お） 
を価 V49 .削 0 ’：’ 

お価¥2が00 


■ agp ■ 


•言±泣ゼネラル DM- 405 ♦シャープ CZ - 600D 
( MSX2 、 FM - AV2 がな:’） （ 巧お） TV イ寸 

巧価¥ 67 , 800 ’卜 を価 Y 口 9 . 000 .シ 

巧価 9,800 


巧価 ¥36,000 


►シャーブじ 2 朋 0 〇 
GYTV イオり 4 里 0 
を価 y 109.800 : 

特価 ¥69,800 


>シヤープ MZ - 1D10 
(口里 0 モノクロ . 4050 义ホ 
ま価¥ 4 し阳 0 • 

< 5 已邮用> 

巧価 ¥25,000 


•シャープ MZ - 1D26 
を価 V 的 .800 * 

特価4^69,800 



■シャープモニター 
MD - に P1 (グリーン） 
MD - 12P2 ( モノクロ） 

巧何 iV39 .卵 0 一 

特価¥2公,000 



»シャープ C2603D り 4 お） 
ビッチ 0 . 3 / チルトをが 
巧価 Y 84 . 800 • ! 

特価 4*74, 000 

>シヤープ Cul4ED ( 14 型） 
2000 / 4000 自動切 tt え 
を価 V 79.800 •: 

特価 ¥64,800 



• NEC PC - TV352 
い 5 お） 

ま価 V1 15 . 000 ’！ 

巧価¥78,000 


他に ちカラーモニター 各種を庫ありまず。 


シャープ XS 邮0日超お買し、得セツ h / 限定3日たツト 

5キ先を見つめたコンセプトマシン.このマシンのポテンシャルじふさわしい 
が々のソフトウェアーの登巧で巧たな局面給がお買い巧/てす 



♦セット内容 

本体/ XB 邮邮 (CZ-600C) ¥ 369,000 
デイスプレイ/ CZ- 即 3D ¥ 84.800 


定価合計¥453.如 〇吵超 特価 ¥29B，0 日0 

※ま、セットのディスプレイは、ホ上写真の CZ -603 D のみです。 

X即〇邮通信ソフトセット 
•CZ-223CS ¥19,800 
•CZ-8TM1 ¥29,800 
定価合計¥49,60日- ►¥19, 邮〇 


XHCiSIIM ♦♦ ンパ班ぶ ! Wt 


本巧発売時には、下記価巧表よ D 、 さらにおがめやずい価巧に巧*な tl ている場合があ D まず〇 


本体 

• シャープ CZ -820 C (教 機が） 

. V 69,800 今 ¥19. 800< バラ巧りら致しま•い 

• シャープ CZ -6 mCX が000 ACE . .¥319,800 今 超特価巧 
• シャープ CZ -6 り CX 68000 ACE HD ¥ 399,800 斗 超特価巧 

参シャープ CZ -822 C (本が） . ¥59,800 

♦シャープ CZ - 紙 1 C けけ-ポ Z 1 I )¥ 179,800 =>¥138.000 
参シャープ CZ -830 (xi ツイソ +カラー TV モニタ—— ¥ 110,000 

• シャープ CZ -803 C . ¥ 119,800 =4>¥29.800 

♦シャープ CZ -880 C . ¥ 21 8,000 呼 ¥ 100.000 

参シャ—プ MZ -2861+1 P -1252. ¥ 383,000 ホ ¥245.000 

♦ シャープ MZ -551 1 . ¥ 呼 ¥ 45,000 

参シャ—プ MZ -5521. ¥388,000 呼 ¥65.000 

参シャ—プ MZ -6551 . ¥ 430,000 今 超お価巧 

参シャープ MZ -6556 . ¥650,000 呼 超特価な 

参シャーブ MZ - 2520 . ¥ 159,800 呼 y 78,000 

♦シャープ MZ -252 K 処み品)….¥ 198,000 み ¥88,000 

参 NEC PC -9801 VX 4 . ¥ 643,000 み ¥380,000 

参 NEC PC 98 XA 2. ¥ 695,000 今 y 170，000 


拖張機器他 

参シャープ CZ -8 TM 1(モデム) ...... ¥ 29,800今 ¥9 . 800 

♦シャーブ MZ -1 E 29 a ご:巧—ヵレけ）¥ 17,80 ( H > ¥9,800 

♦シャープ XI 用ジョイカード . ¥1,500 

参シャープ〔2ぶ区-3(な媒夕.うクス)...¥ 33,800嗦¥28,000 
•シャープ CZ -8 EP ( xi 化ミ艮ボート） .. ¥ I 1,800’幸 ¥9.000 
♦ シャープ MZ - 1 1)03(700 用化巧) •• ¥ 35,000今 ¥ 15 . 000 
• シャープ MZ -1 U 05 じ说〇用!たあ) ... ¥ 12,000今 ¥8 . 500 
• シャープ MZ - 1 1109(2500 用化ミ長）…¥ 9,000斗 ¥ 7,200 

♦シャープ 1 R 01+1 RCI 2 X 2. ¥ 55,000呼 ¥12.000 

♦シャープ MZ -1 E 24232 C 力ード..¥ 19,800み ¥ 16. 800 
♦シャープ CZ -8 BK 3( ま孫ち J ... ¥ 13,800み ¥り .70 日 
•シャープ CZ -8 目！<4(ま孫さ M ) ……¥6,800却 ¥5.700 
♦シャーブ MZ -1 M 03( タザセ.パ-) • ¥ 6日，000み ¥35 . 000 
•シャープ MZ 8 目 C 04( ミ:! V ル) ..... ¥ 18,000今 ¥8.000 
参シャープ MZ -8 BI 04( GP 旧力ード)..¥ 45,000.今 ¥ 18,000 
• シャープ MZ -1 R 09( 就 e 丹）……¥ 35,000啼 ¥25 . 000 
♦ シャープ MZ -1 R 10(ミぶ亂 M ) ¥ 30,000斗 ¥ 口 . 000 

• シヤープ MZ -1 R 1 1 (迸熙い) . ¥ 80,000呼 ¥40 . 000 

♦シヤープ MZ - lR 19 a ^?4 ザ roJ .¥ 35,000^¥15,000 


♦シャープ MZ -1 に4解ち ROM )." ¥22,000呼 ¥6.000 
•シャープ MZ -1 のろ A (把罪 AM )... ¥ 15,000今 ¥ 口 .800 
•シヤ—プ MZ -1 R 27 A (さ夢が AM ).. ¥ 13,00日しす ¥10.000 
•シャープ MZ -1 R 28 A なおす心…¥ 13,000今 ¥10.000 
♦ シャープ MZ -1 R 29 A 铅;乾 M ) ■■¥32, 000み ¥10.000 
♦シャーカ^\之-11?37(だぶ笑ィル)...¥35,800今 ¥28.000 
•シャープ MZ - 口02铃己究 ?コ_ ダ—）¥ 19 , 800み ¥ 8 . 500 
♦シャープ MZ -1 T 03 铃£:|苦思 ダ _) ¥ 12,000今 ¥8.500 
♦シャーブ CZ 8 BGR 2( xi 夕ーボの用）¥ 14,800今 ¥4.000 
参シャープ CZ -8 BS 1 庶去5ポ-ド)..¥ 23,800令 ¥19.500 

参シャープ CZ -5 げけーボ巧設)同等品 . ¥22.000 

•シャープ CZ -52 F け1 F ぉ誠同等品 . ¥ 20 . 0邮 

参シャープ MZ - 2000 /2200/80 B /1500/700 用 . 

\ インターフェースカー .¥ 23,500-1 ¥18.000 

♦シャープ MZ -1 E 15 (技夕—こ某ィス) . ¥ 35,000今 ¥ 28 . 000 

•シャープ XI 、 MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

♦シャープ MZ -1 X 29( 光学マウス)……¥ 13,800今 ¥1し000 
参シャープ MZ - 1 M 08( ボイスボード)..¥ 10,000呼 ¥6 . 000 

♦シャープ MZ - 2000/2200キーボード . ¥10.000 

♦ シャープ MZ - 3500キーボード . ¥10.000 

参シャープ MZ - 5500キーボード . ¥10,000 

♦シャープ X 1シリーズ用キーボード . ¥10.000 

• シャープ MZ - 2000/2200通信セット 
MZ -1 E 29 ( RS 232 C ) + MZ -1 X 22 (モデム)+ MZ -2 Z 052 (ii 
信ソフト) . ¥49,100啼 ¥20. 000 

プリンター 

♦シャープ MZ -1 P 27( 水平プリンタ)..¥ 268,000 ■ ! ¥214 400 
♦シャープ MZ -1 P 28( 蝴わルタ)..¥ 148,000今 ¥り8.400 
♦シャープ MZ -1 P 29( 悦巧プリンタ).¥ 168,000今 ¥134,400 
♦シャープ MZ -1 P 17( さミ；で费フリンつ¥ 85,800呼 ¥39.800 
♦ シャープ MZ -6 P りげ;己ヵタとシ—卜) • ¥ 95,000 ■4> ¥ 35 . 000 

♦ シャープ CZ -8 P 3. ¥ 65 , 800今 ¥ 52 ， 000 

参シャープ CZ -8 PD 2( ドットブリンタ — ¥ 79,800呼 ¥25.000 
•シャープ CZ -8 PD 3( ドットブリンタ -).. ¥ 59,800ホ ¥19 . 800 
♦シャープ CZ -8 PK 5(80 巧)…¥ 129,000呼 大特化/ 
•シャープ CZ -8 PK 6( i 30 侃 ..... ¥ 159,000今 ¥89.800 
• シャープ CZ -8 PC 2( 則巧)……¥ 69,800み ¥49,800 

フロッピーディスク 

参シ ャーブ CZ -503 F (岩2女たぶ: け)¥ 49,800 今 ¥34.000 
• シャープ CZ -503 だぶ 11 フ_ス, ，し） . ¥30.000 


• シャープ CZ -502 F (装這■だ為:け)¥ 99,800今 ¥75 . 000 
•シャープ CZ -300 F (XI 用ゲームソフト 3 本せ） ..... ¥13.000 

ソフト 

•シャーブ CZ 141 SF ( newbas に）¥ 18,800今 ¥16.000 
•シャープ M Z -2 Z 01 3 ( 織 OS ) … . ¥ 25,000今 ¥ 2し000 
•シャープ MZ -2 Z 017( 戲に 3) .•…¥ 20,000今 ¥17.000 

参シャープ MZ -2 Z 032 G >^ bas に）…¥ 12,000み ¥6,000 

♦シャープ MZ -2 Z 064 (もな苗普)-¥ 69,800呼 ¥ 59 . 500 
♦ シャーブ MZ -2 Z 023 悠 V 競に）..¥ 50,000今 ¥42 . 500 
参シャープ M ?-2 Z 025 なら!背目ホ)¥ 4弓,800今 ¥15.000 
参シャープ M Z -2 Z 01 4 ( TODAY )... ¥ 68,000斗 ¥ 15，000 
参シヤ-プ MZ 5 Z 013( 涵慢ソフト）…い¥ 6,500今 ¥2. 000 


参シヤープ 6F03 ぬ D ディスべ . の枚 ¥4. 000 

•シ ヤープ MZ-1E：26( だミ 弓乏ュニ)..¥ 24,800 今 ¥ 13 . 000 
♦シ ヤープ MZ-6Z010 におなジ .... ¥ 10,000呼 ¥8.500 
参シ ヤープ MZ-IM01 (2000/2200 用) . 特価 ¥8,500 

X 目 B 0 日0関係ソフ h 

•CZ-220 BS(data PR 063 K ) . ¥58,000 

参 CZ-2%BS に ARD PRO が" . ¥29.800 

♦ CZ-223C (コミュニケ—シヨン PRO が K). ¥19.800 

• CZ-227BS (いプザイムカイケイ) . ¥200.000 


参シヤープ CZ -21 US にコン、•イラ). • ¥ 39,800今 ¥ 35. 800 

参シャープ CZ イ BE 1 . ¥ 35,000み ¥ 29,800 

•シヤープ CZ -6 BE 1 A . ¥：38,000み ¥32.300 

富±通 OS 日関係ソフ h 

参 FM - 16グ日本語 MS.DOS B 278 A 100.. ¥ 32,000み ¥ 25，600 
参 FM - 1が日本語 C 3/ M 86 VI .0 B 271 A 100•¥ 25, 000= i > ¥ 19,500 
参 FM ス 77/12/ L 40 S . 列 V .1 SM 07317. M 1 か..¥ 48,000今 ¥39,400 
参 FM 77/ L 40 S - 列 V .2 SM 07317- M 144. ¥ 58,000今 ¥47,600 

• FM -77 AV OS -91 V 2 B 273 A 030 ……¥ 30,000呼 ¥ 24 . 600 

SHARP ポケツ h コンビユータ 

• PC 1360 (本が) . ¥ 29,800呼 ¥ 19,800 

参 PCE 200(本制 . ¥ 22,000今 ¥17. 800 

参 PC - E 500 (本が) . ¥ 28,800‘韦 ¥24. 800 

• Ct 150(ヵラ7.だを:ック） . ¥ 49,800 ■^¥ 10.000 

• CE -152( データレコーダ） . ¥ 19,800今 ¥9.800 

参ブログラムモジユールに E .1 が)¥ 50,000今2備 ¥1.000 
参プログラ厶モジユールにりが)….¥ 35,000今 ¥3,500 
参シャープ CE -140 P カラープリンタ¥43,000今 ¥20,000 

ボケコンが合カタログ並びに特価表を差し上げます。 

切手 ¥70 を同おの上、当なへわ申込みくどさい。 


MBIT 

アイピ’ット電テ株ぶ含な 

I 〒192東京都八王子市化野町56日-5 


r0426'45~3001^3 

FAX.0426-44-6002 

♦営業時間：10:00〜巧:〇〇 
参 電話受巧' ：20： 00迄巧 
•定休日：日曜曰(祭曰営業) 


イイ^ •— ★化り けご iT 义レ》の（こゎ I 川いたせトクい.. 

Hw *化+い）怖ん||け.*<^てむい|"||.(ん11り:りうで中 

国ち売 

化海ぶか心川 I 削!まで 

富±銀行八王子支巧（普）1752505 


★化 レ）怖||"•，は化り ■ 1 11 .な.して. M ) よ卞れご i 1 义レ ） Iな 
<よ. かり' レ） 怖：" な レ）！.. りじに ||!だけ レけ. おいI お込で 
ム.|い しみドクい.，卜Iみ, Vi クットでもてわ•けた. 
★ む i|iU と At/) 庐ん•よ.ピ.ず -lUiiifi ホV；を川し心して 卜 ご. ぃ.. 
★ I も . ん|| U い I レ；)麻はこ-みが U . ご 'い 


※褐載されている商品は全て新品保証付きでも 















































































了 HE コンピュータ時代を読むトレンド•マガジン 

COMPUTER 


STEP UP / 強力新連載 

THETEST 

サ譜 r レーザーヒーム プリンタ J 

注目の八ードウエア群を THE COMPUTER 独自のシステムでテス[-ラン。巧象 
マシンの長所•弱点を.豊富な評価データにより浮さぼりにしまず。 



COM ジヤ■ナル 


コンピュータ巧で今起こっていること.これから表面化ずる出来事を"読 
む"。水面下の出来事を俊敏(こキャッチします。第1回は「半導体不足が 
ユーザーを直撃」「沸騰ずる C 戦線，秋の陣」など 



KEYMAN 


U.S.A . 娜 世巧の標準化 

IBM PC かなた男 

Ji 門 故ドン，王ストリツジ 





ドキュメン h •ソフト選考舍 

THIS IS BEST 
SOFTWARE 


主要ソフ h の八ードディスクへのインス h —ル方法を検証ずる 


10万人がミ持した 
コンパチマシン 

中ご ■ 神 6 シ ■ パ J 


ヒ、ジト商品 弓 
關発ス h —リ 

L. .. .. 

セイコーエプソン 

















月刊[ザ•コンピ ユータ 

け白号 

好|¥発売中 

特別定価 

已曰〇网 


__わあ < の書店でわボめくださし 

f ， パ/ネ、/で*"' 「心均 出版事業部 


• NEWS •TREND WATCHING •WATCH OUT/ 

> 情報 NETWORK PRODUCTS FILE *1973 年の至 
> 荒侯宏の電気王•パソコン辛ロコラム 


特別付錶 

システム手帳用リフイル 

用■ファイク!/ 

よく耳にずるが正確な意巧は分からなしロンピュータ関連用語を網羅。 
ビジネスの即戦力だ。改訂版コンピュータ業界イェローページを掲載/ 


は日 


と本 


で98 













ま新宿 


里ぶヒル 




コ qAv 為 g こ職 通信 


み短通の 


AVC フタ M 巧巧本巧 

c □日通ビル 


をと巧 


1^几が桑原がでマギワ 

AVC フタ八電機 

〒101東京都千代田区外神田 2-9-8 
神田ユニオンビル巧 03-253-766 Kft ) 


-今すぐをよりの電詣巧ら 

仙台0巧- 2 B4-3704 

ち古屋日5卜化2-3巧1 

に度 08卜巧 5-6873 

ネし供 011-611-5104 

が满 0252-75-4175 

大販 日 6-311-3931 

巧岡 092-481-2494 


名機 X 68000 を 「 Oh ! X 」フアンの皆様に、特別価格で提供します。豊富なを庫で君の電話を待っています。 


1./- 




ダが1:、;臟菲 


好巧を巧した X 6卵00と3モードオーにキャン 
テ V スプレイ（ドットピッチ 0.39 mm ) をセットしまし 
た。 CG が'巳、ゆくまで楽しめます。 

CZ -600 C . ¥369,000 

CZ -60 ID . ¥ 119,800 

合れ .¥488.800 

特価 . ¥3团9.000 

わ支仏例 ► ¥29, 508 X 12 回 ¥15, 684 X 24 回 

¥ 10,988 X 36 回 ¥ 8,640 X 48 回 



更に2モードオートスキヤンテ•イスプレイ（ドットピ 
ッチ 0.31 mm 15/31 kHz ) をセットすると一おと 
を<なります。但し TV チューナーはオプション 

CZ-600C. ¥369,000 

CZ-603D. V 84,800 

合計 . ¥453,800 

特価 . ¥ ad ] 6.000 

わ支払例 ► ¥26,455XI2回¥I4,062X24回 

¥ 9,851X36 回 ¥ 7, 746X48 回 


XBSaOO ACE4ID 1X68000 ACE HD 1X68000 ACE HD IXBSOOO 


ドットピッチ 0.31 mm の 
モニターをセット 20 M 
HD 巧おの超を化セ 
ット〇 

CZ -6 IIC ".. ¥399,800 
口-61 ID ¥ 145,000 
合が . ¥544,800 

特価 ？ ？ ？ 
わまお例 ¥39, 405 X 12 回 ¥20, 945 X 24 回 
¥ 14,673 X 36 回 ¥ I 1,538 X 48 回 



QI 


強力な日本巧処理と 
実装を巧を追ホして信 
巧性、更に向上。 


CZ -6 IIC--Y 399,800 
CZ -60 I ……¥ 119,800 
合れ . ¥519,600 

特価 ？ ？ ？ 
わ支仏例 ¥37, 555 X 12 回 ¥19, 962 X 24 回 
¥13, 984 X 36 回 ¥ 10, 996 X 48 回 


更に夢をあ大、 20 M 日 
HD の巧が。巧大じ能 
力を引出す3モードの 
ディスプレイ0 

CZ -6 I に.…¥399,800 
CZ -603 D •…¥ 84,800 
合計 . ¥484,600 

特価 ？ ？ ？ 
わまホム例¥34, 780 X 12 回¥18, 487 X 24 回 
¥ 12,951 X 36 回 ¥ 10,183 X 48 回 



CZ -6 邮の巧お度を 
アクセスて•きるメモリー 
が 16 MB もみるなれも 
の0 

CZ -60 IC .... ¥319,800 
CZ -6 I ID .... ¥ 145,000 
合れ . ¥464,800 

特価 ？ ？ ？ 

お支化巧！ ¥33, 578 X 12 回 ¥ 17, 848 X 24 回 
¥12, 503 X 36 回 ¥ 9, 831 X 48 回 


□ 

: 


X1 turboZ 

X1 turbo Z II 

XlturboZII 

XBSOOO ACE 



NEW-ZBAS には巧 

で K えばいい。 

ゾ、イグレードモニタを 
セットして驚異の価巧 C 

CZ -880 C ---- ¥218,000 
CZ -880 D "..¥ 109,800 
合れ . ¥327,800 


特価 ¥1(2 3,000 

わ支仏例 ¥16, 003 X 12 回 ¥ 8,506 X 24 回 
¥ 5, 959 X 36 回 ¥ 4, 685 X 48 回 


XUurboZ の本格派 
セット0 TV 付2モード 
才ートスキヤンデ f スプ 
レん 

CZ -88 IC---V 179,800 
CZ -880 D •…¥ 109,800 
合計 . ¥289,600 

特価¥2の4,000 

わ支払例¥20, 720 X 12 回¥1 し 013 X 24 回 
¥ 7, 716 X 36 回 ¥ 6,067 X 48 回 




NEW-Z BASIC の搭 
がで AV が能をサポー 
卜、充々じ楽しめる戈 


CZ -88 IC ....¥ 179,800 
CU - I 4 BD ¥ 64,800 
合計 . ¥244,600 


特価¥個7,000 

お支仏例 ¥17, 298 X 12 回 ¥ 9, 194 X 24 回 
¥ 6,441 X 36 回 ¥ 5,065 X 48 回 


がが 


~2S3S3S0 立 

が，:く纖娜 


CZ -600 の巧おち巧 

アクセスできるメモリー 
が 16 MB もホるなれも 
の0 

CZ -60 に....¥319,800 
CZ -60 ID "..¥ 119,800 
合計 . ¥439,600 


特価 ？ ？ ？ 
お支化例 ¥31, 820 X 12 回 ¥16, 913 X 24 回 
¥ 11,849 X 36 回 ¥ 9, 317 X 48 回 


X1Gmodel30 I CZ-6PV1 


AIM-STU 


HE システムを巧が、 
巧上巧ゲーム機とパ 
ソコンが合体0 


CZ -830 C--V 99,800 
CZ -830 D "..¥ 98,000 
合 It . ¥197,800 

お価¥個5.000 

わ支お例 ¥14, 338 X 12 回 ¥ 7,621 X 24 回 
¥ 5, 339 X 36 回 ¥ 4, 198 X 48 回 



a XIG の本な派セット 
FDD 2 ま内な、巧用 

カラーモニタは TV じ ^ 一-. 

もな用可能。 

CZ -822 C--V 118,000 
CZ -820 D •¥ 79,000 

お佈 u QQ»nn 


特価 ¥ 99.800 

わ支仏例 ¥ 9, 232 X 12 回¥ 6, 348 X 18 回 
¥ 4,906 X 24 回 ¥ 3, 438 X 36 回 


カラービデオプリンタ 
CG はもちろんビデオ 
映像などを巧映像巧 
巧樓器の挣止画を色 
がやかに印画。 


CZ -6 PVI ....¥ 198,000 


特価 ¥155,000 

わ支化例 ¥14, 338 X 12 回 ¥ 7,621 X 24 回 
¥ 5, 339 X 36 回 ¥ 4, 198 X 48 回 



RGB システムチューナカ 
ラーテ V スプレイて•、テレ 
ビを組が楽しめます (200 
ラインアナログ RGB )、 ビ 
デオ入力端子が。 


.¥ 35,800 


特価 ¥20，800 


現金一括私 


48 

回 

ま 

で 

由 

じ 

選 

ま 

す 


型番 

品を 

« ホ価な 

な 

わ支れ例 

型巧 

なを 

巧ホ価が 

曲巧化な 

わ支払饼 

型を 

品名 

巧ホ価が 

巧巧巧な 

おま仏妍 

CU-I4GE 

デイスブレイ 

V 49,800 

V 29,800 

V 

3.278 X 10回 

CZ-6TU 

RGB システムチューナ 

Y 35,800 

V 2?.800 

現を一巧仏 

CZ-6BFI 

增設 RS232C ポード 

Y 

49,800 

V 4?,000 

V 

3,013X15回 

CU-I4BD 

ディスプレイ 

V 64,800 

V ?71000 

V 

3,54IX 15回 

CZ-8PC2 

プリンタ （ 80巧） 

V 69,800 

V 57.000 

V 

4, 995X12 回 

CZ-6BPI 

巧化ブロセッサボード 

V 

79,800 

V 67,000 

V 

3, 147X2 徊 

CU-I4ED 

ディスプレイ 

¥ 79,800 

y ?2,600 

V 

3, 346X18 回 

C2-8PK5 

ブリンタ（ 80析） 

V 129,000 

V I?0,000 

¥ 

3, 444X36 回 

CZ-6EBI 

I/O ボックス 

Y 

88,000 

V 6?,000 

V 

3, 343X24 回 

CU-I4AD 

ディスプレイ 

¥ 84,800 

V 73.800 

V 

3,422 X 18回 

CZ-8PK7 

プリンタ （ 80衍） 

V 122,000 

V 9?,000 

V 

3.238X36 回 

CZ-8TMI 

モデム 

¥ 

29,800 

y 27,000 


現を一巧れ 

CU-2ICD 

ディスプレイ 

V 139,800 

V け0,000 

V 

5,408X24回 

CZ-8PK6 

プリンタ（136巧） 

V 159,000 

V 1?3.000 

¥ 

3,331X48 回 

CZ-8TM2 

モデム 

V 

49,800 

V ?9,000 

¥ 

3,608X 12回 

な-の OD 

ディスプレイ 

¥ 79,800 

V ?4.800 

V 

3,375X15回 

CZ-8PK8 

プリンタ（136巧） 

¥ 152,000 

V 177.000 

¥ 

3, 169X4 徊 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

¥ 

18,800 

V け,800 


現を一巧仏 

CZ-880D 

ディスプレイ 

V 109,800 

V 8?,000 

V 

4,081 X24 回 

CZ-8PK9 

プリンタ （ 80巧） 

¥ 89,800 

V 70.000 

¥ 

3,442 X24 回 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

¥ 

15,800 

V 13,800 


現を一巧仏 

CZ-603D 

ディスプレイ 

V 84,800 

V ?3.800 

V 

3, 137X24 回 

CZ-8NSI 

カラーイメージスキャナ 

V188,000 

V け0,000 

Y 

4,063 Xが回 

CZ-2I2BS 

ビジネス PRO-68K 

Y 

68,000 

V 5? .000 

V 

3.435X 18回 

な- 61 ID 

ディスプレイ 

V 145,000 

V173,000 

V 

3, 892X36 回 

CZ-6VTI 

カラーイメージユニット 

V 69,800 

V 5?.000 

¥ 

3,562X18回 

CZ-21ILS 

C コンハ•イラ PRO-68K 

¥ 

39,800 

V 3?.000 

V 

3,520X10回 

CZ-520F 

FDD(2HD/2DD) 

V 118,000 

V 9?.000 

V 

3, 169X3 徊 

CZ-8BV2 

カラーかージボード 

¥ 39,800 

V 31,800 

¥ 

2,023X18回 

CZ-I4ISF 

NEW-Z BASIC 

¥ 

18,800 

V 15,800 


現を一巧化 

CZ-502F 

FDD(2DD) 

V 99,800 

V 7?,000 

V 

3, 172X30 回 

AN-I60SP 

アンプ巧ホスピーカー 

V 59,800 

V ?8,000 

V 

3,053X18回 

CZ-I37SF 

turbo Z's STAFF 

¥ 

19,800 

V 16,800 


現を一巧化 

CZ-503F 

FDD け D) 

V 49,800 

V 3?.800 

¥ 

3, 219X12 回 

CZ-8BSI 

FM 宙巧ポード 

V 23,800 

V 19,800 


現を一括化 

CZ-I33SF 

モデムターミナルソフト 

V 

25,800 

V 27,000 


現を一巧仏 

CZ-6BEI 

IMB / 增投、 

¥ 35,000 

V 2?.000 

V 

3.080X 10回 

CZ-6BNI 

スキャナ用バラレルポード 

Y 29,800 

V 24,000 


現を一括仏 


Z’STAFF PRO-68K 

¥ 

58,000 

V 47,000 

Y 

3, 541X1 姻 

CZ-6BE2 

2MB RAM 

¥ 79,800 

y 6?,000 

V 

3,9ル JX 18回 

CZ-6BUI 

ユニパーサル10ポード 

V 39,800 

V 37.000 

¥ 

3,520X 10回 


kamikaze 

¥ 

68,000 

V 57,000 

¥ 

3, 499X18 回 

CZ-6BE4 

4MB 、ポ-ド/ 

¥ 138,000 

y 1?8,000 

V 

3,720X36回 

CZ-6BGI 

GP- 旧ポード 

V 59,800 

V 4?.000 

¥ 

3,053X18回 


Shogun 

V 

34,800 

V 30,000 


現を一巧化 


カレ、,ジ々レジット保化人なし。但しお 


20；^1^^上のザをの方。 
1回のま化は2.700円上で 


頭金なし 寺授な電巧クレジッ1-。 

製品先取り おを化いはの1〜2力月巧なら。 低對リクレジット 3^48回0ボーナス併用ち巧。 
を国代引 お居けした香じ、代ををおる化いいただ<方巧です。（但し、まが料1.000円） 


納 期 
完全保証 
附未満のち 


巧巧の《を、当なじ巧込■ヴ到趣後 1 巧暗 11 ^巧。巧に人巧のある商品で品巧の場合、 
少ク納期ヴ遅のる巧合をあ〇ますので御了承下さい。 

すぺてメーカー巧化 • は 
アフターヴで万を。 


ご兩規ヴ代理巧乂畜として 
お巧し込み下さい。 


AM 10 時から PM 8 時 

まで受が日曜•祝日も営業 


♦セットの組を甘は自お/広告じおていない他のがをはわ巧を廿下さい。 















































































































C - TRACE 68 の カラーマッ ピングバンプ マッ ピ 
ング機能を巧ったサンプル画面です。 Z’sSTAFF な 
どで作った節単なパターンが物体に思わめ表巧を与 
えます。レイトレーシングというと無機的なものし 
か表現できないようじ思われがちですが，自然物の 
表現は ついを 近まで CG のを先端を いくテーマ どっ 
たのです。 C - TRACE 68 では物体の表面に凹凸をつ 
けたり，自然物の巧報を張りつけたりといった高度 
な処理が巧単に斤えます。 


カラー マッピング や バン プ マッピング ではひとつ 
のパターンを連続的に展開することはもちろん，円 
おじ マッピンク' したり，リ ング 状に マッピング した 
りすることができますので，写をのようじ小さなデ 
—夕をいくつか用意しておくとたちまち表現の幅が 
広がります。自然石の模様やあま製品の質お，巧お， 
ステンレス， 木目などライブラリを揃えてお < のも 
よいでしょう。詳しくは105ぺージからの記事を参照 
してく ださい。 



先月作った X 68000 のデータじ I 万円化をマッピ 
ング。なわ，元データのわ化は I か（念のため） 


グラスのサン 
プル。盤の模 
様は右のよう 
な絵を円形に 
マツピングす 
ることじよつ 
て作られる 


先月もイまった石造りの 
X 68000。使用したテク 
スチヤー（左）と元の 
データ（右)。模様は力 
ラー イメ ージ スキヤナ 
を使って取り込んだも 
のだ。画面は C-TRAC 
E の出力を使った 





やっぱり薄焼き煎餅に見えるクツ 
キー。下のようなカラー マツ ピン 
グとバンプ マツ ピングを組み合わ 
せたもの 


反射率，ハイライト，を過率をいろいろじ変えてが質感を比べてみた。 
金属の質感表現は結構難しい 



まず，巧と稽円体をっな 
いで卯を作る。こ欠いでス 
キヤナからの画像や Z’s 
STAFF で作った模様を 
適当にマツピング。随み 
印まが変わる 



m 



木の切り株。年輪のデータも右の 
ような簡単なもの。中'！:、をずらし 
て，角度を変えたほうがリアルだ 
つたかもしれない 


^22 


C - TRACE 68 の表現力 27 
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今^^^ 


強豪お新ゲームが登場 1 

八イドライド3 ， 
A 列車で巧こラ n - 
たんば . 


蛇もが斟恕嚇鉛ぶただおぶ: 


巧;’尺巧巧 


巧巧友彦 


やっぱり MZ -7 邮に不可能はない 
スペース八 U アー制作秘話 


に 


しじ W じし； W 巧 


でが鄉巧. 


黎. 

こ i 識 



















































































































































特集百巧綜乱ゲーム八 K ルロイアル 


ノ \イドライド3 

う tic 完 fe, 



N 曰 a 曰 s 曰 wa Atsuhipo 


いる sat も 

i ： つていた。し 



'1 巧うち や閣雛^乘り越 名 たここ 
フェアリーランド。人が平 琴 Pi ； らして 
もはや妖精巧をは見えなく 
しかし，ある 
iii ： もに火がが立も，をれ力というらの 
このフェアリーランドには 興^;' 次々と起 


るようにな 


I にな^(8«^^-と と 

をこを通 


もにで 

を通る人が]たちを 
遠くの地に飛ばしてしまい，の至ると 
ころに地削れの跑製ができ ，分 | ih よィノ 靡さみ 
てしまった。これらの 原因/^ が 明^る すこめ， 
僧侶たちはひとりの若を 4^1を^ ことを 
化賴した。こうして菊 リ^ •敵の,中,現ととも 
に，再び冒険の旅に 禄 ものだった。 

し いうわけで，巧の ロマンをヒシヒシ 
と感じながら，前作と同じように 怪^ バ 
ッタバッタと削して謎を解くのです 。 FM 
音源を葵でながら，新しく取り入れられむ 
時閒の概念や重 a 制般の効果を，今阿の作 
品でいかに生かされているのか，フェアリ 
ーランド研究家インテ ダラ，がち とともに化 
ていくことにしましよう（インテグラとは， 
知る人ぞ知る，我-が愛-带だったりする) C 化 
生は研究に入れ込みすぎて，前时の一件 U 
米，ずっとフェアリーランドに化み蒋いて 
しまったという，たいへん研究熱'こ、な方で 
す。マップを見ながら今|リ1の事け•の倾向と 
対策をうかがってみることにしましよう。 



あるんじや。 

けじやなく， 

杉れ! 

^ まうと I 木！ 


こ I 叮の人の請も刚いても 夕んじ やよ。を 
のあェリーや食人 樹^ ば，盤な 
ぶで iV ' ルを上げても で T こともでき 
えのぅ C 

N :兮 bf は持てる装備に重'冶 f 制限があり 
ま タイ! をの効-裝ってるんですか。 
をうじや。をア、/ティに鹏禍1味が 

グ 品なんでら持てるゎ 
も ば，ショッピングた巧っ 
これも持てない{を 考^って 
_ しまうだろう力す。をれと同 
ような楽しみ方ができるんじや。まあ， 

お I 川般のよ ^ 形で数をが表示されるの 
:'愛敬 じやづ r まるで輪送トラックみた 
t 笑えるワイ。をれから，キャラの捣:神 
物竭 P と巧に影嚮するから党えとくと 
:ゾィ。 

N :ところで^う午後]時ですね。化化ら 
やはり食事をするんですか？ 

イ：当たり前じや。フェアリーランドの人 
|{1]は巧，午後1時と7時に食事をする。なに 
もなベないとが力が減ってしまい，なにら 
しむくなくなるんじや。人問，が刖正しい 
化巧が一巧なのじ や， どこぞの編集あと違 
っての。 フオフオフオ。 しかし，な料は® 
いからホ恵せんいかんな。をれから，み- 
に 4•ればお摇に泊まる。 いくらリゲインや 
アスリートを飲んでも2411村な]は戦えないん 


巧が巧 

N : まずキャラクターを作るんです力 ;'， A 
が戦十を遽ぶんでしようむ，化化？ 

イ：そうじゃ。この1ルがでは，修ぶ帥むが 
侶も自々の)碗で戦うのじゃ。だから戦. I :が 
とってもわ巧 L 、得でが利なのじゃ。 

N : をういえば，化化はこの前からずっ L 
このフユアリーランドに化んでいるんです 
よね。まずは，この關に乂て沁初にしなけ 
ればならないことをがえてください。 

イ••わしは觀ネル蘇の町の外に住んでわっ 
た。をこは怪物の裝で，さっそく，"ばくれ 
つ尾 " t "ぼんぼん"で装備を巧い，つい 


じゃょ。 

/\ーベルが塔 

N : ところで，バベルのがな心ぬハーベル 
のがですが。 

イ：うん，あの巧は思い,|||,深い。ここでは， 
スライムや1化血こうもりを殺さないように 
化なするのじゃ。しかし200階とはいえ嗅； 
巧的には10階ら調べる必嬰はない。1から 
6階と1な6断 U 9 ☆階だ。ここでは，謎が 
次々と解けていくのでを'こ、じゃ。をれでい 
て雛劫度は，小級ぐらいかのう。 

N :を節が数個ありますむ。をの中身って 
なんなんでしょうむ？ 


Xl/XIturbo 


シリーズ化されたこのハイドライドも，い 
よいよ完結に向けてラストスパートです。 

メルへンチックなフェアリーランドを舞を 
じ，地下から天空の巧，さらには宇宙まで 
駆ける勇者の旅に期待してください。 



Xl / XIturbo 用 5"2 D 版2枚組7,800円 
テイーアンドイーソフト巧 052(773)7770 

イ：ぶあかもん！をれを，關ベる のがなの 
削 I だろうが。 

N :し，火化しましむ。では，，斯越を雙え 
て，「犬’午:の町」というのがあるをうですが， 
どこです力‘。 

イ：まず ソフ トの パツケージを 化るし ハ 
—ベルの塔が ある。 ここに巧: 人な ヒントが 
隐されてわる。つまりは，冀のを歩ける 
つ一こっちやい。 19な|巧と火'午:の町はつな 
がって わる。 

天空 

N :をの訊に川てきむ火をの川 r の粋徴って 
いうしなにがあるんでしよう力‘，が1:。 
イ：ここにはあのが销の，魄術帥の能•があ 
るんじや。东を験化と引き換えに，晚術をが 
えてららうんじや力;'，巧，防卿的魔法ばか 
りじ や。 これは，この ゲーム ががち物 {： を 
の巧お制似に巧点を於いてわる别 i 视だし， 
アクティブ ロール プレイングゲームのみ: 命 
なのじや。をれと，"はも"の化には「神の 
I - •ド架」と「戦1:のも’」があるので，ぜひ 
封ってわくべきじや。 

N :ここで，人•个:の|1リ‘のん•をゲストにわ化 
えして，わ細をうかがってみるこ^にしま 
しよう。エート，火空の川 r では，。になに 
17 ☆断？ 進の イ I ? 雀の切れ削力‘ロー 
マカ':，じやなくてかの城が化える？ をれ 
も人午:の城のおから。ソリヤどうもありが 
とうございました。ところで化化， こ の町 
にある入令の城は，ずいぶんとリツチむん 
ですってむ。 

イ：この城では，薬带がも C , い化趨だ力ん、 
雷おの, rr す I がり巧もたいところじやのう。 
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N :水の城について心ごがじですか？ 

イ： 当むり前じや！わしをなんだしがっ 
}： るんじや。まずは人に話を閒くこ t じや。 
をしてあをこに•洛ちている力ードをがす。 
をのあとでけぶ-の訊から，あるものをあげ 
ればよいこと^わかる。をうすれば ， m 
の‘!’;:物殿に入れるん じやよ。 

N : をのあるのって，いったいどこに？ 
イ： をれはあとのわがしみじや。 

慰霊 (TS 洞唐 

イ： 人中のリリの人の,巧に，ヒントがある力す， 
地ドのリり'というのがあるんじや。 

N : をういえば，扛うわ盆は終わってしま 
いましむ力;'，丸/!-:は驳參りになんかに行っ 
む t き巧卜っはらってなおにぶつかったりし 
てるんじやないでしょうむ。ましてや，装 
の-ドのほうからぶつかっていくむんてこと 
はしませんよむ。をれで地ドの叫‘には？ 
イ：ゴ ホン，をんなことらむまにはあるわ 
4‘。でむ怒;のドのほうからぶつかるという 
こできるのじや。ここの Numberl 3 に 
はええむわ。ここでら人の訊は，巧がじや。 
まだまだ化はおいぞ。 L ころでいかにむ切 
い《引ががあるじやろ。「入らないほう力 U 、 
い」と诗われながも，かけ岩を通って入 
れるんじや。 

N :やはり2化淵べるく、'心いの央女 I は必が 
をうですむ。をうするし次はいよいよ M 
絡’内部ですむ。 

イ： ランプとスーパーオイルが欲しいのう。 
炯な内は，かけぶとかに託なして，奥の部 
接に入ってりくと，あのマッドドラゴンが 
軟迎してくれる。このデカキャラはさすが 
に迫刀があったわ 。I I の|||をか解するんじ 
や力す，こいつには飛びぶ [ U のほうがいいよ 
うじや。この敝キャラは必化じや。 

规底が宮殿 


N :ここはがのドリぶくの湖ですが，ま物殿 
で乂つけむあれを使うしあら不思議，お 



殿がみ!れましむ。マクロスを思い,中 I しむの 
は，郝でしよう。 

イ： よけいなことは化い,1||,さんでええ。こ 
こではひむすらネを験 f がを稼く''んじや。をれ 
かじ，ここでもらえるらのは，ずが服と宇'も 
コンパスだけじや4‘。コンピユータのメツ 
セージも币;毀;じやな。 

N :床がギ'シギシしている i ： ころでずね。 
この辺から謎むな々に解けてくるようです 
が。 

イ： この斗 I :人なテーマに驚くじやろう。宇 
‘ lU まで川てくるんじや。ずお服を着込んだ 
ら，思いり J ってあをこに飛び込んでみるこ 
とじや。メッ七ージで削いた離概しコン 
パスをが（りに宇'山•船をがすんじや。わしは 
戾るぞ，ではさらばじや！ 

N :あっ，化ル！まったくむう，勝ホな 
んだから。をれにしてもフェアリーランド 
っていったいどうなっているな;ぶ'しようむ。 
イ： ここは宇 Vh •船の内部じ' や。さすがにき 
れいで， W ていてもがしいわい。ここのま 
物は，が益がものばかりだからを部取りむ 
いのう。らちろんメツ七ージむ人切じや。 
化にかがは……もう如ってわるな。ではら 
との場所に W る^しよう，エイッ！ 

の巧田 

N :化牛:，わ巧ずの問に.:あの洞範であれを 
化化してわきま した。 

イ： うむ‘，ご苦'を0あんなとこ ( i ある t は， 
ゎ秋:迦様でも気がつくみ;^;，こがであの用 
なし旅に川ができる。 

N :ここの‘怜物ら，错験仙;稼.書’にもようど、. 
いいですむ。も’ちろん，あの' I 如;'あれば，— 
です力;'。とこ幻恕のリリが兜えません力;'， 
どこむんでしよ. う，?.、 

イ ：だいむい町4‘んて\のは，聞の中'11、にあ 

るんじや。ここでピーヒヨロロ。わっ t い 
き。0，きれいむ町じ や。 

N :いよいよ核七、じ迫ってきむようですむ。 
町の人の話によると……時の扉 t 封印？ 

をう力‘！ あれのことだつむんですか。 




この人面石の強いこと，強いこと 


イ： ぃまこを，あをこに巧くときがきた。 
をれむけ！ はっつぁん。 

N :ここは，なんかおっ暗でっせ。 

イ： ランプを使え！ほら化えてきたじや 
ろう。ここにむ便利なものがあるからな。し 
っかりと☆☆の像は，掘りしめたじやろう 
な。ぃよぃよ他巧じや。このわしじつぃて 
これるかな。 

時が扉 

N :刖巧所も^むって怖をしてきましむ。脚 
の义円恍にみぃての情報ら，バッチリです。 
なん力>わくわくしてきますわ。 

イ：時 の ぉ lU ち I ,は，削ぃて驚くな，脚のなか 
で刚くのじやこの利 I 秘性がたまらんな。 
さて，当がここに （） ぃろぃろなトラップが 
あるわけじや。をれをくぐりかけて，まず 
なつかしのあの巧を見つけねばならぬ。あ 
のぶの協; / J をがて初めて，英雄は姑強の戦 
出と,ょ•れるのじや。をして，ぃま，解き巧1 
かさ\粗る謎……，ワクワクしてきたじやろ 
ぅが、。 '* 

’ 巧おか IrVf ドろィド日 

ハイドライドシリーズも， つぃに これで 
ゎしまぃです。キャラクターの穂類の多さ 
や，デザイン，プライオリティとぃったグ 
ラフィックの素峭しさは，プレイヤ—をフ 
ェアリーランドへと心地よく導ぃてくれる 
でしょう。が姐の RPG だ t パーティを組ん 
だ0します力す，ハイドライドではひとりで 
プレイします。をれだけに，キャラクター 
に対する思ぃ入れむ強くなってぃくでしょ 
ろ 。 

まむ， XI シリーズすべてに火り心してぃる 
のいぶしぃ限りです。このハイドライドは 
もうすでにぶ化されむゲーム L して化 h が 
ってぃるだけに，今後はもっと新しぃジャ 
ンルで，まむこのようなシリーズ L してぶ 
化できるようなゲームにお k 戦してけしいも 
のですむ。 


しまった，見つけたのは爆彈だった 


ここは普段は橋がかかってないのです 


特集ついじ完結.フェアリーランドの事件薄 31 




























































特集百花綜乱ゲームバ K ルロイヤル 


A 列車で巧こう II 


夢とロマ^^が中国大陸 


X 閒邮〇 


数あるシミユレーシヨンダームのなかで， 
独自のジャンルを形成してくれた A 列車。 
その A 列車が帰ってきました。このゲーム, 
鉄道経営，宅地開発はもとより，リアルタ 
イムのパズル 感覚 も持っていて，1本でな 
かなかじ美巧しいゲームなのです。 


Satou Tomohiko 


佐藤ち彥 


このゲーム，前作が2年前に発売された 
ときは，地睐ながらも「光ってるね，この 
個性」し好評でした。をの続編の登場と 
くればこれはらう期待するし力，ありません。 
ですから，今巧は，ただひたすら真面目で 
地道に，鉄道辟けおおをこの自分の手で築い 
ていこうと思っていたりするわけです。 

では，いざ スター トといきたいところで 
す力;'，今回は，アメリカ，中園，ヨーロッ 
パ横断•縦断，日本し5つのマップで構 
化されていますから，まずはマップを選ば 
なければなりませんみれじしようかな， 
と遽んでいく手間を考えるし一番最初の 
アメリカ大陸が誰しも手ごろで，思わず選 
んでしまいをうなものです力3'，やはりもう 
鉄道よりジュット機で斤き交うゎ国がらで 
すから，いまさら鉄道引いて,奪んでら，だ 
一れも相手にしてくれをうじありません。 

をうなりゃ，ま要交通手段があの有名な 
鳳凰号で，現なも前進お QJ だみ，建設お 
J S だの，人民形 R M といった蒸気機関苹 
から，ディーゼル機閱幸•化な形 B J なん 
ぞが，高原，砂'漠，大平原といった風景の 
なかを走り拔けている中園大陸が，やはり 
楽しみも多いというの。シルクロードの 
風情も睐わえをうですしね。 

巧!産舍なに巧曰はない 


こうして，中固の大平原を相手に， A 列 
車は資材■を税んで，化京からトコトコとス 
タートしたのです。最終ゴールは朝鮮半む 



スタート地点の北まもいまは大都会 


のはじっこ，を ih にあります。をしてゎ目 
当ての要人列車は，香•港でじっと待機して 
いるのです。變人列をを1ザ la 巧に通すな 
んて巧的は二の次，とにかくあの A 列車特 
有の積み木みたいな家で，中圃大隨をいっ 
ぱいにしてやろうじゃありません力，。 

をのためには，やはり華中穀倉地帯の中 
心都市，上海攻略です。資材はまるところ 
に点かしているので，線路を引いて駅さえ 
作ってゃれば入手は簡単。資材扔き場の寸 
前で，資材がなくなりゃ，をこは必殺「尺 
取り虫」の術を使って，これまで引いた線 
路を撤去して，な村•黃き場につないじゃえ。 
をうして，上海，杭帅し南ぶルートの大•環 
が線はわずか9 U 問で完成したのです。 

をれ，0巧列車:川お進巧，追って1号列 
印:もスタートじゃあ。プレイスピードを厳 
火にすると，コマみズミのように2台の率 
师が環状線を走0阿る。時問と11かがどん 
どん変わる。うんうん，ロマンじゃ，’秦も 
ぼもぼも增えてきた，をうれ巧け……，と 
思っていたら，28 口 口に「ガッチャン」と 
突が刚耐卜.にがっホなウィンドウが閒いて， 
をのなかには「例庵しました」の义芋。 

をう力>，やっぱり脂初から無-茶はいかん 
な。よく 「阳武のぶら賴根から」というむ 
んな。いきなり楽勝じゃ，ロマンら悄緖も 
あったもんじゃなし。ではでは，地ぶにが 
線で 1-- 海まで……。これまたガッチャン， 

削庵。じゃあ，平前の帮なまでの単線で……， 
ガッチャン。天けまでの環状線で……ガッ 

チャン。水徳まで . ガッチャン。化お市 

内で， ガッチ ヤン。 え一 い， ガッチ ャンコ， 
ガッチ ヤンコうるさいわい。 

いかんいかん，‘梦とロマンを销んでいむ 
のに，これじゃ削雜対策ゲームになるとこ 
ろ だった。 おこの|ぉ|鉄じゃあるまいし，こう 
いうゲームは俊稚にゆったりと遊ばなきゃ。 
セコ七コしむって姑:来は同じ，ゆったり桃 
えてりゃオリンピックにも,||||られるわけだ 
し（なんの話じゃ ) C 

というわけで，ネルじ、におってじっくりと 
マニュアルをが1いてみる（かめて本なで說 



X 68000用 5"2 HD 版3枚組12,800円 
アートディンク 巧 0474(77)7541 


んでみたりする)。なに，支出は燃料巧にエ 
が巧に—資材受け鞭し料に，ポイント切り换 
え料，発華时:刻設を料までありやがんの。 

わまけに基本税にお進課税だ ii 。 はっきり 
いって金勘をにセコいわけむ。 

ちょっと小クい》が！！ 

をれでは少しり化を巧えてと，到蒋地点 
のを山が山脈にじゃまされて，南側からは 
行けないのをいいことにほったらかしてあ 
っむ化の錦州あむりをかめてみる力>。わ 一， 
2っの槪の問 I 福が狹いぞ，奶が作れるかな。 
ギリギリだな。をんなのどうでむいいや， 
巧け巧け。0号，1号スタートじゃ。 

をいでもってリポートモードで资遮が'况 
を站てみると，わ一，減っとる減っとる， 
107；ドルの巧本おが3 —乃ドルしかないわ。 
まだまだ減りをうじゃ， 27 j ‘5 下， 2 7 J ……， 
ぉっとっいに 17 J ドルの-火台を切った。わ 
っ，巧れ線グラフの支出のレッド t 収入の 
ブルーが格近してきむぞ。がんばれ，前進 
0巧，逆設1号。8千ドル，6千5巧……， 
わ一，っいに収义が巧额，4下-ドルライン 
で梓ちこむえろ。これぞスリルとサスペン 
ス。こうなりやこのリポートモードのグラ 

フとにらめっこじや。70 U ， 801し 90(1. ， 

やった 一， 照字。リリよ度胸。千化のぶら錦 
州からだったのね。 

肤裏発事情 

駅のぶホに線路を引いては做よすると， 
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家が逮もやすぃのは巧知の t わり。をして 
これが一をの限が値を超えると，走ってぃ 
る姑中の線路を誤って撇去したりすると， 
あっとぃう I !りに化宅地。ぃきなり線路の問 
にみ•が述つ。わまけにをれが夕方だったり 
すると，ぃつみ11りに事禁止令が発令される 
力‘と， （） うヒヤヒヤ。この A 列苹って，リ 
尸ルタイムのパス''ルゲームでもあったのむ< 
をうぃうが情をすっかり忘れて，關がし 
まくっむ化ぶや紳州の駅のことなぞ気にむ 
せず，せっせとグラフとにらめっこしてた 
心，乂獨が線を延ばす計|叫はで恕外の化を 
密化によりオジャン。錦州より化への拖大 
はあきらめて，せっせ i ： ぃちばん报初に計 
刚しむ I •.海，杭州， I 村なルートをぶぶ:。よ 
く棘かるわ，この路線。多少， I 川 I 福絲 f めて駅 
かったって減収なんかにやな0やしなぃ 
化州あむりの平1!;(は人祁なにを貌し，、兴み 
かこ, なんて，きっと人11はみ卿 r 甲ぶレ.-. 
のひとつの人き。町に。っち'がた 。 •' 、， r 
へっへっ， fi あか0まんみあ。つぃで.に J--ife 
〜化州|!リに‘ 2 Iiiij 痛" I 賊の辑状線をかっ-ち'やえ， 
'なおは 30 パドル胞え-で跨-し。なにもなぃ、ド版 
が人祁なになってぃくさまは，やっぱこ11:«|， 
ラスベガスなんて比べらのにならなぃもんお。 

vK . * 

ようやく大をな環が線 

f •.海，が洲か！:,おに台}巧海峽ぞ眺みな’が 
し.，、 A 列 I ドは今 II せっせと敕設工事。口 
がすは巧港，に州だ。杭州から香港へ述ば 
して，をこか潭をが山し，橋を渡って 
けむ;，;あむりで巧が線にな流だ。ここまでか. 
かったがが はせぃせ’•ぃ10パドル。削問は約 
‘2迦 I !りとぃったところ。ここ巧權でらばか 
ばかぶは姐つし，駅の)1リ0はぶだいナ。う 
っか〇すると，巧八列 I ドの出11まで•家で卷 
がれてしまぃをう。 

ここに はみ:ホが 5いり もがかしてるかじ,， 
をのうも 2 叫を I おぶに向けて化:中:。これで， 
r . 海の殺が線に 2 I 山 j ， 人熙が線に 4 |1巧の人 
所化。をむでもまだこのを诞には， 4 I 山 j む 
み||け;'糸ってる。さすがは中が 14 下ザの!が 
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手に汗擅る収支の追つかけっこ 


お。巧村•述搬 )11 の巧物なんて，まだ一度む 
をらせてぃなぃ。でら，広州には資ネオがた 
くさん;巧ぃてあるから，ここに貨物専用駅 
を作って，小さぃが) Ij 環が線を作っちゃえ。 
これ力’ し‘ J はここ を拠点に，山脈の Rfl を縫つ 
て武漢を M り，化なの-乎前の徳州で合流さ 
せる火 I り I り巧状線の述設に着手しよう。 

ここまでくると，私はすっかり社長業な 
んかおれて，リポートモードなんか，週に 
一度のを期檢巧だけ。なりいでをほとんど 
ii が諷しなぃ利:おなんて，どこにぃるんだろ。 
ま，儲か0や。にをやってむ許きれる。|||岡 
人峭の I 川«;が絳巧抱み今’つながりゃ，だ一 
れむ文句はぃわなぃもんむ。し力ん-、ここに 
はトンうゾがが巧ってぃる。.秦じかけて 
ん知)り;返け ，I •.に尴めげ，之みリ饼ふ-が 
. 。ド> えルは一 II 堯じして お、技。 がと“は，自 
‘嘶述おで巧材を調速しむ择ら，武漢を 
彼州へ。さあ， yC れで栖が締り1の黎が據 S 
外側にらうひとみ5の環が:線が完成し たな。 


をつと大きな環が巧 C 声 

—- ’ ' 心'み 

巧港でポイ> 卜を切ち:峽えて，内[が声を梦 
まが华ってぃるを:と，：な谎地点で衝突し 
い、よ碱•二げ削—を姑引んて… V ，などと 
悠起なこ‘ H まぃ^ て％ れなぃ。をろをろ， 
r かお詢のがおのが柳が迫ってきむ。ええ 
ぃ，ままよ。 N 述も火に巧せてっしほぃ， 

/イ n ナえ，ぶつかるなよ。あよっしうま 
くな谎しろよっ。川;の|||， U がのゎこなぃ 
がよぃとこのようなときに救われる^のみ 
たぃ。 ただ，1^少と '1 V ;•がくっつぃてホっ 
てぃる。めんどくさぃか1^，1おを J •.海の 
颗状線に化り込んで， . 3 lilij にして，1||りぃ 
むくなった分は，巧港か （； I ' J - をスタート 
させてっとく L •，あ。こうな0ゃが lliij の I 刷ミリ 
|||リ帖なんてどうでむぃぃや。 

をうやっとぃて，み:かが勝平に稼ぃでく 
れてぃるうちに， III 脈のぶ侧を资山までの 
お距離にが。途|||のトンえルは思ぃっき0 
ぶ地が恶くて，人0 II 3つに川 II がひとつ。 
な力，はまったくの迷胳。ここかじ，入って前 
に2つ，んぞ卜めにひとつ，をれかしもうひ 

とつ則にけってんか。 . ，だめ力•。をしむ 

し‘) 今唆は……。これじゃまるでお恥破りだ。 

—•化はル I ぃこかけむけど，1'1則逃 I 眩でトン 
ネルに人ると，ま/、’ kWf 训 じ化てぃってし 
まう。なかでか||•.めがきぃてぃるらしぃ。 
こうなりゃ，撇ムじゃがなぶ，でもどうやっ 
て……。 

ブツブツ，ごをごを， j ^ iL えなぃトン木ル 
の。かで， T •がりの撒ム作樂は絲け b れた。 
をうしてやつと化け11111たと思ったところで， 
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マップのち側を南北に縱胁できれば勝ち 

がび敕設モードでトンう、ルに突ん前に1 
M ， 左に2 I りしああして，こうして，ほぃ 
っと。今がは比較のすんなりと閒通しむみ 
むぃ。をれから-化の鄭州では炯が斤く手を 
阻んでぃるけど，トンネルの前からポイン 
卜を切りげえて•各ホを1台引き込んで，小 
さぃ我ミが線に駅2つ作ってしまえば，あと 
は時 II りの|!!1越。こうして，途中に，靴根や 
fn ' 攀のな雄山で化かけるような，スイッチ 
一'パでックが2力所あるのが気になるけど，な 
/V i 力，巧禮かも翁1|までの火縱胁鉄ぶは無 
かぶ:しむ。 

夢とロマ;:^よもう一度 

こうなりゃ，あとは要人列苹を通すだけ。 
しかし，もよこまかをり I 叫ってぃるが苹ど 
むがじゃまだ。ええぃ，南皆;経山の小さぃ 
SU 欠線に広州でポイントを切り換えて，全 
部内1り1〇に流しらゃえ。ポイントのをばを 
0みもゃんが旭りかけむら，夕榮りは前なに 
向けてさぃな L •，一。 ほれ，むくぞ叟人，ぃ 
ざ榮山へ。よ一し，スタート。 

げっ，こぃつはあまりにら遅ぃ。もった 
ぃぶってなぃで，さっさとホれ，こっちは 
被れてんだかじ J 。 トンネルが j のスイッチバ 
ックさえクリアしてくれれば，あとはらう 
一本ぶ。むけ巧け。やべっ，外|り1りの0 诗が 
内1り1〇とのな谎でが故0やがった。あとの 
なからを部をこに夕っ込むから，このまま 
じゃぃきなり削旌してしまう。をの前に寇 
地でも策山にむど0薪くんだ。ほ一れ，ほ 
れ。わ 一， 統々とが故っとる。急げ，叟人 
タリホ。を社の命はあんたのスピードにかか 
っとる。むけ一！ 

をの化檢 I い閒の閒觀がすむおされて巧人 
列かの歓迎ぶ化が始まった。祿終資産残な 
15パ数 T . ドル。にが期。り3231し事故が师4 
||1|し 

やっぱ，11111;.|人 I ;おは1•.地がたくさんあり 
すぎてダメむ，地形のが化にミしぃわ。今 
惟はらっとロマンチックな，マップ5の才 
リエントなけにしよつと。 
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現が版ス5 ロウに詞域を見た 


©丹玻哲郎高橋章子相原コージ YONEZAWA 


Oaikubo Kei 


获塞ま 


イチ， ニィ， たた 儀、 ニイ，ニッ， たん/' 
ば，ゎ嫁，ゎ/ぶ，ゎ一よめむん〜ば 〜，， t 
ぃうわりで，あなむも「むんば」， わ嗦さ k 
い むんば丄^ わ家は胁絶，ぶ/众:はむ流し，’， 
新郎地晚兹を ホを ぃう恐ろしぃゲーム， あ‘、、、 
の「むんば」 がゃっ でをた。 

さて，•川;を風魄しむボード ゲームてた 
んば」である力;'，化檢ル‘か巧がが作った 
訳ではなく，あのな瞧草すにイラストは fli 
原コージであるから，深淵 资 《盡の川;がを 
が求する谢がり。ゲームどころか，化なの 
川;がへとあな わを 誘う がみん r ゲ句がだっ 
むりするの だ。 巧 M •と霊な，ども1^を遽ぶ 
力，。まあとりあえず，このゲームをプレイ-' 
して呪われること！ J ， たた b れること も シ 
さそうなのでん'こ、である。 ろ 

若 

D > おを 巧応スゴ 。ろ/ 

私は前から， スゴロ ク巧1-!ゲー ムのノ 句户コ 
ン版を作ったらきっとがいぃのでは。ぃ力‘ 

と思ってぃむ。この「むんば」も例外では 
なぃ。スゴロク型ボードゲームの3人欠点 
+1，「人数が揃わ4•ぃと始まらなぃ」，「力 
ード等アイテムのり j な，が特が怖削も、」， 
「ルールを なえるのが师削 奥ぃ」， をしてこ狹 
くて巧ぃ部语ではゲーム盤を広げる場所が 
備保できなぃ」力;'，パソコンを使うことに 
よって克服されるからだ、。パソコンの欠点 
い、 うのは「サイコロカ':振れむ ぃ」， 「輪に 
4•って遊べむぃ J ， 「力ードやわおを防して 
わく架しみがなぃ」，「風情が化りむぃ」く 
らぃである。をうぃえば，もよっと前，モ 
ノポリーを XI じ移わいいだとぃう欠の J ' •の染 
誰があった。？/支•女はぃま，どうしてぃるの 
だろう。できむらはやく作ってむ。 

今 I り1の「むんば」は站化， X 68000 版のみ 
の化茄い、うこ L で，をはケバケバ，をは 
ゴ トコ、、卜， 操れ;は コロコロ マウスとポコポ 
コマルチウインドウとぃう，らのがくスゴ 
ロクらしぃわめでむぃ作りになってぃて， 
新しぃ1り;がの T •感を感じさせる。ゲーム新 
I り;紀，お脱少が真っ巧だ。しかも，あのマ 


イクロ 心、 ットとぃうソフトノ、ウス（あの麻 
が化11.1 平スペシが'レのセ、スを W よ！）力;'， 
I ろ鞭ゲ J -ム でか y ) 「むん ば]! に妙に t っく 
^%ら巧貪ろが;おる。 ] 

ーイ は，「たん (逝の ぶをし/よう。スゴロク 
巧ボード ゲーみ には2巧 懒 ある。逃をサイ 
コロ じお;•せてゴールが11巧す人ル ゲーム 巧 
しサイ^口よ0八と八との.間 X ;け引きがム： 
八 阿が の户綻をがくモノポリー，巧である。 
ども^ ( /みむさん加ってるよむ。「む ん備, 
は、まこ ンう ことなく， 後ん 人よ0化に :み|| がに 
; J - ぐ1こはぶ人さえ微於らしてぃけ！と 
ぃう村いお非ぶむ ゲームな のである。とぃう 
t わかで’， 典 ス—.ゴロク•とぃうい ゴ || :J J だ 
が、 こみ 「 f 、 •んば」はわな向きである。化 
HL の恭は人 1)1 卜にしましょう。あ4•むの求川； 
のむめに。 

は，輪#! || が 1; の I り.•がが化イおし，108個の 
视 ‘I なを拾てぶってくる i ：\ よう力‘。 

^ 巧巧を信じるを信じなぃを 
^ ぁなた;夕第だ 

ぃきなり，パ•化巧郎のが i がの I 寺裝である。 
才ープニング I 山 I がはボード版のパッケージ 
と-•系む:’‘，ヶバヶバノ、デハデ‘おが鉤爛。む 
んばの山米のあと，プレイ人数を決める。 
ボード版では，2 k か C , S 八まで遊べる力;'， 
t 斯戊し2八ではあっい、う I !りに終わって 
しまうし， 8八だとぃつまでむって U 化 （） 
ゴールできなぃ t ぃう人欠点があった。 X 
(が000版ではをれを ImL がな服し， j || i 述の5八 
でプレイするようにむってぃる。5八に化 
り。ぃぶんは コン ピユータに。 

コンピユータにはり人の人化がが1!.め込ま 
れてぃる。今||||，「むんば」のぶ化が絲•めじ刀 
〇ギ'リギリだったことむあて，池ん:を呼 
ぶ暇も4•くひとりで遊んでしまっ たので、 

4 八分を X 680()() さんに蜗んでしまった。こ 
の故ぶウインドウはフンコロガシさんが述 
んできてくれる（爆义)。 

をれより4•によ 、）'ちったのが、 り人の||| 
にあの「ちくわ父」がぃむことだ。わわ， 
こん4•ところであなむ！：ともに遊べる U よ。 


X 閒 000 


スゴロクが突かとして我々の前に姿を現し 
たとき，そこに繰り広げられるのは 輪廻お 
を，馬耳東風，猿も木からパイルドライバ 
—のな気の世界なのでした。/< ソコン ゲー 
ムの流れを変えるのは，きっとこのような 
ゲームからなのでしよ うね。 



X 68000 用 5"2 HD 解7,800円 

マイクロネット 巧 01 1 (561)1370 


ほかの3八は小！!すさんと，ひろしくんし 
、•トメさん（ぉばあもやんだ）にしむ。小しが， 
巧さん扣)な コージ キヤラクターだか L ‘, ， フ 
アンの人は思うがかがしんでくださぃ。 

現世でおと罪を重わ3 

まずは，みと I り；細|||。かに化む i のかいも i 
り，化むびに1;まれがわ0，地を^う^ 
の、•たを 飛ぶ^の， J 本化で歩くのを系を 
て，人||",いこ4•るまでがみ II り；だ。ムりパに I •.が 
っむ八はむんば力ードを （） し‘，え，そのまま 
化 f をの川;がへとなだ: H 込 t /。 フレイ ヤーは 
机 をのときのぶのまま（ミジンコ4‘ L ’， ミ 
ジン コ， ア ホロー トル4•らア ホロー トル， 
ハトむ b ハト，フンコロガシ。 L •，フンコロ 

ガシのまま統けるのだ）である。フンコロ 
ガシピった、）した おしぃものがあるむ。 

をう，スゴロク につき のは骑/である力;'， 
この ゲーム では|'1分の蜘が1;まれ夕 h らむ 
びに コロコロぶ; h るのがミソ4•のだ。をれ 
ぞれの蜘には/1:物の絵が搞ぃてあり U も 
ろんをれむ fli ) むコー ジである），蜘の和(によ 
って人きく fliW : の分力•れるマス I ! がをここ 
こかしこにあって1!/りパ!が;;;である。 



ホントじ褒華な が贼相手ですこと 
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"サイコロ" t パぃてある w 角にお型マウ 
スカーソルを、|'|ててクリックするカラ 
ンコロンと2つのサイコロカ;'ザぶ_1-.を舞う。 
コンピュータさんのキャラクターり樵に 
お潤力ーソルを使って同じように揀かする 
ので，ぶびんは化らの化祿化お似で党えら 
れる。 X 68000 の VS やらワープロやら 
がの蚁作で，イボタンには持七物や力ード 
を化むり，マスト I の巧示を盗み説みしむり 
できて使ぃやすぃ。どのウィンドウも場所 
を雙えたり I 判じむり縦横無が。らもろん， 
無がにす心マスりはなぃに等しぃので，盤 
いこウィンドウが開くむびに一善一裝，精 
ノバ服 M を味わえるだろう。 

，能かが八 I 川に/1;まれをわる力>，「むんば」 
のマス II に止まって‘‘むんばカード"を人 
下-しむら化後の川；がへとを U 夕入する。力 S '， 
むだのんベんだもりとサイコロを振って蜘 
を选めるだけです t / わけがたぃ。ぃくら - V - 
く.; ffi んでも，がりげ’愧をがわむばぃぃ化後 
をぶれむぃのは I り 11' I である。則り；とぃうの 
は魂を於く巧に過ぎなぃのだ。 

祕は被力ードをがることによってなめる 
ことができる。牠5つでず禮難か S 穂の神 
夕換 iiJ •能，力;'，をれぞれアイテムは2 
つずつしかなぃのだ。 - V •くしなぃと縱かに 
化れてしまうのである。守,變肅は"うし 
ろの"人が"化みになに立つぞ，し 

さて，歡诞の I 刷!リである。二柿の神器の 
がをしよう。：柿の神器ってのは八に!の銳， 
か維の剣 （ 11本武かがこれをホにお ffi しむ。 
機え盛る嚴でがを維って儿死に•化をおむ 
劍としてはが'ベである。鮮岡 I けの‘腑’ドい、 

うはをこかきむ i ： ぃうおある。近く 
にはか離 i ： ぃう地らある），八坂敬乎け I •尚•卿 
統1;. ( つまり川 I 1;.のこと）のことであり， 
人が力‘ (い、っても.人和中 II 延が人卧 U 命 

やじ，ぃりがお灘や^能娛やも儿々ぃむ柿族を 
滅ばして統•を, n •って U 米のようだが)，人 
化おのシンボル（卿制である。が勢神お 
の喚にこれがあるとぃうぶを問ぃむことが 
ある力 f ， が偽のほどは加1：>^*：ぃ。•化ぶ物 
を W •てみたいのだ。 



ヘドロで巧んじやう現代れ会の恐ろしさ 


U 本おのがりりは終わり。訊がをれた力す， 

愧カードにはどん4•彼を巧ったか®いてあ 
るので，就んでみるといい。も^^^ろん，述 
が池いし那カードをホにすることになる。 
八は那がいがかなのだ。 

P 死ん了巧実が巧いたリネミ 

化をの川.•がは輪迎!。魂をなめて神の川;が 
へ。い h がらむばならぬ。仏がでいう六 
ぶ輪#!とは地獄ぶ:-蛾おぶ-お化ぶ;-修雜 
ぶ：-人問が•人 I •.がである力;'，このゲーム 
ではそういった思怨とは I 划係がない。地獄 
が （ •ががから占が W まで)，幽が（人削が 
にまだ水練や恨みのあるらのががく），八 I !り 

魂の試練の巧)，带簾が（化前のりいが 
リリち若‘になる4)， \ ミ途の川，鑛が（北しい 
ム、の魂がいる），ぶが（我を檢て他人のむめ 
に蕾いむ-いをしむ魂)，天上が（愧のないわ 
釈迦がやキリストのいる！：ころ），利 I がけ中 
がいる）の9つである。盤雞 W を± 0とし 
て，み! I り;での I 嫂と卵め.バランスでタヒ後の川； 
がのル能点が筵うので注惹〇おをいうと， 
邪の谏いほう力 y ： り神に姐い位おに化がで 
きるのだ。をういえば，卵を化せば化すほ 
どがく悔い改められるとかで，放溝; 二. 味に 
耽るキリストかの-派があったなあ。ミ〇っ 
1 も，「むんば」にわいてはそんな紳け>いこ 
とは4•んの I 划がもござらん，しいってわ 
こぅか。 ， 

化後の川； Vri もケバケバのグチョグチョの 
キラキラ，がりむコージのが；がであるから， 
ま^ ()4 •わ•けがむい。ょ〇っと V — ム盤の絶 
をよく化むい八は「ボードゲームむんば 
(‘2,80011り」をけうように。’おの‘しごろ，こ 
のゲームは化がの III ; ががすべてて‘’あるふみ [ 
III ; でもっとやをっ t 那を化してら，あみと 
いうりりにひっく 0 返ったり，地獄へぷとさ 
むむりするの だか()、 う，处と |;iif か叫喚 
の I り;が，この川;には帅仏ら4•いもの力’， 

と叫ばずにはい L ‘，れ4•い。 

わまけに | li ] じマスIIに他•人の联リが屯なる 
と，あと力‘ L •，米/、’蚊はショパ、化と称して， 

がも物の。かか L •，がきな物をパ义れてしま 
う。をのうえ，やれ「がきむ/がと場所をな 
げできる」だの，「みん4•から二種の神器を 
ひとつずつがえる」だの，「お獲號に兄離さ 
れる」だの，「1(;マ ス展らかを t \ 力 、ら那カー 
ドを1攸ずつ'受け取るか避べ」だのしあ 
りとあゆる化掛けが邱.性と入 I !り I 划がを破 
嫂していくのだ。私は fiif 化神がで連れ 
J パされむこと力‘。•も嫂燕も非 R の神縣ら持 
て4•かったばかりに，途の川へ。•っては 
地獄へ义きがとされていむもくわ k のた/、 



死なの世界で も小 野さん はカワイイ 


と叔しぃこ！：ム,、 . 

化々はをの敝しさをリ匈に秘め，封らの魂 
をなめてぃくのだ。 

^ ついに巧となる 

内 おぃ 7 卜ぃかじ,フワ ツとがん中,む心の、清ら 
力ん•ぶが神がへおかに辿り眷けるだろう。 
み' I •:。私はぃぃところまでぃったのに，小 
野さんに化を越されてしまった。悔しぃ。 

ネ中のゎわしまするところへ参られるし 
ぃか4•るがみが化じます力 >。なんし盤」-.に 
神の|1け ri への入り U が如れ，おかなるを楽 
1 1 に一歩—•ホ人1圳への断段をホぃて巧 
けるのである。ぃままでの， K 級のケバさ 
とは追リピの絮のぶしぃグラフィツクの川;が。 
ゎゎ，私も V •く神がの 7 とへ參〇む、，と桃 
惚とし/、 • 11でつぶやぃてしまうほど劇的む 
" I ..が')"。 

しから，化にゴールインしむ者は慈悲が 
く， n 分の持つアイテムやカードを选胞な 
くま）とから米るかこかけみ； I てくださるの 
だ。巧，あとに統け！ 

こうして，令11が利 I の川:がへり-くまで， 
なんかく 「むんば」は絲くのである。 

巧になつ了我に返る 

乂々に化る I え級人かを扯た。ぃまひ t つ 
ルールが'わかりにくいボード盤に比べ，化 
段に邮 r I し、。ボード盤でつまらむかった八 
も，桃リ化してみる価化はあるだろう。 い 
と^，こむは巡び'こ、と少し巧,鄰の外れむぶ 
祕を巧っむ八向け力‘4’ ？ 

をむにして^，「むんば」がこれだけ笑え 
むのだか1：,，ぜひ/はな愤祭い巧所& 
イ:11)む コージ •シリーズ巧2卿，「地い f のじ 
が」 （) X 6 8000にのっけてもし ぃむぃ。 をれ 
か，:，、 モノポリーの巧:搞もしつこく巧って 
いるかし‘,む。 

では，|| ||城と1り]じく，耿で^耿•ぃ4•がら 
ムってりくとしよう。 

「ゆう や〜けこやけ〜 の ホた〜 ん〜ば〜」 
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特集百花總乱グームバ h ルロイヤル 


熱曲高校ドッジボール部 

わが青春がドツ 




Shimizu Kazuto 


清水和人 


-、ー ムう 


訓染、 


さすがは） 5*^ 000，またま れ^' 

をりだしむ。あの V — ム七ン K 一 
みの多人数フイールド ゲームり 王者， 

ぷ背ぶ 年向け健をゲーム「熱鸟高校ドッ 
ボール 部 4^ だ。 

このゲーム す 値なしに面白い。 Oh!X 
編集室でら X 68000 が1台ボール専用 
マシンと化し，「なめん なん この’ 

とり化騒ぎ立てているらしし \ 最近のアク 
シヨンゲームは フる ン， RF (^ はパソコ 
ン といった^^， まさに終止符を お: ん 
力す ご夕呼# 易したいっても過言では 

なぃ。 ぃ •手 ホ 

をれでは嚴後の敝アメリカ を^し， 化 
悼1,イギリス，アイスランド， 5^1， ア 
力を倒しっつ M も ！.. がって ザ ための 
つすこめのド ブタ ボール講座 y を閒講する 
とにしよう。 ところで，^ うして校門の 
でボールぶ つけら れす 曲わ、、 」ホがを f 司 
ホにドッジボールし 4 •き ゃな < iiA の 力 >，ホ 
だに个思議の闽 のく にわ君なのであった。 

必巧巧ザを身につけろ 

キャッチングやパス，ジャンプなどの基 
本ヮザが使えれば，化悼1新校には楽勝でき 
るカミ，海外遠征と {> なると強'葵チーム相手 
に一 j 臀必殺のヮザをらって初めて有利な臘 
いが展開で きる。 まずはをこんとこから攻 




ある。タイミングがをう と夕 ルルルとい 
う宵ととらに闹リがが炸 製す^。 どんな相手^ 
で t . 捕®は 'イ^ 能という，これは ^必 
殺么 化 お!^’ ある。最初タイミング 
ヵド T 7 音ぺ^れ なぃので，の「なめ 
んみよ！」シ ^ート になりが ザを が，この 
ヮすていないと アメ^力には 勝 
てなぃ。 （ 

インター七プト ^ 

I 敵を ダス 落ド地•点化 近で， 峡ンプす 身と 
レを驚うことができ CT しかし，） この 
ワザは雛易度がなく，敗 i て颜がにボー 
ルをぶつけ!;) れ るみ^ろ ま度々 であった。 あ 
まり使わな しク はう I すよい。 

違す 川け JI 

ッ;シュ ー トを巧:けようとする 
に夕っ k んでけって捕がする。化功 
すると|'1分のコ Y 卜内に戾ろうとしている 
敵を，七ンタ ー1 インぎわでメッタがもの 
めでむしめでむ 1 ワザである。敵がチビキ 
ャラの場なはけにが幼。 

6) 稲載みとし柿り 

敝のなく投げ I ..げたボールが，がいスピ 
—ドであドしてくるのが稲ぶみとしである。 
巧地は逃げ|||けしかん•法は。い力':，タイミ 
ングによっては柿ができる場たがある。こ 
れは外せばアウトという化険ががう雜断の 
ワザである。 


「ドッジボールなんて小学生のお遊びさ J な 
どと思っていたら大間違い。おまけにワー 
ルドりー グ戟 ともなれば， もうたいへん。 
さて，オリンピックも始まったことですか 
ら，こちらはドッジボールで金メダルとい 
つてみましよう力、。 



X 68000用 
シャープ 


5"2 HD 版7,800円 
巧 03(260 川61 


らのチャンスボールになるので，ラッネ— 
もやんなのである。 

2) ダッシュジャンプシュート 
ゲームの i 技かのデモでくにわが•がやじ，れ 

るのがこのヮザだ。が離さえ備化してしま 
えばぶをだが，むだボールが人きくなって 
飛んでくる場たは刖。をうなりや逃げろや 
逃げろスタコラサッサ。 

3) ホワンホワンシュート 

ボールが人きくなったり，小さく 4•っむ 
りするシュート。これは小さいときには Wi 
れる力;'，よけるのがいもばんである。チビ 
キャラでらこれを巧げる^きがあるので， 
化,なが必髮。敝のシュートを捕ろうとする 
場なは，このボールがくるこ t (> そえてい 
つでも B ボタンを押せるようにしてわこう。 

必勝パター:/€：学べ 


めてみむい。 

1 ) ジャンプシュート 

拖本ヮザとらいえをうだが，放つ位置に 
よっては必殺ワザ k なる。敵陣-スレスレま 
で巧かずに，をのもょっと手前でがつとも 
ょうど相-了•の化亢:にボールがぶつかってく 
れるのだ。 

2) ダッシュシュート 

ダッシュしてジャンプシュートを巧つ。 
特にくにわがががつと，「なめんなよ！」と 
いう力‘け声とともにスピードボールを放も， 
敝のデカキャラも揃ができない場ながある。 

3) ナッツシュート 

くにわおのダッシュジャンプシュートで 


放べ必殺つザを知れ 

敝を知り， iJ •を加ればだ戦た:うか b ずの 
かえのとゎり，敝のヮザを知ることむ人朗 
だ。巧に，ム if をのはうにな場してくるが校 
の化化さんはヮザが明なである。 

1) 稲おみとし 

これはさっきら紹介したように，なく卿 
い I •.がったボールが稲おのように义き则さ 
ってくる。 I 敵た、’けが使 i る必おヮザである。 
チビキャラなどは，かわいをうにこれ一化 
で川 j 化である。コート内の I 化11祁あむりにい 
ればぶをだが， M づくのが旌れるとダッシ 
ュして逃げる。まあ，よけてしまえばこち 


をれではいよいよぶ峨である。どうすれ 
ば川；が-になってスーパーマンから懐勝!、 
ロフイーを （） し•，える力>，をの戦ぶをきパかし 



観客はカワイイけど敵は甘くない 


Oh ! X 1988.10. 



てわこう。 

1) 攻撃はくにわ巧のナッツシュートで 
まずボールを持ったら，すく、、にくにわ巧 

にバックパスする。をうして化にフイール 
ド中央の嚴を部からジャンプシュートを巧 
たせる。 この場な，ジャンプは I むナれば早 
い/ミどよい。つまり七ンターラインの遠い 
化置から巧げれば，敝陣のなかに飛び込ん 
でしまって，をこから戻ろうとしていると 
ころを狙われずにすむ•からである。また， 
コートの中央部からシュートするのは，を 
うすることによって，1 間师 . 1-.に化えていむ 
い敵にここからだと自動的に照準がなうか 
らである。これが'ナッツシュートとなれば 
らう百発が中となる。さらにミスったとし 
てら，「なめん4•よ！」シュートとなる，がを 
性が残されている。 

2) くにわ巧がや b れむ場なの横シュート 
くにわ巧が化にやられてしまったじ J ， コ 

—卜の外にいる睐ぶにパスし， k ドで快み 
がちにして，ボカスカとシュートをがつと 
比較的よく中!むる。げに敝のデカキャラに 
は作の中と、力乂がん-にはずした0，力ーブ 
をかけるとが川 I 率はアップする。 

3) ラインぎむの敝はトドメを则せ 
ラインぎわで桃化しているような敝には， 

ダッシュシュートを七ンターラインぎ〇ぎ 
りまでぶり込んでわ化卿:いしよう。•がボ 
ールをぶつけて削してしまえば，あとは划1 
むおってきむボールを川 i ってくにわがにパ 
スしてラインぎわでシュートをがむせれば， 
述がで I !り違い^く flif •を削せる。巧にデカ 
キャラの場なはこのチャンスを逃してはな 



ら なし、。 

4) 沐んでぃるデカキャラを逃すな 
ナッツシュートなどをぶつけられむ敵カミ， 

コートのはずれで化んでぃる^きがある。 
をのような場なはすかさず，コートの外に 
ぃる味ぶにパスして，後ろや横の至近距離 
から ぶつ けては跳む返ってきむボールを巧 
つ，とぃう連がで削す。このぶ法でデカキ 
ャラ （) かむづけられる。特に娘をのアメリ 
力はデカぃのばかり6人 I ぃるので，この 
方法を利)リして，タイムロスを少なくする。 

5) くにゎがをカバーしろ 

くにゎおがボールに当たって剧れてしま 
っむときは，をのままか撃目標にされなぃ 
ために，チビキャラをフォローに向かわせ 
る。お;おで (） 1'1分が化わりに当たってあげ 
る。こうして戦乃ダウンをカバーするのだ。 
ああ^んと类しぃ友が，これぞ常解である。 
()) タイムロスをダッシュでなくせ 

アメリカ！：のが峭は，タイムグウトの巧 
能‘ I ' U なぃ。あ!：ひとりい、う！：ろろまで 
ぶぃ込んで:む，時が]じ刀れでは化ぐザ4•ぃ。 
ホら にアメリカに勝って俊勝す^み’をの 
次に始まるイギ、リス戦からは，り本 f 余 2 r 夕 
45# i 巧げら少なくなってしまう.のだ。 

をこでタイムロスを少むくするむめパ 
ボ—ルをが!-っむ c , ぶ V •く く こゎイ||じパスし 
コート|||火-のお後 i がが み弟"^ ソシュートで 
ある。た だんでアイ スラン. ド^は かのコー 
卜が ijf るので，を かも 前で U がーンする 
コスを 觉えてゎ 〈にと。；. \ 、 

7) Y ビ キャラが も i 統ヒ え卜. \ 

セ^ターぶ" インか近で 讀み ビネャラの速 

がには Vl コツがぃる。ラインかい少し離 
れむ場•らシュートする。をうすると上ヒ 
較のボールが跳むおってきやすぃので，速 
ル’！11がでかむづけし•，むるのである。 

8) が化チームの1•が徴を加れ 

化 I がな校-:これはか!ぃ。デカぃのひとり 
とナビキャラ3八。デカキャラでさえむぃ 
しむボールは巧げてこ4•ぃので，すべてキ 
ャッチしてか M なで1分口、内にかむづけよう。 


.ついじ 中国に隙利 


け " G 了巧な別 "" Bi" し liL を: rTHr 

: む aamoir rTrr 方、，;.で— 占 

wssssssssssss^n ^^^、 


谭^ おがの e 朱も婿^た:知たま;於なし、 ご 


イキ''リス： デカいの‘ I 人にチビキヤラ3 
人。た il ボールにスピ ー ドはある力'训棘は 
できる。むまに稲おみとしがり I ,る。 

アイスランド：デカいの2人にチビ3人。 
デカいのはホワンホワンシュートを •! ■达げる。 
コート外の _ h ドにいる^ ホワンホワンを 
むげる。 

'||| K | :とにかく ll みき力': I ;まぐるしい。ナ 
ッツシュートをがっむあとにす〈、、巧 d 衛が夕 
わってしまうので，こも心のシュートがな 
かなかうまく た心ない。デカいの3人に 
千 ビキヤラ2人。チビホワンホワンを投 






新問の一面を飾っていざ出発 


け’る。デカぃのは禍廣をとしジャンプシュ 
ート，ホワンホワンを巧げ分ける。 

アフリカ：デカぃの3人にチビキヤラ2 
人。加えてコート外に^デカぃのがひとり 
ぃるので，ホワンホワンの挟みがもに合う。 
とにかく A ， B のが, j ボタンのどもらかをぃ 
つで^押せるような態勢でボールを捕りに 
巧く。嚴初は強すぎてなかなか勝てなぃが， 
‘I 巧れる たぃ したことはなぃ。 

アメリカ：なんとデカぃのばかり G 人牛 
コートの外にむデろ>^^^^人。どうすり 
ゃぃぃんじ夕べ户%が' 载ネ j}u 逆化 もして 
ら )1 繁でがぃむんね。よ> とりお i ホ I っつけなぃ 
う^に貫けてしまう。ナッツシ k ー トの火 
敗がなくなると，やっと勝てる よ \になる。 
しか tv ， 時問切れが怖ぃ。ホウ节ホワンば 
かり投\^‘’られむ^ liil * f ^^まらなぃ。しかし 
をれだときの喜びも人きぃ。 

ホ:^卜か 7 S かな？ 

ili 後に，このドッジボールにまつわる‘怜 
しし、 II も巧をひとつご紹介してゎく。ある脱 
からの1巧報によれば，味んチームがひとり 
らやし:>れずにアメリカに勝利するしをの 
かにソ述戦が巧 V 受けてぃるとぃう。らし 
本、|'1なじ，恐ろしぃこ t だ。う一ん，ぜひ！： 

桃戦してみむぃ力;'，なにしろがげ-力すあの 
メンツだからなあ……。 

をれからこのゲームは途中で化むことが 
できなぃのかと思ってぃむら「ひらがな」 
キーでポー ズであった 。デモ I 叫がでは1山’|机 
I •.に峨う場がを次々と胆閒してくれ化飽き 
ること^なぃ。それに「なめんなよ」，「ま 
て，このやろ一」とぃう七リフのオーフ。二 
ング笑元て，まさじおれりがくせりの絶 
,ぶゲームだ。 

今松がコンピュータ戦に鉛きた心2人 
プレイヤーモードで遊んでみよう。きっ！： 
ぃつまでも遊べるに述ぃなぃ。本巧的にが 
いぃゲームとぃうむのは絶がに強ぃ。この 
「くにゎお」シリーズは，ぜひもっとも||1ぃて 
ほしいものだ。 
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特集百な線乱ゲーム八 h ルロイヤル 


フルス□ツトル 




ニト〇パ巧知でブッちみれ 

■A ■ ‘ . ,• 


k 曰 geyam 曰 Hiroaki 


影山裕昭 


、まで X(; 8000には，スタクハリアー 


や源平討赚伝•などお口辞んいアー、 ケ ードゲ / で夏なみ していむ。’巧,かデノ 
—ムが移侦されて きま^!^>5(も： を 如 まとん // て n っんー ッを却 知 ホけ， 



I ：ぇのぁ f 
ィティッ. 
うんじや 
疲れるゲームが多 




'—ぞ •が 之、 ューテイングゲ 
る人は別として，述射 
クがないとネ ft にタコカ;' 

4•いか，し皆、わせる， 

かった みけです， 

ま/、•まむ今1り1も 7\^ ケード^‘1：, " フ 
ロットル"ががわなさんだ I ナど，こ 
今までの疲れるゲーム hi } え j パが'盛う 
ザって，をれも 兵の ゲーム んー ドラ ィ j ブゲ 
-ム」なのが なで:！ よ。が lit っ 
ーレースゲ^ム J をぶ’と脚違いしてもら 
ってげ■がります: Hi ; 魔する敵 巧^'っ爭少 
ないし，コースだって特に雛 聲 と思うほ 
どのものではありません。，能 だ卜 ても j； い 
と練ぞければ， 毒、ー ルまで 巧わ^る よう 
きてい るのでづ：；^^^。 も! 

はっき0貢って，このゲ づ每、 で'ゲこ;;ーム七 
ンターけりじぶ>0を感じ取 名 こともがきま 
せん。でら，これを巧った入がドライブ感 
化でがしむことができれば，をれはをれで 
滿化できる t 思うんです。シューティング 
ゲームでモに if 捣っていむジヨイスティ、ソ 
クを，たまにはハンドル試々で持ち巧えて， 
日つのコースをドライブしてみるのいい 
らのじゃありません力‘。 

恐怖が自動まが普所 

俺はいま，巧I茄 n 動ホがが所の入所で 
り-に*ている。このがお!所は义がの…がに 
あるが巧所。んだが，むま:•かし1時I!り! J か 
かるこのがが所をわざわざ遽んだのには， 
もしががある。じつは，このが巧所はを 
h;.l でむだひとつ，ぞ riY がを il ず,:い欠の子と 
いうむいへん触がリ1網4•が對所なのだ。が 
ぶだけの入所ぶが1Iけ:I!りほど。•われ，をの 
あし「エート，あむむは米週のリリも!の9時 
じ UV,; •がに乘ってください」 

r * 約係のこんむ（寺葉で，をの II 俺はがお 
所をあとじしむ。 

j 8 Oh ! X 1988.10. 


バ^??!5^每 4 5。 力 • いムむ 袭形 をチェ 
み •.げに 声才ー デコロどっけれ！ 
\巧 的,; を / では， をがあをばぶ: 中ぶ II 
>でぶ ける の だが， ^^偷Iタコ 


みの II ， 他はデ' 巧 rf にでら川が卜ける含又分 
ぐートで無现し 
3が鏡を使っ 
ック卞る。 
をつけれぶぶ嗤だ。 
所 i では，をがあをばぶ か-^ 1I 刷！りほ 
Tif けるのだが， の 俺な^ コく •妥 • ホ 
でり•くこ本ふ 0 ちろん途 
小で マク少 、、ナルドに を 心 がもぷ f , なくては 
乃が y む4•ぃ。 が刖中のマクドナ 
レ ばさん/ 卜が多ぃ力‘ L’,， 七ブン 
レブンにしむ 'お^ うがぃぃな。 

パンを I r 皆はち聲〇 ながし.,， n |お小をこ 
ぐ こ:;^ 勺 2\嗦|||リ。 ゃっ i： がが所ま ですこどり 
くことがで 令む。 一‘、一っ， 鞭れた。 俺は 
机りかい'I分の か 許が 蘇を取 0 川して， 19 パ-1|，： 
へと向かう。が TlY {お ドの前でお川そうに俺 
のことをれ:ってぃた^ひえ 一， ミ ニスカー 
卜の制眼をがまぶしぃ。すごぃ央人だ。 

「よろしく，わ敞ぃしま一す J 
俺がをう n •うと， 

「はぃ。それじゃ，处お)がに f がってくださ 

ぃ」 

と，，言ってきむ。礎がのよさをうむ人だ。 

||U こ乘るしがたはまずがが所の,!がり1を 
がめすこ。 

「私どらのが削かでは，2つのコースを川 
，なしてわI)ます。ひとつは，こつこつとIホ 
I!りをかけてす裳するノーマルコース。う 
ひと/ J， わ化しぃ ) j の むめにI 11です裳で 
きる力•也しむ4•ぃ，スペシャルコースを川 
，なしてございます。ども L ‘，になさいます力’」 



これが今回のドライブコ 


ゲームでスリルとスピード感をホわうんだ 
つたら，やはりドライブゲーム。軽快なハ 
ンドルさばきで次々と車を追いな〈爽 t 夫感 
は，いつの時代もプレイヤーを醉わせて〈 
れます。それもニトロパワーで時速500キロ。 
もう，夢のような迫力が楽しめそうですね。 



X 68000 用 5"2 HD 版2お組8,800円 

シャープ 巧 03(260)1161 

「あの ゎ， す裝できるかもしれ4•ぃとぃう 
のは……」 

「はい。スペシャルコースは人1!りの限がを 
胞えたが巧ですので，をれに適応しき U シ 
ぃん•はをの場で'火神してしまうこ^が多ぃ 
のです。をれに教が小:も巧別化が•のい）を 
化ってわ0ます。こレ） iriU とにかくむり I 化 
しぃとぃうことで，編化ぶのん•が挑戦した 
んですが，5分と （) む。ぃで救な iK で化ば 
わてしまったようです。さあ，ども L ’， に。 
さし、まナカ >」 

をう1;;うと化•欠はニコッと（よはえんだ。 
ががが敝しぃとはぃえ，111です策で資る 
とぃうレ）は魅だ。をれに化/乂の笑锁はも 
っと魅八だ。 （） し'火收しても別になされる 
イ）りで(>4•ぃだろう。 

「スペシャルコースにしま一す」 

化はすく、'にをうおがしてぃむ。 

「をうでナカ‘。 スペシャルコースは 人り!.離 
n / jiii 吩でレ)ぞけ1 1 。0ます。ご絮内しま 
しょろ」 

•瞬，化 k のぶががこわばったよう 。 A 



暗いよ，怖いよ一。でも追いおいちやえ 















がしむ力';，をんむことはいまの他にはどう 
でむいいことだ。だってぶ父とのドライブ 
が巧っているのだかじ J ……。 



EIJ お"。化 


TITM に 

a® 



、 パスし T うれしい見極《印 

/ 


化ん-は 「 START 」 し I ’ i - •かいむ？7化の加で 
化を I ;ホろすと，さっさと U ターンして小||ミ•っ 
てしまった。力':，化； hO にロングヘアーの 
かわぃぃたのイ•がまむ俺のぞ〇||,•をつとめて 
ぐれるこ！：になった。 

「あなむら物む/-きむ。ぃままでこのスペシ 
ヤルコースを 把後までよりかぃむ人はひと 
りとしてぃなぃのよ。ぃまからで!くむ 
ぃわ。引き返しむし‘，？」 

「ぃぃえ。俺だって I パです。•贈ためむこ 
t はやり述してみせます」 

こんむかわぃぃいこ，みすみす巧|||を向 
けるほど俺はバカでは。ぃ。 

「しかむ4•ぃむむ。をれじゃ，これかあ 
。むにはこの小を逃 || i ぶして （）1； ぃます。：/- 
こかし‘，スタート して， 5 つのチェックポイ 
ントを制 I がげ卜;リ内に姐過することができれ 
ば， ioL 你め叩をあげるから，が漲ってむ」 
をう，;;うし 化/ 乂は作|||に プロテクター 
をり‘けて，キヤッチヤーみむぃなカッコウ 
をして|||;に乘〇込んだ。どうや L ‘,俺のかは 
)1しなされてぃなぃ 1*^ しぃ。がを述粒しむこ 
となぃのに，ずぃぶんとぃぃかげんな訊 
だ。しかし，かわぃぃ赖颊に俺は勝てなぃ。 

「じゃ，述申云)がに卜 K って。ちゃんとシート 
ベルトをしめてくださいむ。 II しなできたし‘） 
スター トしまし よう」 




出たあウルトラ C 。 でも着地は見事失敗 



こんなデカいのじ幅寄せされちやたまんない 


他は述転贿に)がって，このがが化姐と遥 
うことにすぐ iU 小いむ。ギアはローと ハイ 
しか4•く，クラッチだって f 、 卜いてい4•い。 

「あの 一， これはオートマなんですか」 

「をうよ。®1段階は才ートマで-1ドに1’巧れ 
て扛います。チユックポイントを姐過し 
たじ)、を こでマニ ユアル 小:に乘りげえるか 
C ^， ゴーカートしがって处 i | i ぶしてください」 

あっ，をう。をういうこと。のむ。をれ 
じゃ，ゲーム七ンタ ー til りじじゃん。俺は 
ブウトぶンな^靴に^れけないんだぜ。 293 
km スタートは4•くてら，俺は快,淵に小をス 
タートさせむ。苗如苗路にがお速おは I 划係 
ないの 力，， この:111:な辟く 300キ〇くじ，い, |||, せ 
てしまう。道路の両喊には化償れむ「マイ 

アミ バイス」や「オペレーション•ウルフ」 

み焉板がかっている。きっ^「バドワイザ 
— 」なんかの-巧板もどこかにあるに違いな 
お。俺は何の扣もなく，お1チェックポイ 
扛卜 を施過する こ. I ; ができむ。 

「お1段階はこ:れで無お終了む。じゃあ， 
化村;.め印をあげ'まなこむ_う」 

をう li - うし‘。歡なは姑棘‘め.迎麵ホスを俺 

の側にくれむ 。でへへ， や哦為れまべんなあ。 

「ここ力‘もげ別觀づに人りまず。ホ-タタッ 
チやが迸発違なんて I が削なこ！：はかきにし 
て，ニトロ走りに桃戦してみましょう」 

「へっ，ニトロ？」 

「ええ，シフトレバーの I ..に仙いているホ 
いボタンをよ1|1すと， ニトロ パワーでもうパ 
ワーを閒，レッドゾーンをぶっもぎって500 
キロら夢じゃないわよ。こんな コース なん 
かひ i っ 飛びなの。でら化えるのは3 ||||ま 
でょ」 

げっ，こむじゃあ，まるで映 I 山‘1でジャッ 
キー.チェンが乘っていむスバルみたいな 
ものじゃない力‘。こん4•のでホっていむら 
ホントに死んでしまう。と，恐怖にわびえ 
ながら！) ，ロン グヘアーの I 诱恣には勝てな 
い。ええい，ままよっ！むっ^^^まえ。 

「ドッカーン」 

爆か t 煙をがてて，がが iK はが進した。 
タイヤの焼けるい-いがすさまじい。ぎよえ 



間に合うか!？あと5秒しかない 


— ，キャンピングカーが進路をふさいでる 
〇 ! どわ一，コーナーでトラックカミ帖 ;• が 
せしてきやがった！ ひえ 一， なんじゃあ 
のグレーの化,雙色みたいむ化のスカ G むど 
きはっ！どわ一，ぶが2つに々かれてる 
っ！ どし一，トンう、ルのなかが I がいよ一 
(これはル I むり前か）。ええいストレートは二 
トロじゃ，ニトロ，砂、渡の向こうに姐える 
山までひとっ飛びじゃあ。 

「ガ ッシヤーン」 

末熟ぶの逃おに，な級テクニックなん f 
あるわけがない。がお.中:はあっという削に 
街路樹に微夕。邮のめ0に一||||おして摇根 
から逍路にたむきつけ b れてしまった。 

らうろう^:するな識のなかでこの俺が站 
た ものといえば，むくさんのホが11の化の 
蘭ホ(ぉうぎこと雜ま。いで）をがって，化 
まってきむ光:景だったが 
「うっ，う一命」 

まぶしさに耐えかむて间を閒けるしをこ 
にはか I 巧れたが蜜の天)卜が化えむ。をうか， 
やっぱり夢だったのか。をう思い，起き」-. 
がろうとし,たとき頭に激しい締みがをった。 
テー ブルじはウイ スキー やらが侃ゃし‘,が転 
げまわり，床には親ぶが2人おっころがっ 
ている。をうだ，口1:11はこいつらと满をバ 
力飲みしたんだ。をして，机の J -. の X 68000 
には巧ったばかりの フルスロットルカ;'，デ 
イスフ。 レイに I 吹し,|||,されむままになっていむ。 

本 ： i ： 

いかがでしたか。 今||||はステージ3まで 
ご紹介しました（これじゃ紹介になってな 
いって ？） 。ここから化は巧さんのハンドル 
さばきでをステージクリアしてみてくださ 
い。しかしをれにして（>，がによるスピー 
ド随というのは，ゲーマーを熱くしてくれ 
ますむ。んにもにコーナーを1111がって，が 
線でぶが I ;りけてくるのは，なかた力、気诗も 
のいいものです。このあと，11(をのアウトラ 
ン4•んかが化売されるような L ‘,，できれば 
ハンドルタイプのジョイステイック一緒 
に11111てほしい！）のです。 

をれでは，またゎないしましょう。 
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ソフ KT ノ \ードな物語 


ギが六イ忌/、イ! 


Komura Satoshi 


古村聪 


^ —巧巧けたら社長^ 


元. 


ど一^，ど一ら。（で)でございま 


す。え一， も 1 分でこんな ことを^ うのもな 
んなのでありますが，ぃまやり本 中 どこの 
雑誌を化ても， （で）などい、うのは私ひと 
りであ0ます。 え，なになに。ゎ 前み/、•ぃの 
があっもこ っもにが? 舶 したら/一 •まんなぃ？ 
をりやあご もっとむ。私 だって， をんな， 
アメーバみたぃ に紳り粒か 数する安 I はあり ま 
せんや。 ただでさえ， 原稿溢らせむだなん 
だで， もり jOh!X の編张 等{をさんざん， W 
らせてんだ。この,削丫•で ほかの 靴誌に巧ぃ 
てみようなんてそえむら，をれこを利: をの 
迷おってもんですせ''， J 丄那。 

ま，をれ は ともかく，川；の|||，ながのゎ 
愤ぃさん力‘1^，アル バイ トバまでし站て 
ぃくとぃろんな":が をして ぃるん•力':ぃらっ 
しやるムんですな。私みむぃなパソコン靴 
誌のライターなんざぁ，な楽でぃぃむんで 
す力;'わ。好きなゲームをやもしてもらって， 
W •きむこ t を耻ぃて0やぃぃんですか b む 
え。似むような業がで，まるきり反ん)■に 
人ぶなのがソフト铅さんのようで，|'1分で 
がんばんむきやソフトは川なぃ，納朋は迫 
る， バグはが,る。 をう，そんな，これかし 
200りの|1り，あなむの11はあなむの却作を離 
れてこの川;の地獄へとががってりくのです。 
(うわあっ，柳がか I りたがウルトラ Q になって 
しまった。ま，ぃぃか)。 

し思つむんです力':，もよいとゲームの 


え一，まいどばかばかしいお笑いを一席， 
なんぞと身内の方は笑っていられない，が 
ろしいソフトが登場しました。どうやらこ 
こじ隠された事実とは，「ハードでハードな 
物語」というのが真実のようでございます。 


画 纖卜哪 


説明をしときましようかわえ。なんせ，私 
だって，化リまでの斯か悄報で記慌がなぃ 
んだから，巧さんがゲームの内容を加って 
るとは思えなぃですかじ J むえ。え，このゲ 
—ムは コマン ド遮がぶのアドべ ン チャーゲ 
ームでして（かしてばかにしてるわけじゃ 
ござんせんよ。知らなぃ人がぃる I ： W る力* 
し‘) ……），まあ，なんだ、をの筋の萊がの人 
人のドタバタをりパるく楽しく义ぃ飛ばして 
^ L •，わうって . J •法でしてむ。まあ，な力> に 
はながを奶して巧笑ぃ飛ばしをすることに 
なるん•らぃらっしゃるからしれやせんがむ。 

所はがぶ， I 巧:節はいしある1111おソフ 
ト ハウス「モカ•システム」 でのことでご 
ざぃます。 

が N . 川;，じゃなくてが社お，||イ作にはお 
巧取締な，ネ I :お化邱（•応，城左ぶい、 

うお ii;j はあるんですけどむ）のおかの化が. 
は社 il や，バイトの人に I ;ぶすことから始ま 
りました。 

「あが(さん，じゃなくて小 III さん，もよっ 

i ： 」 

この乘如，じゃなくて，•巧裝の小 III さん 
がなむの l ; f . パむ U 外の•明を'受けが:ってぃる 
ので，まずは呼んでみたわけでござぃます。 

「まあ，をれにして{>，规父さんがをれほ 
どすこぃしすここ となくって，削れむって叫ぃ 
むときには•瞬どうしようかしがぃました 
よ」 （ ……っむく，1迦 II りに111， 2 II し力* 

相ってこ。ぃでをかで過义で削れて，桐院 
にかつぎ込まれむが句のが:てに，人院小の 
'ドがらのりり，むかのなれの社お化•啡をやつ 



ソフトハウスへの質問電話ってなんかすごそう 

40 Oh ! X 1988.10. 


あんたは山本益 t 尊 かつ一の 


X 68000 用 5"2 HD 版 4 枚組 7,800 巧 

システムサコム 巧03(6 35 ) 7 609 

てこいだもんな 一。 なんて勝了•な规父がな 
んだ……)〇 

「どうしましむ？」 

「い，いえ。で，な社のこ队態は……」 

「巧か的にはが水までは人ん火です。で， 
年水までに次のソフトができてないしが 
が越せませんので，まずは，次の I が1化ソフ 
卜の決おとスタッフの人選が I 川尴ですむ」 

4•るほど，4•るほど，をれを f 髮が決める 
訳む。 

をれから，が I けには，いろんな人に,ホを 
間きまくり，|||れさんと化糸さんという八 
力すシ ミュレー シ ヨンゲー ムをやりむカミって 
るこ t を I 川き，次のソフトはシミュレーシ 
ヨンに 決めむようでございます。 

^若旦那かブレッシゃ- 

リはをわって 9 リ。をろそろソフト^川 
米 I •.がりに近づくころでございますな。ス 
タッフのをさんが門川訊（ってほどでも 
ないけど）で•うところの，ランニングデ 
バッキングむどをしてわ L •，れるようでござ 
います（ホし‘,せて化てバグを化ること； U )。 

「ば，ば，バグだああああわわわ一あ， • J 
ゲッ，いまのはメインプログラマの|||むさ 
んの/! i ‘じや！？ということは……。 

「わ一 い， どうしむ，しっかりせん力 > い！」 
「わ一 い， わ一 い， きれいむワークエリア 

だ一！」 

「あかん，•ぶ皆;にわミソカリ I をんでいる」 

「ワークがメモリをないぶ-してる。こりゃ， 
組みかすのは人がだぞ」 

え一い，ここまで米てどうやったじ，をん 
な人バグが,||||せるんだあ？ ぉまけにお本 


特集百祐瞭乱ゲームバトルロイヤル 































うんうん，人ごととは思えないなあ’ 


人のバグ野郎，中島メインプログラマは精 
神が態がゎシャカじなっちゃったし。納期 
だって迫ってるんだぞ一っ！ 

「民民民民民 R •••••• 」 

だ一っ，どこの-火バカだ，このくそ‘忙しい 
のに電話なんか掛けてくる野郎は!？ 

「どうも。ゲーム雑誌コンパイラの吉川と 
巾します力す。どうです，開発のほうは？ 
をろをろテストも終わったころじやないで 
すか？（まさか避れてるんじやないでしよ 
うね一)」 

力，一 っ， 編集部さんでやんの。いいや，こ 
こはウソも方便て言う扛んな。 

「ええ，もう完璧に進んでましてね。あと 
少しで完成版ができをうなんです。もうち 
よっとしたら吉川さんじもひとつゎ渡しし 
ますよ（うわ，ウソばっか）」 

「順調です力 >，をりゃよかった。もう米巧 
の記事では化米上がったように書いちゃっ 
て平気•ですね？（本当にできてんのかな）」 
「ええ，どっからでもかかってホなさいっ 
て（も 一， やけくをっ）」 

(コラコラ， をういうことやるとね。避れ 
たとき，編集室はたいへんなんだかんね 一， 
今月の Oh ! X みたいに)。ガチャン。 

「民民民民民民 •••••• 」 

かは誰だ？ 

「 H 本ソフトバンバンの塚越ですが。社長， 
をろをろですね。もう，注文らずいぶん米 
始めましたよ（この野郎，遅れないででき 
てんだろうな）」 

「あ，をうですか（だ一っ，プレッシャー 
をかけんじやね一よ，プレッシャーを）」 



「わ巧向けのデモ版まだできませんか？ 
そろをろお頭デモかけたいって店ら化てん 
ですよね（このガキヤ，われは店からせっ 
つかれて，らう火変なんだぞ）」 

「デモ版です力 >。もうをの前に完化させち 
やいますよ（え一い，こうなりやウソつき 
まくっもやる）」 

「あ，もうをんなにできてんです力•。なら， 
を心だ。わ化のほうにはデモ機空けとけっ 
て言っときますから（一応信じてやるから， 
さっさと上げろよな）」ガチヤン。 

……ウソ八巧‘どころか八千ぐらいついちま 
ったよ。欠 n — らねっ i ： 。 

^ャクルトホ-ムぅ巧巧 

結局，をのあとはアシストスタツフがで 
きるこ心をやってわき，中島さんの復活を 
待つことになったんですな。なにせ，プロ 
グラムを作っている本人に I 外の人が手を加 
えると，かえって i 昆乱しをうだと若な那が 
判断しむからでございます。 

「みいんなバグが惡いんや一！」を; 
(|^管\巾爲さんも賴1#%^い .4 いょ， 
〇締妓切りの)育;けげ、 



な棘掌:觀 

M 発室は不夜城 U ヒ蘇わります（「誓段か 
をノコッゃっとけををんなけ荒て 4 ; 
くてすむのに……」，締め切り前夜 じ傲夜で 
:この賦稿を齋く （で）は 0 ちに語る。説得 
え!ないなあ)。 

「はい，こんにちは一」 

ゲッ，誰です，あんたは？ 

「あ，ヤグルトわばさんじやない力>。もよ 
うどよかった。礼畏，この人はですむ，昼 
はヤグルト，夜はわ薬を売ってホく恐怖の 
間のヤグルトおばさんなんですよ」 

「薬って，あの一，をれ，法律に触れるよ 
うな扛んじや . 」 

「遮いますよ，疲れがタモればと力>，24時 
|1ミ1侧い七やう I :かあれですよ」 

「……まだまだ，私の知らない化-がってあ 
るもんだな 一， わい。あ，薬を飲むで思い 
川しむんだけど，まだな料ある？」 

「あら，らう，コークら，ポテトチップも 
切れちやいましたわね」 

「なに 一， ポテチがない ーィ ！」，「ぎよぎ 
よぎよ えーツ！」，「バルボルトツ！」 
「社長，巧い化しに斤ってきますっ！」 
いや，いや，なんかものすごいことじな 
ってしまいました。デバッグに コーク がな 
いというのは本のガソリンとオイルと，バ 
ッテリーがいっぺんに切れたようなもんで 


じ，’でも，串 M 瓣哪 

W V 义义足； L i 、 （ :#-: 


もう次の話，そりゃたぃへん 

ござぃまして，開発室はパニックでござぃ 
ます。 

「うわ一，ポテチの束だ一！」，「堀田さん， 
をれ5インチデイスクですよう！ _!，「コー 
クをくれ一！」，「わひよひよひよ」 
修羅場の地獄の騷ぎのなかで，ひときわ 
火きな叫び声が上がりました。 

「||じたあ，バグだ一ああああああああ！」 
「どし ゃ一， らおだめだあ！」 

「もわだめって，あし4時閒もしむらマ 
み^-^争ィス备米るんだぞ一！」 

「デカぃなこり誇，バグ見つけるだけ 

J i 抑％嗦を i ぶな 一 J 
おぉわクろろ、ぅをくれえ 

クをくもい、ってぃる ） J 
「殺して X ■んぜよ 一！」，「しゃ一ちよ一わ。 
ぃぃことし一ま一しよ」 

「だあああああ，どうなっちゃうんだぃっ 
たぃィィィィィィ！」 

^ぉれとがょろしぃょぅで 

ア ロ — ハ—！ われ だよ， われ。ぃま ハ 

ワイ。正パを海外で過ごすってのむ惡くな 
ぃザ。な一んてったって女の子む一緒だし 
(え，誰だって。内緖，の緒。ひひゃひゃひ 
ゃは)。ぃや 一， それらあのソフトが売れ/、' 
わかげなんだよな。 シミュレーシヨンゲー 
ムを中島さんメイ ンで 作らせるってぃう， 
俺の考えが，見事に的中したわけだ。嚴な 
のバグが化たときはどうなるかと思っむり 
ど，ま，当分は酒地巧林だザー（どうやっ 
て，あの場而を乗り切ったのかって。教え 
なぃよ一だ)。海だ，ハワイだ， •; 阳だ，ば一 
っといこうぜ’，みんな，ぱ一っと！ 

後 【I 談：も分で白分の作おのパロディを 
やってしまった殿かな青年は，この ゲーム 
をやったとたん，自分ら ゲーム をれ:•って ハ 
ワイに巧きたぃなど！：思って， C 調言語謀 
座で C 言語を勉強することにしたんだ1：さ 
(ごめんよ，私のことだよ）。 

長屋の化見の一席でござぃました。遠う 
つてば（柳昇談： ウソだ一い)。 




特集ギヨウカイま，ハイ！ 4J 













































特集百な綜乱ゲームパ K ルロイヤル 


ヘルツスーク 

2人 1 しィが外せ烟庫 


Kamon M 曰 s 曰 to 


\ 私は 

\ S 

\ イング 


1 人 

ゲ 4ムカミ 



はシミュレーショ 、ン ゲ •^ム カ 巧 お いザあ 
いとはいわないまでも，あんまり好 
ない。こういうとあ七こち力‘し•，ブ- 
イン グが飛んできをうだ力;'，これは私の趣 
味の問趙なのだからし i うがない。 

なぜ•か，とい、うとし/ちいも頭を使わなき 
ゃいけないし， がを為 T よ I げ問がかかるから 
である（らもろん给部がをうだとは言えな 
ぃが)。 私にとっでゲームとは所諸暇:3 
なのだ。だからちょっと总おきの感觉 君^ 
れて（嬰するに頭を使いむくないの/: ぶ， し 
力，も短時閒でも十かに楽しめる アグ ション 
ゲームや民 PG が好きなのだ。 

さて，肝'1：、要のへルツオークなのだ。こ 
ソフトの分類はというとパッケージによ 
る^ 闹ってしまったことに，「戦略型リアル 

J ミュレーション」ということに 一 
おを のある限り 兵器^ っ- 

、てぁ^^す户替 3 

- シ^な のだが、 と卜が3 
?が自動り勺に動いたり， ん 。レイ 
アクションゲーム \む い 
に•せるなど，一風をわっむ师 な^うな 
シミュレーションなのである。 S 

^けけつ，*?ジな < 7 S 

まず，ゲームディスクをドライブ0に入 
れて立ち Jl げると，なんかよくわからない 
デモが始まる。どうやらゲームにストーリ 
一を持たせようとして，一生懸命に説明し 
ているらしいのだが，いざゲームが始まっ 
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户 & い :/ V , r、r 夕 

‘話 — F 真苗';:.^;..寧お 


ちやうストーリーは遙か彼方の空遠く 
に 飛^^っ てしまうので ある。唯ー ストーリ 
ない 起！^ せてく れ るのは エンデイン 
ク 'で） と 争、、 らい （を、 もえらいシンプル）。 

ま m yA ム自体に削划係な 
ぃからスト-リ-説 I リ1に統し、て-巧 
器納介 & デモなんからりするが，こ 
れもど う;^^^^ いのは ゲームを 
のらのな も だかじ，（デモはあればいいとい 
うものに述 1^' ないのだからね。本-当にスト 
—リーを 巧^た せたいなら，デモに赖るより， 
ゲームなカミらストーリーが，という 
形にす ホ だと私は思う）。 

- >けで，マニュアル もろく に 読ま 

ず^はゲー、^ と突入しむのであった。 

まズ 'テが 1-1 ，作戦もなにもなし，と 
、く 買えるだけの巧器（特に戦車だ！） 

を買って，敝基地に向かって一贈線。む分 
はといえば，機動少巧を操ってすっかりア 
クションゲーム感党である。 

t にかくむ分の機動歩兵でもって，敝の 
機動歩兵や戦率を，擊っべし，擊っべし。 
をのうち带の戦が部隊が敵基地をん領。 
こうして1ステージ目はなんだかあっけな 
いぐらいに 終わって し まったのであった。 

「なんなんだこの ゲーム は。妙に餅-がすぎ 
るようだな一」 

などと，軽く冬えむ私はまったくのあまち 
やんだっむのである。このゲームは日ステ 
ージ構ぶだから，あとわずか4 ステー ジの 
はずだったのだが，この4 ステー ジの壁は， 
ベルリ ンの壁より厚かったのである。 

をうとは如らない私は，気楽に第2ステ 
—ジへと巧解していったのであった。なん 
にも考えない私は，まったく作戦なし。1 
ステージ目と同じように兵器を買えるだけ 
買って，向分は機動歩兵で突解っ！ 

しかしところがギツチョン，今度はらの 
のみごとにあっさりと全滅したのである。 
機動歩兵は集中砲火をおびるわ，戦車部隊 
はをミ威させられるわ，あれよあれよ i ： いう 
間に自軍の基地ら陥落してしまったのであ 
る。 


X1/X1 turbo 


新感覚の戦略型リアルタイム•シミユレー 
シ ヨンと銘打たれた， ちょっぴり形態の違 
ったゲームの登場です。 2人同時進行で楽 
しめるリアルタイムアクシヨンの面白さは, 
これまでじない新しい刺激を与えて < れる 
ことじなりそうです。 



X 1 /X い urbo 用 5"2 D 版 6,800円 

テクノソフト 巧 0956(33)5555 

「まく''れ，まぐれ」 

をう考えて，【1巧から平和な性格の私は， 
f 巧びトライし，またもや玉砕してしまったの 
だ。しかもあっさりし 
「げげっ， マジ〜」 

^ 5 ¢し了ドツポ 

この時点で私がこの「ヘルツォーク」に 
みえた評価といえば， 

「なんなんだ，このわけのわかんね〜 ゲー 
ムは！」 

確かに，わけがわかんね〜のである。こ 
っもが トロトロ やって いる閒 に，相手は完 
鹽な布雌でこちらにガンガン攻め入ってく 
るのである。これでは無策で勝てるはずが 
なし、。 

こうして私のドツボな日々が始まった。 
目的はただひとつ，敵を倒すこと。をのた 

めにはまず . ，やっば， マニュアル をち 

やんと読んでからにしよっと。 . 

マニュアルを 読んでも最 かのう ちはなか 
なかうまくいかない。でら何回もやってい 
るとだんだんと見えてきた。どんなとき， 
どんな場所で兵器を使えばいいのか，また 
敵がどんな攻め方をしてくるのか。そして 
私はついに……，こうして私のドツボな H 
日は終わった……。なんてふうに一件落着 
するの力 s ' 普通の ゲームで ある。もちろん， 
この ゲームは をんなふうに何回も やって， 
だんだんとうまくなっていくことはできる。 
をれがいわゆる コンピュータゲームの 常で 
あるし，をの結果得られる充実感らなかな 

















かのものである。 

しかし，このゲームの本当の师白さはを 
んなむのではないのである。わかっていた 
はずなのに，やはり人閒の悲しい性には勝 
てなかったのであった……（謎を巧しつつ， 
話はさらに化に巡む）。 

^2人ブしイがべスト 

をの本当の师なさとはなに力>。この答え 
を見つけるためにはどっかから腕を2本調 
途してくる必要がある。これは別に，「細の 
手も……」などという惠咪ではない。嬰す 
るに2人でプレイするのだ。 

をう，このへルツオーク嚴乂の売り物， 
「2人閒時プレイ」。これがなかなかに楽し 
ませてくれるのだ。このモードでは， 2つ 
に分削されたディスプレイ上で，プレイヤ 
— 1とプレイヤ ー2 がまっこうからが決す 
るのだ。 

をうをう，かけ加えてわくし一緒にプ 
レイする相手はどちらかというと同性のほ 
うがよい。別に彼女やってもいいけどこ 
れが原因で，2人の仲が悪〈なっても私は 
知らないよ。なぜかって，をりや俯単。プ 
レイにをの人の性格が^ろに現れるからな 
のさっ。 

たとえば一緒にやる人が同性である場合 
と輿性である場合では， iTF のように違っ 
てくる。 

1) 同性との場を 


「あつ，てめ一，せこいじやねえ力、。きつ 

たね； I な一」 



いつぱい買ってフル装備じしてやる 



「へっへっ， ざまあみやがれ」 

「わ，わまえなん力>，きらぃだ一。二腹と 
遊んでやんむ一からな。エーン」 

2) 異性との場合 

「きや〜，あ，あ，せっっこわ〜ぃ」（が'っ 
かり，この人って恵外にせこぃのね） 

「きゃ〜，勝っちゃった」 

(この人って意外とバカなんじゃなぃ。私相 
ホに勝てなぃの） 

あるぃは， 

「あ〜ん，負けちゃったあ」 

(俊しくなぃのむ。フン） 

「もう，キライツ！」 

「あっ，捨てなぃで。僕は巧に一生つぃて 
ぃくから . 」 

もうわわかりであろう（なにがじゃ)。彼 
女とだったら「ツインビー」なんかで，エ 
エかっこしぃするのがぃちばん I 巧りパなので 
ある。 

話がとんでもなぃ方向に脱線してしまぞ 
た。断ってわく力;'，これらのを說は私の私 
生活とは一切関係なぃハズである（デレ 
、パ）。, ち 

もの么 人同時プレイモードと.ぃ 
うのはかな可頭,白ぃ。プレイヤーの性格や 
娜ホが女瞧じ娘るもである。むとえばアク 
ショが％な艺炎 が対戦するい、きなり機 
動歩兵同ぶの肉弾戦になるし，防觀本能の 
強ぃ奴をんかは巧戦が胞のバリケ 7- ドを築 
ぃたりすを J み’ 

根の暗ぃ奴は，. ヴうン ドがラぶ（地中移 
動型極地據ミ葦イ*終、一ぶ爲をうだ: i 夕解もま：*: 
くって相手に^^れずに削をうとするし， 
なんに^考£てなぃ蚁 ' U すぐに戦車を買 
ぃまくったりす^^め話は忘れてぃた 
だきたぃ）。またがに冷静な议同ホがが戦 
するあれやこれやとわ庐ぃの腹を探り 
合ぃなカミら，統鱗マジな戦削シ^ュレーシ 
ョンゲームになってしまう Q 
私がある友人 （ S 群よ小うこいこしてわ 
こう）とやったときは，化が機動歩兵で暴 
れまくってぃるけりに，この私は兵器やホ兵 
を敵基地に運んだり，グランドスラムによ 
って勝つことができた。七なみにをの S 君 
はシミュレーションの乂フアンで S 關志に 
ハマってぃるとぃうたぃへんなシミュレー 
ションフアンだったのである。やはりこの 
ゲームに，シミュレーションの-般巧識は 
通用しなぃのであった。わっはっは。 

こんな風に，プレイするたびに新しぃ発 
見があって晒白ぃのである。をの人の性格 
はもちろん，をの日の気分なんかもずぃぶ 
んと表に化て笑える。要するに2人プレイ 
の場合は，每回新たなドラマが生まれるの 



巧コンピュータ戟は後半がキツイ 


だ。これもやっぱり相手が人間ならでは。 
コンピュータ相ず-もぃぃけど，やっぱり人 
がけ II 乎だい《化があって师片1ぃし，なによ 
りも葱外性のま摩だ。これはやってぃて絶 
がに飽きなぃ。 

要するに2人でやるゲーム（トランプ^ 
か才七口ね）がをのままコンピュータゲー 
ムに每•ったよう-なものである。ゲームの姑: 
果より；ゲームの過程を楽しめるのである。 
をのために.はやっぱり人間相手のほうが楽 
，しぃよね。 

P ►ヴも，コゥみ 3 巧ゎぃ 

とがうわけで， このへ) y ツオーク とぃう 
一晃わけのわを，如をいソフト，类はしっか 
りと遊べたりする。ひとりでプレイしても 
をれなりに楽めを。1プレイにはをんな 
じ喊間がかか d むぃし，をの II の気かによ 
つで アクシヨン でぃくむよし， 純シミュレ 
占をを嘗ンでぃく竣よし。まさつぶしに 
もっ 4 てこぃなのだ昇肩ひじ張らずにやるこ 
の テのシミュレー炎 ヨンな ; r .， 辕はとって 
も好%/ (始初 L ずぃぶ絶誦 が與っ てきて 
ぃるよ與な••，'•もを)。 

しか1^，このソフトが真の面むさを発抑： 
するのは，くどぃようだが2人プレイのと 
きである。トランプみむぃな感じでゲーム 
ができる。むまに家でをだちと遊ばうなん 
てときには，相 S 便利なはずである （2 人 
でできるゲーム って，コンピュータに 限ら 
ずをの数は少なぃしね）。 

2人でワイワイやりながら時問をつぶせ 
る。をしてゲームのあとにはをのぶだちを 
見る fcl が少し変わってしまうはずである。 

ドラマチックだろう。 

まあぃずれにせよこのソフト，別に超人 
かとぃうわけでも，素晴しぃを•化度，とぃ 
うわけでらなぃけれど，ひとりで遊ぶにし 
ろ2人で遊ぶにしろ，なかなかに味わぃが 
あって楽しめる。1本持ってぃてが}はしな 
ぃのではなぃだろうか（蛇足だが，2本 ja 
上持つのは損である）。 








んがが*な4 
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ソリテァ□例し/ DIABLO / / i 

A マッ巧ぇ陳ぁとは S (诚ミ 

Y 曰 m 曰 moto Makoto 山本^言 1 


ゲームはシンプルなほど面白い。ここに登 
2本のゲーム，前もって言っとくけど， 
いですよ，油断してると。夜明けのコ 
—はゲームのためじあるんだって，き 
実感させてくれることじなりそうです 


っご关 

から。 


フ」などとやってい 
まう習‘性を 卜^^よ 

I これはマ 

jt.J： 


► ソ u テアロイアル 

むとり遊むが M 巧 

"ハマ ノレ—^^ る。ひと 

つは「ウッ，これは護い。これは I 田むい。 
この先どうなるんだろう」などとやってい 
るうもに夜が明けてしまう習‘性を持 J 
くできむ民 PG に多い。 

である。 

をしてもうひとつは 
し今度こを。あれまたダ^だ。え一い 
の野郎」とやっているう七に朝になってし 
まうというもので，これは「」•-海」のよう 
なパズルゲ_ム，またはアド ベンチ^^ ゲ 
ームに 多いようである。ウィ ザー ドリィも 
こっちに入るかもしれない。普適は，最初 
晒白くてら，をのうちに「なんで俺はこん 
ならのやってるんだろう力 >」し恐いながら， 
むだ手だけは機械的に動いていく i ： いうパ 
夕ーンでハマってしまうこと力《多い。し力> 
し，をれだからといってやめられるか!：い 
うと，そんな気にはなれないのである。こ 
れは悪性である。 

このような惡性のハマリに対しては，治 
療法として， 

1) なんとか厳後までねじ化せる 

2) なにか理由を見つけてやめる。この巧 
は理性が弱い^迦用しない 

3) 疲れて寝てしまう 
という方法しかない。 

ころで，このソリテアロイアルである 
力';，をの名のとわり，トランプのソリテア 
(ひとり遊び）のみを集めたものである。 
をして，このソリテア L いうのは，多くの 
場合，一腹ハマル t 終わるまで找け化せな 
いという後名-のタイプである。 

なかには，「コンピュータではが戦形式 
のゲームの ほうカ ミい い。ひ t り遊びなんて 
トランプでやればいいじやない力 >」 i : いう 
人むいるだろう。らっ t 杉な意見である。 
私扛最初はをう思っていた。 

力';,しかし，である。私は，コンピュー 
夕がトランプを切って並べてくれるのがこ 


んなに楽だとは思わなかった。「うゎ-， 

IJ だあ」と思っても，マウスでも よんち^^ 
んとクリツクするだけで，またき れいに^ 

ランプが並べられる。並べられむ W 上 < 

んかまむやり直さなければならない， 

気がして思わずまたやってしまう < 

れが廣だったのである. 

考えてみたら，トラン フ^^リ テ W や 
•，てい: 中 jf す 令^のは トラ 


上，! • 

挺 ミ . 



でたら， 


はつ I 


めで リっ J いるときだけみのであ 
リテア か^れを 取ってしま 
いいつ中断すればいいのか， 

り ぃって 麻-着で ぁる。 

11 うやってみ W ると，ナポレオンとか 
，大富豪（地方によっては大 
;と wr う）などのが戦型の思考ゲーム 
でなく，ひ!：りで黙々とやるソリテアを選 
んだのは正解だったのかもしれない。コン 
ピュ ータと思をゲームをやっていると，多 
くの場合（ホ七口を除いて），「なんだ'この 
タコ！」と力、，「なに考えてるんだ！」と 
思わず口走ってしまう。ここで興味が薄れ 
てゲームをやめてしまうことら多いだろう。 
しかしソリテアならばをんなことはない 
(当たり前である。なにせ思考ルーチンがな 
いのだから）。 

ここでは， タコなコン ピュ ータ にじゃま 
されることらなく，黙々とひとりの1比おに 
浸ることができるのだ（浸りたくて浸るの 
でなくても，「ちょっと」やっているうちに 
浸ってしまえる。逃よく上がるこ t ができ 
て，ハマリからかけ出すことができれば， 
それはをれでバラ色の人生である）。 

^手轻なを州まど巧ろしい 

などと長々とハマリの説明をしてしまっ 
たが，いい加減に ゲームの 紹介もせねばな 
るまい。まず，このソリテアロイアルのなか 
には， 8つのソリテア t ， 3つのチルドレ 
ンズ ゲーム （やさしいソリテア）が入って 
いる。 

これらのなかで私の知っているゲームは， 


ソリテアロイアル 
XI turbo 用 
ゲームアーツ 

DIABLO 

Xl / X 1 turbo 用 5"2 D 版 6,800円 
ブロー ダー バンドジャパン•巧 03(340 1131 


5"2 D 版 6,800円 

巧03 (984)1 け6 


クロンダイク （7 から1まで直角与:角形に 
カードを並べて，赤と黒を色違いに大きい 
顺に並べていくやつ）とキャンフイールド 
(クロンダイクじ近いカミ，力ードを最初に並 
ベない），をれじチルドレンズゲームのなか 
のコン七ントレーシヨンけ申経衰弱）だけ 
だった力;，ほかのゲームもルールを読んで 
实際にやってみると俯単に覚えられる。 

すべてのソリテアを マスター すれば， コ 
ンピュータカ;'なくてもカードさ元あればい 
つでら暇をつぶせるし，ノで一のカウンター 
かなんかで次からかへといろんなソリテア 
をやると，かの子からは「まあ，ステキ」 

と敬愛され，-弱どらからは「熱でもあるの 
力 >」しこれまた蘇敬されること請け合い。 

また， ツアーと いう機能があり，すべて 
のソリテアを次々とこなしていくという， 
ほとんどなにを考えているんだかわからな 
い遊びらできる。さらに，一度上がるたび 
にデッキの種類（トランプの裏の模様）が 
增えていくという謎の機能もあり，まるで 
ハマリな さいといわんばかりである。 



数字の順にカードを集めるコーナーズ 
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t ころで，たいていの場合トランプの本 
などには，ソリテアは占いとして載ってい 
るこが多い。この場合は救いがある。な 
ザならば，同じ占いは1 U に1回しかやっ 
てはいけないと決まっているからだ（をり 
やをうだろう）。従って，このゲームでも遊 
んだあとに「あなたの運勢は……」など t 
化てくれば， k ってもをれっぽくて（安っ 
ぽくて）ナニだったのだが，あえてけ） 
をれを省くこ^じよって，逆にいつまで ! J 
飽きずにハマらせてしまうという，恐るベ 
きテクニックを使っている。 

であるから，ジグソーパズルががきな人， 
ドラクェのキヤラクターをレベル99にした 


ス。をして問題の，線の書いてあるパイプ 
ピースというピースがある。このパイプピ 
-スの線は，ほかのパイプピースの線とつ 
ながって画丽の上に模様を揣いている（こ 
とが多い)。をしてこの線の上を，あ/、•かも 
電車が線路の上ををるように，カメレオン 
ボ_ルというボールが'コロコロ^転がって 
いくのである。 

ただ，当然をれだけではすまない。カメ 
レオンボールが通ったあとのパイプピース 
上の線は消えてしまうのである。嬰するに， 
カメレオンボールは線路を食いながら走る 
電車なのである。で，ゲームの目標はすべ 
ての線路をカメレオンボールに食べさせて 


人，ウィザードリィで3本に(上ムラマサを 
持っている人などは，特に注意が必要なゲ 
—ムい、えよう。 

► DIABLO 

•/ ァルパニッ々 OS 備 

ルールは俯単。操作はマウスひとつで0 
K 。 という極めて単純なゲームである。し 
かし，こういう単純なゲームほど危ないも 
のはない。パズルゲームなのにリアルタイ 
ム I :いうところがパニックを誘いをうぞ馆：| 
険である。ここはひとつ愼重じいかか7 
るまい。愛用のフル.チューンのず.ウを角‘,）、 
を握りしめる。フロ' め 読み^まみを.、 

音。 まずは 第 1 面で ある。 爵面た、 がな， がた^ 
線の上をボール、がゆ〇て々橋かか始かぶこ 
なんて言ったら\ぃいのムみ'表が r ごのゲ 


消してしまうこと。まだ消してぃなぃ線路 
があるのに線路のはじに達してしまったら， 
カメレオンボールは画面の下にポトンと落 
ちて割れてしまう。当然，一筆書きのよう 
に線路が引ぃてあればなじ、.もする,^;:とはな 
ぃのだが，例によって例のぶ奮^^^路が 
途中でなくなっ- 
れた輪に なっで 4.、たりす る C 
従って，プレ/% r ■のやるこもは•， 

夕（キーボ^^# !)< 、だ駆使 •(> で 15 パざル 
f よ義じ,ど，み#ミ>イト U てぃき，線路 
ぞ考がげてぃかぶければならなし\ まさた 
為營ゲ广ムである。をう令ってぃる 
li ごもカメレホン歌一^ぞは,どんの ft をって 
く。ポ-ズ p 龍-は*)みもいうもぅみの，あ 
てる\とだん)？'ん頭の中がこんがらが 
ぐ二ぃツタたなってでる。しから，中に 
. 雜考巧ん但夕という動かないピースも 



—ムの ルー ルを言秦起るの、 ち 犬葵 9 で 

ある。動いている画面 V 見ればずみな巧娘;てをか衫か矢変であ，る 
が。 まあ，大体のところを説明してみ寺ろ c^j 
画面はちょう ど大き な15パズみめよ 
正方形に区切られていて， 14 X 8 のタイル 
(ピースという）じかかれている。ただ，、： 

15パズルのように1力所だけピースのな 
ところがある（ブラックピースとげばれる)も 
をこに上下左右にあるピースをずらせて移 
動させていくわけである。 

さて，ピースにはいくつかの種類がある。 

ひとつは，なにも書いていないただのピー 



K までを巧み重ねるシャッフルアシドドロー 


I ►汗を;令ろ夫を'握りし《 

\、1さパずぶ)：いうものは，ひとつのピース 
を動かをうとするしほかのピースを動か 
さねばならず，をれがまた……，結局，エ 
ーイ，このやろっ！とを体がグシャグシ 
ャになるのである。まあ，がるべき乎順に 
より元に戻せるのだが，このゲームではの 
んびりとやっていたらボールが通り過ぎて 
しまう。これだけたくさんピースを動かせ 
ば，嫂理速度が遅くなってもよさをうなも 
のなのに，ボールは平然と進んでくる。 

最初のうちは，ここをこう動かしてこう 
つないで……，などと考えてボールがホる 
前につないでしまおうと考えるのだが，す 
ぐにをれ]^^'けではうまくいかないことに気 
づく。をこで，ボールの乗ったパイプピース 
をボールごと動かすという荒業が必要なの 
である。また，動かすピースを指をすると 
きに，隣のピースではなく，いくつか先の 


ミミじ UR じ： S2C) CCJlJITinCJtlin : »C3C: 



ミ 5 じ UR じ； 【 1 【】 じ 【】 UITri3【）l り 1*1 : H I ft 



お遊びの画面もたくさん入ってます 


ピースを指定し，複数のピースを同時にず 
らして斤くというテクニックも要ボされる。 
.で， 第1而である。これは，2つの大き 
义雜が書いてあるという画面で，まあ備単 
，も"ある。面力';進んでくるしワープトンネ 
.ぶなるものカミ現れてくるカミ，これは別に， 

、:: のはじに斤ったボールカミ左側から出■てき 
>4り、，下に斤ったボールが上から出てきた 
うだけで，どうという代物ではない。 
一^5^ッを攜んでしまえば，どの面も最初 
は結稱備単である。15 面まで斤くし日本 
地図があったりしてなかなか楽しい。ちな 
みに，15面までは面七レクトで選べる。 

が、 しかし，である。16面を越； I ると， 
いきなりハードになってくる。どうやら， 

15师までは練習だったようである。「甘かっ 
たな」などと思いつつ，落ちて割れたカメ 
レオンボールを眺めるのであった。楽観的 
に生きてきた者にとって，現実は厳しい。 

ところで，このカメレオンボールの速さ 
は4段階に調節できる。当然ゅっくり進め 
るほうが衙単だが，速いほうが得点が高い。 
をして，このゲームのオプションはこれだ 
けである。至ってシンプルといえよう。隠 
れキヤラ^なければ，モンスターも化てこ 
ない。ただボールが転がるだけである。こ 
れは日本のゲーム感覚では，まず考えられ 
ないシンプルさだ。まさに，これは ブロー 
ダーバンドならではのゲーム！：いえるだろ 
う。をの昔，フラッピーに熱中した！：いう 
経歴をわ持ちの方はむ> やみに近づかないほ 
う 力 s' いい。 トラップされてしまっても私は 
責任を持てない。 
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特集百な綜乱ゲームバ s ルロイヤル 


ソーサ J アン:!ーティリティー这追加シナ U ブ 

もっと皮がれ，»し>づ&界 


X Iturbo 


ソーサリアンカ、'ついじ新しいゲームシステ 
ムとして始動し始めたようです。その貴重 
な足跡を，先月から登場の巧ホコンビに紹 
介していただ〈ことじしましょう。そうそ 
う，このソーサリアンの連載って，今回が 


最終回なのです。 


Nishikawa Zenji 


西川善司 S 


Yoshida Kenji 


吉田 


をさん，こんにちは。西川蕾 巧で、 j ^。 7 
巧2911に「ユーティリティー」と 「^^りシ 
ナリオ」が発売されましむね。今巧は \ の 
2 本のソフト について 紹介し むい と 思し、^ 
す。をれでは，ユーティリティーのほう力 N 
ら紹介して……。 

吉：どうら っ， 吉 fil 賢词です。 

善： わいわい， また，君 為ん 確かに削 >1， 
私は巧を呼んだ力;'，今ず かちんだ 党えはな 
いぞ。火体，おはまだ学生だろ。学校はど 
うした学校は？ 

吉：まあまあ，阳川さん。 Tlri もうソーサ 
リアン追加シナリオはもうほとんど解いて 
しまっているんですよ。すごいでしよ。 

善：もう，がき 占しなさい。 


► 


ユーテイ V テイーとは 


-サリアンの ユー テ イリ 
>のだか知っ 

しぇ- と^^の方， 

j の'^^^^ ザ;^^ 


吉••脚川さん，ソーサリアンのユーテ. 

テイーってどんない 
善：ノぐッケージには， 

魄法をかける，名前の変 j 
スクツール， BGM を聴く， ソー サリアンク 
イズ，わ便りコーナ ー， ドラゴン U 別う， 
ミニミニ.ソーサ リアンとあるけど，どう 
もぃまひとつみ/一•ぃだけどなあ 。 ^ 
吉：ふふふ，西川さんあま一ぃ。 イ’ら 化 
巧号みたぃな「脚川善司はげぃ」なんてハ 
ガキがおもゃうんですよ。 

善：げ1:-格恶ぃやっ七ゃなぁ）じゃあがえて 
もらわうじやなぃの。まず，「晚法をかける」 
と「名前をかえる」ってぃうのは？ 

ま：阳川さんはユーティリティーを巧って 
るくせじ，をが活用してぃませんね！ 

善：はっはっは。実はまだ追加シナリオで 
しか遊んでぃなぃのだ。 

吉：なにがはっはっはですか。「魔法をかけ 
る J ってぃうのは，「道具の売質」とも似て 
ぃて，わをを私えば好きな施法を自山にか 
けることができるんですよ。 

き：なるほど，ソーサリアンの叫だとぃち 
ぃち魔法の要素との相殺を考-虛しながら魔 
法かけなくてはならなかったの力;'，おおさ 


る；をフ， 
ところ 

か 式: 

n 乂 一、あっ 



力;'すく、、に乎るわけか, 
間待つ必紫も ^1、 しわ。 

こ會舖 を jf 

じ—、 ん のか 


えあれば好き 
吉：をう， 3 
ころで ， i 
こか 

はっ—は！ 乂こ 
サリアン ユー テイリテイ 
といってもいいくらいの 
善： へっ？どうしてど 
みる 醫 W ) 

r : (瞬 蔑のけで） を^^ もわかじ,な V 
ドんで すか。じゃあ， さんし、 ままでソ 
サリ アンをプレイ きて， いろいろなア 
テムに魔法をか てきた と思うけど…… 
を： 言， をりゃあ， 义 'くさ、んかけむよ 。 S 



練 

曲 



XUurbo 用 


日本フアルコム 


5" 2 D 版各3,800円 
(要プログラムデイスク） 


00425 (27)6501 


ているぞ。す•持ちの化ディスクからユ 
ザーディスクを作ることができるんだろ。 
ええ，をのほかに，自分のユーザーデ 
クになだちのキャラクターを移すなん 
てこともできるんですよ。 

善：ふつふつふ。私は「ミニミニ. ソーサ 


、 リアン」の光输の遊び方は知っている。 

UN RAY やら LIGHT CROSS やらいろ い广 ム . ょう，をれはどんな遊びか:’す？（な 
ろと…… 。 _ r ~ じ 么 ィ壬ス う にこの 巧は） 

、 善：まず，4人のパーテイを組んで「ュー 


なんにって，武器 馬で 売ってぃる > 

が 剣やら木綿の口 ーブや！:,に…… 。 

吉：たとえば， FIGHTER が小製の みを 2 
I つ 梓ってぃたとして，をれぞ れ^ 巨 A^L 

« S ががた、しを。 

尸ィ い-ゥィン ド^ I 川バ 
ま：3|§^。 

HEA しを使って化为を k 復 
〔/> 型の剣を遮ぶし ' m . 
4 のかかつ てぃる小型の剣の 
〔しまってぃたりして，ぃざ 
使つ で^る と LIGHT C 民 OSS 力《ドパ、ーツ， 
なんてことがあったっけ。うんうん，ずぃ 
ぶん苦労した っけなあ 一。 （ f :! に淚を浮かべ 
て） 

吉：をんなことにならなぃむめに，この「名 
前をかえる」を使うんですよ。 

き：へっ？ 

吉：まだわかりません力>。たとえば HEAL 
のかかってぃる剣を「小削の剣」 かじ)、た 
とえば「治癒のつるぎ」なんてお前に'を-え 
てゎくわけですよ。 

善：な一るほど。 

ま：やっとわかったの。（波れむ声で） 

き：（こ，このやろ 一っ。 気を取り诉；して） 
かの「ユーザ_デイスクツール」の機能は 


をして 「ミニミニ- 
そ，そしてだつ！ 


ティリティー」に入る C 
ソーサリアン」を遽ぶ。 

吉： . 。 

善：をして， 4人と む「コン ピュータカミ操 
作する」を避ぶのだ。ディスプレイを消し 
てコー ヒーでも飲みながら，読書でむして 
ぃれば，4人のうものひ i ： りは俊勝して褒 
美の GOLD 力':轉える。これを繰り返せば大 
金持ちだ。わはははははははははつ。 
吉：西川さんにしてはなかなかですね。と 
ころで凹川さん，ユーティリティーには 「B 
GM を聴く J い、うモードがありますカミ，単 
なるホ使川山け;'聴けるとぃうだけで，これ 
はし-まひとつだと思ぃませんか。 

善：ああ，今度のユーティリティーにはぜ' 
ひ BGM モードをつけてほしぃね。あし興 
機種間の キャラクターコンパ'—ターなんか 
もね。話は飛ぶけど， ソーサ リアンの CD が 
また発売されるんだ。 

吉：ええつ。本当ですか。 

善：「追加シナリオ」と「ユーティリティー」 
の曲力;'収録されるをうだ。しかも， XI 版の 
曲が主に入るらしぃ。 

吉 ••へえ， をれはす ごぃ。 

善：をれでは，このへんで「追加シナリオ」 
のほうに話を移をう力>。吉田君はどのシナ 
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リオが一番面白かったんだい？ 

吉こ元一し「いけにえの神殿」「惡魔に 
魅いられた—化」かな。をれではさっそく， 
をのなかから「恶魔に魅いられた—化」を徹 
底解が-といきます力、。 

善：あ，ああ。（どっちが主導権攜ってんだ 


か. 


► 


IMoS 巧 <7 S ホ7 


吉：ペンタウアでも有数の貴を厲の遗化地 
である，大きなカルデラ山の雜の東西にあ 
る2つのがで起こった正体不明の疫病の原 
因を探るという舞台設をですね。 

善：をのとわり。さっそく始めてみる力>。 
吉：まず，スタート地点に村がありますね。 
をこの家に入ってみましよう。 

善：あら，人がベッドでなにやら寝言をい 
っているぞ。薬が欲しい？ するとこちら 
力;'病の流行っている晒のネホだな。 

吉：ほかの家にも巧ってみましよう。 

き：ああ。落盤がど一のこ一のいっ心るぞ。 
吉：かの家はどうやらネホ長の‘家みたいです 
ね。ケシの化を取ってきて欲しい，だって。 
き：ケシの—化で村人の病が治るらしいな。 
吉：らう少し化に巧ってみましよう。 

き：よし，まずは山の上から巧ってみよう 
力，。おや家があるぞ。もっと上にも巧ける 
のかな。あれ，まだまだ上に行•けをうだぞ。 
ま：洞窟がありますね。入ってみましよう。 
善：敵がいるかもしれないから，魔法を装 
備してと。さて……，あれ，敝はいないぞ。 
吉：なるほど，これがネホ人が寝言で言って 
いた落盤ですね。この落盤をどうにかしな 
いことにはケシの化を取りに行-けないって 
わけですよ。 

^山小■がなか了 

善：うわ，「ムーミン」 の ニヨロニヨロみ た 
いなのがいるぞ。 

吉：……（なんのこ I :かわからない)。 

き：ふふふ，動かない敵にはこれ ， SUN 


RAY だ'! ジユ ー 。はっはっはっ，まいっ 
た力，。 

吉：おのほうに扉が。 

善：をれっをれっをれ一っ （ SUN 民 AY に 
巧卜っている普巧)。ドン（扉を剛けて入る音)。 

ゎっ，音楽が止まった。これは! J しや…… 

デ，デカキャラだ。 

吉：岩を降らせて攻解してくるようですね。 

善：落^^^着いとる場なか。をれっをれっを 

れ一っ。 

吉：ふう，なんとか削せましたむ。ソーサ 
リアンってある条仲を満たしていない t デ 
カキャラが倒せないっていうシナリオが多 
かったけど，このシナリオは違うみたい。 

善：デカキャラのいたところをかけると……， 
うわっ，イオンリングを日 i かくモアイみたい 
のがいるぞ一っ。；’:; 苗/ ‘グ’’ 

吉：ィオンリングに当を若と，神し戻される 
ようです。あっ，い•.お5も i ぶろグ屯ムシ'が 
出ましたよ。ちが韻みを《な;がむが^ r あ\ ‘ - 

i 记淚為石^®^ 

S 六雲©^論が T.V 

敷みたぶぞ姜ミ^ i '* がな，.与击巧才 . ^ 
で手も義 Vt : 若^は A ン知 をが > 化 考^ 
し倉庫の!#^*^‘ろザすよ。 IlX 身を;表な が 
は2っだけですわ。 '夕が . ： 

善：をのようだ。上にハシゴが伸び古のを 夕》 
う一ん。らうここからは上にしか巧けない 
ようだ。上へ， I •.へとっ。 

^最後に巧うをかはだ—れ 

善：ここが東の村のようだな。ぉや，が長 
がいるぞ。火薬を兜ってくれないかと賴ん 
だが胁られた。こいつ力;'，シナリオカード 
にらある惡い村長だな。すると隣の家カリ受 
病を流けらせた恶の魔法使いの家だな。 

吉：用がないなら化てっとくれ！ だって。 

善：このネすを||||,よう。 

吉：帰るなら違う逍顺を斤きましよう。さ 




ずいぶんとおっかない道具屋さんですこと 


こうして名前を変えてわけばもう安也 


この雇 AH になの用だな夕 


7イホム4»りたい • 
MENU にもどる • 


ち々001 wy 



おのれデカキャラめ，頭上から巧おじや 


っきは山の上を巧ったから今度はドを。 

善：なるほど，山の景色が綺願だね。この 
美しさには目を見張るものがあるわ。 

吉：ところでつるはしって，なんに使うん 
でしょ D 

善：をりぁ君。「閲い尘を掘る道具。 尤の I 
がった鉄の中央に枫を村-けたもの」だろ。 
吉：.謂が国語辞典を引けって言いま した。 
鱗が峭 t /、 でるの■韻挺、,巧シナリオのどこで使 

常痛斬ぃ 

^mmm 

舊:コをモう'の出できた，をを皆むっと。遙 
尹な。；二ぶ夕卢ョ•'口‘'(違タクもがいる 
仁ろは.、.…これはクみ 


レ . ^ 

吉：を，はんげん.〇 (かきをりマンハッタ 

説纖/ ' 

ま': 夕づ力女を苗て 命令 月で終わりなんでし 
よ，もう 6 そんなきなこと言ってるか 
ら，もう スペース がな〈なってしまったじ 
ゃないです力，。 

善：えっ，もうこれで終わっちゃうの。閒 
ったなあ，私のカッコイイ化幕がようやく 
始まると思っていたのに。ブツブツ。 

吉： ホン トにわがままなんだから，明川さ 
んは。じゃあ，最後に主ならしいところを 
やらしてあげますから，カッコよく決めて 
くださいね。じゃあ，いきますよ。（火きく 
深呼吸してから，わびえた表情で）に，西 
川さん，あれ……，あれはいったい！ 

善： フわあ - っ！ 

吉：果たして西川菩司の見たらのは，いっ 
たいなんだったんだろうか？をれはぜ'ひ 
お自身の旨で確かめてほしい。 

善：いったい，これのどこが主役なんだあ！ 
吉：（まったく無•が i して）これでソーサリア 
ンの4回にわたったレビューは今阿をもっ 
て終わりです。また追加シナリオ Vol . 2も 
しくはューテイリテイ ー Vol . 2 がげ,た} L き 
には，またわをいしましよう。 

善：しゅ，主役は私だ-。 


SSSKyxuff. 

f ん口 fk シ 
リルレ。 


リルレ。 

やホ妻 a a 

マ•ム乂， 

^<£>4を"ヒフへホ 

奪ミき*?. 
》<1#>^，芙多ケ3 
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特集百花綜乱ゲーム八 h ルロイヤル 


ゲームの歴史がパソコンを変えた 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


パソコンがあってゲームがある。この2つが互いに刺激し合いこれまでの歷史を築いてきた。 
X 68000 のスぺハリゲ当がのようじ思っている新しいユーザーじは信じられないことかもしれ 
ないが，この数年間に時代とともにゲームはここまで進化してきたのです。 


ま)あ， パソコン ゲームよ。わまえはどう 
してをんなに変わってしまったの力>。昔は 
をこをなかった力;'，每日が楽しかったじゃ 
ない力‘。ああ，なんて綺麗に化粧するんじ 
昔のように，ありのままのぉまえでいてく 
れればいいのに。見掛けは美しくなくたっ 
て，あの頃の'こ、さえあれば，俺たちは幸せ 
になれるじ ゃない 力>。 

あるゲーマーの「古い夢」より 

あ,カセットのゲームたちよ// 

MZ -80 K から MZ -700 に受け継がれた多 
くの ゲーム たちを覚えて いる 人は，どのく 
らいいる のだろう力 >。 あるら のは BASIC で 
書かれ， ある ものはマシン語で書かれ，た 
った1をの力七ットテープ，をしてかりた 
たまれた 説明書。昨年紹介した 「いな ばの 
白兎」もそうた^った。有名なところではア 
ドベンチャーの原点となった傑作「ミステ 
リーハウス」， 私の学をであっ た有阳隆也作 
「地底最大の作戦」^名作だ。 

考•えてみれば，今の華々しいゲームの原 
おは皆すでにあの頃に生まれていた。まと 
もなグラフィックこをなかった力《，グラフ 
ィックキャラクタで表現した野球ゲームも 
あったし，文字だけのテキストアドベンチ 
ャーむあった。それは言いようのない溫か 
さを持っていた。 

をして，皆をのプログラムを見て感心し 
テクニックを盗んだものだった。今のゲー 
ムは逆立ちしたって素人にはプログラムの 
中身なんか見えてこない。ゲームとしては 



サラダの国のトマト姫 
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完成されたが手作りの味はもはやない。 

ゲーム が手作りの巧点に達したのはいつ 
ごろであろう力 >。をの顷に本誌で大きく取 
り上げたものに「不思謙の雜のアドベンチ 
ャー」「タイムシークレット」などのネコジ 
ャラ氏の作品がある。やはりグラフィック 
キャラクタ （ PCG のようにを豁できるもの 
ではなく，マシン固有の▲や■など）を駆 
使したカラー画面には思わず頭が下がって 
しまったものだ。 

これらは， MZ -700 のあと X 1のグラフィ 
ック版として移植された。をう， XI などグ 
ラフィックに強いマシンのけ•，現が，ゲーム 
を変化させていったのだ。 

/アドベンチャーの時代 

1984年あたりからは，をのようなアドべ 
ンチャーゲームいう^のが流巧した。を 
れは現在のようにメニュー形式のむのでは 
なく，ミル L かドアブアケルといったカタ 
カナの文字を入力したり ， OPEN DOOR ， 
TAKE CANDLE のように，動詞 + 名詞を 
入力したりするもので，スペルを間違えた 
だけで先に進めないというものだった（う 
一ん，あれは単語力がついた）。 

本誌でも2度ばかり 「 Adventure アドべ 
ンチャー」と題した特集が組まれている。 
もよっと読み返すと，「慾星メフィウス」や 
「デゼニランド」「サラダの圃のトマト姫」「ポ 
ートピア殺人事件」といった雨々が揃って 
いる。まさにアドベンチャーゲームのが化 
である。あの頃のゲーマーたもの話題とい 
えば「あの場面，どんな単語使うの？」で 
あった。をして美しいグラフィック画面と 
ストーリーを楽しんだものだ。 

らちろん，ほかのジャンルらあった。「パ 
ック マン」 「ディグダグ」などビデオゲーム， 
麻雀，化ネしなどのインテリジェントゲーム 
(当時はをう呼んでいた）の人気ら根強いら 
のがあった。また，「フラッ ピー」 「口ードラ 
ンナー」などの思考•型ゲームで頭を‘瞄ませ 
た日々もあったし，野球やゴルフなどのス 
ポー ツゲームもこの頃からグンと質が上が 



つている。 

しかし，をれでも私は1984年はアドベン 
チャーを盛期だったと思う。をして，アド 
ベンチャーゲームは何枚もの絵を必要とし 
たため，大选のグラフィックデータカ S ， デ 
ィスク版の普なにら拍車をかけるこ t じな 
る。アクションゲームが PCG や後のスプラ 
イトを必要とし，アドベンチャーはディス 
クを必要とした。をう，ゲームの歴をが実 
はパソコンの歴史を作ってきたのだ。 


RPG の時代 


さて，1985年に入ると，アドベンチャー 
ゲームらなりをひをめ，民 PG (口ー ルプレ 
イングゲーム）が七ン七ーショナルな話題 
を口ず-ぶ。当時の GAME OF THE YEA 民の 
ノミネート作品のなかには，「ハイドライド」 
「ザ•ブラ ックオニキス」 「ドラゴン ス レイヤ 
一」 「ザナドウ」などの馬場，猪木クラスの 
ゲームがビシバシと並んでいる。なかで杉 
私が大いに入れ込んだ「フアンタジアン」 

は見事，作品‘なに選ばれた。 

民 PG じ I 外のジャンルでは，アドベンチャ 
ーゲームの化き残り軍团 i : して，「タイムト 
ンホル」「デゼニワ—ルド」，アクションでは 
不滅の「ゼビウス」，可愛いキャラの「もや 
っ くん ぽっぷ」， 横ス クロールの 決定版「ヴ 
ォルガード」などが並んでいる。 

し力> し，当畔の RPG はほかのジャンルを 
はる力 > に凌ぐ人気を誇っていた。民 PG には 
フアン タ ジアン やブラオ ニの ような コマン 
ドタイプしザナドウ，ハイドライドのよ 
うな アクション ゲームタイプがあり，当が 
から人気を二分していた。をして，ゲーマ 
一たちの話趣は「あのアイテム見つけた？」 
「いまレベルい くつ？」という感じになって 
いく。 RPG はとにかく時間がかかる。寝不 
足の人も多かったろう。キャラクタやパー 
ティを究極の強さにするために励んだ毎日 
であった。 

さて，をんな民 PG はハ〇ソコンのテ、、イスク 
標準装備を決定的にした。ゲームは2枚組， 
3枚組は当たり前となり分厚いマニュアル 




と 

















がつ いてきた。 ファミコンへ のがな上， パ 
ソ コン ゲームは 大作指向を余儀なくさせら 
れたこ！：ある力す，ゲーム界は大きく変わ 
つていく。もはや プログラミングテク ニッ 
クなどには誰も興眯を示さなくなった。ゲ 
ームけ完全に商品と化していったのである。 


混遂の時代巧る 


をして時化は混迷の1986年を迎えること 
になる。まだ 民 PG の強さは「ハイドライド 
2 /ザナドウシナリオ11」「ウイザードリ 
イ J などに残っているカミ，ほかの ジャンル 
も負けてはいない。 

最も目立った動きは「：£国志」「信長の野 
望•全国 版」 を 中'1：、 とした シミュレーシヨ 
ンゲームが 台頭してきた ことだろう。パソ 
コンゲームはやはり 長く 遊べる もの 力《いし、。 
をういう 意味で シミュレーシヨンが 出てく 
るのは 必然的で ある。 また，ちょっと知的 
な 楽しみ方ができ るの もよ いところだ 。「 A 
列車で 巧こう」などユニークなシミュレー 
シヨンが 出てきたりして ゲームの 可能性 も 
広がった。 

しばらく低迷していたアドベンチャーゲ 
ームら復活してきた。これは完全なコマン 
ド選択方式で不毛な言葉探しを不要にした 
ものが登場したことが大きい。このタイプ 
の代表は「リバー ス」 で， 4枚の ディスク 
に収められた美しいグラフイックと FM 音源 
の BGM が人気を呼んだ。逆に圧倒的な雛し 
さにら開わらず好評だったの力 s ' 「ラグラン 
ジュ L 2」「 D - SIDE 」 のシリーズ。質の高い 






ザナドウシナリオ II 
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本格的なシナリオがボめられるようになっ 
たことの表れだろう。 

また，ジャンルを問わずグラフィックの 
美しさや BGM など，演出や特殊効果といっ 
たらのに力を入れたものが增えてきた。ア 
ニメーシ ヨンを売りものにした「ブラステ 
イー 」， 3 D スク ロー ルともいえる「ウイバ 
—ン」など。先のハイドライド2ではさま 
ざま なメニ ユーがウィンドウのように開い 
たりした。をして，なによりも FM 音源を利 
用した BGM の進歩が素哨しい（ほら，やっ 
ばりゲームがパソコンを作ってきたんだ)。 

民 PG などでも，オープニングやゲームを 
解•いたあとのエン ディ ングのシーンはあた 
から映画のように作られ，音楽もプロの作 
曲あ力;'作ったのかし思われるほど。さらに 
アニメのように絵が動いたり，特殊効果て 
んこ盛りで， オマケ の シール やナントカグ 
ッズなど，商品的な面もェキサイトするば 
かりである。う一ん凄い。もっとら，ハテ？ 
t 考えてしまう一面もある。 


どれち立派な作品群 


昔のように，ハードが貧弱ではなくなっ 
たこともあり，どのゲームも ジャンルを 超 
えて完成した姿を見せているのが1987年で 
ある。あえて ジャンルを t いえばやはりシ 
ミュレー シヨンかもしれない力;',かつての 
RPG のようにゲーム界を一身に背負って立 
つという感じではない。をれでも「大戦略」 
t いう大御所も化たのでまだまだ先は關け 
てきをうな気もする。 

シナ リ オ作りもかなり洗練されてきた。 
「鞍:人俱楽部」「マンハッタンレクイエム」の 
J . B •ハロルドシリーズは熱狂できる仕上が 
りだ。麻雀界の新星「ぎゅわんぶらあ自己 
中' じ、 派」も スマート に遊ばせて くれた。 「デ 
ィーヴァ」は構想が大きかっただけにちよ 
っと惜しい面らある力 3 '，なかなか圃期的な 
企阔だった。アクション RPG も擠ち直して 
「萝幻戦±ヴァリス」「女神転生」，をして， 
なんといっても強すぎた 「イース」 がある。 
さらに， アーケー ドからの移植らのが X 68 
000の出現で台風の目となる。「グラディウ 
ス」に 始まり 「スぺースハリアー」という 
手の つけ られないシューテイング ゲーム も 
登場した。. 

ああ，ついにゲームはパソコニ ストの手 
から離れていってしまったのですね。をし 
て夜空に上って天上に輝く星々となってし 
まったのですね。 ゲームは 発展途上の時代 
を終え，進歩の時代に入ったのですね。 

をして1988年， X 68000 は久しくファミコ 






ブラステイー 


ンに取られていたアクションゲームの主役 
の座をパソコンに取り戻してしまった。も 
はやゲーム七ンター級のゲームがこのマシ 
ンで可能になったのだ。「アルカノイド」「ツ 
インビー」「源平討騰な」「熱血高校ドッジボ 

—ル部」「ドラゴンスピリット」 . ，もう 

何をかいわんやである。凄い，のひと言に 
尽きる。 

Xl / Xlturbo のほうも 「Might and Magic 」 
「ソーサリアン」「イース II 」「ハイドライド 
3」「めぞん一刻-完結編」 t ゎ馴染みのビ 
ッグタイトルが並ぶ。これが1988年である。 
たった5年の間に ゲームは こんなにも変わ 
ってしまったのだ。なんと 凄い パヮー，な 
んと 凄い 時の流れであろう力 >。 ゲームカ;' パ 
ソコンを 変え， パソコンがゲームを 変え， 
手を取り合って，この流れを生んだのであ 
る。 

!根っこのバワーを忘れずに 

いったいこのパヮーはどこから米たので 
あろう力、。をれはゲームが力七ットテープ 
に入っていた頃に，作りたくても作れない 
世界を実現しようとしてハードソフトの 
限界まで戦った人々の「夢」であった私 
は思う。今のゲーム巧を支えている精神の 
根っこはあの時化にある。グラフィック， 
PCG ， スプライト， FM 音源，ディスク……， 
パソコンとゲームが少しずつ巡んできたの 
は皆あの頃の夢のパヮーがあったからこを 
である。 

ゲーム の本当の面白さは，すべてあの頃 
に育てられ今-化開いているのである。だか 
らこを，強大な コンピュー タの畔化に，パ 
ソコンゲーム だけは人間らしさを f 果っ てい 
ってほしい。をして，たまにはキャラクタ 
だけでできたアクション ゲーム や，単語入 
力方式の テキストアドベンチャーのような 
シンプルなゲーム を ハンドメイ ドで作るこ 
ともあってほしい。意外にもをういうとこ 
ろに，とてつもない新しい ゲームの 生まれ 
る可能性がひをんでいるのではない力、。 

特集ゲームの歴史がパソコンを巧えた 49 











































特集百花綜乳グームバ h ルロイヤル 


イースのゲームテザインを読む 

S . - 今年前半にもっとも話題を集めたゲームといえば，やはり「イース n 」 ををれるわけにはい 

胃^ 立 E きません。イースが持っているな力とは，いったいどのようなところじあるのでしよう力、。 

g その謎をじっくり考察してみることじしましよう。 


SCENE I いけにえのマリア 

アドルは鐘撫堂への入り U と思われる通 
路にさしかかった。音楽が変わり，樂態がか 
なり切迫してぃることを告げてぃる。間違 
ぃなぃ，マリアはこの先だ。突如，時をさ 
えぎるように鐘の音が鳴り鄉く，神殿中を 
支配する邪悪な意志が一瞬怠、を殺したよう 
に妳まりかえった。 

がぃの鐘である。だめだ，51りい鳴ったら 
マリアは殺されてしまう。 

来ちゃどめ一つ！ 

あなたまで，死んじゃうわ 

マリアが叫ぶ。をの瞬間，私は臟磯した。 
むしも脇から祝氏なんかが司おぃてぃたら， 
「なにこれ？」し儀しをうに嘲笑を';なびせ 
て去ってぃくに違ぃなぃ。こうぃう恥ずか 
しぃシーンでは，醒めた外野の巧ほど困る 
ものはなぃ。 

私はひ L り部屋にこもってプレイしてぃ 
むことを幸運に思ぃながら，お心してをの 
気になることにした。 

本 

ゲームに のめり込む t ぃうのは架たして 
どういうことだろう力’。このこ t について 
明快かつ詳細な解答があるとすれば，化の 
中 は而白ぃ ゲーム で満ち溢れるこ t になる 
からしれなぃ。力':，ももろんをのようなこ 
とはあまり期待できるものではなぃ。 

なにもゲームに限ったことではなぃが， 
人が何かにのめり込んだが態とぃうのは決 
して化人からは理解できないものであり， 
をれを説明することは不可能にぶい。しか 


し，をれではまったくとっかかりが'ないか 
というとをうでもない。なぜ'なら，のめり 
込んだ状態は説明できなくてもよい。幸い 
に! J ， のめり込む隙のきっかけのようなら 
のには意外共通点があるものなのだ。 

/なせイースは面白いのか 

さて，イースである。多くの読をから寄 
せられる意見を見ていると，イースやイー 
ス II をやってみて晒白くなかったという話 
は皆無に近い。強いていくつか目についた 
义くりを挙げるなら「簡単すぎてすく、'に終わ 
ってしまう」といったものだ。 

ももろんイースに批判的な態度を^る人 
がいないわりではない（めぞんじだってす比 
判的な人間はいる）。ただし，不思議なこと 
にをういう人は最初からイースのようなゲ 
ームには関心を示さないものなのだ。 

例はよくない力す，ホ川次郎を読んでつま 
らなかったと腹を立てる人は私の知る限り 
祝氏ぐらいのものだ。ハーレクイ ンロマン 
スを読んでバカバカしい唤くキヤリアガ 
ールも私は知らない。をういう人はをもを 
も説まないことになっているのだ。ホ川次 
郎もハーレクイン ロマンス も，まるで症候 
群のように同じ指向をらつ読省をより分け 
引きつける魅力を持っているのである。 

まず，前作イースの長所を挙げてみよう。 
俊れた操作性，自然なストーリー展剛，適 
度なゲームバランス，強すぎないビッグモ 
ンスター，調和の i : れたグラフイックテ、'ザ 
イン，親しみやすいキャラクター，をして 





イースとイース H のマニュアル 

感動の BGM 。 こうして並べたてる！:，よ 
くある広告の宣な义句のようになってしま 
う力す，実はをういったものが必ずしも イー 
スの魅力となっているのではない。これら 
の長所をすべて兼ね備えても，をれだけで 
面白いゲーム t なるための十分を件 L は成 
り得ない。では イース の魅力はなにか？ 
イース は，「この ゲーム は面なをうだ」 

と思う人をよりかける性格を持っている。 
をして，をの人たちをイースは決して莊切 
らない。をの意睐で非常に高い完成度を持 
っているいってよい。をしてイースは， 
オープニングからエンデイングに至るまで 
一直線にプレイヤーの'じ、を誘導する。 


そしてイース II 


ゲームとは直接閱係ないかもしれないカミ， 
プレイヤーのゲームに対するイメージは広 
告を見たときから作られていく。店頭でパ 
ツケージをホに取り，貫って帰って絵本の 
ように美しい マニュアルを 開く。をして黒 
い真珠を手にしたフィーナの絵を1:1にした 
とき，もう君の'じ‘はすっかりイースの世界 
に入っていく準備（スイツチの入ったが態） 
ができているというわけだ。 

SCENE 2. リリア 

リリアは自分の病気のことを知らない。 
だが了 ドルは廃坑の奥からセル七夕の花を 
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持ち帰り，彼女の病気を盧すための薬を手 
じ入れるこができむ。をして，リリアの 
巧:親バノアわばさんに薬を届けに巧く。ノく、 
ノアの喜びはももろんだ力':，家から外に化 
るしをこにはリリアが立っていた。 

立ち間きしてごめんなさい。 

すべてを知ったリリア。ふたりの'じ、が摇 
れ動く。だ力 S '， すでにアドルは新たな冒険 
への決意を固めていた。 

本 

ドラマを形成するのは単に筋書きではな 
い。をれをどう表現できる力、である。いく 
ら斬新な着想で話を練り上げてら，をれを 
うまく表現できなくては物語 t しては「は 
ずしたね」というこ t になってしまう。逆 
に，イースは話のタイプからすると実に才 
—ソドックスなものだし，奇をてらっむ而 
なさなどいささかもない。にもかかわらず 
イースは物語としての輿れきを感じさせる。 
物語としての仙 i 値は，をの語り口にある！： 
いうことだろう。 

をういえば，ドラクエ山なんかも恶を滅 
ぼす！：いう目 が、け';殻挪力、 ら決まっている力;'， 
途中の冒険は即輿で韶せる段說（をれも特 
に教訓めいたものはない）を寄せ集めむよ 
うな扛のだった。をれが，こまごまとした 
脚色のわ力> I f で実にドラマチックな物語を 
感じさせるようになっているのである。わ 
っと，今回はイースに的を絞って話を進め 
ようし恐っていたのだった。 


感情移入の構図 


さて SC 巨 NE 2 では，リリアが母親とア 
ドルの話を立ち剛きしていた t いうのがポ 
イントだ。やっているこ i ： は，パ、ノアの家 
の中のシーンからリアルタイムモード（家 
の外）に切り換わる際に，リリアを家の入り 
口に待機させてわくようプログラムしてあ 
るだけである。しかし，リリアも村の人々 
もをれまではがの中をランダムに歩き回っ 
ており，アドルとぶつかると適当なメッセ 
ージを表示するだけだったので，プレイヤ 
一は「リリアの意外な斤動」に思わずハッ 
I :させられるというわけだ。 

また，薬を手に入れるという重要なクェ 
スト（探索：特に中世-騎-上の冒険を指す） 
が終了するしプレイヤーの関' じ、 は「かは 
何をするんだっけ」ということになる。物 
語を楽しむ‘ことが重要なんていっても，プ 
レイヤーの 'じ、 理というのは ゲーム を解くと 
いう観点に偏りがちな心のだ。これでは物 
語に対するイメージが希薄なものになって 
しまう。だが， SCENE 2 のようなちょっ 




とした演化ヵミ，アドルとリリアの関係を巧 
かび上がらせる。ここでかめて，プレイヤ 
一は物語の流れをより強く意識するように 
なる。感情移入とか物語に対するのめり込 
みといったものも生まれてくるのである。 

をして，この入れ込みがあると，このあ 
とがを化るときに削けるセリフがまむかき 
てくる。 

SCENE 3人間狩り 

アドルさん…… 

ううん，何でもないの。 

気をつけて巧ってね。 

6人目の神官ファクトの部屋を探し当て 
むアドルは，氷の世界，溶岩の化界を拔け， 



ダレスの魔法で石じされてしまったリリア 

一路サルモンの神殿を目指す。だが途中， 
ひとりの少女が人問巧りにあって連れ去ら 
れたという II 貧を耳にした（テレパシーの膽 
法を使えばモンスターの話を聞ける)。リタ 
ーンの魔法でランスの村に戻ると，リリア 
のをがお当たらない。アドルの後を追って 
村を川むに違いないという。をうだったの 
か。あのとき……，気づくべきだった。 

* 

ももろん，気づいたところでゲームの進 
巧は変わらない。あらかじめ用意されたシ 
ナリオどぉりリリアは魔物に補らえられて 
しまう。なのに，まるで自分がまらなかっ 
むばっかりに……，という気持ちにさせら 
れてしまう。 


デモにはデモとしての必然性がある 


デモといっても，ここでいうのは店頭デモで 
はなく，ゲームの才ープ ニン グや エンディン 
グのタイトルシーンのこと。前作のイースでは 
才ープ ニン グはタイトル画面どけだったが，巨 
大な黒い莫珠を手じした フィ ーナの神秘的なを 
が スゥ ーっと浮かび上がってくると，言いよう 
のない感覚じつつまれたものだった。これだけ 
でもプレイヤーの期待はいやがうえにもかき立 
てられるものピ。 

また，エンディングじはゲームの余韻をホわ 
うための字幕が口ールする。解き明かされてい 
ないいくつかの謎が脳窠をよぎる。そして， 

「フィーナの記憶は戾ったのだろうか？ J 
このひと言が，イース II への期待を決定的じす 
るのである。 

そしてイース II では，ご存じのとわり，かな 
り長い才ープニングデモが用意されている。を 
誌で紹介されたとおり，ヒロイン，リリアのア 
ニメーシヨンという目玉もある。ピが，単にグ 
ラフィックの見せ場としてではなく，ここでは 
デモとしての重要な要おが巧さえられている。 

冒頭に現れる黒いが。おそらくはなま使いダ 
レスであろう。そして邪悪な光をがつ金色のレ 
リーフはアドルが倒さなくてはならない強大な 
巧物の存在を示している。しかも女神の意志は 
アドルをち実の敵との關い へと かりたてる。ア 
ドルは前作のダームの塔のてっ ぺん から天空の 
国イースへと飛ばされるのピ。やがて化しい光と 
ともじ送られてきたアドルをひとりのかホが助 


け起こした。 

この才ープニングデモには，地上の国エステ 
リアと天空の国イースの2つのドラマの接点が 
集約されている。かくして，イースに対するイ 
メージはひとつに統一されるのだ。 



なんとリリアが立ち聞きしていた 



「イース」タイトル画面のフイーナ 



イース II の才ープニング 


特集イースのゲー厶デザインを読むぶ i 






































図 1 巧抗のマップ形が 



イースが'人をのめり么ませる基本的構造 
がここにあるのだ。こういうと「それって， 
踊らされているだけじゃないんですか？」 

I :疑問を投げかける人もいるようだ。力す， 
たとえば「スターウォーズ」を観るとき， 
「私は踊らされんぞゎ」し身構えて観る人 


たいうこ t にがきるよう 
だ。 

確かに今のゲームは1本 
6,800〜9,800円と中学生や 
高校生がゎ小遣いで買うに 
は髙すぎる。しかし，15時 
間で終わってしまったから 
損をした気になるというの 
はちよっとゎかしいように 
思う。なぜ'なら，単に時間 
がかかるように ゲーム を作 
ることはをれほど雛しくな 
いからだ。 

レベルが' なかなか上が' ら 
ないようにすれば当然時間 
がかかるし，マップ全体を 
無意味な迷路で埋め尽くせ 
ばストーリーを忘れてマッ 
ピングに没頭できる。をんでもって，たら 
いまわしの陰険なシナリオに，凶惡なモン 
スター，わけのわからないアイテム，怒濤 
のディスクアク七スの限りをみくせば，た 
ちまち「君は何力巧で解けるか？」なんて 
いうお得なゲームになるわけだ。 


がいるだろう力、。むしろ潜在的じは「誦ら 
されたい」と思っているのではないだろう 
か。映画を観るとき，小説を読とき，人 
は自ら，感動したり涙を流すタイミングを 
計つたりするものだ。 


巧語とグーム性 




もちろんをんなゲームカ 5' 楽しいはずはな 
い。私の考えでは，この種のゲームの場合， 
ゲーム終了までの時間が長いのはかえって 
マイナスではないかとさえ思う。む' しろ物 
語の密度を上げる努力をしたほう力 5' よいの 
ではない力，。要は物語 t ゲーム性の兼ね合 
いなのだ。これはゲームテ、'ザインの問題と 
して考えてみよう。 


ところで，イースはほとんどのプレイヤ 
一がゲームを終了することができる数少な 
いゲームである。解き明かされるべき謎と 
いっても，人を悩ませたり引っ掛けたりす 
るためにあるのではなく，物語の内容に関 
するものであるから極めて自然なかたちで 
ことの成り行きが解明されるといったもの 
である。これが逆にイースは簡単すぎると 
いう不満を生む' ことになっているようだ。 
しかし，この不満もよく分析すれば，結局 
はいままでいかに貧しい考え方でゲームを 
プレイしてきたかというこ i ： になる。ある 


デザイン上の問題点 


イースは一本道の純然たる物語である。 

イースをプレイする人は，なにも強いキヤ 
ラクターを育てたり，アイテムを集めたり， 
作者の知性に挑戦したりすることをゲーム 
の目的としているわけではない（をういう 
人はドラクエやウィザ ー ドリィをやったほ 
うカミいい）。彼らはなによりも感動したい 




いは貧しいゲームが多すぎたのかもしれな 


さて，簡単である！：いうことは，比較的 
短時間で終わってしまうということでもあ 
る。私の場合，イースで約12時間，イース 
II では15時間ほどかかっているカミ ，ザーレ 
の得意な人ならもっ^早く終わるこ i : もで 
きるだろう。簡単すぎるとボヤく最大の理 
由は，なけなしのわ小遣いをはたいて買っ 
た ゲーム がたった2〜3日で解けてしまつ 


t 思っている。だからゲームのあらゆる要 
素のなかで物語を楽しむということ力';最も 
優先されるべきだろう。 

イース11には前作を超えるスケールで， 
ストーリーも練られ，しかも細部に至るま 
でさまざまな改善や工夫が見られる。しか 
し，をれでも物語を楽しむ！：いう観点から 
見るしまだいくつかの問題点が残されて 
いる。 

ひとつにはマップの問題。全体的にリア 
リテイというか必然性に欠けるもの力;ある。 
前半の廃坑では，曲がりくねった坑道が迷 
路の基本となる力 S '， 構造があまりにも断片 
的で廃坑全体のイメージがいつまでたって 
もつかめない。もちろん，何度も斤き来す 
れば道順なんて自然に覚えてしまうものだ 
が，をれは人間が自然なかたちで空間を認 
知する方法（イメージマップの作り方）と 
は性格の違うものだ。 

ちょっと説日月しよう。図1はイース II の 
廃坑の一部で， A ， B ， C ， D の個々はディ 
スプレイの1画面に表示されるエリアであ 
る。いまエリア A にいるとして，ま箱のある 
エリア B に斤くには真ん中の通路に入れば 
よいのだが，困ったこ！：にエリア A t エリ 
ア6^：の位置関係はまるでわからない。つ 
まり，この廃坑のマップはどの通路と通路 
が'つながっているというかたちでしか認知 
できないのだ。 

また，後半の大部分を占めるサルモンの 
神殿。この神殿の設定には文句をつけたい 
ところがいっぱいある。とにかく無意味に 
広い。をして建物の並びや通路には必然性 
がなく，ドラマの背景のようなものがまる 
で感じられない。廃坑の場合もをうだが， 
迷路をわかりにくくする（把握するまでの 
時間が長くなる）という面では成功してい 
る力5'，物語の舞台としてリアリティを感じ 
させることには失敗しているし野う。 

また，マップの問題と関係があるのだが， 
アクションゲームとしてのアイデアの問題。 
イースに限らずこの種のゲームではマップ 



前作 イースのサルモンの神殿で 进遇する ニグテイ 
ルガー。 壁に触れると浮きがりの絵から本物の怪 
物が浮き上がってくる。これはうまい 


かつてのイースの繁栄を象徴するイース II のサル 
モンの神殿。あまりにも広い。だが，全がじ散巧 
な印まをまめがれない 
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し、盗賊のゴーバンたちだった 


±を適驾な発生率で敵キャラが登場し，適 
当に動いている。これを経験値などを上げ 
るために追い回すわけだ。しかしこれは， 
ある限度を越す I :かなり虚しい斤為に思え 
てくる。 

また，敵キャラの配置や動き力 s ' つまらな 
いためにマップが意味のないらのになって 
しまう。もっと，森の陰に隙れていて急に 
襲ってくるタイプのやつと力、，目の前を通 
る t 溶若の割れ目からわき出てくるやつと 
かいった工夫が飲しい。 

さらに神殿の中なら，をれなりの警戒態 
勢をもってキャラクタを配置してほしい。 
やたらと敵キャラをばらまくのではなく， 
もっと意味を持たせて要所要所に配置して 
ほしい。重要な部屋は何重にも瞥備の閲門 
があったり，広い場所でうっかり敵に見つ 
かる t 敵が集まってきて追い掛け回された 
り，眞が仕掛けてあったりと力、，いくらで 
ら工夫のしかたがあるはずだ。特に廃坑と 
神殿のマップと敵キャラの配置に関しては 
前作のイースのほうが数段勝っていたので 
\支ないだらうか。 

をしてやはり バランスの 問題が残ってい 
る。前作に比べビッグ モンスター は倒しや 
すくなっている。前作では3番目のビッグ 
モンスター （ヴアジュリ オン） と戦う頃に 
は レベルマックスに 達してしまい，あとは 
指先に頼るだけだったが， イース II ではあ 
る程度 レベルに 余裕がある。 

ところがこれが実はくせもので，プレイ 
ヤーは，レベルがもう1段階上がればビッ 
グ モンスターを 倒しやすくなると いう 誘慾 
に負けてしまうのだ。をして問題は，ゲー 
ム全体を通して必要な経験値を得るために 
無駄な戦闕をする時間が前作よウも度くな 
ってい ると いう ことである。 

イース II をプレイした人は必ず t いって 
いいくらい，前半はジラの家の地下室，後 
半は女神の王宮と鐘撞堂との間の通路で経 
験値の荒樣ぎをやることになると思う。こ 
れはこれでわいしいのだが，あまり続けて 



すべてが終わり，アドルを迎えるリリア。巧物を 


倒したらセーブしてわ二‘ 
見ても本当に感動する 


エンデイングは何を 


いる！：どうしたって興醋めする。をれに， 
モンスターを追い回して経験値稼ぎに夢中 
になっていると，アドルがいまどういう状 
況で何を目的に迷宮をさまよっていたのか 
わからなくなってしまう。 

! ちっとちっと感動を 

最後に，さっきイース II は15が問といっ 
た力す，実は私はもう一度，最ネリから通して 
プレイしている。エンデイングを迎えるま 
でもようど8時閒。をして，すでに内容を 
知っているにらかかわらず，！回目の[上の 



感動と余觸を睐わうことができた。 

これはイースの世がが，をれだけ魅如あ 
るらのであることを示してはいる。だが， 
理山はをれだけではないだろう。思うに， 

8時問という，1回凹よりもずっと集約さ 
れた時りりでプレイしたため，ストーリーの 
流れがよりくっきりと感じられたことが火 
きい。考えてみれば，かかった時||リのは！： 
んどは戦脚と迷路のが索の时:1巧である。む 
ちろんゲームだからをれも当たり前ではあ 
るのだが。 

もし，イースのような一本道で物語重化 
のゲームを作るなら，1回目は10〜20時問 
ぐらいかかってらよい力《， 2回目には3〜 

4時間で終わるようならのが適当ではない 
だろう力>。1岡目は，ゲーム（さまざまな 
謎解き，迷宮探索，戦脚，アイテム探しな 
ど）を楽しみ， 2回巧はストーリーを味わ 
う。いや，巧をがよくて，3〜4時閒で解 
けるなら何度でも遊ぶ気になるんじやない 
かな。 

マンガにしてむ何度読んでらいいむのは 
いいし，気に入ったアニメなら七リフを党 
えるまで観たりする。ゲームだって同じだ 
と思うのだが……。 


ドラマを感じさせる音楽的効果 


もはやイースのな力は BGM をはずしては語れ 
ない。果たしてゲームじ音楽が必要かなんて話 
はここでは無用。現実にイースは音楽のわかげ 
で一段と面白さを增している。 

すでに前作から，イースは物語の進斤と音楽 
的効果というものを+みに意識して作られてい 
た。なかでも思い出に残っているのは銀のハー 
モニカを巧く詩人のレア。あのハーモニカを吹 
くシーンがなければ，印象が巧くて，ダー厶の 
塔で出会っても「え一と，だれた•っけ？」とい 
うことじなりかねない（彼女がいかじ重要な人 
物け）であるかはイース II で明らかじなるが)。 
また才ープニングでも，化機巧版とは違ってい 
たものの， PSG の限界を超える音色で，まるで 
天上の音楽であるかのような巧囲気をかもし出 
していた。 

そして，イース II では FM 音おじ対応。冒頭 
で紹介した鐘巧堂のシーンでは ， BGM "COMPA 


NILE OF LANE " と弔いの鐘の音の組み合わせが 
うまい。特に弔いの鐘の音は FM 音源の使い方 
としては最离だ。おそらくイースをプレイした 
人なら誰もが本巧であせって先を急ぐところだ 
ろぅ。 

クライマックスはイースの中枢へ " PRESS UR 
E ROAD " が続く。そして張り詰めた緊張感を完 
璧なタイミングで破壌する" DON’T GO SO SMO 
OTHLY !"。 ゴーバンさんの登場だ。を後の戟い 
は思いっきりハードな" TERMINATION " でミ夫まり。 
そして エンデイ ング へ。 

"A STILL TIME " がおかに流れる。ここはやつ 
ぱり内緒じしてわこう。まったく 「もう，ゴー 
バンさんたら」と，見ているこちらが顔をホら 
めてしまう。 

そしてすべてががわり，エンデイングタイト 
ル " STAY WITH ME FOREVER " がいつまでも流れ 
続けるのであった。 



銀の ハーモニカを 吹く詩人のレア。実は…… 緊おおがピークに達する弔いの鐘 


特集イースのゲームデザインを読む OJ 






































特集百花綜乱ゲーム八 h ルロイヤル 


@マークま史上最大のキャラクター 

Nsk 日口。 shuichi ±人公のキャラクタ-じどこまでを着を感じられるか，これはプレイヤ-じとつてはとても 

け1|37 _ 重要なアイテムです。そのなかで，どのキャラクターよりもシンプルでより個性的な表情を 

■ ^1を 持った永遠のキャラクターがいます。彼の名はそう，@マークなのです。 


ROGUE つてなに 


Oh ! X の読各のなかには民 OGUE い、う 
おを聞ぃたことのある人も多ぃと思う。し 
かし，をれがぃったぃどんなゲームかとぃう 
ところまで欠りってぃる人はをれほど多くな 
ぃだろう 。 Oh ! X で扱ってぃる機穂で民0 
GU 巨が走るのは MZ - 6500や MZ - 2861など 
の MS - DOS が走るマシンに贩られてぃる。 
をれ！：ごく敵近 X 68000 の CONCERTO で 
ROGUE がをるようになった！：ぃう程度だ。 
UNIX の使える環境にある人ならば，民 OG 
UE のみならず多くのゲームに触れるこ i ： 
むできるだろう力':，どもらにしても民 OGU 
E は名前ほどのをが知られてぃるわけでは 
なぃし野われる。 

まずは民 OGUE の刚柏 i を兄てほしぃ。見 
てのとわり， ROGUE の闽师写真-なんて面 
むくもなんともなぃ。あまりよく化えなぃ 
かもしれなぃ力;',"力;'プレイヤーキヤラ 
クターでアルファベット1义字で表され 
てぃるのがモンスターだ。没:するにダンジ 
ョン内をうろつぃて，の前に现れむモン 
スターむちをやっつけ，落ちてぃるぉ金や 
アイテムを拾ぃ集めてぃくとぃうゲーム， 

をれ力':民 OGUE //。 

読をのなかには本当にこんなゲームが閒 
円ぃのかと疑問に思ってぃる人もぃるかも 
しれなぃ。わよを10年前のゲームだから新 
しぃゲームと比較してしまってはどうして 
も化劣りするところも化てきてぃる。し力> 
し，ぃまでも ROGUE の信奉省•は少なくな 
い。ここでは，ゲームのなかでひ L つの究 
秘 I :さえいわれる民 OGUE の姿を探ってみ 
ることにしよう。 


載±の旅立ち 


まずは人がどのように民 OGUE じハマッ 
ていくのかを見てみよう。初期の民 OGUE 
プレイヤーはわおも > ね力まかせのパワープ 
レイヤーだ。 ROGUE にはいくつかの魔法 
がな在する力;'，それらはもっぱらアイテム 






に依梅-する。たとえば，ある Scroll を拾っ 
たとしよう。をの場合，次'のようなメッ七 
ージが表示される。 

‘‘You now have a scroll titled ’kaq 
kikxar ’（ b )" 

これでの容がわかる人がいたら化け物だ。 
読んでみる。特にメッ七ージはない力';,い 
きなり違う部屋に現れた。テレポートの魔 
法だと見当をつける。 

次'の Scroll を読む。今度もメッ七ージが 
表示•されむ。 

"Your hands begin to glow red " 

カミ，特に変わったことは起きない。パラメ 
ータなどを見ても変化はない。両手がホく 
化るというのはどういうこ t だろう力>。う 
一む。 

今腹は Potion をみつけた (gold potion )。 
飲む。 

"You feel very sick " 

飲んではいけなかったらしい。また ， Scro 
11だ。 

"You feel as if somebody is watch 
ing over you " 

なんだ？ 気味恶い。特に'交'わったこと 
は起きない。使い道はあるのだろう力>。 

-と，こんな風にゲームは邀斤する。だ 

いたいにゎいて，メッ七ージは袖象のでと 
らえどころがない。しかもすベて英文であ 
る。さらにプレイを続けていくう • tb に，魔 
法に頼らなくても- 1- 分に戦えるこ L がわ力， 
ってくる。なれば，効き目のはっきりし 
た杉の U 外は使わないほうが無雛だ。こう 
してパワープレイが始まっていく。 

こういった場合，民 OGUE はアクション 
ゲームのようにも'楽しむこ t ができる。特 
にをわりはないのだが，ついつい攻解キー 
に如がこもる。モンスターをみつけては叩 
く。をれだけのことでも，かなり熱中でき 
るものだ。 

しかし，このような パワー プレイも Tro 
11の化現によって終わりを告げる。この Tr 
oil というモンスターはをれまでの敵!：は段 
違いの強さを持っている。愤れないうちは 
まず勝てない。をこでアイテムを駆使して 



巧削 Troll に励む‘わけだカミ，紀:果 t してア 
イテムの使いぶ t より訊練された戦脚テク 
ニックを身につけていくわけだ。 


巧法使い 


ここで ROGUE のゲームバランスを兒て 
みよう。睁盤ではよほどのことがないかぎ 
り死ぬこ I ：はない。九煎的にはプレイヤー 
キャラクターのほうがモンスターよりむ強 
い。をうしてキャラクターはどんどん化長 
していくのだが，基本が J にキャラクターの 
化長の腹合よりも強:/ J なモンスターが化て 
くる腹なのほうが大きい。 Trol 似後はさら 
に凶恶なモンスターがりな押しだ。よって 
パヮー プレイだけでは必ず限がに達する。 

をして魔法を使いこなすにはキャラクター 
ではなくプレイヤーが強くなることが紫求 
されるのだ。 

化に述べたようじ魔法はアイテムを使川 
することで発化する。アイテムには Mace 
や Sword などの武器，鉛 ， Potion (水薬)， 
Scroll (巻物）， Wand や S ね ff (が），をして 
Ring (橋輪）がある。これらの魔法にはす 
ベて限がある。使い放猫’の魔法火サービ 
スゲームとは述い，それぞれが微妙なバラ 
ンスを保っている。 

ただひとつの例外は "Ring of slow dig 
estion " で，これだけはなんのペナルテイも 
なく無限の力を示す。か4婷にも防御1にも使 
えないが食料の消費を抑える側きを持も， 
ほかの梢輪がをの能如の代わりにを料を著 
しく消嫂するのとが照的である。これさえ 
あれば巧心して梢輪を使うこ i : ができる。 


り4 Oh! X 1988.10. 





















the Enter 


staircase 


left 

up & left 
up & right 
nenane conelhing 
eal food 
Irventory 
read paper 

<dir> Ihrow sonelhing 

wield a weapon 

run doun & left 

defines Ihe Rny Key 

run down 

run right 

run up & right 

wear araor 

pul on ring 

renoMe ring 

Supervisor Key (fake DOS) 
list of nn— finds 
Ihrow 
rest 

go up a staircase 
repeal message 
Nlm lock (default) 
lerse Message fonmi 


Clear - Moror - mec 
cancel 0001 nand 
down 8 
doun 8 
right 


down & left 
I & ri^l 


drop object 

<dir> find something 

quaff potion 

search for Irap/secret door 


version number 
<dir> 2 J 


r> zap uilh a uand 
il1 wnal has been disooMcred 
run left 
run up 

run down & righl 
I up & left 
I armr off 


type 


run u 
lake : 
quit 

saue gaae 
identify trap 
lisl of svnbol 
zap 

go down a staircase 
me Any Key (definable by 。 
Fasl Play Mode (default) 
repeal message 


たとえばプレイヤーの前に現れむ "c" 
という文字に対して「これはケンタウルス 
だから，常の脳体に人削の上半身がっいて 
て，攻撃力は……」といったような感じ方 
はしないらのだ。まず，「ケンタウルス」！： 
いうぇ J のに梓っているが象のをが像（フエ 
ルト七ンス）を得て，瞬 I 巧的に驚き，また 
は喜び，または絶望する。をのあとで，を 
れがどういう形をしているべきモンスター 
なのかを现性が教えるのだ力;'，こういった 
言葉やイメージになった情報で特徴を列記 
していくしときにそらぞらしいような感 
覚に襲われる。私にとってはをの瞬が]に感 
じられるいいがたい印象こをがモンスター 
の化化なのであって，誰かのイメージに拘 
來されることは鹽まない。 

もはや，もよっとやをっとのグラフイツ 
クでは私のイマジネーシヨンを満足させる 
ことはて''きない。 たった\义ザのアルフ了 
べツトはがなるアルファベツトではないの 
だ。ビジュアルであればをれだけ，イメー 
ジをかりやすい。し力•し，一度作られむイ 
メー ジは最後まで最初のビジュアルに駭鄉 
され制限される。なにらないほうがかえっ 
てよいことだってあるのだ。’夹隙，に 
はホ思議なほど感情移入ができる。もしこ 
れがにやけむに一ちやんだったら，むの護 
くつまらないゲームかもしれない。 

表1 ROGUE のキャラクター 

. : the floor 
:: some rood 
?: a scroll 
j : a piece OT armor 
!、、 a magic staff 
=:a magic ring 
+: a door 

-:a horizontal wall 

之 ： a stair case 

ft - Z ： 26 different nonslers 


我々はこういった適当な場所を巧-えられ 
わば，むらの中に秘めむファンタジーを解 
放できる。問趣は個人がをういった場所を 
'受け入れることができる力‘，さらなるイマ 
ジう、ーシヨンを展開できるかというところ 
にかかつている。 

小説などでもをうなのだろうと思う。単 
にネ邮だけをぶって^なんの感動も得られ 
ない。内がを1'1分の中に巧がかたし，をの川; 
がに浸り込む、ことが必髮である。どんなに 
俊れ むか, V ,でも 所誰は他人のイメージ，来 
消化に終わったり勘遙いのまま過ごすこ b 
むあるた’ろう。ケチをつけることはどんな 
，も 胞にで むできる。 本当に ゲームにのめり 
込む t いうのはひとつのネ能といえるかも 
しれない。結局，受けホ側の度愚か第だが 
場所を川慈するこしが手にをけ入れる気 
にさせるこ t がまず旅嬰なる。鍵となる 

も Ihe hero 

I : Ihe amulet of yendor 
、- pon 
^Id 
!: a potion 
な ： a passage 
A: a trap 
i: a w 广 Ucal wall 
$,+: safe and perilous aagic 


表 2 コマンドーお 


まさじ「ひとつのお輪」のごとく，ほかの 
すべての指輪の上に再臨しているといえる 
だろう。 


を還 


ROGUE の一応の目が J は地下20〜30階に 
あるという "Amulet of yendor " を手に入 
れて再び池 h に戻ることである。私は地下 
22, 23階あむりまで巧くのが梢一朽:なので 
まだこれにわ y にかかったことはない。よ 
って，私の R 0 GU 巨はまだまだ終わりをう 
にない。 

しかし，アイテムを消 I 化しなくとも Tro 
11 I ：渡りあえるようになり， Ur - vile や M 
edusa とも IW まれないかぎり勝てるように 
なり， Scroll i Wand をうまく化って Ro 
gue のランクから一気に Warlord までレべ 

ルアツプするぶな•を党え . といった，を 

れまで神の領域であっむことが少しずつ少 
しずつできるようになってくる。進むう t 
いう愈ぶがあるかぎり，おは常に膳かれて 

いく。 

上級あには UNIX ホき t いう巧^ある。 
斜め移動を多川したをのぶ法は现論. I :•もっ 
1:^効率的に部庵をを盤できるという。数 
学のな美しさを秘めむなまで閒発されてい 
るのはさす力;' UNIX 。 をのほ力‘，弓矢の使 
い方あるいは段の探し方，迷路/ループの 
使い方など私のマスターしていないテクニ 
ツク .がいくつ か残っている。いまのところ， 
をれほどハイテクの必要性を感じていない 
が，25階 U ドへ巧-くときにはいま U 上のネ支 
が要ポされるのだろう力‘。 

こうしてネ支を競った輿菊たもは獲得金額 
顺に表彰される。これを競うのも ROGUE 
の楽しみのひとつだ。 


画面の向こラ側 


では結局この ゲーム のいったいどこが面 
ないいうのだろう力 >。シンプルさ？ら 
i が UNIX 用だと思えば，これでも力> なり 
藥華な願面作りかもしれない。とはいえ， 
最近の民 PG 力;'料‘-並みリアリティをうたい义巧 
にしていることを思えば，はっきり t 違っ 
た立場を認めるこ！：ができる。 

ROGUE をやっていて感じることだが， 
アルフアベット 1义字の モンスター がどれ 
ほど側性を持っているかを他人に説明する 
こ！：は雛しをうだ。どんなに"："がわい 
しをうに見える力‘，といった义字 
列がどれほどの脅威を与えるかといったこ 
とについてである。 
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のは「驚き」だと私は思う。なんらかの驚 
きがみえられない場合は「がんばっている 
のはわかる力す，イマイチのれない」作品と 
なるのだろう。結局のところ， ROGUE と 
いうのは私につてひとつの驚きだつたの 
だ。 


ROGUE ずるぶ、 


私の知り合いの某氏の場合を紹介しよう。 
彼は業界の人なので最新ゲームには不自由 
していない。実際，仕事と称して結構ゲー 
ムに手を化しては，をれなりにのめり込ん 
でいるようだ。彼は業界の人なので午後に 
なるとふらっ現れ，朝まで仕事をして始 
発電車で帰る心いう生活を続けている。を 
んな某氏がほんの瞬問の自由時間にプレイ 
しているのは決まって ROGUE である。 

なぜ' ROGUE なのかと尋ねたことはない 
力;'，飽きがこないこしプレイ時:間が短く 
てすむこ t が主な理由だろう。こうしむ極. 
限の生活のなかで巧ち込むべきゲームを選 
ぶとき，誰もグラフィックやサウンドとい 
ったレベルで 考えはしない（と思う）。 

よくできたゲームバランス，巧わらぬ新 
鮮さ。いっまでも続けていくこ！：のできる 
ゲームというのは，こういった嬰素が必要 
だろう。とはいえグラフィックやサウンド 
などが邪魔になるというのではない。基本 
設計がしっかりしたゲームはフルオプシヨ 
ンでも一段と輝きを放っものだ。 

よい RPG はら t サイコロひ！:っで運 
命力す決まる。この世界ほど偶然の調和した世 

プレイヤーあっての ROGUE 

迷宮，ま箱，モンスター . 。だが，創造力 

益れるプレイヤーじとって本当に必要なのは， 
世界を支配するいくつかの自然法則である。私 
はそれを 「システム」 と呼んでいる。 ゲーム は 
ある法則に支配された世界（あるいは「系 J と 
呼んでもよいだろう）のなかで成立する。 

さて， ROGUE が楽しめるかどうかは結局のと 
ころプレイヤーの知性と創造力に委ねられてい 
るといってよい。ここでいう創造力とは，自み 
のキャラクターの持つ能力とプレイヤー自身の 
経験から「ゲームを組み立てる力」である。 

実際に ROGUE をプレイしていると，@ががと 
我う様子にリアリティを感じるようじなる。こ 
の感ちは，どんなにリアルなグラフィックを使 
っても，どんなに緻密なシナリオをつくっても 
生み出せないものであろう。 ROGUE は，その世 
界を支おするシステムとプレイヤーの創造力と 
の融合じよって，計り知れないリアリティをを 
み出すことじ成巧しているのだ。これはまさし 
く，プレイヤーあってのゲームであり，ピから 
こそ ROGUE は究極のゲームである。 （S.S.) 


がも珍しいだろう。これは特にか L って作れ 
るようなものではないのだろう力;'。 

歩いている！:体力が'回復する，歩いてい 
るとゎなかが減る。 Scroll は読むまで中身 
がわからず，一腹読むと消えてしまう。さ 
らにむめになるものばかりとは限らず，害 
のあるものもある。 Potion も同撥。 Staff や 
Wand は消えない力す，使刑可能圓数が減っ 
ていく。こういっむらのは Identify Scroll 
を使えば内をを碰認できる力 s ， アイテムの 
.数ほどこの S び oil は現れてくれない。山ほ 
ど指輪を拾いなカミら ， Identify Scroll にめ 
ぐりあえないまま死んでいくこともある。 

1日階をすぎてやっとこの Scroll を拾ったこ 
ともあった。一見，よさをうなアイテムで 
も呪いがかかっていることもある。これな 
らを心というものもあるが，をれを見分け 
るまでには苦い経験を秘まねばならない。 

こうすれば絶がにこうなるといった必勝 
法はななしない。すべてに危険が伴い，些 
細なミスも死に直結する。プレイヤーはこ 
ういった不確実性のなかで常に最おの意志 
決定を迫られる。この世界に絶がはない。 

だからこを，戦っていける。秋み重ねた 
経験が謙めるこ^を許さない。实際，もう 
だめだと思ったとき，どれだけねばれるか 
で勝負が決まるのだ。 

初期状態が恶くても明 EJ の天気はわから 
ない。すべては巧し数がにぎっている。であ 
れば一寸化は化かもしれない。確かなのは， 
巧じが態でプレイすることはゎをらく二度 
とないだろうということだけ。さしずめ， 
「この敵は絶対無二の敝なり，されば心身 
をあげて一巧‘すべし。この一戦一戦に巧を 
贈き体如を鍛え精神九を養うべきなり。こ 
の一がに現をの自己を発禪すべし」という 
ことになろう。 

ROGUE の1プレイに要する時が]は20分 
から2時間。ちゃんと解き終わろうとすれ 
ば3 I 卿なル: Lh かかるだろう。を料が限られ 
ているのでモタモタしていると命取りとな 
る。なかなか厳しいシステムかもしれない 
カミ，このことがまたよいバランスをち-えて 
いる。すなわち，多くの民 PG のように前進 
するために成投するのではない。化き延び 
るために成長し，化長するために前: it する 
のだ。 _ 

/ 最後 I こ / 


ffi 後に恥ずかしい話だが，私自身なぜ’ 
"がかくも危:険な戦いに赴くのかよく知 
らない。特に気になったこ t もない。戦闕 
機があれば敵を解つ。ダンジョンがあるか 



ら冒険に化る。をれだけのことだ。こうい 
う意味では ROGUE は本当にシンプルだ。 
ROGUE にはストーリーがない。これを称 
して究極のゲームという人もいる。特にウ 
リとなる部分はない力す，かえってをれが完 
成度の高さを示しているのかもしれない。 

ストーリー重巧ということが叫ばれて U 
米，バックグラウンドストーリーを持つゲー 
ムが数多く作られてきた。さらにシナリオ 
を重視したものや，最近ではリアリティ重 
视という傾向があるようだ。 ROGUE は必 
ずしもこれらへのアンチテーゼとしてとら 
えられるべきではない。コン七プト t して 
は誰でも考えつくものである。ゎをらく 
最初は偶がのようなものから生まれたのだ 
ろう。をれが多くの人の手によって磨きあ 
げられ現在の形になっていったのだ。ゲー 
ムの形態よりら，こういったブラッシュア 
ップが斤われうる環境というものこを見習 
われるべきだろう。 

現也私の手許には " MORIA"，"NET 
HUCK " という UNIX 用のゲームがある。 
いずれも民 OGUE の流れを汲みつつ，より 
多彩な要素を盛り込んだ巨大な口ールプレ 
イングゲームだ。もちろん PDS として化回 
っているものだが，ここからまた某 N かの 
VAX と某国立大学のコンピュータ上に流れ 
ていった。 ROGUE とは雰囲気が違う而も 
あるが結構，巧評みたいだ。 

残念ながら XI や X 68000 上ではまだ動力‘ 
ない。 XC は MS - DOS 用の C とほぼ同じ仕 
様を持っているカミ， UNIX の C から移樵す 
るのには必ずしも適していない。をこで0 
S - 9に期待がかかるわけだが，はたしてウ 
インドウ上でこれらのゲームが動くのはい 
つのことだろう力，。 
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大樹の陰肋〇の時代も暗かった 

Dgi K 普段から B 級ダームじ楽しみを見い出しては喜んでい.る获達氏が，最近の大作主義における 

Zt ダームの物足りなさは，日常生活における視野の狭さじあると実感したらしい。ダームつて， 

本当は日常性に埋もれている部みを刺激してくれればもっと面白いんですよね。 


小さいころの話でノスタルジーに浸る趣< 
睐など毛ほども持ち合わせていないが，あ 
えて今回はをんな話から始める。 

小学を，をれも低学年当時，だいたいい 
つの時化も小学生というのはをの辺に落ち 
ているモノを徽りたがるものだが，石を踏ぶ 
りながら学校から家まで帰るという退屈な 
下校の長い道のりを楽しもうとする単純な 
遊びが流斤った。僕の周りでだけ流行って 
いむのかもしれないカミ，何人かで競ってい 
た気もする。 

学校から家まで 3 km くらいあって，小学 
生の身には遠かったせいか，車の多かった 
街道を渡り終えてからいつもをのゲームは 
始まり，家まで同じ石を a り通せたことは 
なかったように思う。をれはいつも飽きる 
ことなく，気が向いては手ごろな石を見つ 
けて擲っていた。をの S 時，もう十数年くら 
い前になる力>，名古屋の片田舎は本当に安 
全で，野原!)多く，子供が道路をフルに活 
用して道すがら遊ぶには申し分なかったの 
だが，石が当たると危ないからと力’，車に 
跳ねられかねない I :かの理由で，すぐに禁 
止になった。だいたい，一見危なをうな遊 
びを繰り返して子供は成長していくものだ 
ろうに，をのなかで面白いものに限って， 
禁止するのは大人だ。 

雨が降るし傘を回して遊んだ。傘を凹 
すと絵のいっぱい描いてある小学生の傘は 
綺麗で，水が飛び散るのが楽しくて，傘を回 
した。当が，危ないからといって大人に叱 
られた。確かに危ない力す，東京の街中のよ 
うな人の溢れたアスファルトの上でしたわ 
けではあるまいし，染之肋染太郎の跡継ぎ 
がこれで何人か消えたからしれない。をん 
なことは大人にはどうでらいいことなのだ。 

/流巧はマンガとともに 

流行ったマンガを見る！：をの時化がわ力 • 
るとよくいわれる。いままでは，さしずめ民 
PG の時化だ。ひところの，"女と暴力と権 
力"の時代:から，よく似たものかもしれな 
いが，ひとつの変化ではある。をの代表が 



ドラゴンボールであり，睐っ子であり，聖 
關±星矢である。しかしその民 PG の時代 
もすでに終わろうとしている。性格はある 
が人格を持たないキャラクターが’氾濫し， 
下手なイミテーションが溢れ，いま，メジ 
ャーな漫画誌を眺めると，どれも，毛色の 
違った作品を少しずつ类験のに放り込み， 
かの時代を模索しているかのようだ。 

圧倒的部数を誇る少年ジャンプでさえ， 
ひところより，連載作品が多様化してきた。 
あいかわらずひどいご都合主義が幅をきか 
せているのはヤンジャンくらい力>。 

をうして見込みのある斬人を，兄ずコ誌か 
ら呼んでホて新しい作品を描かせてはみて 
も，森秀樹は「青空しょって」より「バク」 
のほうが面白かったし，前川たけしは「ブ 
レイクショット」より「鉄拳チンミ」のほ 
うがまだ面白いし，卷米功-上ら「ゴッドサ 
イダー」なんかより削作「メタルに」のほ 
うがより勢いがあり，荒木飛呂彦の「ジョ 
ジョの奇妙な冒険」も第1部より普通のマ 
ンガに落ちぶれたし（でもまだ読める），を 
の前の「バオー」のほうが迫力と気が乗っ 
ていた。 

巨大なシステムと商業主義は，ネ能を潰 
し，特異な存在をより—が人にわかるよう， 
ちょっとだけ特異な巧なに変えてしまう。 
「寄らば大樹の日陰は暗い」のだ。これは覚 
えてわかねばならない。 

さて，パソコンゲームもをの例に漏れな 
し、。名ら知れぬ田舎の少年の異作がカルチ 
ャーショックを与える前に，綿密に作られ 
む大作が'，予定されむ感動を人々じ与え， 
巧定した，をして革命も反抗もない世界を 
作り上げるのだ。確かに「イース」は面白 
いかもしれない。「ソーサリアン」は凄い力> 
らしれない。し力、し，金をかけて，をれ相 
当の能力といい茲を持つデザイ 十一がいて， 
細部まで凝れば，をしてテストプレイを重 
ね，パ、クチをしない，をんな世界で生まれ 
た，あらかじめ受けることも喜びら用意さ 
れた，スピルバーグだけがいる世界に明日 
はあっても巧後日はないと思わねばならな 

い。 


予定された喜びより，驚きを。もともと 
小さなマーケットなのだから，ををかけれ 
ばいい音楽やグラフィックがついて当たり 
前なのであって，をんなこ^を有雛がって 
いるようではまだまだ甘い t 言わざるを得 
ないというのが僕の気持もだ。 

をして，ますます大作傾向は強まり，作 
品の扱う世が（つまりマップ）は広がって 
斤き，ただ而问いだけのゲームカ;'，虚空を 
さまようであろう。僕の'じ、は，小さくても 
味のあるゲームを求めて止まない。最近の 
どうしよう^ないグルメマンガに多い，小 
市民10人が10人！：も「おわ，これはうまい」 
I か， 「なんもやらが使ってあって，しか 
も隙し睐はうんちゃらだ」，などと叫んで 
が決の結果が、决まってしまう1：いうバカげ 
む光景が1%でらあると思っていたら（現 
代の都舍で化きるはずの死んだやつらに， 
をんな微妙な睐がわかるわけがない），をれ 
はただのなにも腫巧できないうつけ者であ 
る。 

ジューシィなんて言葉を信じてはいけな 
い。イースとソーサリアンしかないゲーム 
界など，こういったいい加減さを信じるが; 
紀末にのみ現れる末法の世だ。 

面いもの，ゲームの素など，誰の足元 
にでも転がっているし，大作フアンタジッ 
ク SF モドキスピルバーグにしか夢がない 
と信じ达んでいるのなら，想像力不足ら甚 
だしいといわねばなるまい。 

そこで私は提案するのである。金のかか 
っていない小さなが:巧が生生流転を促す， 
「寄らば大樹の日陰は暗い」運動を。 

/ゴキブリは末法を巧う 

いうまでらないことだが，感性なるらの， 
人や情報に与-えられるものではなく，自分 
自身で磨く のだ。最近（に限らないだろ 
うカリは，無批判にメディアや化人の提供 
する感性を信じこんでいるような輩が多く 
て困る。をんじよをこらに溢れかえってい 
る情報は人に取り入れられて知識となる。 
だがをれだけではただの知識，なんの意味 
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もなぃ。知識がつながり，知識のネットワ 
ークからおかで新しぃ知恵を牛-み,1||,してか 
めて感化は磨かれ始めるのだ。知識ではな 
く，をこから化じる知恵が人-明なのである。 

ぃくいが報が鳥度になってむをれを知識 
にすることばかりかまけてぃては， ffi に小 
判。が報をが/報のまま信じこんでぃるがは 
むだのロボット。情報はがなるが報にしか 
過ぎなぃのだ。をして，世間を席捲する操 
かされむが報になど頼らなくと（>，师71し、 
ゲームの本夕などどこにでも転がってぃる 
^のだ。 

あるなの後，ゴキブリが化む。ゴキブリ 
は嫌ぃだ。小学生のころ，あの照ぃかたま 
りが權から飛んで来た1：きは‘こ、肢怖かった。 
をのゴキブリが/じた夜，僕は モーニン グの 
「な々はが而ムを読んでぃむ。「复 I かは形 
ifij l -. j のゴキちゃんと，部崖を做切って巧- 
った ゴキブリ t の間にある暗くて深ぃ川を 
前にして，僕の谱ぎ出しむ船はひとつのぶ 
睡シミュレーシヨン，「ゴキブリの牛:物学 
的欲嘴」とぃうゲームのコンセプトにむど 
り巧ぃむ。 

リアルタイム ゲーム で，主人公，つまり 
プレイヤーはメスのゴキブリである。女丫- 
人化の独り:難らしの部屋に住み薪ぃてしま 
っむ。なぜ’女 T •大生かとぃうしゴキブリ 
を派了-に怖がりをうで，ぃざとなったら， 
欠でも鉄抱でむ持も化しをうで师 h ぃから 
だ。 

プレイヤーは人間に殺されなぃうちに， 
ぶをむ場所を確化して卵を鹿み化け4•けれ 
ばなじ J なぃ。しかも，を物を帷保し4•がら。 
ゴキブリホイホイカ;'ある I ：勝-乎にム J ぃにつ 
し‘,れてけこうとする悲しぃ性を巧11って， 
部^ tl のおこ> i つかったら，約かして，をの 
すきに物陰に逃げ込め。あまり派 T •に約力‘ 
すしミなが n とじ死ぬまでぶぃ誌めれ 
るか化なしろ。彼氏を速れて水てぃると 
わかったら，ジッとしてぃるのが無雛だ。 

しかし，ゴキブリはをんなに於くはなぃ。 
さあ，ゴキブリに未来はある力‘。 

とまあ，こんなゲームである。ゴキブリ 
のル態を （） う少し観察し4•ぃとよくはわ力’ 

•ぃ力;'，普山の気かと人を巧かすがしさ 
が||リ I ホに味わえるぶ今なぃお化ゲームに化 
おする木夕だ^路んでぃるのだ力す，どうだ 
ろう。カサカサい、うお昔がうまく表巧む:’ 
き，肺によって化んでぃる女のイ•の件.化が 
ぃろぃろあったらさらに巧学的なゲームが 
化來 h がるに遙ぃなぃ。ゴキブリでは感が 
が入できなぃって？ 大义ホ，人問もゴキ 
ブリもよく似たものさ。 

このように，最近，萍:京ではゴキブリさ 


え住めなくなったのか， 

あまりををおかけないの 
でこれの I 上アイデアが装 
誌まらないのが残念だが， 

11をお元に殻いて，化点 
ををえれば勝利を件•も利 
釋らある立派なゲームが 
出米上がるのである。 

プレイヤーを蚊にする 

のもいいかもしれない。 

I も j 乎で叩こう i ： する人の 
すをかいくく、、りむがら， 

がは何 CC の血を吸える力‘， 

吸いすぎたら邮液銀}すに 
识けるし利け;'かいて 
返ってくる。う一ん，こ 
ういうのもシュールでいいなあ。あんまり 
売れはしないだろうけど，絶対笑えるゲー 
ムが化ホ上がる。 




がの奥は巧 


では，正統的な，ょっとしむ RPG を考- 
えてみよう。 広ぃ川；がを旅するだけ力 ;' RPG 
ではなぃことは T !, •典「ウイザードリイ」が 
証明してぃる。 

ウイザードリイではダンジョンが舞たで 
あった。をれを和風味かけのシミュレーシ 
ョン風味にしてしまうのである。 

和風 RPG とぃう t 11本列むを戦ぃながら 
旅する！：ぃうワンパターンが I いこつく力;'， 
をんなこ t だからぃつまでむってらアメリ 
力のゲームを拔けなぃのである（とぃって 
ら，「アメリカ人の夕えることはようわか 
らん」といわせるようなゲームもむくさん 


力;'消耗して故後の敵に勝てないぞ。もひと 
つをむをが乘して，城主が妖怪に化りつか 
れ，恶政を統けたので退治しにいくので (） 
いいかもしれない。 

廊ドをホく途中でげかけババアに砂'をか 
けられてけが一を時問見えなく 4•るの緊 
張感があっていい。壁に仕組まれむどんで 
ん返し，掛軸の裝の秘密の通路，腺された 
梯子。ホにするはを者の7つ道具。相手が 
妖怜なら，卷物が巧に立つかもしれない。 

廊ドを何気なくホいていたらをこはウグ 
イス張りで，音がし，をれにつられて妖‘除 
がやってきて，「しまった」と叫びながら， 
叩き切っていく。をして，体力は消耗し…"。 
う一ん，いいなあ。 

ついでに，いきなり30载くらいのにが]に 
出て慌てたり，ふすまに穴を開けてなかの 
様子を恥いてみむりと， t ] 本ならではの化 
掛とが撕ががをか贺の忍者村へと誘うのだ。 


ある）。日本には傻巧な削川；が，城や忍を 
屬敕があるではなぃか。どももむ俊入者を 
駆逐する仕掛けに命をかけてゎり，ぶび込む‘ 
には絶好の繼物ではなぃ力‘。 

当が:，ウィザードリィぶの 3 D II 巧师がメ 
インである。どうせなら，プレイヤー操る 

ころの俊秀な,なおがゎ观にでも飛び込。 
ところから始めるのがぃぃ。あらかじめ衙 
がな城の見取 M はあり，どの蝴 i からどの石 
巧に取りり-くかぞえてかい麻めるのである。 

むちろん，プレイヤーは俊秀なぶ、ネ;•であ 
り，プレイしな力;'らネを験 fi なで強くなってぃ 
くなんて现不尽なことはなぃ。げ命を受け 
てなび込む前に，し-)かり修 W を梢んで， 

I ]一杯強ぃが態で雛 I 划に桃む•のだ。巧紙 
をむ通り」-.へけけばり•くほど I 敵は強く 4•っ 
てぃくわけで，嫌なけ II 平にどれだけ体人を 
媪巧してぃくかが勝れとなるのだ。ぃまま 
での民 PG みたいにん:おに戳っていては体刀 


どうしてこうぃうゲームがなぃのだろう。 
絶対売れると思うのに。プレイヤーがマキ 
ビシを撒ぃて逃げてぃ くなんて カツコぃぃ 
のに。 

ひわむ僕としては，天ず閒へ上りつめた 
ら，勤よ城おは化ってぃむわけで U い）つ 
かれむわけでもなく，人民を苦しめる儀府 
にが議するためにが懷に手たってもらって 
ぃたなんてラストがある L 巧:ける。 

ダンジョンとぃうと通路の I 帖は同じだし， 
略ぃしでワンパターンだから，広ぃ爲の部 
崖がふすま1枚を隔ててつながってぃて，. 
かの部紐へ入るときの，にぃ故の緊張感な 
んてうまくお如できたら，らうむまんなぃ 
しぉ、ぅ。 'お々 L 部摇を横视るか，體づたぃ 
にをっ^巡む‘力‘。 

うまく作れたら絶が売れるから，誰か， 
かって〈れなぃかなあ。希望者にはむだで 
詳しいか叫霄を醬いてあげるから……。 
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j ピサといじわるおばさん 

また，みぶなところに戻ってみよう。屯’ 
配ピザなんて備単にゲームになってしまう。 
ただ，プレイヤーは3輪のバイクを操って 
ピザを，30分内に脯ければぃぃだけだか 
ら。しかし，盛り」--げる嬰素には事欠かな 
ぃ。まず报初は郊外の，住宅地辺りで，化 
义主ら人のぃぃ家族辺りでぃぃ。30かをか 
しくらぃ過ぎても許してくれをうな人がよ 
ぃ旦那さん。次はちよっし速くからの化 
义だが，事故さえ起こさなければまず||"1いこ 
合う距離だ。 

レベルが アップすると，渋滞の道路に‘脱 
まされたり，ルートがぃくつもあって道に 
よっては王事してぃたり，道路にす供が飛 
び化して米たり，ピザを作る奴がドジ踏ん 
で店を出るのが遅れたり，をれでもって， 

30分を日秒でも遅れたら「遅かったわむえ」 
など i : 人生-の半分をグウタラしてきたよう 
なゎばさんにピザをまけさせられむりした 
ら，「こなくを！」と燃え _ h がるのが人の 
道。 

得点は，稼ぃだバイト料だが，20かで着 
ぃても29かで配達しても[巧じギャラなのに 
1分遅れむだけでバイト紳から差し引かれ 
るとぃう理不みさ。しかも，裏道に金が蘇 
もてぃたり，途中で人肋けをするとゎネしが 
賞えたり t 誘おが絶えなぃな力，，ぃかにお 
高の収入を得るか考えながらプレイしなけ 
ればならなぃとぃう， I 間期的なドライブゲ 
—ムなのであった。 

ネタが マイナー だから売れるようなもの 
ではなぃけれど， スピルバーグやルーカス 
だけが稼ぃでぃるわけでもあるまぃし，ゲ 
— ム巧 にだって，タルコフスキー や クロ ー 
ネンバーグやアラン.タネール やジム•ジ 
ャームッシュカ ミぃてもぃぃではなぃ 力 ‘ 〇恕 
像力を贈くことも外界を観察することもな 
しただ イース やら ソーサリアン やら ハイ 
ドライド（別にこれらに‘限みがあるわけで 
はなぃ 力;'， むだ，手元の某誌の ランキング 
を1位から顺に書ぃたらこうなったのもな 
にかの縁でしよう）なんかのレプリ カント 
を作ってぃるくらぃなら，山椒は小紋でぴ 
りりとキぃほうがよほど健全だ。映刚でも 
音楽で^文学でも，長ぃ歴あのなかでは数 
多くの実験作品が喝を入れてきたのだ。 

ぃま，イースとソー サリ アン！：ハイドラ 
イドにゲームがなぃ，など i ： 僕はぃっ- 
てぃる わけではなぃ。 しかし，ゲーム嫌認 
じ，ときにはをれが主役のような顔をして 
並んでいるゲームの広告を見るし RPG わ 



よびをの周辺に位蹟するもののほとんど力;' 
同じモノを化っているこ t がわかる。 

I 山‘|ががが色と黒を中心に組みなわせむ綺 
脱な幾つかの枠で I 乂ヒ刀られてぉり，キャラ 
クタのパラメータは梓グラフで示-され，ウ 
イン ドウ カ ; パコっ UHH 、 て葱味のないもの 
から ゲーム に必變なものまでメ ッ 七ー ジが ' 
齊かれては消え，ついでにタイリングをふ 
んだんに使ったアニメ颊が頻化し， I 刮将お 
詞はみな適当なカタカナの組みなむせか （t 
きどきお前だけ神訴やた説からがりて米た 
りする力;')，をれに強引に漢夕をふったも 
の。をの ゲームの どこに刀をホいで いるか 
というと，キャラクターの多さ心，絵の綺 
鹏さし BGM で使った FM 音源。 

どれもをこをこには的け1いのだろうけれ 
ども，これだけ似/-•ものが並ぶと乎をつけ 
かね，結局無難む線をとって信 W できるメ 
ジャーなソフトハウスのむのをず-に取って 
しまうこ！：となる。 

つまりは，飽きてしまったのだ。アクシ 
ヨン民 PGI ： いうシステムに。しかし，新鲜 
で売れる新しいう、タカ';乂 つか らない。あの， 
每がまったく斬しいタイプのゲームを能表 
して， 僕 L ：> を センス オブワンダーの I ルがに 
引きずり込もうとしてくれむアートデイン 
クでさえ，とうとう 「 A 列寧でむこう」の 
第2弾を発売してしまった。せっかく，高 
機能な斬しい パソコン （ XlturboZ や X 68 
000)が'な場し，マーケットも広力':りつつあ 
るのに，挑戦的な若名-が減ったの力>，保守 
的になったの力’，新しい III •がが兒えてこな 
い。ハードとテクニックに頼りすぎている。 

だが，比較的挑戦的でがんばっているシ 
ミュレーシヨンものら触化はできない力；', 

乎粒さに欠ける。 

メジャーソフトハウスが火作で人的を確 
保しようとする今こを，お者の新しい，少 
年 ジャン プでもフジ サンケイグルー プでら 
ジヨージ•ルーカスでもレベッカでもない 
感性が必嬰なのだ。 

/#文られ撕語からのが却/ 

いつし力％ 物語はすべてみえられるもの 
となった。かつてをれは小説であり，テレ 
ビであり，マンガであった。をれが，コン 
ピ ュータ ゲームへ と， な 削が变わった。 

昔々，遊びにゎける物語というのは，自 
かでこさえるものだった。大人たちは物語 
の素を提供し，あとは丫•供たちの勝ず。レ 
ゴなどをの代表作だろう。し力> し，をの崩叛 
人一人たちの至れりがくせりはすぐに始まっ 
た。レゴには出米上がり T •想図村きの宇宙 


船七ットができ，リカちゃん人おにも何々 
七ット^い う物訊のリ||ホ上が'っむ組みなわ 
せ力;'化供されむ。をのほうが火人にとって 
ぶをだからだ。丫-供は放ってゎくとなにを 
するかわからないから。 ス ゴロクぶ ゲーム 
も， ルー ルが權靴;になり， レールの 上を物 
辨に沿って尴む>だけのものが巧えた。いま， 
人化ゲームやモノポリーカミ化き巧っている 
のは，プレイ中に，いくらでらむ分だけの 
物祀がかれたからだ。 

ゲームも，インべーダーやパツクマン当 
け:は， I !にえる U 外のなにも拖供されて 
いなかったから，プレイヤーは勝下-にお々 
の川;がを作り J •.げることができた。あの， 
物訊をアクションゲームじまで料 " ib 込んだ 
化驱おといわれるゼビウスでさえ，当初は 
勝すな您像をプレイヤーじ許して人きな熟 
をしていたものだ。ブラグザカートやらア 
ンドアジュネシスやらの名前など誰も知ら 
なかったころ，おくて化いのは「1に據化」で 
あり，しっぽがついていて弾ををとしては 
逃げていくがはおから「カブトガ ニ」 であ 
ったし，クルクル|||けながらやってくるが 
は「ゼンマイ」であった。これは，ガンダ 
ムにぉける命お，つまりジオンがホワイト 
ベースを「木•蜗」 t いい，ガンダムを 「fi 
いモビルスーツ」と呼んだの Uri ] じで，実 
に巧がなことであった。 

ゲームカぶ PG の時化になっても，ウイザ 
—ドリィまではむ川な物語を憐築する余が 
がプレイヤー侧にもあった。 

をれがいまはどうだ。物語がないと成立 
しないかのような陳腐な話に縛じ J れむ ザー 
ムたも、 物訊が4えられることに惯れてし 
まった丫-供むも。"かで勝手に物語を作っ 
て遊ぶこ^を許されむゲーム， 「 ROGUE 」 
や「火戦略」や 「 A 列率で斤こう」（むいて 
いのプレイヤーに t って人統領列がなどど 
うでもいいことだったはずだ）が比較 (1 勺が 
齡がのない人々からまず支持されむが奠が 
をれを象徴している。 

をろをろ，リ-え*^れむ物語のなかでおっ 
むらののなかから，をれを脱がしようとす 
るものが站れてほしくなってきむ。 

グラフイックやを楽に手閒暇をかけるこ 
とはない。ゲームテ、'ザインさえよければ， 
をういった仕事は誰かがやってくれる。お 
分の考えたシステムが自分の手になえなく 
なったら，どこかのソフトハウスにでも持 
も込んでみればいい。どこむ新しいう、タカ': 
のどから手が,|||,るほど欲しいはずだから， 
相談に栗ってくれるかもしれない。 

これからの時化をす乃う，"新電脳人"の登 
場を償は待っているのである。 
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やっぱり M Z -700には不可能はない 

スぺース八リアー制作秘話 

過去に 「 MZ -700 じ不可能はない」と豪語した彼が，今回発表する作品は，なんと「スぺ一 
こごぶ pa ス ハリアー」。 でも，巧だってずいぶんと恼み苦しみ，そして楽しみながらこの完成に至っ 

/q たようです。それではここでちょっと，その当時のことを振り返ってもらうことじしましよう。 


"スペースハリアー"を移械するとが表し 
てから，かなり時間が緖過してしまいまし 
た力;'，ようやくここに発表することができ 
るようになりま した 。おまけにこうして暖 
い原赖が久々に書けるということで，個人 
的にはむいへん喜んでいます。 

1年前は 「 MZ -700 に不可能はない」，と 
いうことで，プログラムの話が主体でした 
力;'， 今山1 はいかに してこの スペース ハリア 
—の製作に取り掛かった力‘，という構想段 
階のわ話をすることにしましよう。 

私が地ネリ にこのスぺースハリアー を站む 
のは，が本ルにあるゲームセンタ ー「プレイ 
キヤロット」 でした。 スぺースハリアーの 
護いところは，高速 3 D 化理，リアルなグ 
ラフィック，迫力の サウンド， をして きよ 
う 体が動く体感 ゲームであった，といった 
ところでしよ うか。 

しかし，悲しいかな松本のプレイキヤロ 
ットに厳いてあるスペースハリアーは，昔 
もよく削こえず，シートはレバーに述動し 
て動いてもくれなかったのです。おまけに 
店の目立たないところに證かれていたので， 
このゲーム，最初はまったくプレイする気 
にはならなかったのです。をうこうしてい 
るうもにあつという閒じスぺースハリアー 
はブームとなってしまい，結局はブームと 
なってザ年くらいしてからずいぶんとやり 
込んで，一化，1コインでクリアできるよ 
うになりました。 


このように私は，まずは対象となるゲー 
ムを微底的に楽しんで，をして，見て，間 
くのです。特にアーケードゲームであれば， 
移做しよう t した ゲーム の エン ディングを 
化るまで，またはループするまでは必ずク 
リアすることを第一采件にしています。や 
はり自分自身が楽しめないと，「さあ，移植 
するゾ」という気合いが薄れてしまうので 
す。 

をれでも，嚴近では GSV (ゲームシミュ 
レー ション •ビデオ）が発売されて，をれ 
を見て研究することもできるようになりま 
しむから，家でゆっくりと和 f ' 究することもで 
きます。とにかく移械するからには，まず， 
対まとなるゲームをよく知っておくこと 
が人ヒ刀なのです。 

j スぺ八リ移植の巧) B 点 

まず，スぺースハリアーにしようと決め 
てから，をれをどのように MZ -700 に移植し 
ようかとずいぶん‘阶みました。メモリ，スピ 
ード，サウンド，グラフィック，どれをと 
っても問題はたくさんありをうです。特に 
私のように誌上で発表の機ををみえられた 
者にとっては，皆さんがリストを見て入力 
するということら，頭の中に入れてわかな 
ければなりません。 

これまで私は ， 「tiny XEVIOUS 」 の、降， 
「SPACE BLUSTER FZ / SG / FX 」 と， 





4本を発表してきまし たが 、今凹のスペー 
スハリア■■には，基本的にはこの 「SPACE 
B し USTER 」 シリーズ3本力 s '—- ヒ台となって 
います。 

まず， FZ は巨大キャラとサウンド ， SG 
は背覺と敵弾移動のアルゴリズム，をして 
SG のように四角で揃けば化理速度が2倍に 
なるし，プログラムもきっと楽になるはず 
です。 

こうして，前作の化理を応用することで 
少しずつ閒題を少なくしていきましむ。を 
れでも，自分だけではわからないことがど 
うしても出てきます。をういうときは知り 
合いに[明きまくりました（塚旧君，高橋さ 
んホントにご迷惑をわかけしましむ）。なか 
でら特に3 D から2 D への座標変換は「 X / 
Z 」 という備単なこ t でしたが，この私は 
をれだけに2力巧も費やしてしまったので 
す。 


お次は資料集め 


こうして次第に問題が少なくなってきた 
ら，次に資料を集めます。本物を見ている 
だけでは，念力でも持っていなければ，い 
っこうに移植は進みませんから，かの手段 
として， 

写真や解説の載っている本を集める 

のです。ゲーム雑誌はずいぶんと集めまし 
た。先ほどいったようじ，雑誌 ia 外でも G 
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sv もなに立ちます。特にスぺースハリ 了一 
のビデオは，ほぼ完璧に入っていますから， 

ても肋かりました。わかげで，今回の MZ - 
700用スぺースハリアーの資料ファイルは， 
結局プログラムファイル L ほぼ同じくらい 
の厚さになってしまいました（私は作った 
プログラムはすべてキ了も出してすべてファ 
イルし保存してあります。きっとあ！:で巧 
に立つでしようから）。 

はっきりいって，資科がまったくといっ 
ていいほど集められない ゲーム は，移植が 
雛しい^のなのです。ですから巧料の集め 
やすい ナムコのゲームなん かは，どちらか 
といえば移柿-しやすいほうでしよう。当が， 
をれに伴うだけの根性と努力が必嬰となり 
ます力 S '， 私がまだ B - WINGS やグラディウ 
スを移植していないのは，本当はをういっ 
た理由があるからなのです。まあ， B-WING 
S は譲ってあげないけど，グラディウスは 
誰が移そ直してくれて^結構です。らっ t も 
これは，私だってたまには人が作ったプロ 
グラムで遊んでみたい，というのが本心な 
んですけどね。 

だから MZ -700 ユーザーの 皆さん，もっと 
プログラムを作って， Oh ! X にどしどしす隻稿 
しもやいましよう。 


問盾の四角キャラ 


さて，資料集めの次は，キャラクターを 
考えることにします。今回のはお初から四 
巧の組み合わせで表示しようとかめていま 
しむから，描くのがたいへんだろうとは思 
ってはいました。 

しかし，をれでら 10 X 20 の人きさだから， 
36色使えばなん！:かなるだろうしこの件 
じ閱しては比較的気楽に構えていま した。 

をれでら微妙な色ないには気を使っている 
から，できれば RGB 対応デイスプレイで見 
てほしい，なんて思っています。 

をして次なる問趣は， 10 X 20 の大きさの 
キャラをいくつ入れることができるかです。 
X 68000 や XI では1而ごとにデイスクから 
キャラクターデータを読んで使っています 
力;'，まさ力、， MZ -700 でデイスクが川という 
わけじらいきません。をもを^，この私自 
身がホだに力七ットユーザーなのですから。 

をれでも MZ -700 は凑かった。10 0 U 上の 
キヤラクターを入れたのに，まだ'メモリカ;' 





16 KiU 上余っているのです。これは火•いに 
な1避できることだと思っています。 

キャラクターを描く作業は，私にとって 
はたいへん楽しいものでしむ。私の場合， 
をうして楽しみながらキャラクターさえ描 
いてしまえば，あとはもう完成したら同が 
なのです。 

をれは，キャラクターさえできてしまえ 
ば，をの次は， 

見ているだけではつまらない。よし，動か 
してやる 

しいつも考•えるからなのです。こんなふ 
うに次々と闻分で期待しながらかってみる 
という作業は，奠際，楽しいらのなのです。 

/ それでは動かしてみる 

さて，いよいよ刚师 I 操作闡係に入って 
いきます。リアルタイムアクションって， 
操作性が恶ければ，いくら楽しめるゲーム 
でら，化に逃む、におって苦痛となるだけで 
す。ですから，自分が遊びやすいというこ 
とを優化させ，火いに気を使うべき部分だ 
と思っています。ま，スぺースハリアーの 
場合は例のごとく， 力ーソル キーとスペー 
スキーを使っています。をうをう， U 前の 
XEVIOUS のときなんかは，これではザッ 



パーとブラスターが逆だ，なんて言われた 
ことらありましたっけ。 

I が I 而のほうは，报ネ刀，横帖が30キャラ分 
でした。ハリアーはをのときのサイズに合 
わせてあるので，いま見るとちょっと小さ 
かった支 うな気もします。 SEGA MKin も 
XG 8000 も，スぺースハリアー の ゲーム 函而 
ははぼ画面いっばいを使っていたので，負 
けじと画面はいっぱいまで使ってみるこ t 
にしました。しかしをうずることで髙速 
3 D 化理が低速3 D となってしまうんじゃ 
ないかと思っていました力 S '， 結局，仕上が 
ってみると心配するほどのこ t はありませ 
んでした。 

あと，スコアと残りの人数を表示する位 
おなんか^気を巧 i ! っむほうがいいかもしれ 
ませんね。 XEVIOUS のときは，自慢じゃ 
ないけどずいぶんと見づらかったでしょ。 
というわけで，をれの[降の作品には気をつ 
けるようにしています。 

ですから，ゲーム，梓にオリジナルを作 
る場ななんかには， 

操作関係と画面構成がポイント 
になります。 

をれからサウンドです力;'， MZ -700 には 
PSG もないし，当が， FM 音源ら PCM も 
ありません。だから，これはもう締めて劾 
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来鲁のみにしようと考•えましむ。というわ 
けで，ゲーム中の BGM はありません。ご不 
満のある力■は 「SEGA MUSIC Vol . l 」 で 
も買ってきて聞きながらプレイしてくださ 
い。でも，一応才ープ ニン グテーマだけは 
入れ t きましたけど。 


ライバル出現 


ある鞋度仕慷がが1まって，ようやくこれ 
でむ分に^できをうだ，というとき，必ず 
といっていいほど降って诱くのが移侦 モノ。 
をれもこちらの桃が段階のものよりずっと 
いいもの力巧 li おとなって姥売されてしまう 
のです。 

これらはお祈機柿;への移植版なので，か 
むうわけが4•いのはル!がながし‘，む，化充さ 
れるがが!;版のぶ成修はやはり'ぶになる （) の 
です。こうしてこの スぺース ハリアーの場 
な SEGA MKIII 力‘し始まって， PC -()()01 mk 
I し X (38000, FM 77 AV ， XI ， PC - 8001 mk 
II SR , PCEngin とがて統けに巧れなモノカ;' 
化先されま した。 

これに J のなかで，をめ化 h がりく'’あい力* 
じ )•ホショックをぶけむのが X (; 8000版です。 
を〇やシ ャーフ。の おみ fl (; ビットマシンと MZ - 
700です力‘じ J ， ||リ等の勝なを挑むのはとてむ 
無巧ぶホ。で心をれだけで鋪めむのではつ 
まりません。をこで，まずは XC ぶ000版にな 
いものをかけることにしましむ。おかは寮ん 
次は地 I がのタイルとフルオート連射機能， 
をしてタイトルプ レー トをア ーケー ド版と 
同じようにい，1してみると力>，一応かしでも 



勝る部分をおっけて完成 
させようとしむのです。 
ぉまけに調子におって X 
(; 8000モードと力>， SEGA 
MK III モードとかまで村-け 
てしまぃましむ。 

本当はここまでやる必 
巧はどこにらなぃでしよ 
うけれど，やはりやる力‘ 
らには， 

どこでもぃぃから，なじ 
かひとつでも勝ってぃる 
部分を持ってぃること 

を鬥標に挑戦したかった 
のです。 

をうして完成させむみ 
がのなかでら， 3が，1引がは特になかでも 
気に入ってぃます。キャラのなかでは3っ， 
5っと並んで,てくる丰主がわ気に入りです。 

G - 民 AM のなぃ MZ -700 のわ力>げ（？ ） で， 
ここまでできむのです力，ら，やはり MZ -700 
は)肋敵のマシンなのか* J しれません。 XI や 
PC - 8001では，この G-RAM のわかげでず 
ぃぶんと苦がしむあとが支い‘ J れるような気 
がします。 

仙■機種の移わなは，どれくもぃの斯閒を必 
がとしたのかはわかりません力;'，私はほぼ 
3カリで完化させることができましむ。私 
はかな人なので，1 II 中プログラムしてぃ 
るわけではありませんが，これだけの识リ別 
でぶ化できたの {) ，すべて MZ -700 のシンプ 
ルな機能のわかげだと思ってぃます。 

/巧凳ツールにご;まち 

これですべて OK L むったじ )，さて化い f 
のプログラム，とぃきむぃところです力;'， 
EDASM を使ってぃむわかげで問趣が化じ 
てしまぃましむ。 EDASM や ZEDA は,な外 
とテキストの人るメモリが少なぃのです。 
このため ZEDA 川では分削アセンブルがで 
きるようになってぃます力;'，これはとてら 
机‘削。ましてや1'1怡:じゃなぃけど私はテー 
プューザーだった りするわけです。 

結 W はプログラムを姑てぃただければわ 
かるしがぃますが，なんとかこの問趣もク 
リアしました。しかし，これまで飞 XEVIO 
US や SPACE BLUSTE 民 4 •んかもこの |1 ミ 1 
地のわかげで，結村はむ分の夕えていると 
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わりの完成には近づけられなかったのです。 
をうこれ b はすべて EDASM が池;いのです。 
避い といったら，絶がに恶い。 

あ一， スツキリした。 まあ， EDASM の 
恶 n ばかりいっても仕ぶがありませんから， 
私はむ々で MZ -700 をもう1台借りてきてテ 
キストも I - 分入るし，口ード/七ーブやデバ 
ツグが楽にできるようにしてからなんと力 • 
解かしましむ。やはり2台あると刚化スピ 
ードは化段に遮います。 

このようにゲームなどを作るときは，言 
語はなにを使う力 >，まむツールはなににす 
るかという嚴かの判[祈は龍嬰です。あ!:で 
苦労しないむめにも，よく考えて避ぶよう 
にしましよう。 

/そしてよラやくエンデイング 

こうして苦労のかいがあって， MZ -700 で 
も スぺ ースハリア ーカ;' できるようになりま 
した。私にとってはずいぶん長かったよう 
な気もします力 S '， をの場を の場で熱中して 
いるきって時問がたつのも忘れてしまう 
ものなんですね。 

興り木のあるぶはプログラムを解析して， 
いろいろ t 」; 夫してある部分をなつけてく 
ださい。また，キャラクターを带きがえて 
遊んでみるのもいいかむしれません（キャ 
ラクターデータは 400() h から 10 X 20 のパタ 
—ンで入っています）。 

今 |リ1， この スぺースハリアー に桃戦した 
ことで，私も3 D 化现の雛しさをはじめ新 
しいが貼がむくさんありました。をして自 
分なりの閒夕 g ぶ法もつけられましむし， 
ぶに本物の誰さも思い知らされました。こ 
うしていろいろ i ： が.験する こ^:によってか 
來 I .がったか品を，ここに発表できるこ L 
を本，かこ機しく思っています。 

姑後に，完成にあむって協力して〈れた 
ぶ々にわ化を述べさせていただきたいと思 
います。嫁り I 巧 ， Family Video Systems 
のな僻さん，いちばん巧嬰な惹 ioL を間かせ 
ていただいたにお)の巧内瞒义さん，をして 
Oh ! X 編染叢の巧さん，本当にありがとうご 
ざいましむ。 

私は，これからももっと凄いか iV , をかっ 
ていき/一*いしなっています。朔巧していて 
ください。ではまた次1"1，誌-1--でわないし 
ましょろ 0 

























ノー トオンの ステー タスなら 
9011+ ( CH - Oh が送られる 


I 本のケーブルに16本のが想ケー 
ブルが通っていると考えられる 


チヤンネルのつなぎ換えは音源側のツマミで設定する 
ステータスバイト 

7 6 5 4 3 2 10 


コマンド 


チヤンネル 
Ch I づ Oh 
Chie^Fu 


MIDI のチヤンネルテクニック 

MIDI は1本のケーブル上をシリアル通 
信するとぃうのは前回説明したとわりです。 
それならば，たとえば弦楽四重葵をしてぃ 
るとして ， MIDI メッ七ージを受けた音源 
はバイオリンの音とチェロの音の情報をど 
うやって区別してぃるのでしよう。 

実は i ：' 文前にも少し触れました力 S'，MIDI 
は Ch . l から Ch . l 6 までのチヤン ネル い、う 
ものが設定されてぃて，ノートオン/ノー 
ト オフといったチヤン ネル メッ七ージ（前 


よフ。 


MIDI 応用テクニック 

MIDI は複数の楽器間で演奏情報をやり 
とりする通信手段なので，当然のことなが 
ら楽器を2台の Ji 持っているときに絶大な 
威力を発揮します。しかも， MIDI フォー 
マットは世界共通なので，安'心してグレー 
ドアップが楽しめますし，モデルチェンジ 
のたびに泣くこともありません。 

グレードアップというし具体的には複 
数の音源で多重演奏ということになります。 
すでに XI に MIDI キーボードを1台つな 
いでいる入門者が手軽にグレードアップす 

図 1 MIDI チヤンネルの考え方 


るならば， FM 音源ボード （ CZ -8 BS 1) 

を付けるのがよいでしよう。 CZ -8 BS 1 {: 
載っている FM 音源用 LSI は，ヤマハの D 
X -21 や DX -100 と同じスペックを持った立 
派なものです。8巧号で発表された MIDI 
シーケンサ（金子版）は，この FM 音源^ 
らう1台の外部音源とを連動させて最大16 
重奏を実現できます。しかむ，1音1音が 
独立に設定できるので，これだけで管弦楽 
アンサンブルなどはわ手のものです。 

ちなみに，各メーカーからさまざまな音 
源が出されていますが，音をつくる化組み 
には各社とも独自のものがあり，ピアノの 
音ならカワイだけど，ストリングならヤマ 


ハ， ホルンなら コル グ，といったようにを 
れぞれに特徵があるようです。もちろん皆 
さんの好みの問題でらあるのですが，をう 
いうときはヤマハの FM 音源である CZ -8 
BS 1 にカワイの K 1 など他のメーカーのも 
のを買い足して，好きなメーカーの好きな 
音で多重演奏をするというのもまむ教沢な 
楽しみです。 

また， FM 音源はキ了楽器には弱い t いっ 
む‘協みを抱えている人は，誓通の MIDI キ 
—ボードの代わりにリズムマシンを買い足 
す手もあります。これなら， 8巧号のシー 
ケンサを使って，ギタ ー ，ピアノ，ベー ス， 
ドラ ムスのロック バンドなんかも楽しめる 
のです。これをカラオケにして自分自身で 
ボーカルしちゃうしもう気かは ロック ン 
ローラー というわけです。 

あるいは，自夕でキーボードカ;弾ける人 
にはシーケンサよりも自かの手で複数の音 
源を操作して演奏するなんてこともできる 
でしょう。微妙に違う2つの音を混ぜ'て深 
みのある音を出したり，片方を3度上に卜 
ランスポーズ'させて わいてハモらせ たりし 
て自分の世界に酔いしれることむしばしば 
です。 

このように MIDI の楽しみは無限なので 
す力 S '， 複数の音源を操るためには押さえて 
わかなければならない点がいくつかありま 
す。今回はそれらのうち，チヤンネルテク 
ニックと同期テクニックを説明してみまし 




活用テクニック(3)- 


Misawa Kazuhiko 

王沢和彦 


織妨)音源を操るテクニック 

MIDI の活用講座ちあっといラ間にお終回を迎えてしまいました。第1回は八ードの基礎， 
第2回はソフトの基礎とぃラ構成でしたが，今回は MIDI といくつかの楽器を組み合わせ 
て実擦に音楽活動を楽しむためのさまざまな手まをご紹介してみたいと思いまず。 
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回参照）には ステータス バイトの下位4ビ 
ットにをのチャン ネルを 号が'含まれている 
のです。したがって，音源側で Ch . l をバイ 
オリン， Ch .2 をチェロの音が出るように設 
定してわき，シーケンサ側でバイオリンの 
情報には Ch . l のメッ七ージ，チェロには C 
h .2 のメッ七ージを送信すれば，両者を区 
別して発音することができるのです。 

特に最近のキーボードでは，1台で複数 
のチャンネルを別の音色に設定できるよう 
になっています。これは，1台のキーボー 
ドに8個の単音のシン七が載っていて（た 
いてい8音色同が発音の機種である）1つ 
ひとつの音源に別々のチャンネルを割り当 
てられるということです。しかも， 8個す 
ベてを Ch . l とすれば8重和音が化せ，4個 
を Ch . l でバイオリン，4個を Ch .2 でチェロ 
^すればバイオリンとチェロが別々に4重 
和音まで出せるということなのです（らち 
ろん和音を增やすとパートの数は減りま 
す)。 

チヤンネルのことを考えると MIDI の迦 
信は1本のケーブルに16本のチヤンネル別 
の仮恕ケーブルがパラレルに通っていると 
考えたほうがよいと思います（図1)。した 
がって， MIDI を巧ううえでは送信側と'夏 
信侧のチャンえルを合わせることを常にな:. 
意してわかなくてはなりません。この設定 
を間違えると，見た目では MIDI OUT と 
IN とがケーブルでつながっていても ， MI 
DI としてのチヤンネルのケーブルはなにも 
つながっていないことになり，思うように 
音が化ないトラブルに恼まされることにな 


るのです。また，2台 Ja 上の音源を MIDI 
TH 民 U を通してつないでいるとすると， 
すべての音源で MIDI メッ七ージのチヤン 
ネルは共通になっているので，別の音源か 
ら余計な音が出るようなトラブルも考えら 
れます。 

さて，このままでは MIDI チヤンネルは 
全部で16までしかないので，16重奏までし 
かできないのではと思う人もいるでしよう。 
確かに，シーケンサと外部キーボードが！ 
台ずつの システム のままではをのとわりで 
す。しかしあともう1組のシーケンサ I : 
音源があれば，次に述べる同期テクニック 
を使って，パートの数を增やすことができ 
るのです。 


MIDI 同期テクニック 

この テクニックを 使う には， 手持ちの シ 
ステムをグレー ドアップしなければなりま 
せん。最低限の システムを 図2 に 挙げてゎ 
きます。私としては，最初の システム アッ 
プ にはリズムマシンの 臟入をぉ勧めしまず。 
リズムマシンはシーケンサ内臘のリズム音 
源と考えることができます （シーケンサ 巧 
减というのがポイ ント） 。つまり，これ1台 
だけで， リズムパート の自動演奏が実現で 
きるのです。したがって リズムマシンに 対 
しては，外から ノートオン/ノート オフを送 
らなくてもよいわけです。 リズムマシンの 
音は， FM 音源の打楽縣音と比べ ものに な 
らないくらい素嘴しい音ですから，一刻も 
早く試聴することをお勧めします。 


といったところで，このリズム マシンと 
キーボード + MIDI シーケン サを同が じ 使 
うことを考えてみましよう。 シーケンサは 
シーケンサ， リズム マシンは リズム マシン 
で勝手に演奏してしまって は 合奏になりま 
せん（をういうこ！：も事実できる）。 才ーケ 
ストラでも指禪者のタクトを基準にしてい 
るように， シーケンサ でも両方の テンポと 
タイミングを合わせるようにします。これ 
が同期を^るということです。 

シーケンサらリズムマシンも内部にテン 
ポクロックを持っていて，このクロックを 
もとに自動演奏します。しかしこのテン 
ポクロックを外部から入れてやれば，外部 
のクロックに従って演奏してくれるという 
モードもあるのです。これを実現するのが 
MIDI のシステムリアルタイムメッセージ 
に含まれるタイミングクロック （ F 8 h ) なの 
です（前回参照)。 

このタイミングクロックは4分音符につ 
き2000回の割合で常時送信されています。 
全体のテンポを変えるし F 8 h の送られる 
時間間隔自 f 本が変わるわけです。タイミン 
グクロックを使うには ，受信側のテンポク 
ロックを外部閒期モードに設定してわかな 
ければなりません。もちろん，送信侧はの 
部クロックにしてわきます（図3)。 

XI の MIDI シーケンサ（金子版）もこ 
のタイミングクロックをを信することがで 
きます力 S '， 受信はできないので，•常に XI 
侧をマスタークロックにしなければなりま 
せん。あとはシーケンサとリズムマシンに 
別々に演萎悄報をメモリさせて，送信侧を 


( 例 3) 



リズムなしで16重奏た Lh するじは 
が上のシステムで24重き 


図2 システムのステップアップ 


( 例 I ) ( 例 2 ) 



ヤマハ RX シリーズ 

口ーランド TR シリーズ 8重バート+リズムパート 

etc. これに CZ-8BSI (0PM) があれば 

8重パート+リズムパート 16重パート+リズムパート 
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スタートさせれば同 I がに受信側もスタート 
します。 

スタート/ストップは，やはりシステムリ 
アルタイムメッ七ージの FAh ， FCh を受け 
ることで判断しています。ただし X 1 MI 
DI シーケンサではクロックは出,してくれま 
すが，スタート/ストップは Z コマンドを 
使って Z ( FAh )， Z ( FCh ) のように MML デ 
ータの最初と最後に必ず入れてゎかなけれ 
ばなりません。 

では次に，この同期テクニックを使うと 
16重奏に[上も可能となる理由を説明してゎ 
きましよう。例として図4のシステムを見 
てください。 

MIDI TH 民 U は MIDI IN に入ってきた 
ものと同じ メッ七 ージが出ていくので，シ 
ーケンサ（ XI )の MIDI チヤンネルの情 
報はそのままキーボードに送られます。こ 
れだけでは IGCh . までしか使えません。しか 
も ， MIDI IN と MIDI OUT は遮断されて 
いて，まったく別の情報が出入りします（こ 
の点^峭りやすいワナだ。 IN に入ったもの 
力 i ' OUT から出るわけではない）。したがっ 
てシーケンサ（ XI )のメ ッ七 ージはグル 
-プ2の音源には鹿きません。 

をこでこの音源は，グループ2のシーケ 
ンサの送る，グループ1のものとは違うメ 
ッセージに従って演奏することになります。 
しかしこの両グループ間で同期がとれて 
いれば（具体的にはグループのシーケンサ 
を外部同期モードにする），同じテンポで 
演奏することができるのです。ただし，16 
Ch . を越えるごとに1台ずつのシーケンサを 
増やしていかなければなりません。音源も 
必要な数だけ別に揃えなければならないの 
で，コストがかなり高くつきます。 


キーボードを弾ける人のために 

これまでは，シーケンサで自動演奏をす 
ることを中'じ、に述べてきましたが，自分で 
プレイする場合でも MIDI は役に立ちます。 
複数の音を混ぜて新しい音色にする手法は 
プロの 世界では常識になっています。 ソロ 
の弾き語りでも音色に凝ってみましよう。 
また，バンドでライブ演奏をするときも， 
異なる音源を異なるチャンネルにしてゎき， 
1台のマ スターキー ボードで音色チェンジ 
を即座に斤うなんて芸当もよくやります。 
そこで今巧は， XI の FM 音源を外部 キー 
ボードでドライブする プログラム をサン プ 
ルとして組んでみました。リスト1がマシ 
ン語ルーチンのオブジェクト，リスト2カミ 
をの ソース リストとなっていまず。 

ソースを見ると，割り込み受信テク ニッ 
クの基本 ルーチンが しっかり と 使われてい 
る ことが わかります。発音 ルーチン， 音色 
七 ッ トルーチンは， 祝版 MML の ルーチン 
を流用させていただきました。きちんと構 
造化されているプログラム中のサブルーチ 
ンは 使い勝手もよく眺発効率む上がります 
ね。 

リアルタイム演奏のためには化理速度が 
問题なので，ドライブルーチン全体をマシ 
ン語にしてみました。外部のシーケンサで 
自動演奏をするための音源として使ってみ 
ました力す，動作ェラーはなく，速度も十分 
追いつけるらのとなっています。リストし 
2のルーチンは Hu - monitor があれば ， Hu 
BASIC でも S - OS で'も動 J きます。 

使い方は FOOOh から VIP の音色データを 
ロードしてわき， INSTN という8バイト 


のテーブルに音をナンバーをセットし ， T 
ONESET ルーチンをコールすれば音色が0 
PM に七ットされます。あとは， BYTE ル 
ーチンをコールすれば OK 。 このルーチン 
から抜けるときは ESC キーを押します。 

ソースを 見てもわかる！：わり，このまま 
ではチヤンネル メ ッ 七 ー ジはノ ー ト オンと 
ノートオフのみ。リアルタイムメッ七ージ 
はシーケン サの スタート/スト ップしかサポ 
ートしていません。もし解釈するメッ七一 
ジを增やすのであれば，現在民 EM 义になっ 
ている BYTE ルーチン 中の IF 文を使って 
目的の サブルーチンに 分岐させてやるよう 
にします。目的のサブ ルーチンは RET で終 
わるのでなく ， JP BYTE で終わるように 
してくだ'さい。 ただし， NOTEON/NOT 
EOFF ルーチンはランニングステータスと 
いう特殊な状況を想定して複雑なアルゴリ 
ズムになっています力；，いまの i ： ころは無 
視してもらってもかまいません。 

をのほか，このプログラムの手おき部分 
を説明すると， 

-1音色8重和音し力、同時発音できない。 
つまり，マルチチヤンホルで異なる音色 
が使えない。 

•和音の9音目からは無視される。通常は 
9音目のノートオンがきたら最も過まに 
発音した音を横取りする。 

といったものでず。しかしこれらの手な 
きも，をれなりのサブルーチンを今回のプ 
ログラムに追加していくだけでサポートで 
き，基本的なアルゴリズムとしては完成し 
ているといえます。 

このルーチンを使いやすいものにするに 
は， BASIC から USR 閲数で呼び化すのが 
よいでしよう。このサンプル t してはリス 


図 3 同巧の仕化み 



内部クロック=本体巧のクロックてテンポ 
をとる。何もつながなくて 
も巧く。 


チヤンネルメッセージじ混ざって 
等脚風こ F 8 h がくる。 


外部同期モード 


= F 8 h を4つ数えて，4み音 
巧 I 拍とする FAh を受け 
てスタートするが FAh が入 
ってこないと何もしない 


図4 2つ iU 上のグループで同期をとる 


グルー プ I 


ふたつのグル 
-プの問では_ 
同期だけとれ 
ている 


グルー プ2 
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図 5 私のオリジナルシステム 



スピーカ 


図6 MTR (マルチトラツ 
ク レコー ダ） 

普通のデッキでは 


A 面 R —— *• 



R<. — 


MTR では 


Track I - > 

2 . — ► 





I トラックずつ別々 
じ I あきできる。 


普通のデッキのテープ 
を MTR じ入れると ， A 
面 R 力、’トラックし L 力、‘ 
トラック2じ正觀こ乂 
るが， B 面は逆回しに 
なる。 


卜3の超ド級手おきプログラムです（ただ 
し基本ルーチンははずしていない)。 

このリスト3の100斤から220巧までは， 
このマシン語ルーチンを使ううえでの典通イ 
ニシャライズルーチンです。450行 U 降は 
わ馴染みの SIOINIT ルーチン。よって， 
皆さんが自由に書き換えてよいのは，230 
斤から440巧の間です。本誌1987年9巧号に 
載ったキーボードドライバの BASIC プログ 
ラムは画面がたいへん綺麗なので，これに 
今回のマシン語ルーチンを組み込 tr のもよ 
いでしょう。 

ところで，このプログラムには，ベロシ 
ティ機能とオムニモード機能があるので， 
これも少し説明してわいたほうがよいかも 
しれません。キーボードにはタッチレスポ 
ンス t いって，キーを叩く！：きの強满（実 
際にはキーを叩くスピード）で音の強弱を 
表現できるものが多くなってきました。ノ 
ートオンメッ七一•ジの2番目のデータ （3 
バイト目）がをれに当たります。これを読 
み取る（ベロシティオン），または無巧する 
(ベロ シティオフ） のモー ドが選ができ，ベ 
ロシティオンは VELF し G に0を七ット，才 
フならばデフォルト値 + 80 h を七ットします。 

オム ニモー ドは，すべてのチヤンネルを 
受信する（オムニオン），または受信チャン 
ネルを特定する（オムニオフ）の遽がで， 
オムニオンなら， OMNIFLG に0をセット， 
オフなら受信チャンネルー 1+80 h を七ット 
します。これらも BASIC 上で斤えば簡単 
です。 


こうして初めて， FM 音源ボードが楽器 
らしくなってきたかな，というところでし 
よラカ>〇 


よりち度なシステムを目指して 

をれでは，3回にわたって解説してきた 
MIDI い、う世ががぃかに身近で無限の楽 
しみを与えてくれるかを皆さんに知ってぃ 
ただくためじ，私の音楽活動の実際を紹介 
することにしましよう。私の手持ちの機が 
は， 

•コンピュータ X 1+ FM 音源 

MIDI インタフェイス 
• シー ケンサ ヤマハ QX -5 

-キーボード コルグ DS -8 

• リズムマシン ヤマハ RX -120 

•MTR (マルチトラックレコーダ） 

テイアック PORT A TWO 
で，あとは力七ットデッキ，アンプ，スピ 
一力，マイクとぃった普通の才ーデイオ用 
のものです。 

まず，楽譜を用恵します。私は TM NE 
TWORK のパ、ンドスコアを買ってきまし 
た。 ボー カル， コー ラス， キーボー ドし 
キーボード2,エレクトリックギター，ベ 
ース，ドラムスの7人編成のバンドをシミ 
ュレートしようとぃうわけです。 

最ネ刀はリズムパートのキ T ち込みからです。 
リズムマシンに得意のリズムパターンを入 
力していきます。私は特にバスドラムにア 
クセントのあるパターンが巧みなので，必 


ずしも楽譜どおりではなく，適当にアレン 
ジを加えたりすることもあります。さらに 
ベースノぶートらリズムをキープするのに大 
切なので，シーケンサに演奏させます。た 
だしここではシーケンサは QX -5 のみを使 
い， XI のシーケンサは使っていません。 

ひ t 通りキ了ち込んだら，シーケンサとリ 
ズムマシンを同期させて聴いてみます。こ 
のとき，両方の音声出力を MT 民（マルチト 
ラックレコーダ）でミックスさせて，音量 
や音質のバランスをとります。 MT 民という 
のは6系統入力のミキサーと4トラックテ 
—プレコーダのドッキングしたもので，複 
数の音源からの音をミックスさせながら， 

力七ットテープに4トラック別々に録音再 
生できるすぐれものです。音源が限られて 
いるときには特にこの MT 民が賊力を発揮 
します。 

リズムパートができたら， MIDI の同期 
信号をトラック4 ,リズムパートをトラッ 
ク1に録音してわきます。 

次はキーボードのコピーパート。 TM N 
ETWORK はコードの流れむタイトなリズ 
ムに乗っているのでシーケンサじまかせま 
しょう。先に録音したリズムパートを聴き 
ながら手弾きでシーケンサにリアルタイム 
入力して，あとでテンポやノリを修正しま 
す。データ入力は，数値データを巧ち込 t / 
よりも手弾き入力のほうがはるかに楽です。 

修正も完了したら，音色を決めて全体を 
通して聴いてみます。コードはハーモニー 
を化すためのものですから急に減衰ずる音 


66 Oh! X 1988.10. 











































































EA00 

EA08 

EA10 

EA18 

EA20 

EA28 

EA30 

EA38 

EA40 

EA48 

EA50 

EA58 

EA60 


SUM: 29 29 B5 93 4D DC 73 6F 


SUM ： 

E900 
E908 
E910 
E918 
E920 
E928 
E930 
E938 
E940 
E948 
E950 
E9 已 8 
E960 
E968 
E970 
E978 


SUM ： 

E980 

E988 

E990 

E998 

E9A0 

E9A8 

E9B0 

E9B8 

E9C0 

E9C8 

E9D0 


SUM: 9A 63 8A E9 27 AF FE 06 2F6B 


FD80 F5 C5 D5 E5 01 00 00 ED : 62 
FD88 78 57 2A FC FD 3A FE FD : 27 
FD90 3D BD 20 0218 05 72 2C : D7 
FD98 22 FC FD El D1 Cl FI FB : 7A 
FDA0 ED 4D : 3A 


SUM: B9 221C C4 E7 00 611113B0 


E9D8 El C9 00 00 00 00 26 00 : D0 
E9E0 29 29 54 5D 29 29 2919 : 97 
E9E81190 FI19 C9 C6 08 CD : 0F 
E9F0 5F E9 C6*10 CD 5F E9 D6 : 09 
E9F8 08 CD 5F E9 C610 CD 5F : IF 


E8F8 F0 30 05 C9 3E FD El C9 : D3 


は適しませんが，あまり残響の長い音もか 
えって耳ざわりになります。パートごとに 
音の特徵をよく捉えることがポイントでし 
よう。これも， テープに 録音してある MI 
DI クロックと同期させて，トラック2に録 
音してわきます。 

ギターの速いフレーダなどはシーケンサ 
に数ぞで入力するのが間違えなくてよいで 
しよう。実際は MIDI を駆使してキーボー 
ドの鍵盤から1音ずつステップ入力するの 
ですが，をれは前回の MML フロントプロ 
七ッサと同じ要領です。 

ストリング系は F M 音源のほうが好きな 
ので，今ちのドライバを使ってシーケンサ 
から X 1の CZ -8 BS 1 じ演葵させてトラック 
3に録音します。ここで，最初のトラック 
ダウンということになります。トラック1， 
2，3をミックスさせて聴いて，音量，左 
右定位，音質などのバランスをチェックし 
ながら，別の力七ットデッキにステレオ録 
音してやります。 

一度トラックダウンしてしまうしあと 
で修正はきかないので入念に聴き达んでチ 
ユックしてわきます。音色の遽択がミスだ 
ったなんてことになると最初から録音し直 
しです。こうしてステレオのカラオケがで 
きたら，再びをのテープを MT 民に録音し 
ます。民チヤンネルがトラックし L チヤ 
ンネルがトラック2にあるので，トラック 


3に手弾きのキーボードソロノぐートを一発 
勝負で録音。これが私のやり方です。やは 
りシーケンサだけでは人間的なノリが不足 
し，面白味がないし野うからです。 

をして トラック 4に コーラスを 入れます。 
もちろん自分の声を入れるわけです 力す， ど 
うしても混声にしたければ知り合いに頼む 
しかありません。ただし，この コーラスカ ミ 
最も難しいのでかなり練智が必要です。と 
もかく，ここまでで完全にカラオケの完成 
です。 

いよいよ最後はメインボーカルを吹き达 
みながら全がをトラックダウン。このとき 
ばかりは音量のチェックがあとからできな 
いので，何度ら練習しましょう。また，コ 
ーラスと ハモって なかったりすると最悪で 
す。 

こうして1曲のデモテープが完成するの 
です。しから，7人編成のバンドをたった 
ひとりで実現できるのです。これで私もデ 
ビューが近いかなと思わずむ分に酔ってし 
まうのでした。 


まとめとして 

この短期集中講座を通して， MIDI の概 
咯がわかっていただけたでしよう力>。まだ 
まだこの世界は奥が深く，をの楽しみも十 
分にはなえきれていないのです力;，ハード 


とソフトの基礎は一応押さえたつもりです。 
なんにしても，自分でじかに触れてみない 
とわからない部分も多いので，ザひとも M 
IDI ボードを揃えてみてほしいし思います 
(X 68000用は計测巧研から近 [1 能充 I ：のこ 
と）。 

また，ボードの自作にチヤレンジしてみ 
たいが， ハー ド]--作はよくわからな いとい 
う方のために，近くハードエ作の超入1，1記 
事も検討中です。ハードとソフトの心得が 
あれば M I DI は機種を閒わず実用レベルで 
使えますし，16ビットである必要ら特にあ 
りません。自作の必要があるとはいえ，す 
でに X 1には MIDI の基本システムが存在 
してわり，多くの仲間が参加しつつありま 
す。これらを使いこなす環境を S - OS —派 
のように增やしていきましよう。ちなみに 
私もマシン語プログラムの開発を S - OS 上 
で巧っています。 

今後も，アプリケーシヨンのサポートを 
続けていきたいと思いますので，希望をど 
しどしお寄せください。むちろん投稿む大 
歓迎です。ではまたわをいしましよう。 

わ知らせ 

Oh ! PC の臨時增刊号として「コンピュータ 
サウンド」（を価1，400円》が好評発売中です。 
MIDI に関するやさしい入門書となってい 
ますのでザひご览ください。 


リスト1 外部キーボードじよる FM を巧ドライバ（オブジェクト） 


8D5E96D9FF0B 
ECEDECE 15501 

D35DF9D0DD0D 

C2CC5EC0CC0C 

1F9ED165CB0F9 
2FC6C 600310 FC 

86B93DE19E0E1 

03F18C11E303F 

6D4A049AF9900 

01FE21EF5EC0C 

3804E6F0DF10B 
F 5153152 C5C01 

A110DD8D10E 

E2D1C11CE0F 

96659689 £9900 
E11DEC0E3EE00 


9 0 
C 0 


8 D6CCC 514755 F206B 
8 C3 目 3EDA99FFC6F86 


7 
9 

5 
2 

5 
9 

B 

6 

2 
0 

B 

8 

0 CEDB6FCC767E 511 E 
4 FFCFD0368C53C527 

>d7d833d59 
WC 87752 efe 


I F E 3 0 3 D 8 t 


1CFFF038E6E 巨 F60 


】F 001337 F6C60E10 


一 F 02201 F5C0C0CE0 

c 289 C8E978E 81146 
C2EC03FE 82300 C5E 


10B3F154B01 

90C17CD0C1F 

B6E3E 916231 
C0723FD0F2D 


91964 E65 
80EF07CF 


B 6 D 
c E c 


C2D 00098 【 


-B E 3 7 E E 


5C0349FCCC384BDB 

8939DB99E9EAE779 


fabee 25252 F838BD 
7ECFF3ECEC7E25BD 


】 c 2 c 2 2 3 t 


IEFD9DF5FB87C0E 

C4582A8E8E8E886A 
0EE2DC1F 丘 FEF0F11 

0808080808080808 
0011223344556677 
8888888888888888 
巨 eeeeeeeeeeeee 巨 E 


8 8DAB 86956 F78E8E 
A 2CECE0FD1F5EF1F 

A A8C 65808 DFF3A21 
2 BE5FEE111F0220E 

5 E7D8DD388F6A50D 

2 77C2CC2E5FECE2F 

7 838D 7163 F9FA0DE 

5 0CEF520CFCFB0BF 

8 692E898D69FF8D2 

6 0F3FEF2C3EF0EF2 

6 803808 A888F6CCC 

3 E1CEC2BEE5FE0F2 

F D3852DE0ADF53AE 

9 C2EECF7C1CFFC37 

B 163 DFE8330F11DB 
A 20CC7F0CC0FFFF0 

: 08080808080808 0 
M 8899AABBCCDDEEF 

u 888888888888888 

s E 巨 EEEEEEEEEEEEE 


一 F 4 D 8 5 2 9 
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リスト 2 


外部キーボードじよる FM を巧ドライバ（ソースリスト） 


00 oe 
0000 
0eee 
0000 
eeoe 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
〇兩 
0000 
B800 
E80e 
E809 0C 
B802 02 
E804 54 
B806 7F 
B808 B4 
ESeA 07 
B80C 
BBOC 
B80C 
B80C CD 
E80P CD 
B812 FE 


F6 


F5 


E81B 3A 
E81B FE 
BS21 D5 
E823 
E823 PI 
B824 E6 
B826 
E826 FE 
B8 之 9 95 
E82B FE 
B82E 32 
E830 
B830 
B83Q 
E830 
BB3e 
EB30 
B830 18 
EB32 
E832 
EB32 
B832 CD 
E835 CD 
E838 FE 
E83B F6 
E83C CB 
E83E C2 
E84157 
E842 
E842 CD 
E845 CD 
B848 FE 
E84B F6 
E84C CB 
E84E C2 
BSSl 
BB51 B7 
E854 
BB54 4F 
BBSS 3A 
E858 FE 
E85B IE 
E85C 
B8SC 21 
B85F 06 
E8617B 
E862 FE 
E865 06 
E866 23 
E86710 
E869 C3 
E86C 
E86C 7A 
E86D 72 
E86E 58 
E86F ID 
E870 16 
E872 CD 
E87518 
E877 
B877 
E877 C3 
B87A 
E87A E6 
E87C 4F 
E87D 18 
E87F F0 
E880 
E880 21 
£883 06 
E885 7E 
E886 BA 
E889 23 
E88A 10 
E88C C3 
E88F 
BSSF CD 
E892 C3 
B895 
B895 
B895 
S895 CD 
B898 CD 
E89B PB 
E89B F6 
E89F CB 
E8A1 C2 
E8A4 57 
B8A5 
B8A5 CD 
B8A8 FB 
E8AB P9 
E8AC 
E8AC 艺 I 
E8AF 06 
E8B17E 
B8B2 BA 
EBBS 23 
B8B610 
B8B8 C3 
B8BB 
E8BB CD 
E8BE け 
B8C0 
B8C0 
BSCO C3 
B8C3 
E8C3 36 
B8C5 58 


FM 0PM DRIVER 


63.8.4 K.MISAWA 


I SIOD BQU 

I SIOC BQU 

SIOV EQU 

: INKEY BQU 


i ADRl 
,ADR2 
I ADR3 

> ADR4 

> ADR5 
ADR6 


0O00K 

0001H 

OO07M 

eoiBH 

eEseoH 

BYTE 

TNSET 

INSTN 

VELFLG 

OMNIPLO 

STOP 


5C EA 
E5 B8 
FD 28 


*** MIDI MESSAGE INTERPRETER … 

lYTK ： CALL BREAK 

CALL DEQUEUE 

IF A=0FDH JR BYTE 


STATUS BYTE 


••OMNI MODE CHECK 


1OMNION ： 


5C EA 
E5 B8 
PD 28 


5C EA 
B5 E8 
PD 之 8 


A 二 0A0H 
ArOBOH 
A=0COH 
A=0D0H 
A=0E0M 


JP NOTEOFF 
JP NOTEON 

JP AFTERTOUCH 
JP CONTCHANGE 
JP PROGCHANGE 
JP CHPRESS 
JP VENDER 


49 BYTBEND：JR BYTE 


BIT 
IF 
し D 


BREAK 
DEQUEUE 
A=0FDM ， 

7,A 
NZ 
D,A 


JP NOTEONEND 


CA し t BREAK 

CALL DEQUEUE 

IP A=0FDH JR ONI 


N 之 JP NOTBONEND 

A=0 JR VBLOFF 

C,A 

A,(VELFLG) 

A>=80H JR FIXVBL 


； D=NOTE NO. 


；CsVBLOCITY 


CD E8 
08 

FF 28 


72 VELSET ： LD 

73 LD 

74 SCHON ； し D 


A=0FFH JR KYSET 


A,D 

(H し ）， D 

E,B 

E 

D,0 

KEYON 

NOTEON 


； DB：CHANNEt N0 ， 


CD B8 
08 

28 06 


5C BA 
BS E8 
PD 之 8 


CD E8 
08 

28 06 
F9 

C0 E8 
C3 E8 


88 NOTBONEND: 

89 JP 

90 ； 

91 FIXVEL ： AND 

92 LD 

93 JR 

94 VELFLG DB 

95 ； 

96 VELOFF ： LD 

97 し D 

98 SCHOFFV：LD 


04 RESETV : CALL 


21 SCHOFF ： LD 


30 NOTEOFPBND ： 


STAT 

7FH 
C • A 
VELSB' 


H し， KYTBL 
B,8 

A| けし） 

A=D JR RESETV 


BREAK 

DEQUEUE 

A=0FDH JR NOTROFF 
7,A 

NZ JP NOTEOFFBND 

D,A 


HL*KYTBL 
B,8 

A,(HL) 

A=D JR RESET 


B8C6 ID 
B8C716 
E8C9 CD 
E8CC C9 
B8CD 
E8CD FF 
E8D0 FF 
E8D3 FF 
E8D5 
B8DS 
E8D5 
E8DS E6 
E8D7 57 
E8D8 PI 
B8D9 F5 
B8DA B6 
E8DC BA 
B8DF B8 
E8B0 FI 
BSE I C3 
B8E4 
E8E4 00 
OH+CH.I 
B8E5 
E8B5 
B8B5 
E8E5 E5 
B8E6 2A 
B8B9 3A 
B8BC BD 
B8BF 18 
B8F1 
E8P17E 
B8P2 2C 
B 巧 3 2 之 
E8F6 El 
E8P7 FB 
B8FA 0 已 
B8PB C9 
B8FC 
E8FC 3E 
E8FB El 
E8PF C9 
E900 
B900 
E900 
B9e0 FE 
E903 07 
E90518 
E907 
E907 21 
E90A 22 
EdOD 22 
B9ie 21 
E913 06 
B915 CD 
B91810 
B91A C9 
B91B 
E91B 
E91B 
B91B 
B91B 26 
E91D FE 
B920 05 
E921 D6 
E923 24 
E92418 
E926 
B926 C6 
E928 FE 
E92B OB 
E92C 3C 
B92D FE 
B930 66 
E9313C 
E932 FB 
E935 01 
E936 3C 
E937 D5 
E938 CD 
E93B F5 
E93C 7C 
E93D 3D 
B93E 3D 
它 93F 87 
B940 87 
E94187 
艮 942 87 
B943 57 
B944 FI 
E945 82 
B946 57 
B947 El 
B948 7D 
E949 C6 
B94B CD 
E94E 7D 
B94F P6 
B95157 
B9S2 3E 
B954 CD 
K957 C9 
E958 
B958 
E958 53 
B959 3B 
E95B CD 
B95E C9 
B95F 
E95F 56 
B960 23 
E961 C5 
E962 01 
E965 BD 
B967 eC 
B968 BD 
B96A Cl 
B96B C9 
E96C 
B96C 
B96C BS 
E96D F5 
E96E D5 
B96F 79 
B970 F5 
E97121 
B97419 
B975 6B 
B976 CD 
B979 7H 
E97A E6 
B97C 0E 
B97E PB 
B980 38 
B982 CB 
B984 28 
E986 CB 
B988 FB 
B98A 20 
B98C eo 
B98D 
B98D 11 
£990 19 


135 

136 

137 

138 

139 ； 

MO KYTBL 


141 

142 

143 

144 OMNIOFF：AND 

145 


;DEsCHANNEL NO. 


6FFH,0FFH, 0FFH,0FFH, OPFH■ 0FFH, 0FFH ■ 0FFH 


146 

147 


CA 23 

OC E8 


FE FD 
FC FD 
20 02 


FB FD 
FO 30 


0PH 
D.A 
POP AF 

PUSH AF 

AND ePH 

IF A：0 


POP 


150 

151 JP 

152 ； 

153 OMNIFLO DB 


AF 


；OMNIOFF (OMNIFLAO=8 


ttt SYSTEM SUBROUTINES … 


155 

156 

157 DEQUEUE：PUSH 

158 LD 

159 LD 

160 IF 

161 
162 

163 

164 

165 

166 


IF 


RET 


167 

168 

169 ENDDEQ ： LD 

170 POP 

171 RET 

172 

173 : 

174 REALTIME: 

176 IF 


00 PB 
FC FD 
FB FD 
CD B8 


JR 


LD 

liD 


176 

177 ； 

178 STOP ： 

179 

180 
181 

182 LD 

183 3TOP1 : CALL 

184 DJNZ 

185 RET 

186 ； 

187 ;A=NOTB NO. 

188 ； E=CHANNBL NO. 

189 ； 

190 KBYON ： し D 

191 KEY し P: び 

192 SUB 

193 INC 

194 JR 

195 ； 

196 OPMD ： ADD 

197 IF 


204 

265 

206 

207 

268 

209 


HL,(RPOINT) 

A,(WPOINT) 

A=L THEN JR ENDDEQ 


A>s0F0H JR REA し TIME 


A=0FCH CALL STOP 
DEQUEUE 

HL.FIFOBUF 

(WPOINT),HL 

(RPOINT),HL 

HL,KYTBL 

B.8 

KYRBS 

STOPl 


12 

KEYLP 


JR OPMDOl 


A<13H JR OPMDOl 


;SAVE 州 NO. 
••SAVE CODE 


DEC 

DEC 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 


LD 


220 CALL 

221 LD 

222 OR 

223 し D 

224 LD 

225 CALL 

226 RET 

227 ； 

228 ;E=CMANNB し NO. 

229 KEYOFF ： LD 

230 LD 

231 CALL 

232 RET 

234 WOPMX ： LD 

235 INC 

236 WOPM ： PUSH 

237 


；H 

OPMV0 


A.A 

A,A 
A,A 
A,A 
D,A 


A,L 
A,28H 
WOPM 

A,L ；CH NO. 

78H 

D|A 

A,8 

WOPM 


D,E 

A,8 

WOPM 


；CH NO. 


238 

239 

240 

241 

242 

244 : CrVELOCITY 

245 OPMV0 : PUSH 

246 PUSH 

247 PUSH 

248 

249 

250 

251 

252 
之 53 

254 

255 

256 

257 
25 a 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 ； 

266 OPMVl: し D 

267 ADD 


OUT 

INC 

OUT 

POP 

RET 


ADD 


CALL 


AND 


RES 


RES 


DEC 


HL ； H=OCT 

AF ； A=CODE 

DE ； DE=CH NO. 

A,C ； C=VBLOCITY 

AF 

M し •INSTN 

HL.DE 

L,(HL) 

GBTVTD ；GBT ADDR. 
A,(HL) 

7 ；GET ALG 

C,7 ； BIT3=0 

4 

C.OPMVl ； ALG0-3 

1, C ： OP2 CRY 

Z.OPMVl 

2, C ； OP3 CRY 

N 之 ， OPMVl 
C ;BIT わ 0 
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►償の,こ、は i | •ッ I おを飛んでいます。あ—あ，すてきな旨険でした。6刪という I 制!}]がうをの 
ようじ過ぎ-ぶっていく冒険，をれ力す指給物,语なのですね。もう一度ガラドリエル揀じ会い 
じいこうと思います。 侵な光勺•司 （19) 大阪府 













268 

269 

270 0PMV2 ： 

271 


RRC 


272 

273 

274 0PMV3 : 

275 

276 

277 

278 ； 

279 

280 
281 
282 

283 OPMV4 : CP 

284 JR 

285 : A> = (HL) 

286 LD 

287 OPMV5: DEC 

288 DJNZ 

289 ： A=MIN TL 

290 : ADD TO ALL CRY 


INC 

INC 

DJNZ 


DEC 


DE,V4 

B,4 

A,(HL) 

C 

NC.0PMV3 

80H 

(DE),A 


291 

292 

293 

294 

295 

296 : 

297 

298 

299 

300 

301 

302 ； 

303 

304 

305 

306 0PMV6 : 

307 

308 

309 

310 

311 

312 0PMV7 : 

313 

314 

315 

316 ; 

317 

318 

319 

320 ; 

321 

322 

323 

324 

325 ； 

326 V4: 


POP 

NBG 

SUB 

ADD 


B, 4 
DE,H し 
HL 

A,07FH 

(HL) 

C, OPMV5 


I 127-V-A* ： 0-127 
1C ： B=VEL 


ADD 

JP 

LD 

AND 


POP 

POP 

CALL 

POP 

POP 

POP 

RET 

DS 


M.OPMV7 ；MODULE 
A,C 

P,OPMV7 ； 0-127 

A,7FH ； MAX=127 

7FH 

(HL),A 

HL 

OPMV6 


327 ； 

328 GETVTD : LD 

329 ADD 

330 ADD 

331 LD 

332 L.D 

333 ADD 

334 ADD 

335 ADD 

336 ADD 

337 LD 

338 ADD 

339 RET 

340 ； 

341 WOPMXX : ADD 


342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 TNSET ： 

354 

355 

356 TNLP: 

357 

358 

359 ； 

360 

361 

362 ； 

363 


CAU 

ADD 

CALL 

SUB 

CALL 

ADD 

CALL 

RET 


H,0 

H しし 
M し , M し 

D,H 

B,L 

HLmM し 
M し , M し 
H し , H し 

M し， DB ；36 

DE,eF190H 

HL,DE 


A,8 
WOPMX 
A,10H 
WOPMX 


WOPMX 
A,leH 
WOPMX 


韋韋寒 TONE SET 韋韋 > 


B,8 

HL,KYTB し 

D. e 

E, B 


スト 3 ドライバの利用法サンプル 


SAVE "FMOPMDRIVER.BAS 

本本本本本拿本本拿拿拿本拿！;本本本本拿拿本本 

SAMPLE PROGRAM FOR FMOPMDRIVER 

63.08.17 K. MISAWA 


» ♦♦本 INITIALIZE 本本 ♦ 

CLEAR &HE800 

LOADM "FMOPMDRIVER.OBJ",&HE800 
LOADM "SUSTAIN.VTD",&HF000 


10 
20 
30 
40 
50 

70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 

150 け EM$ ( 左 H58,2)=MKI$(&HFD80) : GOSUB "SIOINIT 
160 » 

170 INSTAD=CVI(MEM$(&HE804,2)) 

180 VELFLG=CVI(MEMmHE806,2)) 


*0-39=CH.1-CH.8 
»80H+VEL=FIXED 


(8BYTES) 

0=VARIABLE 


300 POKE INSTAD+I,INSTN 
310 NEXT 
320 > 

330 »OMNI MODE 

340 INPUT "OMNI MODE (0=OMNION 1-16=CH.) "；OMNICH : 

350 IF OMNICH<0 OR OMNICH>16 THEN 340 

360 IF OMNICH>0 THEN CH=&H 80 +OMNICH—1 

370 POKE OMNIFLG,CH 

380 I 

390 DUMMY=OSR3(0) 

400 DUMMY=USR0(0) 

410 » 

420 »MAIN LOOP 
430 DUMMY=USR1(0) 

440 DUMMY=USR3(0) : GOTO "START" 

450 » 

460 SIO INITIALIZE 本♦拿 

470 • 


READ D : OUT SIOV.D 


CH=OMNICH 


190 

OMNIFLGrCVI(MEM$(&HE808,2)) : • 

80H+CH 

.=OMNIOFF 0=OMNION 

480 

LABEL "! 

SIOINIT" 

200 

DBF USR0=CVI(MEM$(4HE802,2)) : 

•TONE 

SET 

490 

SIOD=0 

: SI0C=1 : SI0V=3 

210 

DEF USRl=CVI(MEM$(tHE800,2)) : 

•MIDI 

INTERPRETER 

500 

RESTORE 

570 

220 

DEF USR3=CVI(MEM$(acHE80A,2)) : 

•ALL NOTE OFF 

510 

READ D 

: OUT SIOC,D 

230 

' 



520 

READ D 

: OUT SIOV.D : 1 

240 

LABEL "START" 



530 

FOR 1=1 

TO 6 

250 

CLS 



540 

READ D 

: OUT SIOC,D 

260 

•INST NO. 



550 

NEXT 


270 

INPUT "INST NO.(0-39)= ";INSTN 



560 

RETURN 


280 

IF INSTN<0 OR INSTN>40 THEN 270 



570 

DATA &H18,2, 左 H58,1,&H18 

290 

FOR 1=0 TO 7 







► r 猫売ります j , うわつ，こんなの パソコン 雑誌にありですか。をり や 「猫と コン ピユー 
夕」 はあるけ ど。 ところで12巧には 「 Oh ! X 1周年記念 J やるんでしよ？これで半年に1 
回記念斤事。わ一い，わなだ一い。 宮巧和也 （17) 化贺県 
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第 19 回巧能巧が巧話 お巧目な計篇がたち 一 


それでもむち巧たれる計算機たち 


[_ 計算機とサラブレッド 1 

あるシンポジウムに参加したときのこと 
です。最終 [1 のフリーディスカッションで 
はぃろぃろ葱見が分かれたのです力;'，急に， 
「計算機は（をの実行スピードが）速ければ 
あ！：はどうでもぃぃ」 

い、う点、で-•致をみむ瞬間がありました。 

をれはあっ i ： ぃう間に謙論の中の単なる 
過まのし萬になってしまったのです力ぞ，僕 
の中にはしばらく，なんともぃえぬわだか 
まりのようなものが残ったのでした。 

もちろん計算速度とぃうものが計算機に 
I ：って本質的に重大なことであることはぃ 
うまでもありませんし，をれを少しでも向 
上させようとして多くの人々が努力を重ね 
てきたことも評価に値することです。 

しかしすベての計算機アーキテクトたち 
がこの先もただ計算機のスピードを上げる 
こ！:だけを考えてぃたら，寂しぃのではな 
ぃかと思うのです（をの場にぃた人々はハ 
ードウェア寄りの研究者でしたが)。 

単に速度だけを競うために tr ちネ了たれる 
計算機たちを考える t き，雨^泥の中をむ 
ち巧たれつつむだ前方にひた走るサラブレ 
ッドたちの，何かを訴えるような哀しをう 
な目を思ぃ化すのです（少々暗ぃかな)。 

今剧は計蔚:機を評価するとぃうことの意 
睐を考えてみようと思ぃます。 

!_ セールス7 ンの数字に我夕は踊る7 

計算機アーキテクチャの研究とはなんと 
自由気ままなものだろうとつねづね思って 
ぃます。ある設計思想や原理を考え化し， 

をれじ基づくハードウェア t ソフトウュア 
を考案しをれをシミュレーションや試作 
機として作ってみて確認し，これはどうだ， 
ぃぃだろう t 主張してぃくのが僕の仕事な 
のです。 

とはぃうものの，アメリカや日本のを社 
が新しぃ計な機やマイクロプロセッサを発 
表するときは，をの MIPS 値（平均して1 
秒間に何百での機械語命令を実行できるか 
とぃう速度性能を表す数字）だけが前面に 

1 〇 Oh! X 1988.10. 


化され，をれがひとり歩きしてしまう傾向 
があります。 

I <に最近はやりの民 ISC チップ関連の 
MIPS 値の仲びは著しく，每年これを2倍 
にすることが可能だと宣言してぃる会社も 
あるほどです。 MIPS 値とはをれはど権威 
のあるものです力3'，をれがちょっとでも他 
の システムよ り大きいとをんなにうれしい 
ものなのでしょうか？ 

ではをの-人-雜ぎの中心となる MIPS 値の 
伸びの予測を削‘単なグラフにしたものを図 
1に示します（ II 経エレクトロニクスより）。 

これによれば現をの RISC は5年もすれ 
ば70〜 80 MIPS に達し，また ECL お術を使 
った RISC では 100 MIPS を突破するい、う 
のですから驚きです。現をよく使われる C 
PU は数 MIPS からせいぜぃ1 0 MIPS 程度と 
ぃわれてぃます力':，をれでも 50 MIPS 程度 
はぃくと予想されてぃます。 

さて， MIPS 値に対してすく、、に気がつく 
疑問！：しては，これが本当に平等公平な速 
度を測るための物差しであるのか!：いうも 
のがあります。これは即座にをうではなぃ 
とぃえます。ごく備単な反例として RISC 
があげられます。 RISC は備単な命令のみ 
を準備した計な機のことですから，複雑な 
命令を用意した CISC よりもこの値が上が 
るのは当然のこ t です。しかし MIPS 値が 
高くても，民 ISC であるがゆえに同じ化理 
をさせるのにより多くの命令が必要となっ 
てしまぃ，結局性能が上がらなぃ t ぃう結 
果らあると思われます。 

コンパイ ラに関わるをの具体的な例には， 
し賢いコンパイ ラは ベンチマークの ため 
の意味のなぃ（化力値と闕係なぃ）部分（ル 
ープ内の一部など）を省略してしまう。 

2. た！：えば閒じ整数型でも，コンパイラ 
によって内部表現のビット数が違う。 

などがあげられます。 

BYTE 量玄を見ていたらをのものずばりの 
皮肉な表現が脱ってぃました。 

MIPS#Millions of Instructions 
Per i^econd 

MIPb = Meaningless Information on 


Performance for Salesman 

(セールスマンのための 

意味のない性能データ） 

L 本当(こ欲しいスヒィ / 

化に， MIPS 値が計算機の突行スピード 
を比較的よく表している，あるいは何かむ 
っとよく表せる評価法が確立された， t し 
ましょう。しかしをの場合でむ，計算機は 
実行スピードが速ければ速いほどいいだけ 
かといえばをうでもないのです。 

たとえば，ある問題を解くためには，プ 
ログラムを作りコンパイルし，再び編集し 
コンハ〇イルし，というサイクルを1巧度む巧 ■ 
ってやっと実行し，また編集しコンパイル 
し実行するというのを繰り返す作業が必要 
です。この過穏を図2に示します。 

ここに示されているように，プログラム 
を完成させるためのサイクルとしては一応 
2つ考えられます。コンパイルして エラー 
が出,て編集し直す場合と，実行してランタ 
イム エラーが 出る力’異常動作してまた編集 
に戻る場合です。 

実れは1圆でいい場合，たとえば計算結 
果がわかればよい！：いうときには，実行時 
I 間の縮小よりはコンパイル時閒の縮小のほ 
うがを体としては有劾なこと力;'，簡単なモ 
デルを立てると少なくないことがわかりま 
す。これは，①のループの場合は実斤が問 
に無関係であることからも直感的にわかる 
でしょう。 

をこで最近のコンパイラ研究にわいて， 

図 1 MIPS 値の予測（日経エレクトロニクスより） 

















Arlta Takaya 有田隆也 


诚性义法の定式化などと並んで比較的盛ん 

であったインクリメンタルコンパイル t い 
う慨念が持 ■ tb 化されるのです。 

インクリメンタルコンパイルとは，再コ 
ンパイルするときに，最小の化理谋で実れ 
を r けちすものです。むとえば X の做を1か 
ら2に変えてもう1度実巧してみようとい 
う！：きに，プログラムを修正したあとでま 
た賊から全部説み込んで解析をやり直すの 
は，いかにら無駄であるとみなさんら感じ 
るのではないでしょう力>。 

インクリメン タルコ ンパイ ルの 手法は コ 
ンパイル化现の前ホ部のけ ' Jj である中間表 
現じがして実行されます。をの目的は，修 
ぶの於響を受ける中間表现の嚴小部を見っ 
けるこ！:であり，をの部分だけを新しくけ; 
りがをうというものです。をしてこの手法 
はプログラミング言語の属する义法クラス 
ごとに赚立されてきましむ。 

このようなソフトウェアのみによる解か 
だけではなく，ま/一•別の幸斤しい捉案をする 
こ！：らできるかもしれません。 

「プログラム開発のスピードカ;'速いマシン 
と 菜巧の 速いマシンを別に閒発すべきであ 
り，まむ使い分けるべきである」 

っまり，プログラムを'おぶさせるという 
段階では， コンパイル ぉよびプログラムの 
入んや編集だけの速度の向.1-.を考•えシステ 
ムを使い，をしてブログラムが完化し突巧 
を繰り返す段階に入ったら，夹け性能のみ 
を考-えむシステムに移して案巧するのが理 
想的なシステムだと思うわけです。 

この 2 つのシステムの ハードウエアは一 
致すれば分割する必要はありません力 i '， コ 
ンパイル時間を小さくするには，ハードウ 
ェア^プログラム言語に近寄っていく ため 
2補觀にかけざるをえないでしょう。 

!_ ァーキテクチが Z ) 設計(こ使ってみる/ 

いってみれば，お行速度 t いう計算機を 
評価する数字はがお論であり，計な機のア 
ーキテクチヤををえる際の道具になるよう 
ならのではありません。もう少しアーキテ 
クチャの特性をのものを表すような座標軸 


上に計筑機をプロットし，をの空 I ! り内で移 
動してみることはアーキテクチャの設計に 
t って火きな意味があります。 RISC の発想 
もこのようなところから生まれうるのです。 

この方法では，何を座標軸として避ぶか 
がむ いへん _®要なポイントとなってきます。 
一見怠味のないような，空[削のの移動を検 
討してみることも必要です，命令数を減ら 
してみる！：いうような。 

ではをうしむ新アーキテクチャ檢討の手 
がかりを備単な例で巧してみましよう。図 
3を化てください。ここでは，計な機のハ 
ー ドウエアの複雑さ，ソースコードの構造 
の巧無(複雑さ），ソースコードの水準（人 
間のレベルじ近いかどう力 >) の3つを座標 
軸とする空 H りに適当に思いつくまま マシン 
をプロットしむものです。 OPA マシンは， 
RISC 指*向の鳥級言語 マシン アーキテクチ 
ャです。 

いろいろ 4 •マシンをらっとこの空問に割 
り振ってみると何かわかるこ！：もあるので 
はないかと思います。 

できあがったマシンの性能の誇示-のむめ 
に評伽するというよりは，いろいろな評価 
の仕方を考えてをの過程で新しいアーキテ 
クチャの可能性を探る t いうやり方のほう 
力;'，ずっと前向きだと思うのですがいかが 
でしよう。 


!自然数は無限に続く 



Macintosh あるいは X 68000 が'，無思想な 
マシン群の中で光つているのはなザ’でしよ 
うか？ 償としてはをの答えは， 

「思想があるから。をしてをの思想とは…」 
とぺらぺら統くのですが，とりあえず奠斤 
速度うんぬんの レベルで ないことは備かで 
す。これはマシンが趣味川のむのであるか 
らということではないと思います。結局， 

人問が使う計算機はがにスピードが速いだ 
けでは普及することはできないのではない 
でしよう力>。 

単にスピードが速いというだけならスー 
パーコンピユ_夕（をのうもウルトラコン 
ピュータにでらなるでしよう力':)にな-せて 


図 2 プログラム作成の 2 つのループ 
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図 3 計度機の別の評価法の例 



ゎけばいいと思います。ただしただげせる 
わけではなく， パーソナルなマシンから 萊: 
巧スピードだけが問越であるようなものを 
自リ1にネットワー•クで中央のスーパ_ コン 
ピュータに流せばいいと思うのです。 

電子計算機（コンピュータ）という言萊 
が作り化されたとき，をれは义字どぉり， 
電気（電子）を使って計算をするマシンの 
ことを篇睐していました。しかし人 T . 知能 
の果てない夢が語られた時化を経てをの言 
葉の持つ意睐は一段と広がりつつあります。 

お5世代計な搬第6世代 iH •な機，い、 
うように，萊 N 世代計筑機い、うお村•けぶ 
をし，をれに託する夢力 f 現实的になってく 
る已， N に当てはめる数字を增やしていく 
のです。 N はむが数であり，1力、ら無拟火 
まで続きます。したがって，をのような計 
算機たもを評伽する物差しなど，をの1化化 
の計な機のアーキテクチャが一段落した後 
にならないとかれるわけがない t ゎわかり 
いただけるでしよう。 

〈あぞ义献〉 

Bill Nicholls : That’s ‘B’ Word!, BYTE.Vol.13, 
No. 6. pp. 207-212 (JUNE 1988 )。 

(ベンチマ—クに I おする が化で，練り 1-- げられたべ 
ンチマーク プログラムもあり参 そに なります。） 

横 111 典お化： ULSI 時化のマイクロプロセプサ， 

U 糸を エレクトロニクス， No. 45.3, pp. 95-118(1<) 
88.8-8)。 
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ホンニヤアは，このごろ落七着いて昼寝 
ができない。トオルのわ友だちが2階の卜 
オルの部屋でなく，マシンルームの隣の部 
屋で，新しく来たヤマハのキーボードを弾 
いて遊ぶからだ。をして、ときどきギヤハ 
ハなんて，みんなで笑うのだ。わかげでホ 
ンニヤアは不眠がちだ。 

夕，学芸発表会 

「ねえねえ，本を見るのが好きだからホン 
ニヤアって名前なんでしょ？」 

ドイ君がもう2回も聞いているのに，卜 
オルはイヤホンをつけて，ず一っと キー ボ 
ードから音を入力をしている。 

「ちがうよね，本の上に乗っかるのが奸き 
なんでしょ？ ボクのわじいちゃんちの瓶 
も，新聞の上とか本の上かにすく、'わなか 
をぺタッとつけて乗るんだよ」 

し今度はイシザワ君が言っている。 

トオルはふたりの声が半分は聞こえてい 
るけれど，音を確かめることに真剣なので， 
目はあいていてもどこも見ていない。 

いまトオルはイシザワ君の作った曲に編 
曲をし終えて，をれを録音しているのだ。 

イシザワ君はトオルの左側にすわってを 
の手もとを見つめ，ドイ君のほうはタタミ 
の上に寢をベって何か本を読んでいる。 

中学巧では2学期が始まるとすぐ，学芸 
発表をというのが開かれる。 3つの学年に 
わのわの7つか8つあるクラスカミ，ひ！：つ 
ずつ满劇ゃ演奏，または展示などの発表を 
斤うのだをうだ。 

3人の中学1年生はみんなクラスが違う 
のだが，小学校時化からの仲よし同±であ 
る。今 U はそれぞれ自分たちのクラスの江, 
しものの計画を教えあって，ちょっぴり情 
報交換をしているところだ。 

イシザワ君のクラスでは創作劇を上演す 
るをうだが，をこに化てくる中国の宮廷シ 
/2 Oh! X 1988.10. 


ーンに，イシザワ君の作曲したメロデイが 
使われるこになったらしい。 

夕，チでィニースユー^レスク 

「へ一っ，どんなり II なの？楽譜きよう持 
ってきたの？」 

「見せてみろよゎ一」 

トオルとドイ若カミ，かわるがわる右左 
から迫ったので，俊しいイシザワおはとう 
とう持ってきたバッグの中からメモを取り 
出した。 

「あ，貸して貸して！」 

ない紙を見てトオルがすかさず言った力 S '， 

「もよっと，ダメ，これボクだけしかわか 
らないんだから……」 

をう言ってイシザワ巧は，ふたりから隱 
すようにして祈りたたんだ紙をひらいた。 
まだのぞきこもうとしているトオルに， 

「ダメだよゎ一」しメモを持った左手を 
背中のほうにひっこめて，「いま，ボクが弾 
いてみるから . J 

イシザワ君は立ったまま右手を鍵盤にか 
けた。 

3人ともちよっと息をめて緊張した。 

「弾くょ……」 

イシザワ君の指から4分の4がげ-のメロ 
ディがゅっくり流れ始めた。 

明るい調べだ。 

閒いている人の自が輝き始めた。まだ， 
どこの誰も閒いたことのない新しい曲なの 
だ。とっても新鮮で，でむなんだか変わっ 
た山 I みたいにら刚こえる。 

をのうも，弾いているイシザワ君がはじ 
かむようにほほえみ始めると， I がいている 
2人も口も t がだんだんほころんで，3人 
とむ途中からいっせいに笑い化してしまっ 
た。 

ゎかしいからじゃない，なんだかうれし 
かったのだ。聞かせるイシザワ君の舆気や 


ピアノが瑣けてちバイオリンが得意でち， 

し、文，だからこそ楽しいのがパソコン5ユ 
ージツクでず。音作りに夢中になっている 
h オル君，弟分 (？) のホン ニヤ アも，その 
熱意には脱帽してるみたい。 

恥ずかしさを，刚ぃてぃる2人もぃっしょ 
に体験しむみたぃでもある。をれに，新し 
ぃ曲が，初めてをった友だちみたぃにテレ 
くさかったのだ。 

「らうぃっぺん弾ぃてみて」 

トオルに言われて，またイシザワ君が满 
奏してみせた 。 t ってもユーモラスな旋律 
なのだ。笑ぃが大きくなった一巧もここに 
あるのからしれなぃ。 

「ねえ，ボクが編曲し•てもぃぃ？ J 
トオルが I がぃた。イシザワ君はしかたな 
さをうにうなずぃた。 

をこでトオルは，さっそく五線譜のノー 
卜にイシザ'ワ君のメロディを書くと，2度 
ほど卿ぃてみた。をのあと10分くらぃをの 
主旋律にぃろぃろな和音をっけて"編曲" 
をはどこした。 

「よし， OK 。 これで前よりらっとカツコ 
よくなったよ」 

トオルが再生のキーを押ずと，なるほど， 
さっきの曲がぃちだんと楽しく，はなやか 
に流れてきた。この快挙にみんなますます 
陽気になって，笑ったりはしゃぃだりした。 
「題名はなぃの？」ドイ君が閒ぃむ。 
「べつになぃけど」とイシザワ君が言うの 
を I 明いて，トオルカす， 

「つけようよ，中国の宮廷のシーンでし 

よ？ チヤイニーズ•ユーモレスク！」 
ワーツと，ふたたび大笑ぃじなった。 

•み系譜から楽譜へ 

熱心で大がかりだったトオルの日本おの 
「研究活動」も，小学校6年生の後半から「音 
楽探究」に移ってぃった。 

歴あはたしかに少年たちの夢と想像力を 
かきたてるい、うのがよくわかる 。 L くに 
武±力 S 現れるころからは，戦ぃと争ぃと知 
恵の比べ合ぃが繰り返されてぃく。 

具体的な人物がっぎっぎ登場し，彼らが 

























さまざまな主張をなえ，勝ってはまた敗 
れていく。 

トオルはをの小に，親子，夫婦，兄弟， 
いとこなど，さまざまな血綠が閱わりあっ 
ているさまを見て，をれを自分の家族や周 
m になぞらえ，なわいっそうみ近で刺獻的 
な興味を持ったようだ。一 

ひとりのお蔚いが:！:の'家系をたどれば， 
をれだけで有お触おのわびむだしい数の巧 
女が運命のフローチャートを展開ずる。を 
して何百年もがひとつづきの紙の中で見败 
せるのだ。 

トオルはをんなドラマに驚き，魅かれて， 
いくつ扛いくつも黃き写して楽しんだ。を 
料の中にはわじいちゃんがまとめた父方の 
'家系図もちゃんと入っていた。 

武家と天皇'表‘の縁組に目をつけるし天 
盘'炙の系譜をたどり始め，小学校儀後の夏 
化みはこの124代を数える歷化の天皇の父 
{ホ，配偶者，皇子女の系図を，模造紙4枚 
にアリのような文字で嘗きがくしむ。 

U い紙の上に化線や T 字やカギ形の線が 
何重にも巧き义う中につなげられた，数で 
に役ぶ人名は， CPU ボードの圓路図よりも 
っともっと過密でマックロで頭痛的だった。 

新学期の作品越でこれが廊下ド)壁に貼ら 
れむ L きは，さすがの校長化牛:らポカンと 
された！：いう。 

をれでも，このあたりでひとつの満足を 
がむのか，やがて季節が移りゆくように， 
トオルの闕七、の熊点は音楽に向けられてい 
った。 

ももと好きだった音楽だが，節やキー 
ボードに親しむうちに，楽譜^だいぶ読め 
るようになり，育-楽の法刖らわかってきむ 
ので，興味はいっをう’煤まった。 

ちようどをこへ扑1率をかけるこ！：になっ 
むの力;'，またして ファミコン である。む 
だし，こんどは ゲームを の^のではなく， 
ゲームミユージツクの「ドラクエ11しだっ 
む。 ファミコ ンへの熱中度が落ちて， ゲー 
ム作りのブロ七スとしての，シナリオや音 
楽のほうに閒心が巧してきむこと^重なっ 
たのだろう。 

をれでも，ドラクエ m のミュージツクテ 
ープを買ってほしいとトオルから中し出が 
あったときは，夫ら私も少し呆れたりム、肉 d 
したりした。 しかしをの中し出はとてら f み 
むだったし，ほかの，トオル！：私たちとの 


約かごとはみんな守られていむので，これ 
は 0 K のサインが夫から11111された。 

さて，買ってきたテープ^いうのを間い 
てらう1度驚いた。 

I 叫き慣れた電イ•昔で作った音楽テープだ 
t ばかり思っていたの力3'，と、が沈われると 
いうのにふさわしい，あまりにも美しいシ 
ンフォニーだったからだ。 

端化の曲でありながら，ん典のように俊 
稚で流麗で，う、オクラシックとでらいった 
感じがするのはを鄉楽のな のた'らうか。 

满葵は NHK 夕鄉楽 I ィ I だった。作曲おのす 
ぎやまこういちさんは，編 llli もされむのだ 
ろう力>。私はしばらく，满奏の音をのらの 
にけりきほれてしまった。「ドラクエ II しは素 
咕しい。 バッハ やモーツアルト4•んてこん 
むにみずみずしくはない， しなったりする。 
トオルの感動がわかっむ気持ちがしむ。 

かるこし奏でるこし間くこと，どれ 
を楽しんでも「宮楽」む0だろう力;'，トオ 
ルはいま，このすベての七クションをムチ 
ャクチャに攻擊している。 

作曲法の本ら何川卜かなって研究し，な科 
が 典で音楽おを調べ ft 分の ノート に整理し 
クラシックのミユージックテープも 集め始 
めむ。 

1日00で「魔王」を 

この音楽のゲリラぶ•動の厳中に，トオル 
の U に^ま ったのが 、•陵かしい MZ - 1500だ 
った。 MZ - 1日00のジョイジョイパックのシ 
リーズじは，"エンタテイナー"という，キ 
—ボードの原おみむいな楽しいソフトがあ 
る。 

トオルのゎ力 • I f で，何がぶりかで包みを 
ほどかれた1500は，しばらく眠^されてい 
むせい力’すっかり物化化してしまって化え 
むけれど，パパのホでつなぎなゎしてもら 
い，また息をかきかえした。 


化いやすく，むくさんの機能を梓ってい 
る ヤマハの キーボードで，が -11 便利すぎる 
が葵を楽しんでいるトオルが，この，すこ 
しややこしい，もよっと娜通のきかない15 
00のソフトに，まむ新しい W 楽器"をおつ 
け,|||,して弾きこなをうとしている。 

む作でら既製の曲でむ，を山に入づ J して 
七ーブしをれを再化して楽しめるの力': W エ 
ンタテイナー"だ。むだ，入刀作業は削単 
な川|であってもなかなかの根気を必要とす 
る。 

トオルは中学校の音架の教科普にのって 
いむシューベルトの「赚ぶ」を，何 I 刷削か 
かけて I じ確に入刀しむ。1500の再化音はあ 
まり人きな音は川ないので，ステレオのス 
ピーカーにつないで，私とホに|な)かせてく 
れむ。をれは確かにまぎれむない「礎王」 
だった。演奏のテンポカ s '255 段階に調節で 
きるのもキーボード並みだし，入力の努力 
を知っているせい力>，なかなか刚きごたえ 
もあった。 

ぶ隙に鍵盤をが iU ナば，をのまま猫っむ滿 
葵ら録音らできる新型の楽器があって扛， 
楽譜をすみからすみまでひとつずつ入九し， 
和音や劾果音までこしらえて，|1!|を化を作 
り_!--げていくという萬びは，やっぱりパソ 
コンでなければ味わえないものかもしれな 

い。 

緻密な注意とむくさんのず削が，必嬰で 
あればあるほど，探光心に燃えるいまの卜 
オルにとってはをれがぜんぶゲームにも匹 
敝卞る楽しみと萬びになっていくのだろう。 

だけどたまらないのはホンニャアだ。ま 
む I リ川も，あの3人で「チャイニーズ•ユ 
—モレスク」のメロデイをかわるがわる弾. 
いては，笑いあってすごすのだろう。 

トオルはつぎは統編の 「ジャパニーズ. 
ユーモレ スク」を作1111するように，イシザ 
ワがにすすめている。 


チ ヤイニー ズ • ユーモ レスク 

=120 (a t»npo) 


イシザワ君イ乍曲 
トオル編曲•楽譜作成 
わを 


邊端马ド具が 
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Xl/X け urbo 巧 丽り 6 光年の訪問者) 松尾直泰 

XI turbo 用に Z - 日 F 卽 3) 

mm 


今月は祝版 MML 用， Z - BAS に巧， MZ - 
2500用， X 68000 用と4種のプ□ブラムを 
お居けしましよラ。曲目をバラエティ豊か 
じ取り揃えてみました。秋の夜長にはコン 
ピュータ S ユージツクで興を添えてみると 
いラのをよろしいのではないでしよラか。 


MZ - 測 0 用 二人のゼネレ—ション S m - 

X 6 日 000 用 管弦数曲離よりアリア 説 T 。 黃, 


XI には TM ネットワーク 


今巧は絮華4本立て。まずは TM ネット 
ワークの「1974(16光年の訪閒者）」から。こ 
の曲はをれほど有をではありませんが TM 
ネットワークのわりとか期の曲です。作者 
の松尾さんは GET WILD でらわ馴染みで 
す力す， TM ネットワークがかなりわ好きな 
ようですね。使用しているのは OPM の8 
音だけです力 S '， 音色のよさも手 f 云ってか， 
なかなかのデキです。今度はほかのアーテ 
イストの作品にも挑戦してみてください。 

演葵には祝版 MML を使用します。この 
プログラムでは K コマンド などが使用され 
ていますので，1988年3巧号での MML 拡 
張を巧ってください（拡張しなくても音は 
出ますが)。さらに単行本版の場合はプログ 
ラム中の変更アドレスにも気をつけてくだ 
さい。プログラムは音色設定部分と本体の 
2本に分かれています。リスト1を実行し 
て音色を設定したあしリスト2を続けて 
民 UN してください。 


Z - BASIC 用プログラム 


続いて久々の Z - BASIC じよるミュージ 
ックプログラム，松旧聖子の曲から「墙鹏色 
の地巧」です。これは先月の turbo 民 AY T 民 
ACER の作者である富樓さんの作品。グラ 
フィックだけでなく，音楽のほうでもなか 
なかのものですね。をれもをのはず，富樓 
さんは Apple 時代から CMU -800 や MOCKI 
NG BOA 民 D などで コン ピュータミュージ 
ックをやっていたというベテランなのです。 

このプログラムで使っているテクとして 
は2芦間のディチューン，2声で交互に音 
を出し残響を残す（ジグソーす友き）など。 


をのほ力％满葵中にタイトル表示を斤うな 
どといった小技も化ります。 

遵曲については，特に松阳聖子のフアン 
だということではなく，単に自分で弾ける 
曲だからということだをうです。 

データ自体については X - BASIC のもの 
と変わりありませんので，俯‘単に X 68000 
にも移植できると思われます。いろいろ制 
限があるため力，， Z - BASIC による投稿は 
少ないのですがユーザーの方はがんばって 
巧:稿してきてください。 


MZ -25 邮は小比類巻かほる 


をして MZ - 2500には小比類巻かほるの 
3 rd アルバム Tm Here " から，「二人のゼ 
ネレー シヨン」です。 小 比類巻かほるといえ 
ば昨年の大学祭などで大活躍したニューミ 
ユージ ック 系の ボーカリスト でず 力？， この 
曲はいかにも井•上大輔作山1といったノリの 
曲ですね。 

相沢さんはじ I 前にも LOVE CHASER で 
紹介したことがありますね。主旋潍は PSG 
の 1 声ですが LFO をかけてありますので， 
をれなりに聞かせてくれます。 OPN の使い 
方としてはオーソドックスな部類に入るで 
しよう。実斤の際は MML をお張し PC-88 
01シリーズ'の音色を選択します。できるだ 
け外部スピーカーにつなぎ，低音を強めに 
して聞いてください。 


お待たせ， X 郎邮日用でず 


最後に ，X 68000の OPM ファイル形式で 
バッハの 管弓を楽組曲3をからァリァをわ送 
りします。 G 線上のァリアとしても有名な 
曲ですので，皆さんらよくご存じでしよう。 
永田さんはガボット，ブーレーと組曲から 



松田聖子 


3曲連続で送ってこられたのですが，完成 
度からこのアリアを採用することになりま 
した。「相対テンポがほしい」ということで 
すカミ，実際，このプログラムでは T コマン 
ドが多用されています。各パートでテンポ 
設定されているようです力す，これはま t め 
るようにしたほうカミわかりやすいでしよう。 

さて，この曲は OPM ファイルで作られ 
ていますカミ，新しい読者の方には OPM フ 
ァイルといってもなんのことだか全がわか 
らないでしようから，軽く解説してゎきま 
しよう。 Human 68 k では FM 音源はデバイ 
スドライバで駆動されます。これはデータ 
を画面に表示したり，ファイルに書き込ん 
だりするのと同様に FM 音源で音が鳴らせ 
るということです。たとえば， 

COPY AIR.OPM TEST.DAT 
とすると AIR . OPM の内容が TEST.DAT 
というファイルに 書き込まれます。 

COPY AIR.OPM CON 
では， AIR . OPM の内容が画面に表示され， 
COPY AIR.OPM P 民 N 
なら，プリンタに出力されます。ここで， 
COPY AIR.OPM OPM 
とするし FM 音源からデータが演奏され 
るわけです。ただし OPM に与えるデータ 
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は一定の書式に従ったものでなければなり 
ませんので，ほかのデバイスとはちょっと 
性格が違います。注恵しましょう。書式に 
ついては，リストを巧ればだいむいのこと 
はわわかりでしよう。特にこのプログラム 
(?) では la 前解説しをこなった音色設定の 


(V) も使ってありますので参考じするとよ 
いでしよう。 

実巧には OPMD 民 V . X が必蟹です 。 Hum 
an 68 k の旧バージョンしか持むない人は注 
意してください。巧を号 W 外の部分をエデ 
イタからネ了七込み，前述のようにシステム 


予約ファイル OPM にコピーして满奏して 
ください。 

これらデータ自体は Z - BASIC のものと 
をわりませんし，データの大きさにも問摧 
はありませんから，ほとんどなにも考•えず 
に移楠することができるでしよう。 


リス hi 1974音色定義 


10 '-Tone Data - 

20 MEM$(&HB190 ,36 )=HEXCHR$("FD 115125 72 21 1711 00 00 5F 56 
5D 9F 05 07 05 87 07 04 04 06 94 F5 F 己 F5 00 80 80 00 00 DC 80 0 
4 02 80") 

30 MEM$(&HB1B4,36)=HEXCHR$("FC 53 02 22 08 01ID 00 2F 00 94 8F 
D9 4F 06 83 07 85 01 0F 03 05 06 34 46 25 00 00 00 00 00 B4 8A 0 
2 02 00 ") 

40 MEM$(&HB1D8,36)=HEXCHR$("F8 00 36 35 30 31ID 2A 16 00 DF DF 
9A 9F 07 06 09 88 07 06 06 04 291919 39 80 00 00 00 00 C8 80 0 
0 02 00 ") 

50 MEM$(&HB1FC,36)=HEXCHR$("FE 00 70 70 70 70 04 OB 00 02IF IF 
IF IF 0D 10 10 0B 45 0B 06 09 25 A8 A6 87 00 00 00 00 00 00 80 0 
0 00 00 ") 

60 MEM${&HB 220,3 6)=HEXCHR$("F8 00 01 0E 00 50 00 00 07 07IE IE 
19 ID lA 1C 10 87 40 C0 40 00 FD FE F8 F8 00 00 00 00 D0 C8 80 0 
0 00 80") 

70 MEM$(4HB 244,3 6)=HEXCHR$("C2 00 1C 76 43 2139 25 25 00 58 54 
5D 92 0A 0C 0A 12 00 08 04 06 F5141417 0A 08 06 00 F4 C8 80 0 


0 02 00 ") 

80 MEM$(&HB 268,3 6)=HEXCHR$("C4 00 34 3174 32 43 00 34 00 8C 49 
4F 08 09 04 07 84 01 02 01 02 F7 F6 F8 F6 00 80 00 80 00 D2 80 0 
0 02 00 ") 

90 MEM$(&HB28C,36)=HEXCHR$("C2 00 1C 76 43 4139IB 20 00 58 54 
6D 92 0A 0C 0A 12 00 08 04 06 F5141417 0A 08 06 00 F4 C8 80 0 
0 02 00 ") 

100 MEM$(&HB2B0,36)=HEXCHR$("EA 00 3116 7121 25 2717 00 IF IF 
IF IF 14 02 07 08 00 0F 0F 0F 06 36 36 36 80 00 80 80 00 00 80 
01 02 00 ") 

110 MEM$(&HB2D4,36)=HEXCHR$("FA 115125 7812IB 20 3C 00 5F 56 
5D 9F 05 00 00 87 07 04 04 06 94 45 45 45 00 80 80 00 00 DC 80 
04 02 80") 

120 MEM$(&HB2F8,36)=HEXCHR$("FB 00 02 71 01 0120 20 IB 00 14 51 
58 59 00 00 05 82 00 01 00 00 02 05 53 54 00 00 00 00 00 C8 80 
00 02 00 ") 

130' MML のが巧を巧ってください 

140 'I Wanna See The Fantasy! 


リスト S 順メインプ□グラム 日ホ音楽著作権齡(出)許諾獅日関 I 号 


10 ， 1974 (16 光年の巧巧を） 

15 * 

20 * TM NETWORK 

25 > 

30* Lyrics 西巧化里 

35 ' 

40' Composed ルま哲お 

45 • 

50' Programed 巧尾直巧 

55 * 

60 • 5/14-6/25 

65 > 

1000 IF PEEK(&HAE23) <>255 OR PEEK(&HAE24) <>7 THEN 1050 

1010 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 

1020 MEM$(A,2)=MKI$((CVI{MEM$(A,2))+1)/2-1)：NEXT 

1030 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 

1040 MEM$(A,2)=MKI$(CVI(MEM$(A,2))+36)；NEXT 

1050 CLS0 ： MAXFILES0 ： PLAY0 : CALL 左 HI3C:POKE 左 HAE61,7 ： DEFSTRA—I : DEFIN 
TJ-Z 

1060 POKE &HAFDE,&HCA : POKE&HAFE1,0 
1070 I="L31>Q0F+FD+DC+C<BQ8A+ 

1080 I1="L31>Q0G+GF+FD+DC+Q8C<"; 111 =" し 31>Q0D+DC+Q8C< 

1090 I2="L3 い Q0D+DC+C<BA+AQ8G+":II2="L3 い Q0G+GF+Q8F< 

1100 13 = I •し 31>Q0A+AG+GF+FEQ8D+ <" 

1110 B= ： ":":F=";":G=";" 

1120 A="I2V127Q804R2.R8F+16F+16 ： 

1130 C="T72I1V1 0505 Q8P1L16F+ED+EF+EF+G+AG+F+G+AB>C+D+: 

1140 D="IIV104Q8O5P1L16D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED+EF+G+AB: 

1150 E="I2P2K9V85Q804R2.R8F+16F+16: 

1160 H="I4V127Q803R4"+I + "R8R4*' + I 
1170 "P 

1180 •-Intro A - 

1190 A="T72V127L8F+G+RE&E2&E4.F+16F+16F+G+F+EF+G+RE 左 E2 左 E4.C+ <B4R 
>F+16T75F+16 ： 

1200 B="V115I3Q402L8EEEEEEEE16F+16G+G+G+G+G+G+G+G+16G+16AAAAAAAA 
BBBBBBB16B16B: 

1210 C=..Q605"+STRING 寒 （ 16, "E<B>B<B> " い"： 

1220 D="Q705"+STRING$(16,"BE>E<E")+": 

1230 E=RIGHT$(A,67) 

1240 F="R1R1I6V127P2Q704L16F+ED+EF+EF+G+AG+F+G+AB>C+D+C+<B>C+D+E 
F+G+F+EF+G+ABAF+G+ : 

1250 G="I2K10V115O4L8Q8ABRG+&G+2&G+4.A16A16ABAG+ABRG+4G+24G+4.ED 
+4RA16A16 ： 

1260 IF P=1 THEN 1280 

1270 G="R1R1I6V125P2Q704L16D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED+EF+G+ABAG+AB>C+D 
+ED+C+D+EF+G+F+D+F+ : 

1280 H="V127Q803"+STRING$(3,"I501C4T 741403 " + I + "T72R8") + "I501C8C8 
1403 T74"+I+"R8 
1290 H1=H:H2=" 

1300 "P 

1310 IF P=1 THEN 1380 

1320 B="EEEEEEEE16F+16G+G+G+G+G+G+G+G+16G+16AAAAAAAABBBBBBBB16B1 
6： 

1330 F=''R1R1R1<F+ED+EF+EF+G+AG+AB>D+D+D+D +： 

1340 G="R1R1R1<D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED+EBBBB ： 

1350 H="V127Q803"+STRING$(3,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8")+"I501C8C8 
1403 T74" + い " R8 

1360 H1="V127Q803"+STRING$(3,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8")+"I501C8C 

81403 T74" + い "1501 C16C16 

1370 "P":IF P=0 THEN P=1 ： GOTO1190 

1380 A="T72F+G+RE&E2&E4.F+16F+16F+G+F+EF+G+RE 左 E2&E4.C+<B4R8.T77R 
16: 

1390 B="EEEEEEEEl6F+16G+G+G+G+G+G+G+G+160+16AAAAAAAABBBBBBBB16B1 
6： 


1400 C = "Q705" + STRING${15, •'E<B>B<B>") + "E<B>V116D+D +； 

1410 E=RIGHT$(A,57) 

1420 F="R1R1R1<F+ED+EF+EF+G+AG+AB>D+D+D+D+ : 

1430 G="ABRG+4G+24G+4.A16A16ABAG+ABRG+&G+24G+4.ED+4R4 : 

1440 H=STRING*(3,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8")+"I501C8C 81403 T74"+ い 
"R8 

1450 HI=STRING$(3,"I501C4T 741403 "+I+-T72R8")+"I501C8C 81404 T76P1" 

+II2+II1+"<P3"+II2+"P2"+II1 

1460 IF J=1 THEN 1490 

1470 H="V127Q803"+STRING$(3," 150 1C4T 741403" + い " T72R8") + " 150 1C8C8 
I403T74"+I+"R8 

1480 H1 = "V127Q803"+STRING$(2,"I501C4T 741403 •' + I + "T72R8") + "I501C8I 

403T76"+I+"R16P104"+II1+'*P2"+I+"P303"+I2+I2+"1501C16C16 

1490 "P 

1500 •-Intro B - 

1510 A="T73I2P2Q7V105L16"+STRING$(2,STRING${2,"05A<A>E<A")+STRIN 
G$(2, "05G+<G+>E<G+" )) + .’： 

1520 B 三 " AARA16A16G+G+RG+16G+16F+F+RF+16F+16G+G+RB16B16: 

1530 C=STRING$(2,"L8D+ERE16E16F+G+RD+16D+16") 牛"： 

1540 D=STRING${2,STRINGS(2,"05A<A>E<A")+STRING$(2,"05G+<G+>E<G+" 
))+": 

1550 E="I1O5Q7L8V109K13"+C: 

1560 F="05L8D+E16E16RE16E16F+G+16G+16RD+16D+16D+ERD+16D+16D+ERD+ 
16D+16 ： 

1570 G='T6Q7V110P2O5L8BBRB16B16AARB16B16G+G+RG+16G+16BBT7 5RB16B1 
6: 

1580 H=STRING«(2," 150 1C8C8T 74140 3" + I + "T73R 8150 1C8C8T 741403" + 1 + .. I 
501C16C16") 

1590 Hl=" 

1600 "P 

1610 A="T 7312 P2Q7V105L16"+STRING$(2,"05A<A>E<A")+STRING$(2, "05G+ 
<GOE<G+" )+’.I7O4P2V100Q8L4C+D+EF+: 

1620 B="AARA16A16G+G+RA16A16A16R8.R2.: 

1630 C='*D+ERD+16D+16D+ERD+16D+16 I704V123Q8L4C+D+EF +： 

1640 D=STRING$(2,"05A<A>E<A")+STRING$(2,"05G+<G+>E<G+") + " 1703 V12 
0Q8L4AB>C+D +： 

1650 E="I1O5Q7L8V109K13"+LEFT$(C,37)+"P1K9C+D+E い： 

1660 F="05L8D+E16E16RE16E16F+G+16G+16RL16D+D+ F+ED+EF+EF+GfAG+F+ 
0+AB>C+D +： 

1670 G="I6Q7V110P2O5L8BBRB16B16AARL16BB VI13D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED 
+EF+G+AB ： 

1680 H="I501C4T 741403 " + I + "T73R 8150 1C8C8T 741403 "+I + "R 8150 1C4T7414 
03" + I + .’R4. " + I + .’I501C16C16 
1690 "P 

1700 A="T 731704 VI20G+ 21804 Q7L16V110G+8G+G+G+8G+8"+STRING$ (2, "G+G 
+G+G+G+8G+G+G+8G+G+G+8G+8*')+"I6O4V120P2G+G+G+G+G+8G+G+AF+DF+AF+A 
>D ； 

1710 B=STRING$ ( 3 , "EEEEEEEE" ) + '*EEEEF+F+F+F+ : 

1720 C="17O4P1V119E2I8O3Q7L16P1V109B8BBB8B8"+STRING$(2, "BBBBB8BB 
B8BBB8B8")+"I6P204V119EEEEE8EEF+D<A>DF+DF+A ： 

1730 D=STRING$(3,"Q 71105 V107P1L16EEEEE8 1605 V120P2EEEEEEEEEE")+" 
VI17Q 61105 P1EEEEE8EEF+D<A>DF+DF+A ： 

1740 E="I805Q7L16V115P1"+STRING$(3,"EEEEE8EEE8EEE8E8")+"V120E2F+ 
2 ： 

1750 F="I804Q7L16V112P3"+STRING$(3,"EEEEE8EEE8EEE8E8")+"V120E2A2 

1760 G="I8O3Q8L16V110P2"+STRING$(3,"EEEEE8EEE8EEE8E8")+"V120E2>D 
2 ； 

1770 H=" 150 1C4T 741403 "+IJ+"T73R 8150 1C4T 741403 "+I$+"R 8150 1C4T7414 
03 " + I + "T73R 8150 1C8C8T 741403 " + I + ..R8 

1780 H1=STRING>(2," 150 1C4T 741403 "+I+"T72R8")+..T 761405 Q0BA+Q8A Q0 
BA+Q8A B&A+< 

1790 H2 = I1 + "<P1" + II2 + £I1 + "R8P3" + I2 + ">P2" + II1 + II1 + II2 パ I い " <P1" + I 
I2+II1 
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1800 IF J=1 THEN 1840 

1810 H = .. 150 1C4T 741403"牛い" T73R 8150 1C4T 741403 " + 1 + "R 8150 1C4T 741403 
" + I + ..T73R 8150 1C8C8T 741403 " + I + "R8 

1820 Hl = "1501C4T 741403 •' + I + "T73R8I501C4T 741403 " + I + "R 8150 1C8T 77140 
4"+I2+I2+I2+"T 73150 1C8T 771403 "+I+I+I 
1830 H2=" 

1840 "P 

1850 I—A Melo - 

1860 A="T711904V125L8RB>DDDDDDCCCCCCCC<BG4D4.R4 >CCD<B4.R4： 

1870 B="V12013Q402L8GGGGGGGGCCCCDDDDGGGGGGGG16G16>CCDD<GGGG16G16 

1880 C="I804Q8V123P3B1R1L8BBR2RI205V125C16C16C4D<B&B2: 

1890 D="I8O4Q8V120P2G1R1L8GGR2RI2O4V125G16G16G4AG&G2: 

1900 E="I803Q8V119P1B1R1L8BBR2RI204V125E16E16E4F+D&D2： 

1910 F="1803Q8V118P2G1R1L8GGI105P1Q6GGGGGL16GGI6P2V12304C<GEG>D< 
AF+A>D<B>DGD<B>DG： 

1920 G="I8O5Q7V125P1G1R1L8BBI1O5P1V110Q5DDL16DDDDDDDDI6P2V123O4G 
ECEAF+DF+GDGBGDGB : 

1930 H = STRING${ 2,** I501C4T 741403 " + I + "T71R81501C4T 741403 '• + I + "R8") 
1940 HI=" 1404 T74"+I2+I2+"<"+I+"R4."+I+"T 711501 C16C16C4T 741403 "+I 
+ ..I501R8C8C8T 741403 .’ + I + .IR8 
1950 H2=" 

1960 "P 

1970 C="R1R1I804Q8V123P3L8BBR2RI205V125C16C16C4D<B&B2： 

1980 D="R1RH8O4Q8V120P2L8GGR2RI2O4V125G16G16G4AG4G2： 

1990 E="RlRlI803Q8V119PlL8BBR2RI204V125E16E16E4F+DiD2： 

2000 F="R1R1I803Q8V118P2L8GG: 

2010 G="R1R1I805Q7V125P1L8BB: 

2020 H = STRING$( 2," 150 1C4T 741403"牛 I + "T71R 8150 1C4T 7 41403 .. + I + I.R8" ) + 
"I404T76"+I2 

2030 Hl=I2+"<"+I+"R4."+I+"T 711501 C16C16C4T 761403 "+I 
2040 H2=">P2T77"+II1 +111 +12+12+"<?!"+!+"<"+11 
2050 "P 

2060 A=..T 7204し 8RB>DDDDDDCCCCCCCC<BG4B4.R い CCD<B4>R4R: 

2070 IF J=1 THEN 2090 

2080 A="T7204L8RB>DDDDDDCCCCCCCC<BG4B4.R4 >CCD<B4>B4R: 

2090 C=" 1805 Q8V125P1L8GGGGGGGGEEEEF+F+F+F+GGR2RI205V125C16C16C4D 
<B&B2: 

2100 D="I804Q8V123P3L8GGGGGGGGGGGGAAAAGGR2.EEF+G4GGG: 

2110 E=" 1804 Q8V120P2L8DDDDDDDD>CCCCDDDD<DDR2RI2O4V125E16E16E4F+D 
&D2: 

2120 F=" 1803 Q8V119P1L8BBBBBBBB>EEEEEEEE<BBI105P1Q6GGGGGL16GGI6P2 
V12304C<GEG>D<AF+A>D<B>DGD<B>DG： 

2130 G="I8O3Q7V118P2L8GGGGGGGG>CCCCDDDD<GGI1O5P1V110Q5DDL16DDDDD 
DDD16P2V12304GECEAF+DF+GDGBGDGB： 

2140 H=STRING$(2," 150 1C4T 741403 "+I+"T72R 8150 1C4T 741403 "+I+"R8") 
2150 HI=" 1404 T74.. + 12+12 + ..<.. + I + "R4. "+I 牛" T 721501 C16C16C4T 741403.. + 1 
+ " 150 1R8C8C8T 741403 .’ + I + ,.R8 
2160 H2=" 

2170 "P 

2180 A="T 7204 RB>DDDDDDCCCCCCC4<B4GD4.R い CCD<B4.R4: 

2190 C="I805Q8V125P1L8GGGGGGGGEEEEF+F+F+F+GGR2RI205V125C16C16C4D 

2200 D="1804Q8V123P3 し 8GGGGGGGGGGGGAAAAGGR2RI204V12 己 G16G16G4AG&G2 

2210 E=" 1804 Q8V120P2L8DDDDDDDD>CCCCDDDD<DDR2RI2O4V125E16E16E4F+D 
左 D2: ' 

2220 F="I803Q8V119P1L8BBBBBBBB>EEEEEEEE<BBR2,I904V123EEF+D4.R4: 
2230 G="I803Q7V118P2L8GGGGGGGG>CCCCDDDD<GGR2.05EEF+G&G2: 

2240 H=STRING$(2,"I50iC4T 741403 "+I+"T73R 8150 1C4T 741403 "+I+"R8")+ 
"I404T76"+I2 

2250 Hl=I2+"<"+I+"R4."+I+"T77Pl>>L31Q0D+DQ8C P3Q0D+DQ8C P2Q0D+Q8 
C<P3"+T2+I2 

2260 H2="<"+Il+Il+"<"+Il+"R16>"+I12+I2+"P2<"+112+112 
2270 "P 

2280 *-B Melo - 

2290 A="T 7104 B4.BB4A4A4.GG4R4>D4.DD4C4C4.<BB4R4 : 

2300 B="BBBBBBBBEEEEEEEE>DDDDDDDD<GGGGGGGG： 

2310 C="I904Q8V122B4.BB4>D+4E4.<BB4R4>D4.DD4F+4G4.D8D4R4 : 

2320 D="I10P1V120L2O4F+D+AGGF+G<B; 

2330 E="I10P2V118L2O3A>D+<B>G<A>F+C<B： 

2340 F="I804V123L8F+4.F+F+2E4.EE2G4.GF+2G4.GG2： 

2350 G="I8P202V119L8B4.BB2E4.EE2>D4.DD2<B4.BB2 : 

2360 H=STRING$( 4," 150 1C4T 741403 " + I + "T71R4 • " + ]； + "R8") 

2370 H1="":H2="" 

2380 "P 

2390 A="T71>L4CR<BRARG8G8GF+1>L8F+F+F+F+R2： 

2400 B="L16>CCCCCCCC<BBBBBBBBAAAAAAAAGGGGGGGGL8F+F+F+F+F+F+F+F+1 
6F+16BBBBR4.B16B16： 

2410 C="L4ERDRCR<B8B8BA1L8>BBBBR2: 

2420 D=">EDC<BA1I8P2V123L805F+F+F+F+R 4.11 P104V115Q6L16BB: 

2430 E=">C<BAGF+1I8P1V115 し 803BBBBR4.I6P2O4V120Q6L16BB: 

2440 F="L803CEG>C<<BDGB<A>EAG<GB>DG05F+1L+BBBBR4.IIPIVI 0504 L16F+ 
F+： 

2450 G 三.. P1K7L803CEG>C<<BDGB<A>EAG<GB>DG05C+1 し 7D+D+D+D+ : 

2460 H=STRING$(2," 150 1C4T 741403 "+I+"T71R 8150 1C4T 741403 "+I+..R8")+ 
"T 71150 1C4T 741403 " + I + "R4. •• + ! + '•? 711501 C16C16" 

2470 HI="T 7 71403.. + 13 + 13 + 13牛13 + ..114’. + 1 + "1501ご16じ16 
2480 "P 

2490 A="T71D+D+D+D+EEEEFFFF+R2 : 

2500 B="L8BBBBAAAAGGGF+F+F+F+F+ : 

2510 C=..BBBB>C+C+C+C+DDDD+R2: 

2520 D=STRING$(8,"B")+STRING$(8,"A")+STRING$(8,"G")+STRING$(8,"F 
+ 

2530 E=STRING${8,"B")+">"+STRING$(8,"C+")+STRING$(8,"D")+STRING$ 
(Q "D+" ) 4 •": 

2540 F="I8V1 2303 L2BAI6V125 し 16P203B>D+F+BD+F+B>D+<B>D+F+BD+F+B>D+ 
2550 G=..I8V1 2505 F+2E2F2F+: 

2560 H=.• 150 1C4T 741403 " + I + I.T71R 8150 1C4T 741403 " + I +"R8" +"T 71150 1C4T 
741403 "+I+..T76P1>>L31Q0G+GQ8F+ Q0G+GQ8F+ Q0GQ8F+<P3"+I2+I2+"<P2" 
+11+11 
2570 Hl=" 

2580 "P > 

2590 ，一 C Melo - 

2600 A="T71V126L8REEEEEEE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2： 

2610 B="L8EEEECCCCBBBBBBBB16B16>CCCCDDDD<GGGGF+F+F+F+16F+16： 


2620 C="V125L8RBBBBBBB4AA4R2R>CCC<AAAA4BB4R2: 

2630 D=">L8" +STRING$ ( 7 , "E" ) + "E16E16 " +STRING$ ( 7 , い "）+ "F+1 6い 16" + 
"EEEEDDDD < " +STRING$ ( 7 , " B ’•）+.. B16B16 : 

2640 E="P1L8"+STRING$(15,"B")+"B16B16"+STRING$(8,"A")+STRING$(7, 
"G")+"F+16F+16： 

2650 F="I10P1V1 2505し 16EGB>E&E4R2 <DF+S>F+ 左 F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+A> 
D&D4 <<B>DGB&B4R2: 

2660 G="110P2V12405K6L16EGB>E&E4R2 <DF+S>F+&F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+ 
A>D&D4 <<B>DGB&B4R2： 

2670 H="V127Q 803 "+STRING$(3," 150 1C4T 741403 "+I：+"T71R8")+" 150 1C8C8 
1403 T74" + い..氏 8": 

2680 H1=H 
2690 "P 

2700 IF J=1 THEN 2820 

2710 A="T71V126L8REEEEEEEEDDD4.R4RCC4DDDF+F+GGGR4.I2V1 2704 Q8L8F+ 
16F+16： 

2720 C= '• V126L8RBBBBBBBBAAA4.R4R>CC4 <AAAAABBBR4.12V 8504 K9P2F+16F+ 
1611V105O5Q8P1L16： 

2730 D=">L8"+STRING$(7,"E")+"E16E16"+STRING$(7,"F+")+"F+16F+16"+ 
"EEEEDDDD<"+STRING$(7,"B")+"B16B16I1V104Q8O5P1L16: 

2740 E="P1 し 8"+STRING$(15,"B")+"B16B16"+STRING$(8,"A")+STRING$(7, 
"G")+"G16G1612V87<P2Q7K7L8: 

2750 F=..I10V1 2505 P1L16EGB>E&E4R2 <DF+A>F+&F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+A> 
D&D4 <<B>DGB&B4R2： 

2760 G=..I10V1 2405 K6P2L16EGB>E4E4R2 <DF+A>F+&F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+ 
A>D4D4 <<B>DGB&B4R4，I2V115K10O4L8Q8A16A16: 

2770 H=STRING$(3," 150 1C4T 741403 "+I+"T71R8")+" 150 1C8C 81403 T74..+I+ 
"R8 

2780 HI="I501C4T 741403 "+I+"T71R8I501C 41403 T74"+I 

2790 H2 か" T77>>Q0DC+Q8C Q0DC+Q8C Q0DQ8C+<P1" + I2 + I2 + 11+STRING$(4,1 
12)+ "P2.. + STRING${4 , II!$)+’■<" + I1 
2800 "P":J=1:GOTO1190 

2810 » - 

2820 A="T71V126L8REEEEEEEEDDD4.R4RCC4DDDF+F+GGGR2： 

2830 C="V126L8RBBBBBBBBAAA4.R4R>CC4<AAAAABBBR2 : 

2840 E="P1 し 8BBBBBBBBBBBBBBBB16B16AAAAAAAAGGGGGGGG16G16: 

2850 H = STRING$( 3, " 150 1C4T 741403 .. + I + ..T72R8..) + " 150 1C8C 81403 T74.. + I + 
••RS 

2860 H1=STRING$(2,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8*')+"150108 

2870 H2="T 761403 "+I3+"Pri+I2+I2+"P3"+I2+"R16<"+"Pl"+II2+">P3"+I2 

+"P2<"+II2+II2 

2880 "P 

2890 A="V1 2504 R4EEE4EE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2: 

2900 C="I11P2V11404L2Q7G1F+AG>C8.<A8.F+8GF+: 

2910 D="I1IPIVI1304L2Q7E1D1CDG： 

2920 E="111K7V11204L2Q7G1F+AOC8 . <A8 . F+8GF+ : 

2930 わ STRINGS (4, .. 150 1C4T 741403 " + I + "T71R4. ’. + I + "R8") 

2940 H1="";H2="" 

2950 "P 

2960 A="REEEEEEE4DDDR2RCCCDDDF+4GGG 反 2: 

2970 C="04G1F+AG>C8.<A8.F+8GA : 

2980 E=C 
2990 "P 

3000 A=..05V126REEEE4EE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2: 

3010 C=..04B1&BAG>C8.<A8.F+8GA:": 

3020 D="04G1D1CDG：" : 

3030 E=C 
3040 "P 

3050 A="05V126REEEEEEEEDDDR2RCCCDDDF+4GG4R2 : 

3060 C="04B14BAG>C8.<A8.F+8GF+ : 

3070 E=C 

3080 H=STRING$ ( 2;"I501C4T741403" + I + "T72R4•T74I403"+I + "R8") + " 1501 
C4T 741403"+い" T72R4.T 741403 "+I 

3090 H1="T76I4P2O5L31Q0G+GQ8F Q0G+GQ8F G+4G<"+I2+"P3Q0ED+Q8D Q0E 
D+Q8D E&D+<"+I+"PlQ0DC+Q8C Q0DC+Q8C D 左 C+ 

3100 H2 = I 1 + 11 +">.. + Il + "<P3" + 112 + "P2.. + 112 
3110 "P 

3120 A="T71V126L8REEEEEEE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2： 

3130 C="I906V125L8RBBBBBBB4AA4R2R>CCC<AAAA4BB4R2： 

3140 D= " 111P204B1&BAOC8. <A8 . F+8GF+： 

3150 E="I1V11505Q7P1L8"+STRING$(8,’.E"}+"16E16<"+STRING$(8,"B">+" 
16L16B>..+STRING$(8, "C" )+STRING* (8, "D" ) + "<"+STRING$(16, "B" い"； 
3160 F="I10V1 2605 L16EGB>E&E4R2 <DF+S>F+&F+4R2 <CEG>C4C4 <DF+A>D& 
D4 <<B>DGBfcB4R2： 

3170 G="I6V120O5Q6P1L8"+STRING$(8,"B")+"16B16>"+STRING$(8,"D")+" 
16L16D"+STRING$(8,"E")+STRING${8,"F+")+"<"+STRING${8,"G")+STRING 
$(8,..E") + ": 

3180 H=STRING$(6,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8") 

3190 H1="I501C4T 741403 "+I+.’T72R 8150 1C8C8T 751403 "+I 牛" R8 
3200 H2=" 

3210 "P 

3220 A="T71V126L8REEEEEEEEDDD4.R4RCC4DDDF+F+GGGR4.I2L804V127B16B 
16： 

3230 C="V126L8RBBBBBBBBAAA4.R い CC4<AAAAABBBR4.12L805V115D16D16： 
3240 D="R2I1V113P1Q7L16EG>C<GG>CEC<F+A>D<AA>DF+D<DEF+GAB>CD<GAB> 
CDEF+G： 

3250 E = ..>..+STRING$(16, "E" ) + "<"+STRING$(16 , "B" )+ "G>CECCEGE<A>DF+D 
DF+AF+ <GAB>CDEF+G<BCDEF+GAB : 

3260 F="05EGB>E&E4R2 <DF+S>F+&F+4R2 <CEG>C4C4 <DF+A>D&D4 <<B>DGB 
&B4R2: 

3270 G="<" + STRING$(8, "B" ) + ..>’.+STRING$(8, "C" )+STRING$( 16,"D" )+"P2 
Rl<<B>CDEF+GABDEF+GAB>CD : 

3280 H=STRING 交 （6," 150 1C4T 741403 "+I+"T72R8")+111 

3290 Hl=Il+"R16>"+I2+STRING$(4,IIl)+"<"+II2+II2+II2+"<"+IIl+I2 

3300 "P 

3310 A="T72B>C+R<A 左 A2&A4.B16B16B>C+<BAB>C+R<A&A2&A4.F+E4RB16B16: 
3320 B="L8"+STRING$(2,"AAAAAAAA16A16")+"DDDDDDDD16D16EEEEEEEEI6E 
16： 

3330 C="DERC+&C+2&C+4.D16D16DEDC+DERC+&C+2&C+4.<AG+4R>D16D16: 
3340 D="I2P2K9V122Q 804 L8"+A 

3350 E="I1P1V 10405 Q6L16"+STRING$(4,STRING$(4,"E<A>A<A>"))+..; 

3360 F="I1P1V1 0305 Q7L16"+STRING$(4,STRING$(4,"AE>E<E")) 牛"： 

3370 G="I6P204V127Q7L16R1R1AB>C+DEDC+<AG+F+G+AB>C+DEF+EDC 牛 DEF+GE 
C+<B>C+DEF+G: 

3380 H = STRING$( 3, .. 150 1C4T 741403 .. + I + "T72R8"》+" 150 1C8C 81403 T74.. + I + 
*'R8 

3390 H1=H:H2=" 


► 9 り X ；- のぶが;を化て「あっ！ WASP の Wild Child がのってる！」と归かがびした化 
を.なんは.はぐれメタルと呼んでくれます。 FM 巧職ってへビメタには向いてないのか 
な。巧に MZ -‘25()0 の: i あか巧じゃギタ ー 2つとベースを入れたらドラムは PSG にせざる 
をえないのでナ。 山川剛 ' I -: (17) おがが 


/6 Oh ! X 1988.10. 






3400 "P 

3410 わ STRING$(3,"I501C4T 741403"+ い " T72R8")+" 150 1C8C 81403 T74 "+ い 
mR8 

3420 Hl=" 150 1C4T 741403 "+I+I.T72R 8150 1C4T 741403 T74"+I+"Q0GF+Q8F Q0 
GF+Q8F G&F+" + Il + "P2>>Q0BA+Q8A Q0BA+Q8A B&A+P1.. + I2 
3430 H2="D 左 C+&C D&C+&C D 左 C+<P3" + I + I2 + I + ">P2" + IIl + II 1 
3440 "P 

3450 H=STRING$(3, " 150 1C4T 741403 " + I+..T72R8" い "150 1C8C 81403 T74" + I + 
"R8 

3460 H1=H ： H2=" 

3470 "P 

3480 H=STRING$(3," 150 1C4T 741403 "+I+"T72R8")+" 150 1C8C 81403 T74"+I+ 
"R8 

3490 H1=H ： H2=" 

3500 "P 

3510 A="T60I2L8O4K5V127B>C+T45R<Q0A1A1A1 : 


3520 B="I2L 804 K7 V125P2B>C+R<Q0A1A1A1 : 

3530 C="I2L 804 K10V125P1B>C+R<Q0A1A1A1•• 

3540 D="I2L 803 K11V115 B>C+R<Q0A1A1Al : 

3550 E 三 " I2L 803 K12V115P1B>C+R<Q0A1A1A1: 

3560 F="I2L805K5 VI15P1DERQ0C+1C+lC+2 ： 

3570 G="I2L805K7 VI13P2DERQ0C+1C+1C+2 ： 

3580 H="I2L804K9 VI12P3DERQ0C+1C+1 
3590 Hl=" 

3600 "P 

3610 Q$ =MEM$(&HA9CF,6) ： PLAY0 : MEM$(&HA9CF,6)=Q$ : END 

3620 LABEL"P" ： PLAYA ； : PLAYB ； : PLAYC ； : PLAYD ； : PLAYE； : PLAYF ； : PLAYG ； : P 

し AYH ； :PLAYHl ； : PLAYH2 

3630 RETURN 

3640 ' MML のが;巧を巧ってください 

3650 * I Wanna See The Fantasy! 


リス S 3 播璃色の地球 


日本音楽著作権協会(出)許諾第 8871 084-80 1 号 


1000 « //////////////////////////// 

1010 ， III /// 

1020 ' // お巧色の化が // 

1030 • // programmed by Ken.t // 

1040 ， /// /// 

1050 ， //////////////////////////// 

1060 • 

1070 KLIST 0： OPTION SCREEN 5：WIDTH 80,25,1,2 ： INIT ： SCREEN：CLS 4 

1080 CLEAR &HD000 

1090 RESTORE "Demonstration" 

1100 FOR adr=&HD000 TO &HD13F STEP 16 
1110 READ a$：READ si ： s=0 
1120 a$=HEXCHR$(a$) 

1130 FOR i=l TO16 

1140 s=s+ASC(MID$(a$,i,1)) 

1150 NEXT 

1160 IF sOsl THEN PRINT DTL- 10;" 巧力 '• へん "： END 

1170 MEM$(adr,16)=a$ 

1180 NEXT 
1190 » 

1200 DIM s%(4,10) 

1210 M_INIT():RESTORE "Sound" 

1220 FOR i=l TO 8:M_ALLOC(i,2000):M_ASSIGN(i,i):NEXT 

1230 FOR i=l TO 2 

1240 FOR x=0 TO 4 

1250 FOR y=0 TO10 

1260 READ s%(x,y) 

1270 NEXT 

1280 NEXT:M_VSET(i,s%) 

1290 NEXT 
1300 > 


1310 RESTORE "Music" 

1320 READ a$ 

1330 REPEAT 

1340 FOR i=l TO 8 

1350 M_TRK(i,a$ い READ a$ 

1360 NEXT 
1370 UNTIL &$ = "♦.. 

1380 > 

1390 FOR b=0 TO 20:cl = INT(b 本 . 3)*256 + INT(b 本 . 15) 本 16+b 本 . 45:PALET 0,cl：NEXT 
1400 FOR i=l TO 7 : PALET i,&HFFF:NEXT 
1410 st=0 

1420 wd$=" し yric by Takashi Matsumoto":"Appearance":CALL &HD003 
1430 wd$="Music by Natsumi Hirai" : "Appearance" : CALL &HD003 
1440 wd$="Song by Seiko Matsuda":"Appearance":CALL &HD003 
1450 wd$ = " 堀巧をの化巧"： "Appearance" 

1460 WHILE M_STAT(8):WEND:CA しし &HD003 

1470 wd$="Programmed by Ken.t" : "Appearance" : CALL &HD003 

1480 FOR b=18 TO 0 STEP —1:cl = INT(bt.3) 本 256+INT(b 本 . 15)»16+b 本 . 5:PALET 0,cl：NEXT 
1490 END 
1500 » 


1510 LABEL "Appearance" 

1520 PALET 1 ， & H639：PALET 5,&H639 
1530 x= け 40_LEN(wd$)»8»3>/2 
1540 SYMBOL(x+4,4),wd$,3,2,1 
1550 SYMBOL(x,0),wd$,3,2,5 
1560 CALL &HD000 
1570 IF st=0 THEN M_PLAY() ： st=l 
1580 LINE(0,0)-(639,40),PSET,0,BF 
1590 PALET 1,&H50F:PALET 5,&H96F 
1600 CALL &HD003：PAUSE 10 
1610 RETURN 
1620 * 

1630 LABEL "Music" 

1640 » 


1650 DATA " 
1660 DATA •’ 
1670 DATA " 
1680 DATA ’• 
1690 DATA " 
1700 DATA ’• 
1710 DATA •’ 
1720 DATA " 


T88 04 V 9 L8 Q8 @01 
04 V 9 L8 Q8 @01 
03 V 9 し 8 Q8 @01 
03 V 9 L8 Q8 @01 
04 V 9 L8 Q8 @01 
04 V 9 L8 Q8 @01 
03 V 9 L8 Q8 @01 
03 V 9 L8 Q8 @01 


1730 * 


PI Y48,00" 
PI Y49,00" 
PI Y 50,00 •• 
PI Y51,00" 
P2 Y52,20" 
P2 Y 53,20 •' 
P2 Y54,40" 
P2 Y55,40" 


1740 DATA C+4.D+&D+2 C+4.D+&D+2 F+4.F+4.D+4 C+4>A2.<< 

1750 DATA R4C+4.E+4. &E+4C+4.E+4. &E+4C+4.E+4C+ &C+D+4C+&C+2 


► X 68000 が W いた！ RAM らザ/鼓しむ。ジョイスナイックもつけた。バックアップコビ 
-もとった。マニュアル^一化挑んた’。さ一て，をれからど一すんだ？ Beep 巧でなら 

してみる力 . がけむや一。どうしてこうコンピュータ语のマニュアルってわかんないよ 

うにがいてホるわけ？ Oh ! X のバックナンバー•けって勉強しろってわけ？ブーブ ー（ 义 
りを巧っている）。 |||けマサエ （29) がが巧; 


Oh !X LIVE in .88 7 ? 


DATA C+1 
DATA RG+&G+2. 
DATA C+4.D 牛左 D+2 
DATA R4C+4.E+4. 
DATA C+1 
DATA RG+ 左 G+2. 


>B1 

&G+G+&G+2. 

C 牛 4.D+&D+2 

&E+4C+4.E+4. 

>B1 

&G 牛 G+&G+2 ， 


A+1 

&G+F+&F+2. 

F+4.F+4.D+4 
&E+4C+4.E+4C+ 
A+1 

左 G+F+&F+2. 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


[$J 

け] 

け] 

け] 

け] 

け] 

け] 

[$] 


C+4C+4.E+4. 
RG+4<D 牛左 D+2 
<C+4<D+2. 
RG+4<E+ 左 E+2 
C+4C+4.E+4. 
RG+4<D+&D+2 
<C+4<D+2. 
RG+4<E+&E+2 


&C+>G+4<D+&D+2 
C+4C+4.E+4. 
>>B4<<D+2. 
&E+>G+4<E+&E+2 
&C+>G+4<D+&D+2 
C+4C+4.E+4. 
>>B4<<D+2. 
&E+>G+4<E+&E 牛 2 


DATA "C+D+2.. 

DATA ">A+B+2.. 

DATA "<F+G+2.. 

DATA ">>G+1 
DATA "C 牛 D+2.. 

DATA ">A+B+2，. 

DATA "Y 54,35 <F 牛 G+2.. 
DATA ">>G+1 


®2 V10 
®2 V10 


P2 


PI 


1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 > 

2280 DATA 12 05 G+4R2. A+4R2RC+ 

2290 DATA |2 05 RC+4R2 民 RD+R2. 

2300 DATA |2 05 RR16C+16&C+2. R.D+16&D+2R4 

2310 DATA 12 04 C+4>G+4G+2 <D+4>A+4.<D+4. 

2320 DATA |2 03 G+4.<C+4>G+4. A+4.<D+4.<C+4 

2330 DATA |2 03 A+E+2<G+4C+4 >G2<<D+4.>D+ 

2340 DATA |2 V11P203 R E+2R4G+ &G+G2R4R 

2350 DATA |2 02 E+2A+2 G1 

2360 > 

2370 DATA V12G+.<C+16&C+4D+4E+4G+4.&G+16E+R16R4 


A1 

&F+F+&F+2. 

C 牛 4>A2, << 

&C+D+4C+&C+2 

A1 

&F+F+&F+2. 


F+.>F+<C+.&C+E+4C+ 
&E+>C+A+<F+4.D+4 
ハ A+4<A 牛 2. 
&E+>F+4<C+&C+2 
F+.>F+<C+.&C+E+4C+ 
左 E+>C 牛 A+<F+4.D+4 
>>'A+4<A+2. 
&E+>F+4<C+&C+2 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


05 T85 E+4.E+4.C+4 
05 RF+4.E 牛 4.E+ 

O5@2V10P3 R.F+16&F+4.>G+4 
04 Vll C+4.E+2E+ 

03 Vll RG+2G+4. 

04 Vll P2 R4D+2C+4 
03 V13 PI C+1 
02 V13 民 1 


Y48,00" 

Y49,30" 

Y50,15" 

Y51,00" 

Y52,45" 

Y53,30" 

Y54,00" 

Y55,15" 

&C+E+4.D+2 
&E+.E+16&E+2. 

<D+4.D+&D+2 
&E+4D+4.>E+4. 

<D+4.>A+4.<E+4 
&C+>A+4.A4.<D+ 
&C+2>E+2 
B+1 


R.D+16&D+4.C+4. 
C+4.C+4.>B+4 
RD 牛 4.C+4.>A+ 

<C 牛 4.C+2C+ 
&E+>E+2E+4. 

&D 牛 4>B+2B+4 
左 E+2G+2 
A+1 


DATA C+2.R4 
DATA <C 牛 2.R4 
DATA R1 

DATA &C+4.A+2>A+ 
DATA &E+E+2A+4. 
DATA &B+4A 牛 2<E+4 
DATA &G+1 
DATA G1 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


’.&B 牛 2&B+<F+4 . 
">A+2.<E+4 
’•&C+4F+2&F+F+ 
"R4E+2<F+4 
"<D+4, >F+2<D+ 
"C+2&C+>A+4. 
">A+2R2 
"D+1 


R4 E+4.D+4. 

D+4.D+4.E+4 & 

R.<E+16&E+4D+4.F+& 

&A 牛 4A+4.{&A+<D+&D+}4&D+ 
B+4.B+4 {&B+&B+B+H&B+ 
&E+>G+2(A+&A+&A+}4 

F 牛 1& 

左 G1 

E+2D+2 
左 E+4.F+R2 
&F+4..E 牛 R16R4. 
G+2>B+2 
&D+4.F+>G+2 
<E+4..E+16&E+2 
<C+2D+2V13 
G+1 


1 G+.R16R2R>B+ 

1 E+C 牛 R2. 

1 F+.C+16 左 C+2. 

1 C+2G+4.>G+ 

1 G+2&G 牛 G+4. 

1 A+&A+4G+2<E+4 
1 F+4.V1104 P2 C+2R 
1 E+2A+2 


&C+2R2 

C+1 

反 2.F+4 

<C+4>F+4.D+4. 

>G+4,<C+4.>F+4 

D+2<C+4.C+ 

R<D+2R4R 

G+1 


>B+2.R4 
>>B 牛 2.R4 
R1 

V12 B 牛 1 
V12 G+1 
V12 >D+1 
V14 P1>>G+1 
V14 >G+1 


2380 DATA V12R<<C+4D+4E+4G+ 
2390 DATA @lV10O4P2C+2.R4 
2400 DATA V10G+2.V14C+4 
2410 DATA V10E+2.RV14D+ 

2420 DATA V10D+2.R4 
2430 DATA V14C 牛 4<C+4E+2 
2440 DATA V14 氏 <G+4<D+4G+4. 
2450 > 

2460 DATA E+1 
2470 DATA R1 

2480 DATA V12<E+4>A+4.<C+4. 
2490 DATA VI2C+4.C+4.E+4 
2500 DATA V12>A+2<A+4.C+ 
2510 DATA V12R>E+4.R2 
2520 DATA V15>>A+1 
2530 DATA V15R2A+2 
2540 » 


&G+4.F+F+2 

>A+2R2 

V10F+1 

V10D+1 

C+1 

>C+4<C+4G+4<C+4 

>&G+F+4<F+4F+4G+ 


F+4D 牛 4>B+4<C 牛 4 

&F+E+4C+4>B 牛 4<D+ 

A2A2 

F+2F 牛 2 

D+2D+2 

>B+2<C+2 

>>>B+4<B+4<E+4C+4 
&G 牛 >E+4<D 牛 4D+4>B 牛 


>A+4<D4D+4E+4 G+2A+2 

RD4D+4E+4G+ &G+4.A 牛 2>A+& 

E+4>G+4.A+4. <G+4F+2D+4 

D4.D4.G+4 D+2E+4.>A+& 

&C+>E+4.<E+4,>A+&A+A+2A 牛 4• 


A+4.RR2 

A+2.A+4 

&A+2A+2 


A+4R2. 

<D+4.D+16E+16F 牛 2 
<D+4.D 牛 16E 牛 16F+2 


[り 

m 

い】 

[*1 

[»] 

[*] 

[*] 

[り 


2550 

DATA 

"F+4D+4>B+4.<C+ 

&C+1 

留 1 

05 

PI 

V9 

Y 48,00 

[D. 

2560 

DATA 

"A+<E+4C+4D+4R 

R1 

@1 

04 

PI 

V9 

Y 49,00 

[D. 

2570 

DATA 

"F+4.F+4>F+4. 

<F+4F+.G+16&G+2 

@1 

03 

PI 

V9 

Y 50,00 

[D. 

2580 

DATA 

"A+A+4.<D 牛 4>A+4 

<C+4&C+16E+.E+2 

®1 

03 

PI 

V9 

Y51,00 

ID. 

2590 

DATA 

"<C+4C 牛 4>A+4.<D+ 

&D+>G+4<F+C+2 

@1 

05 

P2 

V9 

Y 52,20 

[D. 

2600 

DATA 

"A+2F+2 

G+4R4G+2 

@1 

04 

P2 

V9 

Y 52,20 

[D. 

2610 

DATA 

">G+1 

<C+1 

@1 

03 

P2 

V9 

Y 52,40 

[D. 

2620 

DATA 

"R2>G+2 

&G+2<C+2 

@1 

03 

P2 

V9 

Y 52,40 

[D. 

2630 

» 

► 








2640 

DATA 

[CODA] 05 F+4D+4>B+4 

.<C+ &C+2.R4 








2650 DATA [CODA] 04 A+<E+4C+4D+4. 
2660 DATA [CODA] 04 F+4.F+4>F+4. 
2670 DATA [CODA] 03 A+A+4.<D+ い A+4 
2680 DATA [CODA] 04 C+4C+4C 牛 4.D+ 

2690 DATA [CODA] 03 A+2A+2 

2700 DATA [CODA] 02 R2G+2 

2710 DATA [CODA] 01 G+1 

2720 » 

2730 DATA R4 ， B4G 牛 4E+ R1 


R1 

<F+4F+4E+4D+4 
<C+4.G+4.>B+4 
&D+>G+4.<C 牛 4>G+4 
G+2G+2 
<C+2C+4>B+4 
<C+2C+4>B+4 


R4A+4B+4G+4 


T85G+4T78G+4T69F+4T59F+4 


78 Oh ! X 1988.10. 


►化近，哪化のマシンについての忍;乂がはとんどなられなくなった。 X 68000 の化おですベ 
てのホ缉は満たされたのだろう力 >。 X 68000 はむしかに魅知のあるマ シンた•が 、さらなる飛 
挑というのを-ちえてみてらいいと,思う。 木夕おけ （18) 人-阪府 












2740 DATA R4G+4A+4F+4 F+2.R4 R4.<C+4>A+4G 

2750 
2760 
2770 
2780 

2790 DATA B4B4A+4A+4 
2800 DATA B4.BA+4.A 
2810 ' 


&GT82A+4T74E+4T65G+4T53D+ 


DATA G+4.E+G+4.E+ &E+4<D+4F+4<D+4 >E4E4 巨 4E4 

DATA <E+>B4.<E+>A+4. <F+4&F+16<D4D+4A+.C4C4C4C4 

DATA <D+4D 牛 4D4D4 D+4&D+<D+4F 牛 4F+ >G4G4G4G4 

DATA B2A+2 A+4&A+.<<E+4A+4D+16 &D+>G4G4G4G 

<D+4D+4>D+4.D+ <C4C4E4E4 

<D+4.D+4.<D+4 >C4.CE4.E 


E+4E+4D+2 

>B+4<D2D+4 

G+2A+4B+4 

&G4A+4F+4G+4 

E+4>A+4<D+4>G+4 

E+4>A+4<D+4>G+4 


A2B2 

&A4.B2>B 

E4E4E4E4 

B4B4B4B4 

&F+G4G4G4G 

A4A4G4G4 

E4.F+G4G4 

E4.F+G4.G 


DATA &D1 
DATA &D1 

DATA D4&D16>F+.B2 
DATA &E4DAF+2 
DATA A4.&A16<D4..F+ 
DATA F+2D2 
DATA <D4DC+>B2< 

DATA <D4DC+>B2< 


2820 DATA R1 
2830 DATA 左 D+1 
2840 DATA R1 
2850 DATA &D+1 
2860 DATA &B+1 
2870 DATA &G+1 
2880 DATA &G+1 
2890 DATA &G+1 
2900 » 

2910 DATA 
2920 DATA 
2930 DATA 
2940 DATA 
2950 DATA 
2960 DATA 
2970 DATA 
2980 DATA 
2990 * 

3000 DATA 
3010 DATA 
3020 DATA 
3030 DATA 
3040 DATA 
3050 DATA 
3060 DATA 
3070 DATA 
3080 » 

3090 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 

3450 DATA 
3460 DATA 
3470 DATA 
3480 DATA 
3490 DATA 
3500 DATA 
3 己 10 DATA 
3520 DATA 
3530 » 

3540 DATA ♦ 

3550 LABEL "Sound 


T88 R1 
R1 

V15 R2.E4 
V15 R2.D4 
V15 R2.B4 
V15 R2.G4 
V15 R2.A4 
V15 R2.A4 


G.E16&E4C+4D4 
&GF+4D4C+4E 
G>A+<G>A+<F+4E4 
E4E4D4C+4 
<C+4C+4>A4A4 
A+4A+4.A4A 
C+4.GF+4F 牛 4 
C+4.GF+4.F+ 


V15>A.<D16&D4E4F+4 

V15RD4E4F+4A 

V14F+2.V15F+4 

V14D2.V15D4 

V14A2.V15A4 

R1 

<D2.D4 

<D2.D4 

F+2.R4 

R1 

>B.>B. 

>F+4D.<C+.>F+.F+. 
D4&D16F+.<D.F+.B 
&A>F+4R2R 
>B4B4B4B4 
>B4.BB4.B 


G4E4C+4.D 
&B<F+4D4E4. 
D4D4C+4C+4 
A4A4AEAE 
左 GE4EG4G4 
E4E4E4E4 
>A4A4A4A4 
>A4.AA4.A 


&D2.R4 

R2.RV13F+ 

D4D4D4D4 

&ED4D4D4D 

A4A4B4B4 

F+4F+4F+4F+4 

<D4D4>B4B4 

<D4.D>B4.B 


A4..F+8R16R4. 

&A4.GG2 

V14A4A4G4G4 

V14E4E4E4E4 

V14B4B4B4B4 

R1V14 

E4E4E4E4 

E4.EE4.E 

>B.<E—164E-4E4F+4 
RE—4E4F+4A 
<F+4F+4D+4D+4 
<D+4D+4>B4B4 
&B>B4B4F+4F+ 
<B4B4F+4F+4 
B4B4B4B<D+ 

B4.BB4B<D+ 

V13G4E4C+4.D 

&F+F 牛 4D4E4D 

V13E4E4D4C+4 

&DV13G4G4E4E 

V13B4B4A4A4 

V13G4G4E4E4 

V14<E4E4>A4A4 

V14<E4.E>A4.A 


R1 

R1 


<G4E4.E4. 
<E4.D4R4. 
.&F+F+4.C+2 
B2A2 

V13E4<E4>A4<A4 

V13R<B4<G4E4>A 


V10O4D4.E4.&E4 &E>A2<F+4. 

V10O3RA2<F+4. &F+4D2.. 

«2V10O4R4D2. D4.E&E2 

>D1 
>>A1 
>F+1 
>>D1 
>>D1 


VllDl 

V11<C1 

VllGl 


Cl 

Cl 


DATA &F+4.G2D 
DATA G2&GF+4. 
DATA &E4>B2<E4 
DATA G1 
DATA D1 
DATA B1 
DATA >B1 
DATA >B1 


&D4>B-2. 
D4.D&D2 
&EE&E2. 
D1 

>B—1 
G1 
B—1 
B-1 


R<P2A2<F+4. 
&D4<P2D2. 
<P2D4.E&E2 


&F+4D2. 
D4.E&E2 
&E>A2<F+4. 


R1 

R1 


R1 

R1 


03P1D4.<F+&F+2 &F+4E2. 

03P1RA&A2. C4.<F+&F 牛 2 

04P1R4E2. &E>A&A2. 


DATA G4>B4.<F+4. 

DATA &E>D.<D16&D4.E4 
DATA &F+.>G.<G2D 
DATA R1 
DATA R1 

DATA &E>G4.&G2 
DATA &F+4>B2. 

DATA >B4.<<D&D2 


D.4R2. 

D4R2. 

RE&E2. 

@2V10O5RE&E2. 

R1 

>A1 

R>A 左 A2. 

R1 


DATA "Y48,0 P1D4.E&E2 

DATA "Y49,0 RPl>A2<F+4. 

DATA "Y50,0 R4P1D2. 

DATA "@2V10O5Y51,30P2D4.E&E2 
DATA "@2V10O5Y 52,30 RP2>A2<F 牛 4. 
DATA "@2V10O5Y 53,30 R4P2D2. 

DATA "Y 242,5 >V15 PlDl &D1 
DATA "Y 243,5 V15 02P2D1 &D1 


V6D4.E&E2 
V6R>A2<F+4. 
R4V6D2. 
V6D4.E&E2 
V6R>A2<F+4. 
R4V6D2. 

&D1 

&D1 


RV5>A2<F+4. 

&F+4V5D2. 

V5D4.E&E2 

RV5>A2<F+4. 

&F+4V5D2. 

V5D4.E&E2 

&D1 

&D1 


RV9>A2<F+4. 
&F+4V9D2. 

V9D4.E&E2 
RV9>A2<F+4. 
&F+4V9D2. 

V9D4.E&E2 
&D1 
&D1 

&F+4V3D2. 

V3D4.E&E2 

R>V3A2<F+4. 

&F+4V3D2. 

V3D4.E&E2 

R>V3A2<F 牛 4• 

&D1 

&D1 


&F+4V8D2. V7D4.E&E2" 

V8D4.E&E2 RV7>A2<F+4." 

R>V8A2<F+4. &F 牛 4V7D2." 

&F+4V8D2. V7D4.E&E2" 

V8D4.E 左 E2 反 V7>A2<F+4." 
R>V8A2<F+4. &F+4V7D2." 

&D1" 

&D1" 

V1D4.E&E2 

RVl>A2<F+4. 

左 F+4V1D2. 

V1D4.E&E2 
RVl>A2<F+4. 

&F+4V1D2, 

&D1 

&D1 


3560 


Piano 


3570 

DATA 

58, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 3, 

0 

3580 

DATA 

28, 

8, 

0, 

5, 

1, 

36 , 

3, 

1, 

5, 0, 

0 

3590 

DATA 

22, 

9, 

1, 

4, 

1, 

44 , 

3, 

12, 

0, 0, 

0 

3600 

DATA 

24, 

4, 

0, 

6, 

1, 

39, 

3, 

3, 

6, 0, 

0 

3610 

DATA 

19, 

6, 

2, 

5, 

4 , 

3, 

2, 

1, 

0, 0, 

0 

3620 

3630 

• Bell 
DATA 

4. 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 3, 

0 

3640 

DATA 

18, 

10, 

1, 

10, 

3, 

45, 

1, 

2, 

4 , 4 , 

0 

3650 

DATA 

28, 

14, 

3, 

5, 

2, 

0, 

1, 

2, 

4, 0, 

0 

3660 

DATA 

18, 

10, 

1, 

10, 

5, 

55, 

1 ， 

7, 

4 , し 

0 

3670 

DATA 

28, 

14, 

7, 

5, 

3, 

0, 

し 

し 

4 , 0, 

0 

3680 

3690 

3700 

9 

し ABE し "Demonstration" 
DATA C3 9C D0 C3 0E D0 

00 

B8 

00 50 

24 

00 00 F0 

3E 

3710 

DATA 32 39 

D1 

3E 

02 32 

3A 

D1 

2A 07 

D0 

22 37 D1 

21 


►(で）さん，奥は化のアパートの大《さんは}’巧咕さんだ^ 
アスリートを化んでみようと思って（怖いらの W •たさと L 
な化化の山奥に'喘巧中の化は入キできなかった。う一ん， 
な。 


たりするんだな， これが。で， 
うやつですね）巧したけれど， 
川をって伯:険ならのなくていい 
ブトか巧化 （19) 楠岡1け 


Oh!X LIVE in '88 79 











リスト 4 二人のだネレーシヨン 


日本音楽著作権協会（出）許諾第 8871 084 - 801 号 


10 
20 
30 
4 0 
50 
60 
70 
80 
90 
00 
10 
20 

30 DIM hx (4,9) : CLS 
40 ST-PEEK«» (0,itHFFFj + 1：AD 
56 FOR K-0 TO 5 
60 FOR い 0 TO 4 ： F0R い 0 
70 READ A * (しり 

80 NEXT：NEXT 
90 FOR J-0 TO 9：SWAP A* ( 


二人のゼ本 レーシヨン 小比巧をかける 

かさを：石川ぶ> ゆテ’作曲：井上大巧讲曲：上が咎臣 
Progr 4med by J.Aiza" 1988 for MZ- 2 500 (EXTEND) 


FM DATA SET 


TO 

TO 


: POKE© ST,AD,A* (I 
: POKES ST, AD, Alt (I, 


! ，り ， A お （ 3, J) : NEXT 


5) ： AD-AD*1 : NEXT 

"♦(A* ( し 8) AND 7) »$10 ： AD-A 


,0) + A* (I . 6) »$40 ： AU-AD^-1 : NEXT 
,1)(1, 9) »S4 0 ： AD-AD + ] ： NEXT 


AN 


200 FOR 
210 FOR 
M : NEXT 

220 FOR I-l TO 4 ： P0KE@ ST.AD,A« (i , 

230 FOR I-l TO 4 ： POKE? ST,AD,A*(1, 

24 0 for I-l TO 4 ： P0KE© ST,AD•A な（し 2) ;AD-AD+1 パ EXT 

250 FOR 1-1 TO 4 : P0KE@ ST,AD.Ax(I,3)+Ax(I,4)*$10 ： AD-AD+1 : NEXT 

260 POKE# ST, AD, A* け ， 0 し Ax け， 2 い AX け • 3) »80, A 文け • 4) > AX け • 5) 
SFF. AJf (0, 6j : AD-AI)^ - 
270 NEXT 
280 --------- 

290 • FM DATA 

300 •- . 

310 ’ 

320 No.0 
330 ’ 

340 DATA 54 
350 DATA 3] 

360 DATA 18 
370 DATA 31 
380 DATA 15 
390 - 

4 60 - No.1 

410 • 

420 DATA 40 
430 DATA 31 
440 DATA 21 
450 DATA 28 
460 DATA 24 
4 70 . 

480*. No. 2 
4 90 . 


15,2,1 

•255 ， 2 

18,1,5 


09,5,5 

•1.03. 1 

17,1,5 

, 1.25, 1 

03,2,5 

.1,00,1 


150, 2 
し 30 
し 29 
1,20 
し e 


500 

DATA 

60, 

15, 

2, 

し 255, 

510 

DATA 

3 し 

3 し 

0, 

5, 0 ， 

520 

DATA 

3 し 

16, 

3 し 

5,15, 

530 

DATA 

3 し 

】 2, 

16, 

2, 00, 

540 

DATA 

3 し 

20, 

14, 

2, 00, 


9 ， 0 ， 0,0 
0,0,08 , い 
06,0,08, 0,2 
10,0 ， 0,00,2 
0, 0, e, 00,2 


780 DATA 30,10,3,8, 0, 08,0,0,0,1 

7 90 DATA 16,04 ,6,8, 0, 0,0,0,0,1 

860 

810 DEF STR A-F 
820 ■ 

830 Dru 田 part 
840 

850 AO0- t U8q8 

860 A0Z-'. o3Ue2eeee : A 0 X - o2Ue4f>«»2e<»4f>«2e' ： A0C-'o2l4^4f>«»2 
e<e4 f8f 8><^2e 一 

87 0 A0V- o2 I4@4 f>@2e8<e4 f 8f 4>«»2e • ： AeB- o318«»2e4e<«»4 f>«3ee*»2e4 
880 AeN-"o3l4@2eee8<»4f8>^2e8<«»4f8 ： A0M-STRING$(3,Ae.\-^A0C) 

890 A01-#vl25-+A0 い A0Z*A0Z*"l8e<e4 い * 2e<64116ff ぺけ 2e4 
900 A02-A0X+STRING$ 16. A0C) + >318ggeen6S*2eceee4 
910 A03-A0M^A0X+~<«4f>»2el 16eee8eee8 ' 

920 Ae4-A0M+A0X+l8e<^4f>?2e<#4I16ff>l*3aaffdd@2e8 
930 AO5-STRING$(3,A0V^A0X)^A0V-^18e<®4(>^2e<#4f>8 3afd4 
94 8 A06-STR1NG$ (4,AOC + AftB) 

950 A07-A0N+Ae2 

96 0 A08-A0N + A0M + AO い - l8e<M い e2e<e4ll6f い e3aa { け 2eeee 
970 A09-A0N+A0 い e318aaf け 2eell6eeee. 

980 A10-A09+o3l8@2eererreere 
996 ■ 

000 Sax part 
010 

0 2 0 B0Z-"o5l8q4rb>cde4r<b>cge4r2" : B0V-"o5l8rb>cge4r<b>c ' : R0X*B 
0V ♦ ぃ 4r2 

0 30 B0C-"e4r2rcdaf4rcdg{4r2r<b>cgd4r<b>cgd4r2 ： B0lil- o5ggb>cdc< 

040 B01-eS^VI 00 .+B0Z+B0Z 
050 Be2-B0 い B0V 卡 . ぃ ♦B0C 

0 6 0 B05-B0X+"r<ab>gd4r2rgf4c4dlrrrcdedcd4.<b4. g 4 ~ B0M 
070 B07-..rr + B02 
080 B08 - r 1■ + BeX*-B0V^ a "^BeC 
090 B09- r1l8o6gcdg<b>cgd *B0M 
100 B10*B09 •♦- >ccrcrrccrc 


50 


569 

. No. 

3 



1260 

.Vocal part 

570 





1270 



580 

DATA 

60 ， 15, し 

1.180, 

0.0,0, 0.0 

1280 

D0X 

"vl5l8o5c4.gglefge<b4.>gglr2g4f4ef4e4.d4cdef" 

596 

DKTX 

25,3 し 

2 ， 0，0 

• 0,8, 0,0 

1290 

Dez 

— o6c4cc<b4bbagfg4ga い c4cc<b4bbab>c<b&b2' 

600 

DATA 

25,17,31, 

2, IS, 89 

,0,8, 0,0 

1 see 

001 

"rlrir 10418 vl0{gg + aa-b>cc + dd + eff-*-}ggggggg 

6 け 

DATA 

25,15,15, 

2,00 ， 8 

• 1,0, 3,0 

1310 

D03 

D0X+~r4e2 f (Ud2r2 

620 

DATA 

25,10, I I, 



1320 

004 

D0 い - gUs2r2- 

630 





1330 

Des 

—o3vl5ldrrccc&4a&&2a>c4<b4.&4ga4&&aIrrb-b-b-4b- 

649 

No. 

4 



b-b-f4g&g 

r 2r い b ~ 

650 





1340 

Dee 

V I 5 1 8 >D0Z+D0Z 

660 

DATA 

44,15, 0, 

0. 0, 9. 

0, 0, d, 9 

1350 

008 

—rr>cc<ba い c&cl — 

676 

data 

3 し 22. 8, 

5,11,12, 

0, 2,0, d 

1360 

007 

D0 い - い 2. 

680 

DATA 

3 し 18, 17. 

9,11, 17. 

0, 2,0.0 

1370 

Des 

D0 8+ — rZrcgab 

690 

DATA 

31,22, e. 

5,11,11, 

0,2,0,0 

1386 

Die 

D0 い .. い 2~ 

799 

DATA 

3 し 18,17, 

9,11, 0. 

0, 2,0,0 

1390 




720 

730 - No.5 
74 0 . 

750 DATA 6 し 15,2, 0, 100, 2,1,¢ 
760 DATA 20, 20, し 5, 0,28,0,8 

7 70 DATA 24,16,5,8, 0, 2.0,C 


0,3 


120 

ise 


E.C 


: C0V- 


jl8ggb> 


cb 4 ■ ：cex 


140 C0Z- o5l8q4rg + ab>c + 4r<g-»- 
o4l8eeeeeeee— 

150 C0C-o4l8fffffff[ ： C0B-"g»4.b8ib>c<ba4.b8&b" 

160 C01- »5^VI00 ■►C0Z+C0Z 

170 C02-@l»vll3o4q8l2g&{gab}>c&{cde}<b.b4>gll8f.el6e.dl6d.cl6 
c.<bl6b.al6a.gl6g.{16f.gl6gr + C0V 
118 0 C03• o518®vl00cccccccccccccccc" + C0X+C0X + C0C + C0C+ ggggggggg 

ggSSSgg" 

1190 CO3*'o4lS9vl06aaaaaaaaasaaaaaa'i-C0Xi-C0C-^'b-l<ib-lgl'*^C0V 
1200 C66-.05I が vl05l2c"+C0B+->c<-+C0B 

1 0 C パ -— {bev95 ぃ # v9flaev85 い ev80 が v75 い 《 バ 0 け v65 け v60d*6v55 け V 
南 45c} 1- バ 02 

220 C08- 071 16fffffffffffff{{fevll3o6l4c.<g.>g2.cg<b.b.>b*blo7 
6fdefedc<a>d<ab>c<bagfl4{e9vl05d+evl0d が v95c+6v90c<9v85 け v80 ぃ 

75 けバ 0 い gveSg} r8evll3gg8b-8 け{い g< り 2 {>dg<g| 2>e2d + 4d4 

230 C09-. r Ir 1 . パ 0V 

240 Cl0-C09+'>»vl05r2.ccrc" 

250 


466 


K e y b 0 


wl2l8r 


>cge 4r<b>c■ : E0X-E0B+'ge 


420 E0B- 
: E0M-"gr 

430 E0C--o5l8cgeg<b>ege<a>cagrgdg" 

4 4 0 E01-"rlrlr 10418 vl0{ef い gg + a ぃい cc + dd + } eeeeeee 
450 E02-E0X + E0B+" ぃ .. + B0C 


E0V-"o3gRb>cdc< 


4D 44 2A,1382 
40 80 47，1970 
D1 EB 2A,1755 
213A Dl,2046 
2139 Dl,1392 
92 D0 2A,1739 
5F CB 26,1795 
00 00 22,1542 
CD 0E Dl,1570 
3E 40 80,2127 
37 D1 B 7,1825 
21 01 00,1721 
23 03 3D, 1885 
ED 79 Cl,2651 
C9 2A 37,2269 
7D 5F E 6,2734 
29 29 09,1404 
00 00 00, 452 


3720 DATA 
3730 DATA 
3740 DATA 
3750 DATA 
3760 DATA 
3770 DATA 
3780 DATA 
3790 DATA 
3800 DATA 
3810 DATA 
3820 DATA 
3830 DATA 
3840 DATA 
3850 DATA 
3860 DATA 
3870 DATA 
3880 DATA 
3890 DATA 


9E 77020110283 F1070 
033 CD3D2DD2C7ECD60 

00282 F99A 635869440 
0D 23910 C3E235E7F80 

69322 EA12D31D8D470 
2825333 C3C2DE FED80 

0D3D 705427 lA 060170 
DC2E1DCF04D3DD1F00 

671BEF00E0719 A6160 
04DE38D 2383203 fDE0 

A 077024 D00A5AF81B0 
283BD321D42D31F070 

10A9FE33CE 08506 CD9 
D 42083 C003D3C DDD4C 

EE002E1320C201A544 

03DD33D22D05D03F44 

D0CA 6979262 DD5FD9D 
CD002C37DE2EA C1124 

O92BEO2D0D 00390 B09 
D8243D2E0CDDC CDC01 

CD0D 2337106 A111C60 
0CDE11212DE0D C0324 

20900208 1CDB785BF0 
2D8D2CD7D0C53 FCC60 

2CD7557D7A7D2 09181 
D0C0330E324E22CDF1 
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► 9 り V の 97 ぺージに化ってぃる人物は ， Oh ! X のマスコットじしてい、ぃくらぃだと,野 
ぃません力 ’ 。お r かはそのお ; おがぃぃ。 岡り I 筋ぶ （ 18) 巧げ:化 







































FflZ-"o3l8cccc<eeeef ff f g g g g' 

F06-F0Z+F0Z+F0Z+F0Z 

F07-F0A+F02 

FO8-F0A+F0X+F0X+F0C+F0C+F0B+F0B+F0N+F0N 
FO9"FftA+F0 い F0M 
fI0-F09+ — ccrcrrccrc" 

Initialize and Lfo 

PLAY INIT 

TONE LFO 6,2, し 2,0,-14 


460 E05-E0 い一 r<a い gd4r2rgf4c4dlrrrcde(lc<14.<b4. g 4 E 0 V 
470 Ee6-E0C*E0 い E0C+E0C 
480 E07-E0M+E02 

4 90 E08-E0M + E0X+E0B-^'a +B0C 
500 E09-E0M<-"gcdg<b>cgd -fE0U 
510 E10 - £09+>ccrcrrccgc~ 

520 . 

530 E.Bass part 
54 0 ‘ 

550 F0V-'18eeeeeeee ■: FOC-o3+F0V ： F0B-ffffffff ： F0N-ggggggeg 
F0A-* fr2. . •- 

560 F0X-'o3I8cccccccc" : F0M*"ggb>cdc<b4' 

5 7 0 F02 - ■■q7vl3 ' + F0X + FOX+"< ' + F0V + F0V + F0B+F0B + F0N + F0M 
580 F03-F0X+FeX+F0C+F0C+F0B+F0B+F0N+FeN 

590 F05-- o3l8' + STRING$(l6, a )+F0C + FOB^STRING$(16rb- )+F0N + F 0 


1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1796 

]8ee 
1810 
け 20 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1956 

1960 

1970 


TONE LFO 5, 
LP-1 


PI 8 


, le , 4 ,- 2 ： T0NE 


PLAY A00 ， A00 ， A00,A00,A00 ， A00 
play A01,B01.C01,D01,,E01 
PLAY A02,B02,Ce2,,E02,F02 
PLAY A03,B03,C83,D03,E02,F03 
play A04,B02,C03,D04,E02,F03 

play A05,B05,C05,D05,E05,F05 

PLAY A06,,C06,D06,E06,Fee 

play A07,B07,C07,D07,E07,F07 

play A08,B08,C08,D08,E08,F08 

play A09,B09,C09,D09,E09,peg 

PLAY A10,B10,Cl 0,Die.Eie,F 10 
END 


ON LP GOTO • 1880,19 け ， 1940 
LP-LP+1 : GOTO 1790 


LP-LP+ 1 : GOTO 1820 


LP-LP+1 ： GOTO 1840 


U ス h 已 AIR.OPM 


1 / J.S.Bach, 3rd Suite for Orchestra 

2 / No.2 Air 

3 

4 (i) 

5 (ml, 8000) 

6 (al,l) 

7 (m 2,800 0) 

8 (a2,2) 

9 (m 3,800 0) 

10 (a3,3) 

11(m 4,800 0) 

12 (a4,4) 

13 (m 5,800 0) 

14 (a5,5) 

15 (m 6,800 0) 

16 (a6,6) 

17 (m 7,800 0) 

18 (a7,7) 

19 (m 8,800 0) 

20 (a8,8) 

21 

22 (v77,0,3,15,2,0,200, 30,4, 4,1,3,77,17,2,1,5, 11 ,32, 1 , 2 , 1 , 1 ,17, 
0,0,5,5,38,1,4,7,0,1,16,0,0,5,6,34,1,2,0,0,1,16,0,0,4,10,0,1, 1，0 
,0,1) 

23 (tl)T60V10L8e77 

24 (t2)V10L8«77 

25 <v 7510,3 ,15,2,0,200,30,4,4,1,3,83,21,2,1,6,11,26,1,2,0|0,1,1 
8,1,0,5,5,50,1,3,0,0,1,17,0,0,3,6,51,1,6,0,0,1,16,0,0,4,10,4,1,1 
,0,0,1) 

26 (t3)V9L8®75 

27 (v76,0,3,15,2,0,200,30,4,4,1,3,83,21,2, 1 , 6 , 11 , 26 , 1 , 1 , 0 , 0 , 1,1 
8,1,0,5,5,50,1,2,0,0,1,17,0,0,3,6,44,1,4,0,0,1,16,0,0,5,10,4,1,1 
•0,0,1) 

28 (t5)V9L8@76 

29 (v78,0,4,15,2,0,200,30,4,0,1,3,66,22,0,0,5,0,37,0,0,0,0, 1,18 
,0,0,4,15|0,2, し 1,0,1,22,0,0,4,0,28,2,2,7,0,1,17,0,0,4,0,15,2,3, 
3,0,1) 

30 (t7)V9L4e78Q4 

31 

32 (tl)T60 05 L4 eV105F+&@V106F+&@V107F+ 左 eV108F+& SV109F+&@V110 
F+&eVl1lF+&eVl12F+& V10L8 

33 (tl)I : F+4rG rl6E16rC+r D32r32D32r32&r4. >Br4. 

34 (t2)I ： 05 rl 左 rl& r4T50BT60r T56F+16rl6T63DT66rT56D T50r32T6 
2C+32r32C+32&T60C+4. >rT56Q7A4.Q8T60 

35 (t3)05L3 ®V103D&@V104D&eV105D& @V106D&@V107D&eV108D& V9L8 | 

: D2 >B2 A1& 

36 (t5)04 し 3 @V103A&@V104A&eV105A @V106B&eV107B&@V108B V9 し 4 | 

: >B2 <E2 E1& 

37 (t7) I ：03 D<D C+>C+ >B<B A>A G<G G+>(}+ A<A G>G 

38 

39 (tl)<A1& T61ArT62C>r T64<ErT60Q7AT56rT60Q8 

40 (tl) G14 T62Gr>T64Br T63<DT60rT57Q7GT52rT60Q8 

41(t2)<rl& rF+r>Q7B <rD+rGQ8 rl& rE>rQ7A <rC+rF+Q8 

42 (t3)Q7A4T6lQ8<C>B T62<Q7C4T61Q8AT60C >B4.R8 R2 B4<T61ED T62 
EF+T61GT60E >A4.R8 R2 

43 (t5)EQ7D+Q8 D+Q7EQ8 F+4.R8 R2 E>Q7BQ8B<Q7EQ8 E4.R8 R2 

44 (t7)F+<F+ E>E D+<D+ >B<B >E<E D>D C+<C+ >A<A 

45 

46 (tl)T60F+4 & T61F+2T59rA T62r4T58D16rl6T61F+& T62F+rT63Er 

47 (tl) T62C+>T60rT58B16<rl6T60D& T59D4T57r>T54BT60 rl< 

48 (tl)I 1 T60 05 L3 eV103F+&@V104F+&®V105F+& @V106F+&eV107F+& 
@V108F+& V9L8 : I 

49 (tl)12 

50 (t2)r4 & r2G+r D4rl6E16r rErD 

51(t2) r >Brl6<C+16r r4C+>r Q7A2&A2< Q8 V9 : | 

52 (t3)Al& A4G+A B4G+4 Q7A4Q8 A2 Q7G+4 El Q8 

53 (t3) II05L3 @V103D&D&@V104D&D 左 eV105D&D 左 V8 し 8 : | 

54 (t3) 12 

55 (t5)D2. E F+D >B<E& EF+ >B<Q7E C+1 Q8 

56 {t5) I 104L3 ®V103A 左 A&@V104A B&SV105B&B V8 し 4 : | 

57 (t5) 12 


58 (t7)D<D C+>C+ >B<B G+E AD E>E L8 Q8 AB<C+D EGT52F+T40E Q4 し 
4 V8 ： I 

59 

60 /#2 
61 

62 (tl)V101:T60 し 8® 7705 

63 (tl)r2 L16r8DrT58>B<rT56>A8 し 8T60<r2. C4 

64 (tl)r4 B4& BrT56GT53r T60G2& し 16GrET59r し 8C+>T57r 
65 け 2)V10|:L8@ 7705 

66 (t2) C+2& L16C+8rC+rC+r8 L8A2. r4 

67 (t2) >Q7B4Q8<r4& rArF+ r2 & L16rF+rDL8r>B 

68 (t3)V9I : L8e 7504 A1& AB<T62C4 & OBT60AG F+2&Q7F+4<D+4Q 

8 El 左 

69 (t5)V9| : L8e 7604 E1& E4D+E F+2& F+GAF+ Q7D+4B4Q8 B2 >Q 

7B2Q8 

70 (t7)V9I : L4@ 7802 Q4 A<A G>G F+<F+ E>E D+<D+ F+>B <E<E D>D 

71 

72 (tl)T58A+T60r<T61C+4& T62C+rT63E4 & T64ErT63G4 左 T62G4T60r4 

73 (tl)T59ET62rT61C+>r T60<C+T58rl6E16T54r4 T60>Q7B2&B2Q8< 

74 (t2)rB<r4 rDr4 rF+r4 r4F+4 

75 (t2) rDr>B <rD16rl6D4 rl 

76 (t3)El& E 左 D&C+&>B A+&B<C+4 >Q7B4B4 B4A+4 F+2 左 F+2 Q8 

77 (t5)<C+&D&E&F+ G&F+&G&E F+4E&D Q7C+4F+4Q8 F+4E&D G4F+&E Q7D 
2&D2Q8> 

78 (t7)C+<C+ >B>B A+B <C+>A+ B<G EF+ >BT62<B A>T58AT60 

79 

80 (tl)r2 & rT61F+rT56D T60r2.AT58r 

81(tl) T56F+16rl6T58A>T60r4 T62B4.<T56rl6 D16 T60r32 D32T61rl 
6 r4 >B r2< 

82 (t2)D2 & D r E r B2.r G+ 

83 (t2) r 16E16 r> A4 r4.< C+16rl6 C+32r32 C+ 

16&C+4>r Q7A2Q8< 

84 (t3)E2 F+2 >Q7B4Q8<EF+ G+AB4& B4 A2 G+4 A1& 

85 (t5)Q7B4Q8<B4 AG+A4 G+4.F+ E2& Q7E4Q8E4 F+4Q7E4Q8 E4.D C+DE 
T58C 牛 T60> 

86 (t7)G+<G+ F+>F+ E<E D>D C+<C+ DE >A<A G>G 

87 

88 /#3 

89 

90 <tl)T60L 89770 己 D2.r Q7T58ET60Q8 r2.T58GT60 r F+2. r 

Q7T54GQ8T60 rl 

91(t2) L8e 7705 r2.F+ r £2. r Q7F+Q8 r 2.T57A 

r Q7G2&G2Q8 

92 (t3) L 887504 A4T61B<C >B<T60C+D4 & D4T61C+>B <C+T60D+E4i 

93 (t3) E4T61D+T62C+ D+T60EF+4& F+D+E>B E2 & 

94 (t5) L 807603 A4 <D2 >B2 <E2 C+4& C+4 F+2 D+4 >B2& B<T58 

BT57GET60 

95 (t7) L4@7802Q4 F+<F+ G>G G+<G+ A>A A+<A+ B>B <E<E D>D 

96 

97 (tl い A2& T58A<T60r T62Er T60GrT62F+4& T64F+4&F+T60rl6A16T64 
r2& rF+T60r<T56CT60 >r2. D4 

98 (t2)>r2& r<C+r G rE r 2& r G16rl6 D24 Dr 

A< r >Q7B2.Q8 r4 

99 け 3)EC+EA <Q7C+4Q8>A4& A4<C+D> D2& D4E4 F+2 G1& 

100 (t5)A4G4 F+4E4 Q7D2Q8 A2& A4G4 A2 Q7D2&D2Q8 
101 (t7)C+<C+ >A<C+ D>D C<C >B>B A<A G>G F+<F+ 

102 

103 (tl)rEr2 >B4 r4<T58ET60rl6G16& T62GrT63rE 

104 (tl)T59rl6C+16T61>r4<T60C+ |1 r4T56C+32r32C+T40rl6 T60D1 R 

8 V9 ； I 

105 (tl)12 T54r4T48C+32r32C+T32rl6 T40D1 R8 

106 {t2)C+rG2 >r4 Q7A4Q8<rF+16rl6 rF+4r 

107 (t2) D16rl6>B4<r |1 D4r32D32rQ7D16Q8 rl R8 V9:| 

108 (t2) 12 D4r32D32rD16 rl R8 

109 (t3)G4B4 <E2 左 EDC+>B A4B4 A2 G32A32G16F+G4 F+1 R8 V8;| 

110 (t5)E い B&<T62E4G T63B&T62A&T61G&T60F+ E4A4 A4G4 F+2 E4>Q7A4 
Q8 A1 R8 V8；I 

111 け 7)E>E D<D C+>A <DG AG A>A Q8D1Q4 R8 V8:| 

112 

113 (p) 


00006000000 
01234567890 
66666 666667 


►がおとがぶ龙けを繰り返し，愛:申-セローで化」•.を的めて11 IH . I ， ついに北海 il [にたどり 
ついた。しかし巧り5バド]のすなで柄岡まで化きて' W れるか不ぶな今 II このごろです。 

阳村がお （20) お岡お 
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MZ-7 邮用 


SPACE HARRIER 


Furuhata Kazuhiro 


ち賴一浩 


もはや冗談ではずまなくなった， 「 MZ -7 邮じ不可能はない」シリーズの最新作。ついにあ 
の SPACE HARRIER が登場だ。オンメモリで全1日面を完を移植，本誌上過去最高の 
が K バイ h オールマシン語の超大作プログラム:ご。 



8ビッ h 最強バージョン 


わ巧たせしました。いまさら説明するま 
で’もないでしよう。あの SPACE HARRIER 
力;'ついに完化しました。もちろん MZ -700 
版です。 

らちろんを18耐，かつ オン メモリ，地平 
線が動くのは当がとして，背景は二蓝スク 
ロール， 影つき，モードを変えれば地晒に 
タイルパタ—ンをつける こともできます。 
巡いんじゃないかって？ はっきりいって， 
於なしモードでは速すぎてゲームになりま 
せん。 

ただし，チェッカーのキャラクタを多刑 
しむ 40 X 25 ドットの画面ですから，近くで 
じっくり見るより遠くから眺めるほうが 
よいでしよう。目の恶い方はメガネをはず 
して，をうでない人はやや離れて化てくだ 
さい。どうです。色合いといい，動きい 
い本物をっくりのノリでしよう。 

SPACE HARRIER というゲームは X 68 

000をはじめ，8ビット マシンに らいく つ 力> 
移橄されています力す，相当に化现が遺いた 
めか動きも粗く，グラフィックのデキ! J い 
まひとつ，というものが'多いというのが'現 
奠です。 

顺に見ていきますしまず最初に移植さ 
れた PC -6001 版ではキャラクタがすべて四 
巧形に変えられてわり，動きは赌かに本物 
をっくりなんですが……。やはり，スぺハ 
リと呼ぶにはちよっと苦しいですね。 

次'いで SEGA MKIII 版で’す力;'，これはマ 
シンの表示能力 t SEGA の技術九を巧す名 
作です。特に地面のタイルパターンを実現 
している点はさすがといえます。重ね合わ 
せが不完全ですが，とても Z 80 を使ってい 
るとは思えません。 

X 68000版は有名ですのでいまさら解説す 
ることないでしよう力3'，地面のタイルパ 
ターンがない，敵の動きが一部述う，影や 
弾の反ががない，背景が1枚しかないなど， 
多くの要素を欠いています。をれでも，美 
しさやゲーム性では比べるものがないほど 
82 Oh ! X 1988.10. 


の秀作といえるでしよう。 

をして， FM 77 AV 版。究極の8ビット CPU ， 
6809を2個と GDC ， ハードウェアでの拡大 
機能などを使っているわりには化现が大雑 
把で，4096色使えるのにキャラクタには8 
をしか使っていないなどの不満はあります。 
が、 ドムの振り向きや蘇ん則 i の反射など， 
かなりお実に作られています。 

X 1や PC -880 1版む最近発売されたようで 
すが，これもはスぺハリと呼ぶには少し苦 
しいものがあります。ハードの限がに近い 
ことをやっているのはわかりますし，をれ 
なりにバランスはとってあるのです力す，ど 
うも無理をホ知で作っているとしか思えま 
せん。 

この MZ - 700版では刚耐のこまやかさをあ 
る粒度あきらめ，色数と原作へのぶ実性を 
重桃して作られています。お）じチェッカーの 
キャラクタを使った X 1版の背載と比べてら， 
はるかにいい色が, t ていると思います。ま 
た，新開発拡大縮小 PUT ルーチンのわかげ 
でスぺハリ全18师がオンメモリで収まって 
います。現巧これに I 印松を加えているとこ 
ろですので，うまくいけば AFTER BURN 
ER も夢ではありません。 

プログラムはできるだけ遲くなるような 
コードで記述してあまり最適化していませ 
んので，化现的にはまだをががあります（嚴 
適化する必要もないと思うカリ。今のところ 
は，8ビット娘強のデキといってわいても 
いいでしよう。といっても PC ENGINE 版 
のスぺハリが現れるまでのこ t ですが，サ 
ウンドやスプライトといったハードウェア 
の違いを除いても8倍の CPU 能力差がある 
ことを思えば，これもいたしかたないでし 
J ： ラ0 


入力/実行方法 


モニタから リスト1を巧もをんでくださ 
い。一度に巧ち送む> と MACINT 0- C 力《使え 
ませんので2つのフアイルに分けて入力し 
モニタ 上で 1 本にまとめて実行番地 120 Oh で 
テープに七ーブしてください。 42 K バイト 


というサイズらスぺハリだし野えば，決し 
て-火きいわけではありません。现な MZ -700 
ユーザーはこの円のために，お-化を温めて 
巧っていたと信じますので，根性で巧も込 
んでください。 

起動はをのまま IPL から巧われます。口 
—ドが終わるとタイトル画而が站れ ， SPA 
CE HAR 民 IER のタイトルが回転しながら 
飛んできます。スペースキーを押すと標準 
モードで立ち」•.がります。なわ，タイルを 
つけると天が閒で巧載色が変化しなくなり 
ます。 

このプログラムには通常の MZ -700 モー 
ドのほかに， 

1) SEGA MKin モード 

2) FM 77 AV モード 

3) X 68000 モード 

4) 業務用モード 

があります。これらはそれぞれ，タイルつ 
き/嵌なし / HAYA 0 H ( 18而の ボス キャラ）つ 
き，タイルなし/がつき/ HAYAOH なし/8 
色，タイルなし/おなし / HAYAOH つき，夕 
イル つき/影つ き/ HAYAOH なし，といった 
述いがあります。これらは フアンクシヨン 
キーを 押しながら ゲームスター トすること 
で遗択できますので適当に気分ををえてみ 
るのらいいでしよう。また，キヤラクタパ 
ターンを削除するだけで PC - 6001モードも 
呵■能ですパ）。 

メモリには余裕があったのですが，楽譜 
がなかったので BGM はつけませんでした。 
MZ -700 では同時発音1音ですから，劾栗-音 
をつけると BGM 演奏には苦しいものがあり 
ます。をれでも，どうしても音楽がないと 
寂しいという方は， F 1 キーを押してくださ 
い。メイン BGM のみ演奏します。をのほ力>， 
(ありがちな）いくつかの機能がありますが， 
一応ここでは伏せてわきましよう。 

先はども書いたとわり，まだまだこれカミ 
MZ -700 の限界というわけではありません。 
化理速度もメモリサイズにも余裕が残って 
います。まだまだ MZ -700 は現なです。全 
圃の MZ -700 ユーザーの 皆さん一緒じがん 
ばりましょう。 
















00 ED 
CC 01 
66 CC 
CD IB 
AF 32 
IB 00 
C217 
B7 C0 
C317 
C917 
19 7E 
32 6B 
22 22 
50 20 
30 30 
52 45 


0117 QQ 00 01 QA 
FF 00 00 13 00 00 
26 00 FF 00 00 IF 
01 0E 13 00 FF 00 
00 00 06 0A 0E 00 
00 17 00 00 0A 0A 
FF 00 00 17 00 00 
12 00 FF 00 00 17 
12 0A 14 00 FF 00 
00 00 16 0A 16 00 
00 17 00 00 lA 0A 
FF 00 00 DD 2179 
E819 DD 2191 CC 
10 DD 7E 10 E6 01 
7E 03 3D CA 07lA 


64lA CD 83 
CE 32 63 CE 
F0 10 11 01 
3A 89 CC B7 
89 CC B7 CC 
IE CD 74lA 
0D IE CD E9 
68 CC CD BC 
CD A3 IE CD 
CC 3D 32 68 
CD 3F ID CD 
ID CD 74lA 
7E 21 CD 94 
CD C6 21 CD 
IE CD 74lA 
65lA CD C3 


ID CD 
9F ID 
CD 94 
21 CD 
74lA 
CD 63 
ID CD 
3C lA 
20 14 
CB 13 
CD 6A 
74lA 
CD A4 
ID CD 
74lA 
CD 7E 


1980 

1988 

1990 

1998 

19A0 

19A8 

19B0 

19B8 

19C0 

19C8 

19D0 

19D8 

19E0 

19E8 

19F0 


1780 

1788 

1790 

1798 

17A0 

17A8 

17B0 

17B8 

17C0 

17C8 

17D0 

17D8 

17E0 

17E8 

17F0 

17F8 


1580 

1588 

1590 

1598 

15A0 

15A8 

15B0 

15B8 

15C0 

15C8 

15D0 

15D8 

15E0 

15E8 

15F0 

15F8 


SUM ： 

1600 

1608 

1610 

1618 

1620 

1628 

1630 

1638 

1640 

1648 

1650 

1658 

1660 

1668 

1670 

1678 


SUM ： E9 44 53 45 3D ID 4C 88 


SUM: 8D D6 30 A2 D3 4A CE 94 


SUM ： 97 A0 B2 98 86 04 AE 87 


SUM ： 00 99 FD 93 6A 97 73 5B 


1280 CE 32 5B CE 32 E8IB 32 
1288 791C 32 66 CE CD 21ID 
1290 3A 62 CC FE 12 CA 4814 
1298 FE 05 CA 7B 15 FE 0C CA 
12A0 7B 15 31 F0 10 11 01 00 
12A8 CD 6A lA CD AE ID CD 74 
12B0 lA CD A4ID CD 90 ID CD 
12B8 A4ID CD 90 ID CD A4ID 
12C0 CD 90 ID CD 9F ID CD 0D 
12C8 IE CD 26ID CD E9IB CD 
12D0 74lA 3E 06 32 68 CC CD 
12D8 90 ID CD 95ID CD 83lA 
12E0 CD 7C ID 3A 68 CC 3D 32 
12E8 68 CC F2 D712 CD 3F ID 
12F0 CD 35ID CD 3A ID CD 74 
12F8lA CD 86ID CD 99IE CD 


艺艺 

IE 

54 

21 

35 

2A 

26 

40 

2F 

4D 

3A 

8E 

F5 

74 

4E 


FF 

41 

C8 

CA 

7C 

EC 

7D 

6E 

1C 

7C 

26 

1C 

F7 

17 

80 

EC 


1750 D8 22 
1758 0F D8 
1760 2130 
1768 0411 
1770 00 77 
1778 0D 20 


60 

94 

A7 

97 

9E 

84 

BE 

4E 

2E 

23 

87 

D1 

9F 

23 

71 

3C 


28 

SB 

9F 

23 

B0 

25 

E3 

A0 

D8 

2E 

7A 

81 

88 

88 

57 

A6 


SUM: CB 5B E9 01 0D 57 7B 61 0263 


1200 D3 E0 3E C3 32 
1208 00 12 22 01 00 
1210 07 CD 41 00 11 
1218 30 00 21 00 00 
1220 21 00 0122 71 
1228 00 22 6B CC 22 
1230 08 3212 E0 3E 
1238 A0 3E 5A 32 FF 
1240 BA 01 00 017E 
1248 02 36 FF ED Al 
1250 21 00 CC 11 01 
1258 02 75 ED B0 CD 
1260 A818 CD IE 16 
1268 CD 5816 CD 08 
1270 16 CD E716 CD 
1278 8E 21 CD 8D 22 


SUM ： A5 94 63 0F A7 6E 0D AC 452B 

1800 20 30 30 30 30 30 30 30 : 70 
1808 30 30 20 53 54 4147 45 : F4 
1810 20 20 31 0D 50 4C 4159 : B4 
1818 45 52 20 35 0D 28 43 29 : 8D 
1820 20 53 45 47 4120 3139 : CA 
1828 38 35 0D F5 C8 C9 F5 C8 : BD 
1830 20 C8 E9 FE C8 E91114 : A5 
18381414141414141414 : A0 
1840 1414 EF D7 C7 EF D7 C7 : 42 
1848 EF D7 C7 EF F0 111414 : A5 
1850 1414141414141414 : A0 
185814 C3 F0 C7 EF D7 C7 C5 : E0 
1860 F0 C7 EF F0 11141414 : E3 
18681414141414141414 : A0 
1870 D7 D7 20 D7 D7 20 D7 D7 : 4A 
1878 20 20 D7 0D 50 50 50 50 : 64 


SUM ： 67 CA A4 9C CC 4E 5B 23 A021 

1880 50 00 50 50 50 50 50 10 : F0 
188810 00 10 10 00 10 10 00 : 50 
1890 10 10 50 50 00 50 50 00 : 60 
1898 50 50 50 50 50 50 50 00 : 30 
18A0 50 50 00 50 50 00 00 50 : 90 
18A8 3E C9 32 7E 2132 3F ID : 66 
18B0 3E 5A 32 FF CF AF 32 70 : E9 
18B8 ID 32 7D 213E 09 32 00 : 66 
18C0 E0 3A 01 E0 47 CB 58 20 : 85 
18C8 04 AF 32 7E 21 CB 60 20 ; CF 
18D0 04 AF 32 FF CF CB 68 20 : 06 
18D8 0F AF 32 3F ID 32 7E 21 : ID 
18E0 3E C9 32 70 ID 32 7D 21 : 96 
18E8 CB 70 20 0B 3E C9 32 70 : 0F 
18F0 ID 32 7E 2132 7D 21 CB : 89 
18F8 78 C0 3E 43 32 FF CF C9 : 82 


SUM ： 3E 77 86 69 31 F4 E0 93 3D8F 

1900 21581911 03 CC 0118 : 8B 
1908 00 ED B0 2158191121 : 61 
1910 CC 0118 00 ED B0 2179 : 1C 
1918 CC 117A CC 0180 0136 : DB 
1920 00 ED B0 3E 0B 216F 19 : 8F 
19281179 CC 01 0A 00 ED B0 : FE 
1930 0E 0E EB 09 EB 3D 20 F3 : 4B 
1938 AF 32 66 CC 3E 5A 32 FF : DC 
1940 CF CD 1916 CD E8ID AF : 4C 
1948 32 66 CC CD 35ID CD 3A : 8A 
1950 ID CD 76ID CD 2B ID C9 : 5B 
1958 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1960 00 00 4316 7716 43 00 ; 29 
1968 4316 7716 43 00 00 30 : 59 
1970 00 00 16 0717 03 FF 00 : 36 
1978 0131 00 00 16 07 21 03 : 73 


SUM ： 6F D2 58 D7 64 00 46 2A 99A1 


1680 

01 

28 

00 

70 

ED 

B0 

21 

79 

D0 

1688 

CC 

11 

7A 

CC 

36 

00 

01 

80 

DA 

1690 

01 

ED 

B0 

21 

0D 

00 

22 

FB 

E9 

1698 

21 

3A 

62 

CC 

3D 

4F 

21 

BE 

F4 

16A0 

16 

09 

7E 

32 

57 

CC 

21 

D0 

E3 

16A8 

16 

09 

7E 

32 

64 

lA 

3E 

14 

9F 

16B0 

32 

4E 

CC 

3E 

37 

32 

42 

CC 

01 

16B8 

3E 

3C 

32 

5F 

CE 

C9 

04 

04 

AA 

16C0 

03 

02 

03 

03 

03 

03 

02 

03 

16 

16C8 

03 

02 

03 

01 

03 

03 

03 

01 

13 

16D0 

00 

00 

01 

01 

00 

01 

01 

01 

05 

16D8 

02 

02 

02 

00 

02 

02 

02 

02 

0E 

16E0 

02 

02 

3E 

0B 

C3 

00 

A0 

3E 

EE 

16E8 

20 

C3 

00 

A0 

CD 

F8 

ID 

21 

86 

16F0 

A6 

24 

11 

6B 

CC 

01 

0C 

00 

IF 

16F8 

ED 

BO 

21 

00 

D8 

11 

01 

D8 

80 

SUM ： 

48 

9B 

FF 

45 

69 

F3 

DC 

A4 65B0 

1700 

01 

E8 

03 

36 

70 

ED 

B0 

ED 

1C 

1708 

43 

71 

11 

11 

EC 

17 

DF 

CD 

85 

1710 

00 

19 

21 

C0 

D3 

11 

Cl 

D3 

72 

1718 

01 

28 

00 

70 

ED 

B0 

21 

00 

57 

1720 

18 

22 

71 

11 

11 

14 

18 

DF 

D8 

1728 

21 

18 

18 

22 

71 

11 

11 

ID 

23 

1730 

18 

DF 

21 

C0 

DB 

11 

Cl 

DB 

60 

1738 

01 

28 

00 

36 

70 

ED 

B0 

21 

8D 

1740 

10 

14 

22 

71 

11 

11 

2B 

18 

1C 

1748 

CD 

15 

00 

21 

27 

27 

22 

00 

73 


U ス f- SPACE HARRIER 

14A8 ID CD 35ID CD 3A ID CD : 2D 
14B0 99 IE CD 74lA CD 9F ID : 9B 
14B8 CD E8ID CD 7E 21 CD 94 : 9F 
14C0 IE CD C6 21 CD 70 ID CD : F9 
14C8 DE ID CD 79lA CD A9ID : EE 
14D0 CD 79lA CD 65lA CD 7E : F7 
14D8 IE CD 2B ID CD FD ID CD : E7 
14E0 C0 ID C2 6614 2A 6515 : BD 
14E8 23 22 65 15 7E 32 5C CE : 99 
14F0 B7 F2 5B 14 CD F8ID 31 : 2B 
14F8 F0 10 CD CD 20 3E 0132 : 2B 


SUM ： 5C 33 D9 76 2F C2 0173 4A8B 

1500 64lA CD 0E 15 CD D7 20 : 32 
1508 CD 0E 15 C3 4C 23 CD A0 : 8F 
1510 20 CD 26ID CD 0D IE CD : F5 
1518 E9IB 3E 06 32 68 CC CD : 7B 
1520 3F ID CD 35ID CD 3A ID : 9F 
1528 CD C8 20 3A 68 CC 3D 32 : 92 
1530 68 CC F2IF 15 CD 99IE : DE 
1538 CD E8ID CD 7E 21 CD 94 : 9F 
1540 IE CD C6 21 CD 70 ID CD : F9 
1548 9E IE CD 79lA CD 65lA ； 68 
1550 CD 2B ID CD FD ID 01 AE : AB 
1558 08 ED Al EA 5915 CD C0 : 7B 
1560 ID C2 0E 15 C9 6E 15 03 : 51 
1568 0E 01 02 0B 08 0F FF 03 : 35 
1570 0E 01 02 0B 08 0F 12 FF : 44 
1578 52 30 0D CD F8ID CD D2 : 10 


SUM ： 2128 A8 40 AA B0 9B 65 409C 

1400 21 CD 94IE CD 99IE CD : FI 
1408 C6 21 CD 70 ID CD 74lA : 9C 
1410 CD A9ID CD 79lA CD 65 : 25 
1418 lA CD 2B ID CD FD ID 3E : 54 
1420 00 3D 32 20 14 C2 C813 : 40 
1428 3A 64 CC C6 0127 32 64 : EE 
1430 CC 3A 62 CC 3C 32 62 CC : D0 
1438 FE 13 DA 6812 3E 0132 ; D6 
1440 62 CC 32 64 CC C3 6812 : CD 
1448 216715 3A 7D 21 B7 28 : 54 
1450 03 216F 15 22 6515 7E : C2 
1458 32 5C CE CD D9ID 3E 01 : 5E 
1460 32 5E CE 32 64lA 31 F0 : 2F 
146810 11 01 00 CD 6A lA CD : 40 
1470 74lA CD 9F ID CD A4ID : A5 
1478 CD A4ID CD A4ID CD 26 : 0F 


SUM ： 0D 2F 20 B0 C9 AA 07 B8 4A49 

1480 ID CD 0D IE CD E9IB AF : 95 
1488 32 5D CE 3E 06 32 68 CC : 07 
1490 CD 90 ID CD 95ID CD 83 : 49 
1498lA CD CF ID 3A 68 CC 3D : 7E 
14A0 32 68 CC F2 90 14 CD 3F : 08 


SUM ： 90 FC DF 97 0B 92 BD DC 4ADA 

1300 8B ID CD E8ID CD 7E 21 : E6 
1308 CD 88IE CD C6 21 CD 70 : 64 
1310 ID CD 76ID CD 9F ID CD : D3 
1318 A9ID CD 79lA CD 65lA : 72 
1320 CD 7E IE CD 2B ID CD FD : 48 
1328 ID 3A 5B CE B7 C2 3613 : 42 
1330 CD 3C lA C2 A212 CD D4 : 3A 
1338 ID 3E 0132 5E CE 32 64 : 50 
1340 lA 31 F0 10 11 01 00 CD : 2A 
1348 6A lA CD 74lA CD 9F ID : 68 
1350 CD A4ID CD A4ID CD A4 : 8D 
1358 ID CD 26ID CD 0D IE CD : F2 
1360 E9IB AF 32 5D CE 3E 06 : 54 
1368 32 68 CC CD 90 ID CD 95 : 42 
1370 ID CD 83lA CD CF ID 3A : 7A 
1378 68 CC 3D 32 68 CC F2 6B : 34 


812DDDD 022742 F0F 
12311 CC 033 1C2434 

11F5ADDB 77292403 
01A 3311100 E 60534 

C90DD86D 76122003 
C1BCCE7CFE 230035 

38D90DDAEC 040000 
05E1CCC1330C 0032 

110 D7C08C36A 9200 
120 DBCC 2 B 012 c 032 

908D067D8EF 24200 
1B1C06BC1353C033 


FC100F0E00F8CD8 

F0000F1000F1CDC 


221AAED2085ADEED 
363137 c 32613 C19C 

22EA0DD68AEDD9DA 
03 c 62 C 10 C 3 BC 19 C 1 

EF4D006ED02D8DD9 

3A6CA223C2F1EC17 

0020 C0DBEEC5DE0D 
2230CAC11BC3C17C 


5D16DADD2A0DD6DD 

3C2CC1FC3E0C12C1 

DAEDD9D3E11E4DB8 

C17C17C11A0CAC1E 

D4DEEDD3ED1DDD9D 

17C1DC1C3E15C1EC 

FDD9DDBA3702D4DD 
3C19C12C1 0131 Acl 

DD8DD9DD100FFD 反 F 
C1EC1AC14DFA9C19 

3ADE0DA 0211 ADDDD 
13C17C1CC 031 C10C 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 

1111x 1IX 1111111I1 X 


E B49BAD55F8DC25FA 
A 661BA7CB297D 2163 


*CC50CCC33C 

D33DA0F 42 1C296FA 
1CCC3DF 622 C601A2 

BA3008A20CDAE6C1 
2C1AE 2332 C63F7C1 


>CC30C323C 36032 


*c11e273c02f604 


06E13AF9DC 56384 B 
9093D2ECDC 09438 D 


4 E c E A D 
c F c 9 B E 


7 2 8 D 7 1 
511 D F 2 


1816 3 F 
2 D 2 0 2 6 

81 D 0 D D 
D 1 D 0 D c 

12 B D 3 1 
0 2 D 12 F 


7A0222C8B5B08DBA 
028 旦 AF55 谷 0CB3D16 


1EDC0E0F02FD12DE 

23CC030F21FC2EC5 

04531 CDl 34169 DE2 
0E172CC 234018 C13 

0382 CD5FEACCDE3F 
0D72C62CFECEC18A 


SPACE HARRIER 


83 


































1C00 

1C08 

1C10 

1C18 

1C20 

1C28 

1C30 

1C38 

1C40 

1C48 

1C50 

1C58 

1C60 

1C68 

1C70 

1C78 


0A C3 00 A0 
A0 CD 47lA 
IE 3E 0D CD 
3D 32IB IE 
7D FE IF D0 
D6 5C 16 00 
29 29 2919 
D1 C5 D5 79 
ED 4B 58 CC 
6C IE E5 78 
ED 4B 5A CC 
65IE lA B7 
231310 E7 
D1 01 0B 00 
0D C2 3D IE 
00 A0 3E 26 


2080 

2088 

2090 

2098 

20A0 

20A8 

20B0 

20B8 

20C0 

20C8 

20D0 

20D8 

20E0 

20E8 

20F0 

20F8 


1E00 

1E08 

1E10 

1E18 

1E20 

1E28 

1E30 

1E38 

1E40 

1E48 

1E50 

1E58 

1E60 

1E68 

1B70 

1E78 


2A 

1C 

FE 

08 

DA 

7E 

14 

D2 

B6 

1C 

21 

99 

00 

CC 

C9 

•87 

5F 

9E 

C8 

1C 

19 

5E 

23 

B5 

00 

CC 

C9 

D6 

14 

15 

00 

21 

D8 

1C 

19 

2A 

ED 

53 

00 

CC 

C9 

AC 

75 

16 

71 

43 

51 

43 

14 

00 

01 

00 

11 

88 

11 

01 

14 

11 

50 

88 

71 

25 

75 

17 

77 

43 

35 

F0 

36 

14 

3A 

CD 

32 

79 

1C 

87 

5F 

7E 

0F 

1D 

19 

5E 

23 

FD 


SUM: 4B 58 5C 5B 616C 5A 52 


SUM ： 5E 9F 94 C6 35 85 E6 78 


1C90 79 
1C98 A6 
1CA0 00 
1CA816 
1CB0 56 
1CB8 87 
1CC0 5E 
1CC817 
1CD0 11 
1CD8 00 
1CE0 43 
1CE8 21 
1CF0 79 
1CF816 


44 

89 

9F 

3B 

5C 

F0 

27 

C0 

D8 

A3 

38 

EA 

96 

17 

7A 

31 


82 

DB 

Cl 

85 

58 

C5 

71 

CE 

CA 

28 

C0 

95 

20 

15 

CA 

F2 


SUM ： 70 0D 9A FF A8 4C 7A 98 F0B8 


1A80 

C3 

00 

80 

3A 

4D 

CC 

B7 

C8 

15 

1A88 

21 

6B 

CC 

11 

A6 

24 

01 

0C 

40 

1A90 

00 

ED 

B0 

CD 

8B 

ID 

CD 

E8 

C7 

1A98 

ID 

CD 

7E 

21 

CD 

88 

IE 

CD 

C9 

1AA0 

C6 

21 

CD 

70 

ID 

3A 

5E 

CE 

A7 

1AA8 

B7 

20 

05 

CD 

76 

ID 

18 

03 

57 

1AB0 

CD 

DE 

ID 

CD 

A9 

ID 

2A 

5C 

E1 

1AB8 

CC 

11 

BTE 

IB 

01 

03 

05 

CD 

3C 

1AC0 

30 

ID 

CD 

3F 

ID 

CD 

35 

ID 

95 

1AC8 

CD 

3A 

ID 

CD 

26 

ID 

CD 

65 

66 

1AD0 

lA 

CD 

2B 

ID 

CD 

FD 

ID 

3A 

50 

1AD8 

5C 

CC 

3C 

32 

5C 

CC 

FE 

1C 

D8 

1AE0 

DA 

93 

lA 

01 

30 

75 

ED 

A1 

BB 

1AE8 

EA 

E6 

lA 

21 

6A 

CC 

35 

FA 

70 

1AF0 

7D 

IB 

CD 

3 巨 

00 

CD 

3E 

00 

AE 

1AF8 

AF 

32 

4D 

CC 

3E 

19 

32 

5C 

DF 

SUM ： 

7A 

0B 

76 

E5 

CC 

E6 

F7 

52 93A5 

1B00 

CC 

3E 

3C 

32 

52 

CC 

3E 

17 : 

: EB 

1B08 

32 

56 

CC 

3E 

IE 

32 

54 

CC : 

02 

1B10 

CD 

26 

ID 

CD 

8B 

ID 

CD 

E8 : 

3A 

1B18 

ID 

CD 

3F 

ID 

CD 

88 

IE 

CD : 

86 

1B20 

C6 

21 

CD 

70 

ID 

CD 

9F 

ID : 

: CA 

1B28 

CD 

A4 

ID 

CD 

90 

ID 

3A 

5E : 

； A0 

1B30 

CE 

B7 

20 

05 

CD 

76 

ID 

18 : 

； 22 

1B38 

03 

CD 

DE 

ID 

CD 

A4 

ID 

CD : 

: 26 

1B40 

90 

ID 

CD 

A4 

ID 

CD 

90 

ID : 

: B5 

1B48 

CD 

74 

lA 

CD 

3F 

ID 

CD 

35 : 

: 86 

1B50 

ID 

CD 

3A 

ID 

CD 

A9 

ID 

CD : 

: A1 

IB58 

79 

lA 

CD 

65 

lA 

CD 

2B 

ID : 

； F4 

1B60 

CD 

FD 

ID 

CD 

74 

lA 

21 

54 : 

: B7 

1B68 

CC 

35 

F2 

10 

IB 

C9 

22 

FF : 

:08 

1B70 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

66 

22 

22 : 

: C8 

1B78 

FF 

55 

FF 

55 

FF 

21 

0F 

0C : 

: E3 

SUM ： 

D6 

CE 

47 

DD 

02 

71 

A9 

B5 7313 

1B80 

22 

71 

11 

11 

CD 

IB 

DF 

21 

9D 

1B88 

EF 

D9 

11 

F0 

D9 

01 

08 

00 

AB 

1B90 

36 

70 

ED 

BO 

3E 

07 

01 

00 

89 

1B98 

00 

ED 

A1 

EA 

99 

IB 

3D 

C2 

2B 

1BA0 

99 

IB 

CD 

19 

16 

3E 

09 

32 

29 

1BA8 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

3C 

CA 

50 

51 

1BB0 

12 

3E 

08 

32 

00 

E0 

3A 

01 

A5 

1BB8 

E0 

3C 

CA 

50 

12 

3A 

62 

CC 

B0 

1BC0 

FE 

0F 

D2 

50 

12 

3E 

09 

32 

BA 

1BC8 

6A 

CC 

C3 

F2 

lA 

47 

41 

4D 

DA 

1BD0 

45 

20 

4F 

56 

45 

52 

0D 

3E 

EC 

1BD8 

09 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 

01 

1BE0 

7F 

CO 

3E 

80 

C3 

00 

96 

C9 

1F 

1BE8 

00 

3A 

7E 

21 

B7 

C8 

3A 

62 

F4 

1BF0 

CC 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

FF 

25 

1BF8 

IB 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

E7 

C6 


SUM ： EE 99 0 巨 D216 5D A5 CB F8D1 


19F8 DD 77 03 DD 35 06 DD 7E : CA 
SUM ： 8E 9D C2 33 0E 1C C3 32 DA66 


SUM: 1C 4D C6 7A B9 47 CB 5B 9IDA 

2100 IB 00 00 00 01 00 05 00 : 21 
2108 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2110 00 00 00 0C 00 00 IE 08 : 32 
2118 27 00 00 00 01 00 05 00 : 2D 
2120 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2128 00 00 00 0C 00 00 IE 14 : 3E 
2130 11 00 00 00 01 00 05 00 : 17 
2138 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2140 00 00 00 0D 00 00 IE 14 : 3F 
2148 IB 00 00 00 01 00 05 00 : 21 
2150 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2158 00 00 00 0E 00 00 1E 14 : 40 
2160 27 00 00 00 01 00 05 00 : 2D 
2168 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2170 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2178 00 00 00 00 00 00 C9 3E : 07 


SUM: 9F 00 00 8B 05 00 5A 82 1ED8 

2180 0B CD 00 80 3E 0C C3 00 : 65 
2188 80 3E 0D C3 00 80 3A 62 : AA 
2190 CC 3D 87 5F 16 00 21 A2 ; C8 
2198 2119 5E 23 56 ED 53 67 : B8 
21A0 CE C9 94 54 A4 66 E3 53 : BF 
21A8 F2 55 A4 26 F0 25 D5 05 : 00 
21B0 A4 66 El56 94 54 85 55 : 03 
21B8 F0 25 F0 25 F7 25 D5 25 : 40 
21C0 D175 94 54 D3 55 CD 08 : 2B 
21C8 22 3A 62 CC FE 06 C0 3A : 88 
21D0 5D CC D6 0C CB 2F CB 2F : FF 
21D8 5F 16 00 21 FD 2119 7E : 4B 
21E0 2A FB 2184 E6 3F 67 3A : 90 
21E8 66 CC 4F 3E 0F 916F 22 : F0 


1F40 

00 

01 

01 

00 

08 

00 

00 

ID 

27 

1F48 

0B 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

22 

1F50 

00 

01 

01 

00 

09 

00 

00 

ID 

28 

1F58 

0B 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

22 

1F60 

00 

01 

01 

00 

06 

00 

00 

ID 

25 

1F68 

15 

28 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

41 

1F70 

00 

01 

01 

00 

07 

00 

00 

ID 

26 

1F78 

15 

28 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

41 

SUM ： 

FC 

F4 

ED 

BA 

27 

El 

33 

lA A646 

1F80 

00 

01 

01 

00 

08 

00 

00 

ID 

27 

1F88 

0B 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

36 

1F90 

00 

01 

01 

00 

09 

00 

00 

ID 

28 

1F98 

0B 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

36 

1FA0 

00 

01 

01 

00 

0F 

00 

00 

ID 

2E 

1FA8 

0B 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

22 

1FB0 

00 

01 

01 

00 

10 

00 

00 

ID 

2F 

1FB8 

0B 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

36 

1FC0 

00 

01 

01 

00 

06 

00 

00 

ID 

25 

1FC8 

15 

14 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

2D 

1FD0 

00 

01 

01 

00 

09 

09 

09 

09 

26 

1FD8 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

48 

1FE0 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

50 

1FE8 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

03 

03 

42 

1FF0 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

01 

03 

14 

1FF8 

03 

03 

0 已 

05 

07 

07 

07 

07 

2C 

SUM ： 

64 

C9 

29 

25 

66 

31 

27 

C9 CD52 

2000 

05 

07 

07 

07 

07 

07 

03 

03 

2E 

2008 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

01 

03 

14 

2010 

03 

03 

05 

05 

07 

07 

07 

07 

2C 

2018 

05 

07 

07 

07 

07 

07 

FF 

04 

2B 

2020 

04 

04 

04 

02 

02 

04 

04 

02 

lA 

2028 

04 

04 

04 

08 

08 

08 

06 

08 

32 

2030 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

0B 

43 

2038 

0B 

02 

0B 

02 

02 

0B 

0B 

02 

34 

2040 

02 

0B 

02 

0B 

0B 

02 

0B 

02 

34 

2048 

02 

0B 

0B 

02 

02 

0B 

02 

04 

2D 

2050 

04 

02 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

1C 

2058 

02 

04 

04 

08 

08 

08 

06 

08 

30 

2060 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

04 

3C 

2068 

04 

02 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

1C 

2070 

02 

04 

04 

08 

08 

08 

08 

08 

32 


2078 08 08 08 08 08 08 08 08 


SUM ： 45 32 4C 05 FD 90 E9 F9 DE4D 

1E80 C3 00 A0 3E 27 C3 00 A0 : 2B 
1E88 3A 62 CC FE 04 C8 FE 09 : 39 
1E90 C8 FE 0E C8 3E 09 C3 00 : A6 
1E98 80 3E 2A C3 00 A0 3E 0E : 97 
1EA0 C3 00 80 3E 0F C3 00 80 : D3 
1EA8 FD 21 FI CC 06 0B 1118 : 15 
1EB0 00 FD 7E 00 B7 C8 FD 19 : 10 
1EB810 F7 37 C9 3A 65 CE B7 : 2B 
1EC0 C0 3A 89 CC B7 C8 219A ： 89 
1EC8 20 35 F0 3612 2A 40 CC : C3 
1ED0 23 22 40 CC DD 2A 40 CC : 64 
1ED8 DD 7E 00 B7 F2 E5IE 3E : 45 
1EE0 0132 65 CE C9 CD A8IE : C2 
1EE8 D8 DD 7E 00 3D 87 5F 16 : 6C 
1EF0 00 21 0E IF 19 5E 23 56 : 3E 
1EF8 EB FD E5 D1 01 0F 00 ED : 9B 


SUM ： B9 EF 59 DD 27 FI C4 06 514D 

1F00 B0 ED 5F E6 0F D6 07 FD : CB 
1F08 86 05 FD 77 05 C9 24IF : 10 
1F10 34IF 44IF 54IF 64IF : AC 
1F18 74IF 84IF 94IF A4IF : AC 
1F20 B4IF C4IF 06 00 00 ID : D9 
1F281514 00 00 00 01 00 03 : 2D 
1F30 00 01 01 00 07 00 00 ID : 26 
1F381514 00 00 00 01 00 03 : 2D 


SUM ： 9D IB CA 25 30 0D C0 A6 D757 


1D00 

56 

ED 

53 

00 

CC 

FE 

0A 

D8 

42 

1D08 

21 

44 

04 

22 

00 

CC 

C9 

06 

26 

1D10 

66 

06 

66 

06 

66 

06 

64 

24 

CC 

1D18 

44 

04 

44 

04 

44 

04 

44 

04 

20 

1D20 

44 

3E 

05 

C3 

00 

80 

3E 

16 

IE 

1D28 

C3 

00 

A0 

3E 

09 

C3 

00 

A0 

0D 

1D30 

3E 

0F 

C3 

00 

A0 

3E 

05 

C3 

B6 

1D38 

00 

A0 

3E 

06 

CD 

00 

A0 

C9 

lA 

1D40 

3E 

06 

32 

66 

CC 

C9 

3E 

17 

C6 

1D48 

C3 

00 

A0 

00 

01 

09 

05 

07 

79 

1D50 

04 

08 

02 

06 

03 

0A 

0A 

00 

2B 

1D58 

04 

11 

09 

0C 

05 

10 

07 

0E 

54 

1D60 

01 

14 

08 

0D 

02 

13 

06 

0F 

54 

1D68 

03 

12 

0A 

0B 

0A 

0B 

0A 

0B 

54 

1D70 

00 

3E 

01 

C3 

00 

80 

3E 

07 

C7 

1D78 

C3 

00 

80 

AA 

3£ 

01 

C3 

00 

EF 

SUM ： 

36 

AB 

17 

30 

0B 

E0 

C3 

95 90B4 

1D80 

25 

3E 

22 

C3 

00 

A0 

3E 

18 

3E 

1D88 

C3 

00 

A0 

3E 

0E 

C3 

00 

A0 

12 

1D90 

3E 

1C 

C3 

00 

A0 

3E 

ID 

C3 

DB 

1D98 

00 

A0 

3E 

19 

C3 

00 

A0 

3E 

98 

1DA0 

03 

C3 

00 

A0 

3E 

02 

C3 

00 

69 

1DA8 

A0 

3E 

02 

C3 

00 

80 

C3 

00 

E6 

1DB0 

9C 

3E 

04 

C3 

00 

25 

3E 

lA 

IE 

1DB8 

C3 

00 

A0 

3E 

23 

C3 

00 

A0 

27 

1DC0 

21 

79 

CC 

11 

18 

00 

06 

10 

A5 

1DC8 

AF 

86 

19 

10 

FC 

B7 

C9 

3E 

18 

1DD0 

02 

C3 

00 

25 

3E 

05 

C3 

00 

F0 

1DD8 

25 

3E 

06 

C3 

00 

25 

3E 

0A 

99 

1DE0 

C3 

00 

80 

3E 

IB 

C3 

00 

A0 

FF 

1DE8 

3E 

04 

C3 

00 

80 

3E 

09 

32 

FE 

1DF0 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 

77 

C0 

FD 

1DF8 

3E 

82 

C3 

00 

96 

CD 

D7 

IB 

D8 


SUM ： C0 09 8613 El69 74 5F FE2A 

1C80 14 3A 791C 3C 32 791C : E6 

1C88 FE 1C DA 951C 3E 1C 32 : 31 


DC6CA06CF76EC0F3 

6649CEA4730BF74F 


8 a 770220162 CC226 
E 4 E 巨 F 340735 1 C 773 

CBCB 531350290370 
111130252 F 36047 F 

<f737B60D 55713335 
4E2E1E0E 73025773 

艮 BBB8C663B60D54B 
111 IE 3154 1E0E 271 

77771 1F378C 66228 
eeee 20527 E 31577 E 

BBBCCE7E517F3551 
Hnlll 38522052772 

777AA4C995E7E330 
EEE74111C 7385770 

2 指 SeS が作け S な^ 


E0 良 F9099DADA 7913 
301FCD 211 C1C70CC 

D32EE 49079 B9E0B4 
1 C 33132 C5D4D14E2 

DC005E 9011114 E9E 
E00A1F202B2B6003 

DEE02C 219 D9DA1B9 
C330F761DEDEFEEC 


1C00E 52503108008 
2C48F 2018 c 200000 

E220C58E0100E50E 
c 620723301891001 

5A03C2C93E 010000 
632CC02CC 3000000 

2CF3C85C403C0100 
3 c 115 30 C 18 CC 0000 

F01EA48CE069A08B 
A 423222530170070 

F 282059203 E19000 
F2D1 20128 C31C000 

8F7938ED 00000000 
010CA2F 20182 B0O0 

84ECDBDD3E03D120 

0DFCC172C30BE100 


3E 213665106 Bel 
CF 225152001132 

CC10DF 370118 C0 
1100 E 527505 E10 


F041CA53FCBAA466 
E9AAD0F9288D 078 c 


D66D9D 9014823 E03 
D00DC 0002633 C300 

95796 E829A8C603E 
C37C 0313 C3C30AC3 

6DD178 巨 8F699E010 
0DD17D 0071 BC300C 

7234D80 巨 B6EE03E7 
7103 D2B3C3110C3B 

D06D81D90011B50E 
D2 巨 DF1ECEF1101AC 

3768D10515A29E06 
0B0D3C0F 0333 C306 

61E36C80AAFDE03A 
E1700C 22314318 C3 

6EDEE11D03A 51010 
07DF7203E 610102 A 

0 8 0 8 0 8 0808080808 
0011223344556677 
AAAAAAAAAAAAAAAA 
1111111 X 11111111 


84 Oh ! X 1988.10. 


► THE SOFTOUCH の X 68000 コーナーのお I 巧です力:，「ツインタワー of ソフトム 
あれ.ぶかな，まあいいや。 ぶが故 I リ I (17) 神东川ん I 
































2500 

2508 

2510 

2518 

2520 

2528 

2530 

2538 

2540 

2548 

2550 

2558 

2560 

2568 

2570 

2578 


SUM ： 

2580 

2588 

2590 

2598 

25A0 

25A8 

25B0 

25B8 

25C0 

25C8 

25D0 

25D8 

25E0 

25E8 

25F0 

25F8 


SUM ： 7D 4E 06 04 A9 7B 7F A1 


SUM ： 


2680 

2688 

2690 

2698 

26A0 

26A8 

26B0 

26B8 

26C0 

26C8 

26D0 

26D8 

26E0 

26E8 

26F0 

26F8 


14 

6C 

1C 

FD 

FD 

37 

4D 

90 

3E 

7F 

F7 

F0 

7C 

85 

6F 

4A 


2488 

2490 

2498 

24A0 

24A8 

24B0 

24B8 

24C0 

24C8 

24D0 

24D8 

24E0 

24E8 

24F0 

24F8 


SUM ： 

2400 

2408 

2410 

2418 

2420 

2428 

2430 

2438 

2440 

2448 

2450 

2458 

2460 

2468 

2470 

2478 


SUM ： C9 B3 65 D612 FB D3 99 

2200 00 00 00 00 FF FF FE 74 
2208 3A 5D CC D6 0C CB 2F CB 
2210 2F 5F 16 00 214B 2219 
2218 4E 3A 4A 22 81 E6 0F 32 
2220 4A 22 5F 16 00 2155 22 
222819 EB 3A 66 CC 4F 3E lA 
2230 916F 26 0C 3E 11 CD 00 
2238 A0 3A 07 22 4F 06 28lA 
2240 B7 CA 45 22 7113 2C 10 
2248 F6 C9 0E FD FE FE FF 00 
2250 00 01 02 02 03 01 01 01 
2258 00 00 00 01 00 01 01 00 
2260 00 00 01 00 00 01 01 01 
2268 00 00 00 01 00 01 01 00 
2270 00 00 01 00 00 01 01 01 
2278 00 00 00 01 00 01 01 00 


SUM ： B5 56 75 Cl DA 4912 7A 4B97 

2700 15 2715 2715 27 42 27 : ID 
2708 39 27 27 27 0B 00 00 FF : B8 
2710 00 00 00 2E 00 0B 00 00 : 39 
2718 FF 02 00 00 2E 00 0F 00 : 3E 
2720 00 FF 00 00 00 2E 00 07 : 34 
2728 00 00 FF 00 01 00 2E 00 : 2E 
2730 15 00 00 FF 00 01 00 2E : 43 


SUM ： 6F B6 0181 04 4F 8F F3 4A10 

2600 3E 02 C3 00 A0 3E 07 C3 : AB 
2608 00 A0 2142 CC 35 F0 36 : 2A 
2610 05 213F CC 35 FA IF 26 : A5 
2618 FD 2A 40 CC C3 3E 26 36 : 90 
2620 04 CD BB 3E 2A 40 CC FD : FD 
2628 2A 40 CC 23 23 22 40 CC : AA 
2630 FD 7E 00 FE 63 C2 3E 26 : 02 
2638 3E 02 32 50 CC C9 CD DD : 01 
2640 25 D8 FD 7E 00 B7 F2 4F : 70 
2648 26 3E 0132 5B CE C9 3D : C6 
2650 F8 FE lA D0 CD 63 26 CD : 03 
2658 DD 25 D8 FD 7E 013D F8 : 8B 
2660 FE lA D0 5F C617 DD 77 : 78 
2668 00 16 00 7B 87 5F 21 DA : 72 
2670 2619 5E 23 56 EB DD E5 : C3 
2678 D113131313 01 09 00 : 27 


SUM ： FD 72 58 45 48 5B IF 3B F36B 
2480 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： F8 40 49 C6 78 9917 F3 8BA0 

2280 00 00 01 00 00 01 01 01 : 04 
2288 00 00 00 01 00 3A 62 CC : 69 
2290 3D 5F 16 00 219D 2219 : AB 
2298 7E 32 07 22 C9 74 26 31 : 6D 
22A0 04 4616 7146116516 : A3 
22A8 06 55 46 44 44 56 25 DD : 81 
22B0 2169 CE 06 08 C5 DD 7E : 86 
22B8 00 B7 2814 06 0B DD 4E : 2F 
22C0 03 DD 6E 01 DD 66 02 DD : 71 
22C8 5E 04 DD 56 05 CD 30 ID : B4 
22D0 Cl11 06 00 DD 1910 DD : BB 
22D8 C9 DD 2169 CE 06 0811 : ID 
22E0 06 00 DD 7E 00 B7 CA F2 : D4 
22E8 22 DD 35 02 F2 F2 22 DD : 19 
22F0 72 00 DD 1910 EC C9 DD : 0A 
22F8 2169 CE 11 06 00 06 08 : 7D 


SUM ： 8C 619F 5C 17 6A F4 72 C039 

2300 DD 7E 00 B7 C8 DD 1910 : E0 
2308 F7 37 C9 CD F7 22 D8 DD : 92 
2310 36 00 01 DD 36 01 0D DD : 35 
2318 36 02 34 2A 24 24 DD 75 : 30 
2320 04 DD 74 05 DD 36 03 0A : 7A 
2328 FD 7E 00 FE 09 CA 47 23 : B6 
2330 116E 00 B7 CA 42 23 DD : 42 
2338 36 031411 DC 00 DD 36 : 4D 
2340 01 0A 19 22 24 24 C9 DD : 34 
2348 36 00 00 C9 21 00 40 22 : 82 
2350 24 24 2126 24 22 A4 24 : 9D 
2358 2169 CE 116A CE 0130 : D2 
2360 00 70 ED B0 06 0C C5 CD : B1 
2368 FD ID CD 0D IE CD E8ID : E4 
2370 CD 74lA CD 26ID CD 94 : CC 
2378 IE 00 00 00 CD 7E 21 CD : 57 


SUM ： EC IB 62 02 8F EE 6E ID A922 

2380 D9 22 CD AF 22 CD 65lA : E5 
2388 CD 2B ID CD 3C lA CA 50 : 52 
2390 12 Cl10 D2 FD 2A A4 24 : A4 
2398 CD 0B 23 FD 23 FD 22 A4 : DE 
23A0 24 FD 7E 00 B7 F2 64 23 : CF 
23A8 21 07 0C 22 711111 EE : D7 
23B0 23 DF 21 07 0E 22 7111 : DC 
23B811 09 24 DF 21 E7 D911 : 0F 
23C0 E8 D9 0119 00 36 70 ED : 6E 
23C8 B0 2137 DA 1138 DA 01 : 06 
23D0 19 00 36 70 ED B0 F3 CD : 1C 
23D8 3E 00 3E 14 ED A1 EA DC : E4 
23E0 23 3D 20 F8 FB CD 3E 00 : 7E 
23E8 CD 3E 00 C3 50 12 3139 : 9A 
23F0 38 38 20 50 52 4F 47 52 : lA 
23F8 414D 20 42 59 20 4B 2E : E2 


21F0 FB 2111 00 BB 01 0810 : 01 
21F8 C3 30 ID 0D 00 02 01 01 : 21 


► が、が可をい X 68000 ACE の才ーナーになって V . 1カリ， Beep 島:を源平の「ゎまえの九は 
をんならの力‘」にして， FM が板とむわむれているうもに過ぎてしまいましむ。ザくコイ 
ッを-子-化のように使えるようになりむい！ おいマシンに巧つよう「化明」とおづけまし 
た。ところで逝帯ろのぶはマシンの帷入にをぶ•なさっているようで。では私はぶに X 68000 
をが入りぶ巧としでがっていくという荒枝が使えるんですわ。吉ががが （20) 茨城興 
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7E 

10 

3D 

FA 

FE 

94 

2DE0 

2D 

CA 

0B 

2E 

D6 

02 

FA 

19 

IB 

2DE8 

2E 

CA 

26 

2E 

D6 

02 

FA 

0B 

29 

2DF0 

2E 

CA 

19 

2E 

DD 

35 

03 

FA 

4E 

2DF8 

E9 

27 

DD 

35 

05 

C9 

DD 

35 

02 

SUM: 

C6 

F3 

D8 

FD 

AD 

BA 

BC 

DD C7B3 

2E00 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

0F 

D0 

DD 

IB 

2E08 

34 

10 

C9 

DD 

35 

04 

F0 

DD 

F0 

2E10 

36 

04 

00 

DD 

34 

10 

C3 

B6 

D4 

2E18 

3E 

DD 

34 

04 

DD 

7E 

04 

FE 

B0 

2E20 

0F 

D8 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

34 

E2 

2E28 

05 

DD 

34 

05 

DD 

34 

05 

DD 

0E 

2E30 

35 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

08 

D0 

6C 

2E38 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

7E 

10 

3D 

92 

2E40 

FA 

FE 

2D 

CA 

0B 

2E 

D6 

02 

00 

2E48 

FA 

19 

2E 

CA 

60 

2E 

D6 

02 

71 

2E50 

FA 

0B 

2E 

CA 

19 

2E 

DD 

35 

56 

2E58 

03 

FA 

E9 

27 

DD 

34 

05 

C9 

EC 

2E60 

DD 

35 

05 

DD 

35 

05 

DD 

35 

40 

2E68 

05 

DD 

35 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

76 

2E70 

08 

D0 

DD 

34 

10 

C9 

E6 

IF 

C7 

2E78 

87 

5F 

16 

00 

21 

84 

2E 

19 

E8 

SUM ： 

33 

17 

18 

DA 

B5 

A8 

03 

F9138F 

2E80 

5E 

23 

56 

C9 

F9 

00 

FA 

01 

94 

2E88 

FB 

02 

FC 

03 

FD 

04 

FE 

05 

00 

2E90 

FF 

06 

00 

07 

01 

06 

02 

05 

lA 

2E98 

03 

04 

04 

03 

05 

02 

06 

01 

1C 

2EA0 

07 

00 

07 

00 

07 

00 

06 

FF 

lA 

2EA8 

05 

FE 

04 

FD 

03 

FC 

02 

FB 

00 

2EB0 

01 

FA 

00 

F9 

FF 

FA 

FE 

FB 

E6 

2EB8 

FD 

FC 

FC 

FD 

FB 

FE 

FA 

FF 

E4 

2EC0 

F9 

00 

F9 

00 

00 

00 

00 

00 

F2 

2EC8 

00 

00 

00 

00 

DD 

7E 

11 

CD 

39 

2ED0 

76 

2E 

7A 

C6 

16 

DD 

77 

05 

53 

2ED8 

7B 

C6 

07 

DD 

77 

04 

C9 

DD 

46 

2EE0 

36 

08 

00 

DD 

36 

0C 

00 

DD 

3A 

2EE8 

7E 

10 

3D 

FA 

19 

2F 

C2 

0B 

DA 

2EF0 

2F 

CD 

CC 

2E 

DD 

34 

13 

DD 

F7 


2EF8 7E 13 E6 07 CA B6 3E DD 


►いい年したおっさんです力 f ， X68000 に閒しては俊秀むソフトはを部 U うぞ。フルスロツ 

トル，ドラスピ，まだ力.まだ々 . 。しかし中がにさし力.かった今，なるべく操作性とや 

さしぃモードに Id をかって作ってくれたらいいんですけど。 が木凍治（37》が木ん I 


29E8 34 05 DD 34 05 DD 35 03 
29F0 F0 DD 36 00 00 C9 DD 7E 
29F8 10 3D FA 39 2A CA 12 2A 


64 

27 

B0 


SUM ： 94 5A 0B 8B 4F 87 80 63 EA88 


2A00 

2A08 

2A10 

2A18 

2A20 

2A28 

2A30 

2A38 

2A40 

2A48 

2A50 

2A58 

2A60 

2A68 

2A70 

2A78 


DD 35 
03 DD 
E9 27 
DD CB 

34 03 
DD 36 

35 D8 
3E DD 
CB 11 
03 FE 
03 DD 
17 D8 
7E 10 
2A DD 
40 D2 
7E 03 


05 FA 
7E 03 
DD 34 
1146 
DD 35 
04 00 
DD 36 
34 05 
46 CA 
03 DA 
34 04 
DD 36 
3D FA 
34 05 
E9 27 
FE IF 


E9 27 
FE IF 
05 DD 
CA 22 
04 F2 
DD 7E 
10 02 
DD 35 
512A 
512A 
DD 7E 
10 01 
A8 2A 
DD 7E 
DD 34 
D8 C3 


DD 34 
D8 C3 
3511 
2A DD 
2C 2A 
05 FE 
C3 B6 
11 DD 
DD 7E 
DD 35 
04 FE 
C9 DD 
CA 80 
05 FE 
03 DD 
E9 27 


32 

19 

49 

F2 

95 

75 

AB 

54 

C2 

6B 

75 

B9 

El 

9E 

13 

49 


SUM ： 78 7815 0A 4D 5E 5B B0 CE06 


2A80 

2A88 

2A90 

2A98 

2AA0 

2AA8 

2AB0 

2AB8 

2AC0 

2AC8 

2AD0 

2AD8 

2AE0 

2AE8 

2AF0 

2AF8 


DD 35 
D2 92 
B6 3E 
46 CA 
35 04 
DD 35 
1146 
FE 03 
DD 34 
D8 DD 
03 DD 
27 FE 
3E D0 
34 04 
04 DD 
FA E9 


05 DD 
2A DD 
DD 35 
9F 2A 
F0 DD 
05 DD 
CA C0 
DA C0 
04 DD 
3610 
7E 03 
04 D8 
FE 08 
DD 34 
35 04 
27 DD 


7E 05 FE 
3610 02 
11 DD CB 
DD 34 03 
36 04 00 
3511 DD 
2A DD 7E 
2A DD 35 
7E 04 FE 
01 C9 DD 
FE IF D2 
FE 0D CA 
DA EE 2A 
04 C9 DD 
C9 DD 35 
7 它 03 FE 


80 

76 

D0 

CA 

09 

E2 

69 

DA 

89 

D6 

39 

8C 

E3 

28 

F8 

78 


SUM ： IB D7 37 38 0185 0F 67 8663 


2B00 

2B08 

2B10 

2B18 

2B20 

2B28 

2B30 

2B38 

2B40 

2B48 

2B50 

2B58 

2B60 

2B68 

2B70 

2B78 


D0 FE 
2B FE 
04 DD 
DD 3 己 
FA 5A 
03 FA 
35 05 
11 DD 
DD 35 
04 DD 
7E 04 
02 C9 
DD 7E 
10 01 
8F 2B 
F0 DD 


0C CA 
06 DA 

34 04 
04 C9 
2B CA 
E9 27 
DD 35 
CB 11 
03 DD 

35 05 
FE 12 
DD 34 
05 FE 
C9 DD 
CA 7E 

36 00 


B6 3E 
15 2B 
C9 DD 
DD 7E 
36 2B 
DD 35 
04 C9 
46 CA 
34 04 
DD 35 
D8 DD 
05 DD 
32 D8 
7E 10 
2B DD 
00 C9 


D215 
DD 34 
35 04 
10 3D 
DD 35 
05 DD 
DD 35 
43 2B 
DD 34 
05 DD 
3610 

34 05 
DD 36 
3D FA 

35 03 
DD 34 


7F 

5A 

F8 

87 

BC 

01 

2B 

48 

3B 

0F 

8D 

F7 

7B 

7C 

42 

DD 


SUM: EC AA E7 29 97 38 6E 89 2F3C 


2B80 

2B88 

2B90 

2B98 

2BA0 

2BA8 

2BB0 

2BB8 

2BC0 

2BC8 

2BD0 

2BD8 

2BE0 

2BE8 

2BF0 

2BF8 


04 DD 
14 D8 
35 04 
10 01 
FE lA 
DD 35 
05 DD 
C8 DD 
7E 03 
DD 7E 
E0 2B 
FE IE 
DD 35 
04 FE 
C3 B6 
03 FE 


34 04 
DD 36 
F0 DD 
C3 B6 
CA B1 
05 C3 
3511 

35 03 
FE 14 
10 3D 
DD 34 
D8 DD 
04 DD 
07 D0 
3B DD 
09 D0 


DD 7 它 04 
10 02 C9 

34 04 DD 
3E DD 7E 
2B DA AE 
B12B DD 
DD CB 11 
FA E9 27 
C0 C3 B6 
FA F3 2B 
03 DD 7E 
36 00 00 

35 04 DD 
DD 3610 
35 03 DD 
DD 3610 


76 

B7 

51 

28 

71 

C7 

27 

C4 

0A 

8A 

7D 

D0 

87 

FE 

27 

FE 


SUM ： E5 74121129 20 24 6B 228F 


2C00 C3 
2C08 1C 
2C10 DD 
2C18 D8 
2C20 34 
2C28 DD 
2C30 FA 
2C38 03 
2C40 36 
2C48 FA 
2C50 FA 
2C58 FA 
2C60 FA 
2C68 80 
2C70 00 
2C78 34 


B6 3E 
2C CA 
34 05 
C3 E9 
05 DD 
3610 
3C 2C 
FE 03 
10 02 
80 2C 
9F 2C 
80 2C 
AA 2C 
2C DD 
00 C9 
04 DD 


DD 7E 10 
2D 2C DD 
DD 7E 05 
27 DD 34 
7E 05 FE 
01 C9 DD 
DD 35 03 
D0 DD 34 
C9 DD 7E 
CA 90 2C 
CA 73 2C 
CA 90 2C 
CA 73 2C 
35 03 F0 
DD 35 04 
3410 C3 


3D FA 

34 05 
FE 3C 
05 DD 
28 D8 

35 05 
DD 7E 
05 DD 
10 3D 
D6 02 
D6 02 
D6 02 
3D CA 
DD 36 
F0 DD 
B6 3E 


59 

81 

B0 

9E 

97 

04 

D2 

C7 

B9 

04 

06 

04 

40 

C4 

AC 

10 


SUM ： 74 D7 47 7110 ID 05 AE 734A 


Oh ! X 1988.10. 


B 186CFDFBB248C2E3 
2 26E8D9B97A94 巨 1A9 


A 9D69DE1EDDDD1 802 
7 BF31C71FFFFF2C00 

7 17DDCD803F79DC 巨 0 
0 38FFCFC 0128 CF270 

B E0239C4E0B0E1ED6 
1 19007 C17209D3FF3 

E A 50619 ED5630A04D 
E C0002DFF1 301600 

4 2E66D184EDE9DE63 
c 0333F2C0FF31C701 

0 E1DD9DE6423DCD00 

8 F3FFCF 00000 FCF02 

A 1E7F61E 080679 C8D 
B 3102 D3F 020007 C12 


E A B A 3 D 




1 6 E 0 E 6 6 
5 3 7 0 F 3 3 

D D 0 3 D D 
D D o 0 D D 



































3200 05 DD 7E 
3208 3410 C3 
3210 00 DD 35 
3218 07 DD 36 
3220 00 FE 04 
3228 DD 36 06 
3230 FE 0120 
3238 03 CD E3 
3240 CC 95 30 
324814 E6 01 
3250 DD 86 03 
3258 D2 60 32 
3260 DD 7E 10 
3268 DD 3512 
3270 FE 08 3E 
3278 FE DD 86 


3680 

3688 

3690 

3698 

36A0 

36A8 

36B0 

36B8 

36C0 

36C8 

36D0 

36D8 

36E0 

36E8 

36F0 

36F8 


3580 

3588 

3590 

3598 

35A0 

35A8 

35B0 

35B8 

35C0 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 

35F8 


SUM ： 

3880 

3888 

3890 

3898 

38A0 

38A8 

38B0 

38B8 

38C0 

38C8 

38D0 

38D8 

38E0 

38E8 

38F0 

38F8 


SUM ： 6E 22 F2 3156 C5 8F DD 


SUM ： B5 AC 85 B2 7F 28 92 25 


3480 

3488 

3490 

3498 

34A0 

34A8 

34B0 

34B8 

34C0 

34C8 

34D0 

34D8 

34E0 

34E8 

34F0 

34F8 


SUM; 9D 48 2F D4 F8 BC FA 7B 


SUM ： A6 02 F515 F2 F2 C8 BC BB2E 

3900 IF 00 00 IB 10 lA 00 13 ; 77 
3908 02 00 07 OF 00 05 0121 : 3F 
3910 5D 391179 CC 0111 00 : FE 
3918 ED B0 1191 CC 3E 08 21 : 72 
3920 4E 39 01 0F 00 ED 80 0E : 42 
3928 09 EB 09 EB 3D C2IF 39 : 3F 
3930 DD 2191 CC 2146 39 06 : 01 
3938 081118 00 7E DD 7710 : 13 
3940 23 DD 1910 F7 C9 00 03 : EC 
3948 07 0B 0F 1317IB 21 00 : 87 
3950 00 00 00 00 00 FF 00 01 : 00 
3958 03 0D 00 04 0113 00 00 : 28 
3960 IB 09lA 00 FF 00 01 03 : 41 
3968 0C 04 04 01 00 00 CD 0F : FI 
3970 39 2187 391118 00 06 : 49 
3978 09 DD 2179 CC 7E DD 77 : IE 


SUM ： 3D 3F CA D4 6F BC 65 45 FE9A 

3980 00 23 DD 1910 F7 C9 0D : F6 
3988 23 23 23 23 23 23 23 23 : 18 
3990 23 23 23 3E 031179 CC : 00 
3998 21 DF 39 0111 00 ED B0 : E8 
39A0 E5 21 07 00 19 EB El 3D : 2F 
39A8 C2 98 39 3E 0311 Cl CC : 72 
39B0 21 F0 39 0111 00 ED B0 : F9 
39B8 0E 07 EB 09 EB 3D C2 B0 : A3 
39C0 39 FD 2179 CC DD 21 D9 : 73 
39C8 CC 06 041118 00 78 87 ; FE 
39D0 87 87 FD 77 07 DD 77 07 ； E4 
39D8 DD 19 FD 1910 F0 C9 0F ; E4 


3730 

3738 

3740 

3748 

3750 

3758 

3760 

3768 

3770 

3778 


0C 

7F 

24 

23 

17 

29 

27 

B6 

D6 

5D 

80 

0D 

F2 

80 

38 

8B 


38 

SC 

BF 

09 

29 

27 

0B 

3A 

B0 

8E 

4E 

E2 

74 

EF 

10 

2A 


SUM ： CD 4C 9F 37 B5 A2 B0 00 E229 


SUM: 99 64 20 A120 89 52 BD C056 

3780 01 00 01 00 55 27 50 27 : F5 
3788 4B 27 01 02 03 04 05 06 : 87 
3790 07 08 09 0A 0B 0C 0D 0E : 54 
3798 0F 10 1112 01 01 01 01 : 46 
37A0 01 0B 3A 62 CC 3D 5F 16 : 26 
37A8 00 218A 3719 7E 32 5C : 07 
37B0 CE 2179 CC 117A CC 01 : 8C 
37B8 80 0136 00 ED B0 3A 5C : EA 
37C0 CE 3D F8 87 5F 16 00 21 : 20 
37C8 D0 3719 5E 23 56 EB E9 : CB 
37D0 F5 37 A0 3B 28 3C 30 3B : D6 
37D8 F4 37 93 39 C3 3A 0F 39 : 3C 
37E0 B8 38 013A C2 3C F4 37 : 54 
37E8 5F 38 6E 39 3E 38 6F 3A : 5D 
37F0 12 3A E3 3C C9 3E 0811 : 8B 
37F8 79 CC 212A 38 0114 00 : DD 


SUM: DA E5 46 B5 B5 B2 A3 0B 019D 

3800 ED B0 0E 04 EB 09 EB 3D : CB 
3808 C2 FA 37 3E 0132 8C CC : BC 
3810 AF 32 81 CC 3E 0B 32 79 : 22 
3818 CC 1118 00 2180 CC 06 : 68 
3820 08 3E 07 90 87 771910 : 04 
3828 F8 C9 0C 00 00 IB 09lA : 0B 
3830 00 00 02 01 03 01 07 04 : 12 
3838 01 00 FF 01 07 00 CD F5 : CA 
3840 37 DD 2179 CC 1118 00 : A3 
3848 06 08 2157 38 7E DD 77 : 90 
3850 00 23 DD 1910 F7 C914 : FD 
385815151515151515 DD : 70 
3860 2179 CC 21 A6 38 06 09 : 74 
38681118 00 DD 36 00 0A DD : 23 
3870 36 03IE DD 36 06 00 DD : 4D 
3878 36 07 00 DD 36 08 00 DD : 35 


SUM:19IF 7C 15 E2 47 04 EE 3D0F 

3700 7E C2 0A 37 DD 35 07 C3 : 5D 
3708 24 37 DD 7E 0B FE 31 D2 : C2 
3710 24 37 3D 87 5F 16 00 21 : B5 
3718 2A 3719 5E 23 56 EB 11 : 4D 
3720 24 37 D5 E9 D9 DD 1910 : F8 
3728 C3 C9 2D 32 2D 32 D5 35 : 54 


SUM ： 43ID 06 B175 C7 2C 7D ECF3 

3600 36 3A 5D CE B7 C217 36 : 61 
3608 21 F8 35 CB 06 DA 17 36 : 46 
3610 32 5D CE 2188 34 35 DD : 4C 
3618 3410 DD 7E 10 CD 76 2E : 20 
3620 DD 3411 DD 7E 11 E6 3F : B3 
3628 FE 20 D2 32 36 CB 22 C3 : 08 
3630 34 36 CB 2B 3A 8A 34 82 : DA 
3638 DD 77 05 3A 88 34 83 DD : AF 
3640 77 03 FA E9 27 C9 DD 7E : A8 
364810 3D FA 59 36 CA 74 36 : 4A 
3650 DD 35 04 F0 DD 36 00 00 : 19 
3658 C9 DD 35 03 DD 7E 03 FE : 3A 
3660 03 D0 DD 3410 DD 3611 : 18 
3668 5A DD 3616 AA 2157 3E : E3 
3670 22 B7 3D C9 DD 7E 00 FE : 38 
367819 CC 85 3D DD CB 16 06 : 6B 


SUM ： 63 A2 05 98 0B CD 118A B380 


3280 

7E 

11 

DD 

86 

04 

DD 

86 

11 

6A 

3288 

DD 

77 

04 

F2 

99 

32 

DD 

36 

28 

3290 

04 

00 

DD 

36 

11 

01 

C3 

A2 

8E 

3298 

32 

FE 

14 

DA 

A2 

32 

DD 

36 

05 

32A0 

11 

FF 

DD 

7E 

13 

B7 

C8 

DD 

DA 

32A8 

7E 

10 

B7 

F0 

DD 

7E 

03 

FE 

91 

32B0 

14 

CA 

B6 

3E 

FE 

0A 

CA 

B6 

己 A 

32B8 

3E 

C9 

DD 

7E 

13 

B7 

C8 

DD 

D1 

32C0 

E5 

FD 

El 

06 

04 

11 

18 

00 

F6 

32C8 

FD 

7 它 

0B 

FE 

12 

C2 

D8 

32 

62 

32D0 

FD 

7E 

10 

ED 

44 

FD 

77 

10 

40 

32D8 

FD 

19 

10 

EC 

C9 

CD 

23 

31 

FC 

32E0 

3A 

5D 

CE 

B7 

CC 

A4 

30 

DD 

99 

32E8 

35 

14 

DD 

CB 

14 

46 

C8 

DD 

F0 

32F0 

7E 

03 

DD 

86 

10 

DD 

77 

03 

4B 

32F8 

FE 

1C 

D2 

02 

33 

FE 

03 

D2 

F4 

SUM ： 

39 

CA 

5F 

99 

97 

9A 

5C 

8F F75B 

3300 

05 

33 

CD 

BA 

32 

DD 

35 

11 

14 

3308 

DD 

7E 

11 

E6 

0F 

FE 

08 

3E 

A5 

3310 

01 

DA 

16 

33 

3E 

FF 

DD 

86 

C4 

3318 

04 

DD 

77 

04 

C3 

A2 

32 

DD 

D0 

3320 

7E 

10 

87 

5F 

16 

00 

21 

2F 

DA 

3328 

33 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

43 

3A 

3330 

33 

66 

33 

86 

33 

66 

33 

86 

A4 

3338 

33 

66 

33 

86 

33 

66 

33 

86 

A4 

3340 

33 

58 

33 

DD 

36 

08 

02 

DD 

B8 

3348 

35 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

08 

D0 

6C 

3350 

DD 

34 

10 

DD 

36 

11 

0A 

C9 

18 

3358 

DD 

34 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

IE 

8E 

3360 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

DD 

36 

C7 

3368 

03 

07 

DD 

36 

06 

00 

DD 

36 

36 

3370 

08 

00 

DD 

34 

04 

DD 

34 

05 

33 

3378 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

10 

DD 

11 

SUM ： 

E0 

39 

DA 

D4 

E8 

27 

CC 

12 637C 

3380 

36 

11 

0A 

C3 

B6 

3E 

DD 

36 

IB 

3388 

03 

0A 

DD 

36 

06 

03 

DD 

36 

3C 

3390 

08 

02 

DD 

35 

04 

DD 

35 

05 

37 

3398 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

10 

DD 

11 

33A0 

36 

11 

0A 

C9 

DD 

7E 

10 

87 

0C 

33A8 

5F 

16 

00 

21 

B4 

33 

19 

5E 

F4 

33B0 

23 

56 

EB 

E9 

43 

33 

C8 

33 

BE 

33B8 

E8 

33 

C8 

33 

E8 

33 

C8 

33 

2C 

33C0 

E8 

33 

C8 

33 

E8 

33 

58 

33 

BC 

33C8 

DD 

36 

03 

07 

DD 

36 

06 

00 

36 

33D0 

DD 

36 

08 

00 

DD 

34 

04 

DD 

0D 

33D8 

35 

05 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

5E 

33E0 

10 

DD 

36 

11 

0A 

C3 

B6 

3E 

F5 

33E8 

DD 

36 

03 

0A 

DD 

36 

06 

03 

3C 

33F0 

DD 

36 

08 

02 

DD 

35 

04 

DD 

10 

33F8 

34 

05 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

5D 

SUM ： 

93 

F4 

60 

E5 

El 

14 

94 

2F ! 

507B 

3400 

10 

DD 

36 

11 

0A 

C9 

DD 

7E 

62 

3408 

10 

3D 

FA 

IE 

34 

CA 

34 

34 

CB 

3410 

DD 

34 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

IB 

8B 

3418 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

DD 

35 

C6 

3420 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

08 

D0 

DD 

14 

3428 

36 

10 

01 

DD 

36 

12 

00 

DD 

49 

3430 

36 

13 

7F 

C9 

DD 

35 

13 

F2 

A8 

3438 

3F 

34 

DD 

36 

10 

02 

C9 

DD 

3E 

3440 

34 

11 

DD 

7 它 

11 

CD 

76 

2E 

22 

3448 

CB 

22 

CB 

23 

3E 

20 

82 

DD 

98 

3450 

77 

05 

3E 

0E 

83 

DD 

77 

04 

A3 

3458 

DD 

35 

12 

DD 

7E 

12 

E6 

IF 

96 

3460 

DD 

36 

08 

02 

DD 

36 

06 

03 

39 

3468 

FE 

10 

D0 

DD 

36 

08 

00 

DD 

D6 

3470 

36 

06 

00 

FE 

07 

C0 

C3 

B6 

7A 

3478 

3E 

21 

91 

CC 

11 

18 

00 

06 

EB 


SUM: 25 39 A5 20 58 A2 B6 55 A923 


31E0 10 C3 B6 3E CD 0D 32 DD : B0 
31E8 35 05 DD 35 05 F0 DD 36 : 54 
31F0 05 00 DD 3410 C3 B6 3E : DD 
31F8 CD 0D 32 DD 34 05 DD 34 : 33 


DC660E87E0E20FED 
D0E00C1B 7113103 D 

86668 C0EOEE 87625 
D 313053 CD7F67E30 

CDED6A7D4D32D297 

3D7D33E51D0DD177 

EED2D9DA5B734EAD 
F3D0DCC 3317047 DD 

56688150 D8DEDD25 
0B1OD003D2DFED00 


0EEED0E473F56CE7 
IFFFD 37372020 C70 

40330 BDDDBE3C8DB 
300011 DDDC32C6DC 

DEEEEE60F 2519 A7D 
D7777F 311202733 D 

0DDDD3E76B 791947 
FDDDD0B7EC7C2D23 

116 EE72D1ED4D0A4 
133337 DD12D0D0D2 

5F466D34E 62788 DA 
35ABBD 047787 D10C 

DD2CC3EDDDAD61E7 

DCCCC0FEDC1D01BB 

89C7F 6501 1E3B0D0 
DC 2008011138 C1D0 


6F00DE0EEE4D0DE7 
0211370 F 313 DDD31 

6BEE5D036EB5066A 
3C773D00BF 8311 BC 

DFDD836E33DCE53D 

D2DDC037C0CBF3C0 

0B65A4DD0E923D0E 

0C03C3DD17CC0DCF 

8C7F5D834D07E9FC 
00723 DD03DIB7CIC 

6ED395F5D340D069 
37DCB 313 D031D1E7 

DDF0A9ED04DE346A 
DD2CFBFDD3D 70313 

41B7DA398D8D5DEF 

00CB3C0C0DDD3D7B 


8 31726 CAF319EArtAA9 
6 45E5C7B80DA 81161 
D 

3 DDE5EA 6119000321 
B DD 7001211\141000 


A ACED9EA9D0DDBE70 

3 000DC017EBDD1000 

D 666E6A410D0007BE 

4 3337C0120EB 00010 


0 14449048 1EF6F000 
1 0100101300031000 

c 9BD7DA62CCED90F0 
A 0007D12ECC0DC010 

B 666D30A191C 00210 
1 333D 200279 c 00000 


2FDE 746602 AD91B5 
E3EEB 527764 E7D4B 


982CD8D036E9854E 
C820C0DE037C 0032 

725EE62A4DD0E5D6 

B30F330C3DD1F3D7 

C3636D84D8543D0D 

F060BD03DD030DDC 

0EDEC4634B4DE9C0 

17D7C33D313D7C01 

9D4D79DADED8D0EE 

1D0D07DFEFDDD1F7 

67E96D4DA 398345 D 
816CEC03C0C2030D 

F9D 45480 DE0E5DE9 
A0D 30321370 F3D7C 

87498 B0E4D05D0D0 
003838073 D10DDD1 


7DD7EC553A 
B9842CCB60 

F4122D5F80 
2333323220 

C64DD2CC61 
309D2A1360 

24724 D6786 
3323323223 

D64DA265C9 
D0ADFA 4588 

】 4 D 6 5 7 D 
】 3 2 3 3 2 2 


3333333c 


5A6842BABDD4803A 

4BD6236EF9B261A7 


B75E9D0DE8612E97 
270FCDDD34E 21007 

BD7C 05716268 1E8D 
CD7C0301B 3130 F2F 

43D90C 巨 53CEDEC17 
08D703F3C 0733000 

742A623D06D03E66 
73833 C0DCCD747EC 

D849D7E9FF6D1DF7 

D83CDB7C011C2D50 

4AA050D 0665610 D6 
338101 D1EE32DBEE 

92A58E 341 FD85DFF 
8233270315 D2EE05 

AB3DBD5DEDE3D00D 

3C0D1D3D7E30F03E 

0808080808080808 

0011223344556677 

5555555555555555 

3333333333333333 


2 4 ‘ 

3 5, 


► 巧椿の火ホを「めん别」じかけてきたお、で卞力す（なにしろおお話のあとま'川はみけてい 
た、， ついにわびましむ！それは「サードカ ' ール（ I 叫けしのぶ）」！さみ . みんなでわばう。 

ネリを透 （22) 埼おが 


SPACE HARRIER 
































SUM ： 

3D00 

3D08 

3D10 

3D18 

3D20 

3D28 

3D30 

3D38 

3D40 

3D48 

3D50 

3D58 

3D60 

3D68 

3D70 

3D78 


SUM ： 

3D80 

3D88 

3D90 

3D98 

3DA0 

3DA8 

3DB0 

3DB8 

3DC0 

3DC8 

3DD0 

3DD8 

3DE0 

3DE8 

3DF0 

3DF8 


SUM: 08 65 FF 5C FC 6B F6 22 2F7C 

4180 FF FF FF 02 FF 02 22 02 : 24 
4188 02 FF FF FF FF FF FF 02 : FE 
4190 00 22 02 FF FF FF FF FF : IF 
4198 FF FF FF 00 22 FF FF FF : 1C 
41A0 FF FF FF FF FF FF 00 22 : 1C 
41A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
41B0 00 02 02 22 FF FF FF FF : 22 
41B8 FF 00 42 60 60 60 66 66 : 2D 
41C0 76 77 FF FF 00 42 42 60 : CF 
41C8 60 66 66 76 77 FF FF 00 : 17 
41D0 42 42 60 60 66 66 76 77 : FD 
41D8 FF FF 00 42 42 42 42 42 : 48 


3F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

F8 

26 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 B051 

3F80 

FF 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

4C 

3F88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

F8 

4C 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 769E 

4000 

FF 

FF 

FF 

65 

44 

65 

74 

65 

E4 

4008 

65 

FF 

FF 

FF 

FF 

44 

44 

46 

2F 

4010 

46 

74 

65 

77 

77 

FF 

FF 

40 

4B 

4018 

40 

46 

46 

65 

44 

74 

65 

77 

C5 

4020 

77 

40 

40 

40 

44 

44 

44 

44 

47 

4028 

44 

65 

46 

77 

40 

40 

40 

40 

66 

4030 

44 

44 

40 

40 

40 

46 

46 

40 

14 

4038 

40 

40 

40 

40 

46 

74 

44 

44 

42 

4040 

44 

46 

40 

40 

40 

65 

44 

66 

59 

4048 

46 

74 

40 

65 

44 

40 

40 

65 

88 

4050 

44 

44 

40 

40 

40 

44 

44 

65 

35 

4058 

40 

40 

66 

44 

44 

44 

44 

44 

3A 

4060 

44 

44 

44 

40 

44 

40 

44 

65 

39 

4068 

44 

44 

44 

44 

44 

44 

40 

40 

18 

4070 

44 

44 

44 

65 

44 

44 

46 

44 

43 

4078 

44 

40 

40 

44 

40 

66 

44 

44 

36 

SUM ； 

47 

2B 

El 

CD 

1C 

B5 

44 

0fi 43DC 

4080 

40 

40 

46 

44 

40 

40 

40 

46 

10 

4088 

40 

40 

40 

40 

44 

44 

44 

40 

0C 

4090 

40 

40 

44 

46 

40 

40 

44 

44 

12 

4098 

44 

44 

40 

40 

40 

40 

44 

02 

CE 

40A0 

40 

40 

44 

44 

40 

FF 

40 

40 

C7 

40A8 

40 

40 

02 

22 

40 

40 

40 

40 

A4 

40BO 

FF 

FF 

40 

40 

00 

02 

22 

FF 

A1 

40B8 

40 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

7B 

40C0 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

IE 

40C8 

FF 

FF 

00 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

IF 

40D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

02 

02 

02 

02 

40D8 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

IB 

40E0 

02 

FF 

FF 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

FE 

40E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

FF 

42 

FF 

3E 

40F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

FF 

02 

FF 

IE 


40F8 FF FF 42 FF FF FF 02 FF 


3E 


SUM ： 82 El ID 58 71 B4 A7 49 D1C5 

3E00 00 00 00 00 ID 00 00 IB : 38 
3E0810 0A 01 00 00 00 00 29 : 44 
3E10 00 05 00 00 00 00 00 00 : 05 
3E18 00 1C 00 00 IB 10 32 00 : 79 
3E20 00 00 00 00 28 00 05 00 : 2D 
3E28 00 00 00 00 00 00 IE 00 : IE 
3E30 00 IB 10 0A 00 00 00 00 ; 35 
3E38 00 29 00 05 00 00 00 00 : 2E 
3E40 00 00 00 26 00 00 IB 15 : 56 
3E4815 00 00 00 01 00 2E 00 : 44 
3E50 02 01 00 00 00 00 00 00 : 03 
3E58 00 00 00 00 00 01 02 02 : 05 
3E60 02 00 01 01 00 04 01 05 : 0E 
3E68 01 06 01 01 00 03 03 03 :12 
3E70 00 01 01 01 01 00 01 00 : 05 
3E78 01 00 00 00 00 00 00 00 : 01 


SUM: 2B 7714 38 6218 A5 63 47D5 

3E80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3E88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3E90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3E98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EB0 00 00 00 00 00 C9 3E 1B : 22 
3EB8 C3 00 A0 3E 24 C3 00 A0 : 28 
3EC0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3EC8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3ED0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3ED8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3EE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： BF FC 9C 3A 20 88 3A B7 294C 

3F00 FF 2D FF FF FF FF FF FF : 26 
3F08 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3F10 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3F18 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3F20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3F28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


3C80 81 
3C88 00 
3C90 03 
3C98 00 
3CA0 10 
3CA8 07 
3CB0 00 
3CB817 
3CC0 20 
3CC8 CC 
3CD0 08 
3CD810 
3CE0 15 
3CE8 21 
3CF0 3D 
3CF8 21 


CC 32 El 
1910 00 
12 07 04 
00 00 00 
00 00 00 
04 01 00 
00 0E 00 
08 29 00 
08 CD 28 
21 DB 3C 
7E DD 77 
F7 C914 
1515 3E 
2C 3D 01 
20 F511 
4E 3D 01 


CC C9 0C 
00 00 02 
01 00 FF 
0C 00 00 
02 01 03 
FF 03 00 
11 0215 
26 02 23 
3C DD 21 
1118 00 
00 23 DD 
151515 
041179 
18 00 ED 
D9 CC 3E 
18 00 ED 


00 

01 

01 

2C 

00 

20 

19 

25 

12 

28 

00 

0E 

04 

3A 

04 

97 

79 

D0 

06 

33 

19 

F3 

14 

37 

CC 

D7 

B0 

40 

04 

4A 

B0 

62 


39E0 00 00 lA 00 0F 00 00 00 : 29 


39E8 

01 

09 

10 

00 

03 

01 

00 

00 


IE 

39F0 

0F 

00 

00 

lA 

00 

2A 

00 

00 


53 

39F8 

00 

01 

09 

11 

00 

03 

01 

00 


IF 

SUM ： 

B6 

A5 

12 

08 

6C 

3C 

7D 

8B 

C2D8 

3A00 

00 

CD 

93 

39 

21 

79 

CC 

11 


10 

3A08 

18 

00 

06 

06 

36 

20 

19 

10 


A3 

3A10 

FB 

C9 

21 

IE 

3A 

11 

79 

CC 


93 

3A18 

01 

48 

00 

ED 

B0 

C9 

IB 

00 


CA 

3A20 

00 

IB 

07 

lA 

00 

00 

00 

00 


3C 

3A28 

00 

21 

IE 

04 

01 

00 

00 

00 


44 

3A30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

16 

00 


16 

3A3J 

00 

IB 

0F 

10 

00 

00 

01 

01 


3C 

3A40 

03 

IF 

00 

04 

01 

00 

00 

00 


27 

3A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

17 

00 


17 

3A50 

00 

IB 

0F 

27 

00 

00 

01 

01 


53 

3A58 

03 

IF 

00 

04 

01 

00 

00 

00 


27 

3A60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

3A68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

21 


21 

3A70 

7B 

3A 

11 

79 

CC 

01 

48 

00 


54 

3A78 

ED 

B0 

C9 

18 

00 

00 

IB 

05 


9E 

SUM ： 

82 

78 

D7 

38 

10 

74 

0B 

15 

80EF 

3A80 

11 

00 

00 

02 

01 

00 

1C 

00 


30 

3A88 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

3A90 

00 

00 

00 

19 

00 

00 

IB 

05 


39 

3A98 

lA 

00 

00 

02 

01 

00 

ID 

00 


3A 

3AA0 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

3AA8 

00 

00 

00 

lA 

00 

00 

IB 

05 


3A 

3AB0 

23 

00 

00 

02 

01 

00 

IE 

00 


44 

3AB8 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

3AC0 

00 

00 

00 

11 

79 

CC 

3E 

03 


97 

3AC8 

21 

0C 

3B 

01 

12 

00 

ED 

B0 


18 

3AD0 

0E 

06 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

C8 


BA 

3AD8 

3A 

11 

Cl 

CC 

3E 

03 

21 

IE 


58 

3AE0 

3B 

01 

12 

00 

ED 

B0 

0E 

06 


FF 

3AE8 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

DE 

3A 

DD 


D3 

3AF0 

21 

79 

CC 

FD 

21 

Cl 

CC 

11 


22 

3AF8 

18 

00 

06 

03 

78 

87 

87 

DD 


84 

SUM ： 

22 

A9 

B6 

5D 

FF 

E2 

36 

74 

0683 

3B00 

77 

07 

FD 

77 

07 

DD 

19 

FD 


EC 

3B08 

19 

10 

FI 

C9 

11 

00 

00 

IB 


0F 

3B10 

00 

20 

03 

00 

02 

01 

09 

0A 


39 

3B18 

00 

05 

01 

00 

00 

00 

11 

00 


17 

3B20 

00 

IB 

1C 

20 

03 

00 

02 

01 


5D 

3B28 

09 

0A 

00 

05 

01 

00 

00 

0F 


28 

3B30 

11 

79 

CC 

3E 

03 

21 

7A 

3B 


6D 

3B38 

01 

13 

00 

ED 

B0 

0E 

05 

EB 


AF 

3B40 

09 

EB 

3D 

C2 

35 

3B 

11 

Cl 


35 

3B48 

CC 

3E 

03 

21 

8D 

3B 

01 

13 


0A 

3B50 

00 

ED 

B0 

0E 

05 

EB 

09 

EB 


8F 

3B58 

3D 

C2 

4B 

3B 

DD 

21 

79 

CC 


C8 

3B60 

FD 

21 

Cl 

CC 

11 

18 

00 

06 


DA 

3B68 

03 

78 

87 

87 

87 

DD 

77 

07 


6B 

3B70 

FD 

77 

07 

DD 

19 

FD 

19 

10 


97 

3B78 

F0 

C9 

1C 

00 

00 

IB 

10 

0D 


0D 

SUM ： 

AA 

9E 

80 

EC 

26 

9C 

E8 

0D 

42EA 

3B80 

01 

00 

00 

00 

04 

24 

00 

05 


2E 

3B88 

01 

00 

00 

00 

00 

1C 

00 

00 


ID 

3B90 

IB 

10 

28 

00 

00 

00 

00 

04 


57 

3B98 

23 

00 

05 

01 

00 

00 

00 

00 


29 

3BA0 

21 

El 

3B 

11 

79 

CC 

01 

18 


AC 

3BA8 

00 

ED 

B0 

11 

91 

CC 

3E 

08 


51 

3BB0 

21 

FB 

3B 

01 

10 

00 

ED 

B0 


05 

3BB8 

0E 

08 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

B0 


A4 

3BC0 

3B 

DD 

21 

91 

CC 

06 

08 

11 


B5 

3BC8 

18 

00 

21 

0C 

3C 

7E 

DD 

77 


53 

3BD0 

04 

23 

7E 

DD 

77 

05 

23 

7E 


9F 

3BD8 

DD 

77 

10 

23 

DD 

19 

10 

ED 


7A 

3BE0 

C9 

0D 

00 

00 

IB 

0A 

lA 

00 


15 

3BE8 

00 

00 

01 

03 

03 

00 

04 

01 


0C 

3BF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

3BF8 

00 

00 

00 

22 

00 

00 

IB 

00 


3D 

SUM ： 

8D 

65 

OF 

EF 

83 

Cl 

3F 

7D 

F98B 

3C00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

04 

00 


05 

3C08 

04 

01 

00 

00 

00 

14 

0C 

00 


25 

3C10 

20 

IB 

0A 

00 

00 

0A 

0F 

07 


65 

3C18 

0A 

23 

07 

0A 

32 

18 

11 

14 


AD 

3C20 

04 

11 

20 

13 

00 

00 

00 

00 


48 

3C28 

3E 

04 

11 

79 

CC 

21 

86 

3C 


7B 

3C30 

01 

14 

00 

ED 

B0 

0E 

04 

EB 


AF 

3C38 

09 

EB 

3D 

C2 

2D 

3C 

3E 

04 


9E 

3C40 

11 

D9 

CC 

21 

9C 

3C 

01 

14 


C4 

3C48 

00 

ED 

B0 

0E 

04 

EB 

09 

EB 


8E 

3C50 

3D 

C2 

43 

3C 

DD 

21 

79 

CC 


Cl 

3C58 

11 

18 

00 

06 

08 

21 

B2 

3C 


46 

3C60 

7E 

DD 

77 

05 

23 

7E 

DD 

77 


CC 

3C68 

07 

23 

DD 

19 

10 

F2 

3E 

01 


61 

3C70 

32 

8C 

CC 

32 

EC 

CC 

3E 

0E 


C0 

3C78 

32 

79 

CC 

32 

D9 

CC 

AF 

32 


2F 


SUM ： C2 F8 2A 38 5912 35 05 2204 


1 D 6 A ‘ 
B D 1 0 • 


0 

B 

0 

8 

5 

2 

3 
5 

0 

5 

A 

4 


• c 12 0 o X 0 0 0 X 


01DEFD2F 00010017 
81F3A20F 000000 IB 

1473 c 900000200 C0 
207FCC 00003000 C0 

56709 c 010027009 E 
F 081 DC0000100077 


1C913E1 00012002 F 


3D01C 30000 C 


DADDl 64400004500 
3233DE 8000000200 


2 B020B0ADE 0000004 

7 B720EBC 330000040 

2 9D366D2AE 00010 目 0 
2 CC215E3D 20000000 

8 

4 

5 _ 

2 F 03851 CC1000A 

6 0B 7891 FEEB 501101 
4 ICBFl 01331200000 


F EE1E4E1E1E1E4E47 
2 FF0F0F030F414F42 


6 FFFF 222 でででにでにで 2 で 

4 FFFF00OFFF0F0F2F 

1 FFFFFFFFFFFFF2F2 
F FFFFFFFFFFFFF0F0 

F 222F2F222FF22FFF 

3 000F0F040FF20FFF 

5 FFFFF2FFF2FFFF22 
C FFFFF0FFF0FFFF00 

D FFFF2FFFFF2 で 2 でで 2 
\ FFFF0FFFFF4F0FF2 

B FFF2FFF22FF2 ででで 2 
C FFF0FFF00FF0FFF0 

E 222FFF2FFFFF222F 
D 000FFF0FFFFF402F 

4 FF222FFF222FFF22 
E FF000FFF000FFF00 

0808080808080808 

0011223344556677 

A 11111 . 

f* 4 4 4 4 < 


88 Oh ! X 1988.10. 


► 9 )い>130ぺージの巧化くんへ。樓のかえ J ’- は 「 i s =- 1」と巧えました。化は巧にボーッ 
としているので，1 I !り解き終わらせるのにひと社:巧です。 じが牌が M 19) 神を川化 

































4400 41 
4408 FF 
4410 51 
4418 50 
4420 FF 
4428 50 
4430 50 
4438 41 
4440 FF 
4448 41 
4450 15 
4458 FF 
4460 FF 
4468 66 
4470 01 
4478 FF 


514151 
50 50 50 
FF 4141 
50 FF FF 
4150 50 
414150 
FF FF FF 
50 50 FF 
414141 
FF FF 11 
FF FF FF 
15 55 FF 
76 76 76 
00 00 00 
1111 FF 
116611 


4480 66 FF FF FF FF 0142 01 


A6 


4488 

66 

11 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

D8 

4490 

FF 

01 

06 

11 

66 

FF 

FF 

FF 

7A 

4498 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

01 

66 

11 

B6 

44A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

FA 

44A8 

06 

11 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

78 

44B0 

FF 

FF 

17 

77 
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77 

FF 

FF 

78 

44B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

11 

41 

4E 

44C0 

15 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

0E 

44C8 

01 

11 

41 

15 

FF 

FF 

FF 

FF 

64 

44D0 

FF 

FF 

FF 

01 

11 

41 

.15 

FF 

64 

44D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

01 

11 

0E 

44E0 

41 

15 

15 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

44E8 

01 

01 

11 

55 

15 

15 

FF 

FF 

90 

44F0 

FF 

FF 

FF 

01 

11 

41 

55 

41 

E6 

44F8 

15 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

01 

11 

24 

SUM ： 

37 

40 

47 

EA 

4C 

0C 

1C 

AE D512 

4500 

41 

41 

55 

15 

15 

FF 

FF 

FF 

FE 

4508 

01 

01 

11 

55 

41 

41 

15 

15 

14 

4510 

FF 

FF 

FF 

01 

01 

11 

41 

41 

92 

4518 

41 

41 

15 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

94 

4520 

41 

41 

41 

41 

41 

FF 

FF 

FF 

42 

4528 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

70 

4530 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4538 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

4540 

FF 

FF 

00 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

71 

4548 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

FF 

71 

4550 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4558 

00 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E9 

4560 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

77 

FF 

FF 

E9 

4568 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

70 

6B 

4570 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

4578 

00 

43 

70 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

26 

SUM ； 

AA 

74 

9A 

91 

04 

36 

Cl 

BB 7E45 

4580 

FF 

FF 

FF 

00 

70 

70 

77 

FF 

53 

4588 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

70 

6B 

4590 

70 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

El 

4598 

00 

43 

43 

70 

77 

77 

FF 

FF 

E2 

45A0 

FF 

FF 

FF 

00 

70 

43 

00 

77 

27 

45A8 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

43 

B6 

45B0 

43 

00 

70 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

26 

45B8 

00 

00 

43 

43 

70 

00 

77 

77 

E4 

45C0 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

00 

43 

43 

83 
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70 

70 

77 

FF 

FF 

FF 

67 

77 

32 

45D0 

00 

00 

43 

43 

00 

77 

FF 

FF 

FB 

45D8 

77 

00 

67 

77 

00 

00 

00 

00 

55 
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77 

FF 

FF 

67 

77 

77 

67 

00 

31 

45E8 

67 

77 

77 

67 

77 

FF 

07 

67 

A0 

45F0 

67 

77 

67 

77 

67 

77 

00 

67 

01 

45F8 

FF 

FF 

77 

00 

67 

07 

67 

00 

4A 

SUM ： 

51 

11 

65 

25 

7E 

92 

69 
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4600 

67 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

D8 

4608 

43 

61 

00 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

17 

4610 

FF 

FF 

FF 

43 

61 

77 

77 

FF 
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4618 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

61 

AD 

4620 

00 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

71 

4628 

FF 

43 

61 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

BE 

4630 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

61 

00 

77 

SB 

4638 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

80 

4640 

61 

07 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

DA 

4648 

00 

43 

43 

61 

00 

07 

00 

FF 

ED 

4650 

FF 

FF 

FF 

00 

52 

43 

61 

07 

FA 

4658 

07 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

43 

BD 

4660 

43 

61 

00 

07 

00 

FF 

FF 

FF 

A8 

4668 

FF 

00 

43 

43 

61 

07 

07 

77 

6B 

4670 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

43 

43 

61 

E4 

4678 

00 

07 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

04 

SUM ： 

4D 

B5 

55 

18 

C6 

62 

B1 

35 5C96 

4680 

43 

43 

61 

07 

07 

77 

FF 

FF 

6A 

4688 

FF 

00 

00 

43 

52 

61 

00 

07 

FC 

4690 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

43 

43 

83 

4698 

61 

61 

07 

77 

77 

FF 

FF 

00 

B5 

46A0 

00 

43 

43 

43 

61 

00 

07 

00 

31 

46A8 

FF 

FF 

00 

00 

00 

43 

43 

61 

E5 

46B0 

61 

07 

77 

FF 

FF 

00 

00 

00 

DD 

46B8 

52 

43 

43 

00 

07 

00 

FF 

FF 

DD 

46C0 

00 

00 

00 

43 

43 

52 

61 

07 

40 

46C8 

77 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

43 

B8 

46D0 

43 

00 

61 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

A1 

46D8 

00 

00 

52 

43 

43 

61 

61 

FF 

99 

46E0 

FF 

FF 

FF 

22 

22 

22 

76 

22 

FB 

46E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

22 

76 

22 

D8 

46F0 

22 

22 

62 

76 

22 

FF 

22 

76 

D5 

46F8 

22 

22 

76 

22 

22 

22 

62 

22 

A4 

SUM ： 

51 

70 

EC 

41 

44 

31 

BB 

CE 6D5D 

4700 

22 

76 

22 

62 

22 

22 

66 

22 

E8 

4708 

62 

76 

76 

22 

22 

62 

22 

22 

38 

4710 

06 

66 

66 

22 

22 

76 

76 

02 

04 

4718 

62 

22 

06 

06 

06 

66 

62 

22 

80 

4720 

22 

02 

02 

02 

02 

02 

06 

06 

38 


4728 66 66 62 02 02 02 02 76 


SUM ： 4E A7 F9 A0 89 7F 62 AF 

4380 66 66 77 77 FF FF FF 42 
4388 42 06 06 06 66 66 77 76 
4390 FF 42 42 42 06 06 06 06 
4398 66 66 76 FF 42 42 42 42 
43A0 06 4141 06 66 77 FF FF 
43A8 42 42 42 414150 5166 
43B0 FF FF FF 06 42 414150 
43B8 5151 FF FF FF 06 FF 06 
43C0 4150 41515142 FF FF 
43C8 FF FF FF 4150 50 5150 
43D0 FF 42 FF FF FF FF 4150 
43D8 51514150 FF FF FF FF 
43E0 414150 51515150 FF 
43E8 FF FF FF 414150 5151 
43F0 5151 FF FF FF FF 4141 
43F8 50 51415151 FF FF FF 


SUM：16 AB C5 CD 16 EA BF E9 


41E0 42 60 60 FF FF 00 42 42 : 84 
41E8 60 60 66 66 76 77 FF FF : 77 
41F0 00 42 42 60 60 66 66 76 : 86 
41F8 77 FF FF 00 42 42 60 60 : B9 


SUM ： 2D 3E 0D 5C B2 64 83 B81BE9 

4200 66 66 76 77 FF FF 00 42 : F9 
4208 42 60 60 66 66 76 77 FF : BA 
4210 FF,00 42 42 42 42 42 42 : 8B 
4218 60 60 FF FF 00 42 42 60 : A2 
4220 60 66 66 76 77 FF FF 00 : 17 
4228 42 42 60 60 66 66 76 77 : FD 
4230 FF FF 00 42 42 60 60 66 : A8 
4238 66 76 77 FF FF 00 42 42 : D5 
4240 60 60 66 66 76 77 FF FF : 77 
4248 00 42 42 60 60 66 66 76 : 86 
4250 77 FF FF 00 42 42 42 42 : 7D 
4258 42 42 60 60 FF FF 00 42 : 84 
4260 42 60 60 66 66 76 77 FF : BA 
4268 FF 00 42 42 60 60 66 66 : 0F 
4270 76 77 FF FF 00 42 42 60 : CF 
4278 60 66 66 76 77 FF FF 00 : 17 


SUM ： 3E 63 62 7819 F3 

4280 00 42 60 60 66 66 
4288 FF FF 00 00 00 60 
4290 66 76 77 FF FF 00 
4298 6161 07 07 77 77 
42A0 00 43 43 6161 07 
42A8 77 FF FF 00 43 43 
42B0 07 07 77 77 FF FF 
42B8 43 43 43 43 43 07 
42C0 FF 00 43 43 6161 
42C8 77 77 FF FF 00 43 
42D0 61 07 07 77 77 FF 
42D8 43 43 6161 07 07 
42E0 FF FF 00 43 43 61 
42E8 07 77 77 FF FF 00 
42F0 6161 07 07 77 77 
42F8 00 43 43 43 43 43 


SUM ： 7A 4E CF 65 82 AD 32 55 8F7A 


SUM ： 08 7F 45 27 9D 52 2D 68 AB87 

4300 07 FF FF 00 43 43 6161 : 4D 
4308 07 07 77 77 FF FF 00 43 : 3D 
4310 43 6161 07 07 77 77 FF : 00 
4318 FF 00 43 43 6161 07 07 : 55 
4320 77 77 FF FF 00 43 43 61 : D3 
4328 61 07 07 77 77 FF FF 00 : 5B 
4330 43 43 43 43 43 43 07 07 : A0 
4338 FF FF 00 43 43 6161 07 : 4D 
4340 07 77 77 FF FF 00 43 43 : 79 
4348 6161 07 07 77 77 FF FF : BC 
4350 00 43 43 6161 07 07 77 : CD 
4358 77 FF FF 00 00 43 6161 : 7A 
4360 07 07 77 77 FF FF 00 00 : FA 
4368 00 6161 07 07 77 77 FF : BD 
4370 FF FF FF FF 06 06 76 77 : F5 
4378 FF FF FF FF FF 42 42 06 : 85 


►お、のが J ホがが化リおは術巧ぶおた化祉パに北されている姐庵人にの^は渡ぶぶ巧雄だ 
义りホつ力‘。あつ，をうをう，ク惟は一-村 i ; のぶ缺をクけます， 巧り除 （23) が!;くだに 
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FF 
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02 
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22 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 
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22 

76 

FF 

FF 

FF 
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FF 
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FF 
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22 

76 

FF 

FF 

FF 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 
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22 

22 


41 
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FF 
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FF 

FF 

FF 
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02 
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02 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


； 21 
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FF 

FF 

FF 

02 

22 

22 

FF 

FF 


; 41 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

66 


; 62 
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FF 
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FF 

FF 
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FF 

02 

02 
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06 
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22 
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02 

22 

FF 

02 
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62 
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02 
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22 

22 
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FF 

FF 
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31 
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31 
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62 
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02 

02 
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FF 

FF 
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11F101F01FF5GF16 

54F554F54FF16F00 

01F10F00FFF16F11. 
54F55F5 己 FFF17F01 

1F101F01FF 5 1F 712 
4F554F54FF51F704 

1F101F01FF51F711 

4F554F54FF19F701 


2 7F2020C20CA0B261 
8 467E 0630047 A352F 


6 B47CDDDC53B4D9C9 
A B2DBCB355D5447B9 


マ F 060704 F0 

F 710773 F713F3 
F 060004 F764F4 


6 0 3 

7 6 4 


































02 22 22 22 22 02 FF FF 
FF FF FF 15 7515 55 41 
FF FF FF FF FF FF 15 55 
FF 15 75 41 FF FF FF FF 
FF FF 00 77 00 FF FF FF 
FF FF FF FF 00 77 77 77 
00 FF FF FF FF 63 00 77 
77 77 77 77 00 61 FF 63 
63 63 00 00 00 00 00 61 
616163 63 00 27 27 27 
27 27 00 616163 00 22 


4A80 

4A88 

4A90 

4A98 

4AA0 

4AA8 

4AB0 

4AB8 

4AC0 

4AC8 

4AD0 

4AD8 

4AE0 

4AE8 

4AF0 

4AF8 


SUM ： 37 24 CF 1175 01 EF E4 


SUM ； 27 32 06 D8 07 6E B1 0A 


8A 

32 

64 

C6 

72 

61 

D6 

9F 

27 

FD 

95 


2E 

56 

03 

E2 

83 

SC 

6B 

F8 

SC 

FC 

7B 

2A 

C9 

47 

DE 

C8 


4F30 44 00 44 60 60 60 FF 42 


4F38 

04 

04 

76 

76 

77 

44 

44 

42 

35 

4F40 

FF 

FF 

43 

04 

76 

61 

61 

61 

DE 

4F48 

77 

44 

07 

FF 

FF 

FF 

43 

FF 

01 

4F50 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

FF 

FF 

FF 

00 

4F58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

F7 

09 

A4 

85 

9D 

AD 

13 

73 3A19 

4F80 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

FF 

FF 

80 

4F88 

FF 

FF 

FF 

71 

71 

FF 

07 

FF 

E4 

4F90 

43 

07 

07 

77 

77 

77 

71 

FF 

26 

4F98 

77 

07 

07 

07 

07 

07 

77 

77 

88 

4FA0 

77 

77 

77 

77 

FF 

07 

07 

07 

F0 

4FA8 

10 

11 

10 

77 

77 

77 

FF 

FF 

94 

4FB0 

FF 

43 

43 

43 

43 

43 

61 

61 

10 

4FB8 

FF 

FF 

FF 

61 

00 

00 

00 

10 

6E 

4FC0 

10 

11 

11 

07 

FF 

61 

FF 

FF 

97 

4FC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

00 

4FD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4FD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4FE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4FE8 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

4FF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

70 

4FF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

46 

E0 

DF 

F8 

E3 

DB 

C5 

EB 402D 

5000 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

5008 

FF 

FF 

FF 

11 

07 

11 

FF 

FF 

24 

5010 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

10 

52 

7F 

5018 

10 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

80 

5020 

02 

17 

53 

17 

02 

52 

FF 

FF 

D5 

5028 

FF 

53 

53 

77 

53 

11 

53 

57 

2A 

5030 

52 

52 

FF 

53 

53 

43 

77 

53 

56 

5038 

10 

53 

57 

61 

52 

52 

53 

43 

55 

5040 

43 

77 

17 

11 

17 

57 

61 

61 

12 

5048 

52 

FF 

FF 

FF 

62 

66 

FF 

62 

78 

5050 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5F 

5058 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

77 

61 

77 

3A 

5060 

77 

77 

77 

77 

75 

FF 

FF 

02 

51 

5068 

10 

10 

FF 

61 

61 

61 

77 

77 

30 

5070 

75 

22 

10 

10 

FF 

FF 

FF 

FF 

B3 

5078 

61 

61 

61 

43 

43 

43 

FF 

FF 

EA 

SUM ： 

C7 

24 

F3 

01 

05 

FE 

5D 

3F 065D 

5080 

75 

75 

75 

75 

75 

53 

43 

62 

41 

5088 

77 

77 

7 5 

FF 

51 

51 

51 

51 

A6 

5090 

53 

53 

43 

43 

43 

FF 

FF 

FF 

6C 

5098 

FF 

FF 

22 

10 

53 

53 

53 

FF 

28 

50A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

10 

FF 

FF 

0C 

50A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

75 

75 

•E4 

50B0 

75 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

D0 

50B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

50C0 

FF 

FF 

61 

77 

77 

77 

FF 

FF 

C2 

50C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

10 

02 

ID 

50D0 

FF 

FF 

75 

77 

77 

77 

77 

77 

C6 

50D8 

FF 

10 

10 

22 

75 

77 

77 

61 

05 

50E0 

61 

61 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

43 

88 

50E8 

61 

61 

61 

FF 

FF 

FF 

75 

77 

0C 

50F0 

77 

62 

43 

53 

75 

75 

75 

75 

43 

50F8 

75 

FF 

43 

43 

43 

53 

53 

51 

34 

SUM ： 

5A 

CC 

16 

66 

73 

82 

D5 

7C 495C 

5100 

51 

51 

51 

FF 

FF 

FF 

53 

53 

96 

5108 

53 

10 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 

5110 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

20 

FF 

2A 

5118 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

5A 

5120 

75 

75 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5A 

5128 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5130 

FF 

FF 

26 

26 

66 

66 

66 

66 

E2 

5138 

66 

FF 

FF 

FF 

26 

26 

66 

66 

7B 

5140 

76 

76 

66 

66 

66 

FF 

26 

26 

69 

5148 

26 

66 

66 

66 

76 

76 

66 

66 

10 

5150 

26 

41 

26 

26 

26 

66 

66 

66 

0B 

5158 

66 

66 

26 

50 

02 

22 

55 

26 

El 

5160 

26 

66 

66 

66 

55 

26 

26 

02 

FB 

5168 

22 

22 

26 

26 

75 

26 

26 

26 

77 

5170 

26 

22 

FF 

02 

22 

22 

22 

26 

D5 


5178 26 26 


FF FF FF 02 


SUM: 67 5C 51 E6 D2 70 76 0C 272B 


4B00 

FF 

07 

00 

00 

00 

61 

00 

00 


67 

4B08 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

61 

00 

00 


BF 

4B10 
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00 

77 

07 

FF 

FF 

FF 


7B 

4B18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

07 

FF 


62 

4B20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B30 

FF 

FF 

FF 

51 

75 

FF 

FF 

FF 


C0 

4B38 

FF 

FF 
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10 

10 

10 

11 

75 


C4 

4B40 

77 

FF 

FF 

FF 

10 

10 

10 

51 


F5 

4B48 

11 

11 

11 

75 

75 

51 

10 

10 


8E 

4B50 

10 

51 

75 

51 

11 

10 

10 

51 


A9 

4B58 

75 

10 

10 

51 

75 

77 

75 

51 


98 

4B60 

10 

10 

FF 

77 

10 

10 

11 

51 


18 

4B68 

75 

51 

11 

10 

10 

FF 

FF 

75 


6A 

4B70 

11 

11 

11 

51 

11 

11 

11 

51 


08 

4B78 

FF 

FF 

FF 

51 

11 

10 

10 

10 


8F 

SUM ： 

9C 

45 

C0 

13 

D5 

47 

EA 

9A 

93B9 

4B80 

11 

77 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B88 

FF 

FF 

FF 

51 

75 

FF 

FF 

FF 


C0 

4B90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 
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FF 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


E6 

4BA8 

42 

42 

42 

42 

42 

76 

77 

FF 


36 

4BB0 

FF 

FF 

42 

42 

42 

66 

42 

42 


AE 

4BB8 

42 

76 

76 

76 

42 

42 

42 

66 


D0 

4BC0 

76 

66 

42 

42 

42 

76 

76 

42 


D0 

4BC8 

42 

66 

76 

77 

76 

66 

42 

42 


F5 
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FF 

77 

42 

42 

42 

66 

76 

66 


7E 
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42 
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42 

FF 

FF 

76 

42 

42 


BE 

4BE0 

42 

66 

42 

42 

42 

76 

FF 

FF 


E2 

4BE8 

FF 

76 

42 

42 

42 

42 

42 

77 


36 

4BF0 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


6F 

4BF8 

FF 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


E6 

SUM ： 

3F 

77 

17 

C3 

B2 

87 

A5 

42 

5515 

4C00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C08 

FF 
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FF 
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FF 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C20 

FF 
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43 

43 

61 

07 

FF 

FF 


2E 

4C28 

FF 

FF 

43 

43 

43 

43 

10 

43 


5D 

4C30 

61 

61 

FF 

FF 

43 

43 

01 

43 


8A 

4C38 

43 

61 

43 

43 

07 

61 

FF 

00 


91 

4C40 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

11 

43 


E6 

4C48 

43 

43 

00 

00 

00 

00 

00 

43 


C9 

4C50 

43 

43 

61 

01 

01 

FF 

00 

00 


E8 

4C58 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

FF 


03 

4C60 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

01 

01 


00 

4C68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C78 

FF 

FF 

51 

17 

17 

57 

FF 

FF 


D2 


SUM ： 64 C5 B7ID 44 82IB 04 23F7 


49E0 FF FF FF FF 
49E8 FF 40 40 FF 
49F0 44 44 44 44 
49F8 FF FF 44 44 


SUM: 55 25 A1 Cl 

4A00 44 40 40 40 
4A08 74 65 65 44 
4A10 44 65 74 77 
4A18 FF 40 44 44 
4A20 65 44 44 FF 
4A28 65 65 65 44 
4A30 FF 40 44 44 
4A38 40 FF FF FF 
4A40 FF 40 40 FF 
4A48 FF FF FF FF 
4A50 FF FF FF FF 
4A58 63 FF FF FF 
4A60 20 20 20 72 
4A68 20 20 20 22 
4A70 63 63 20 20 
4A78 20 20 20 63 


FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

7A 

44 

40 

40 

FF 

D3 

65 

6 已 

65 

44 

F9 

D2 

F0 

6F 

D5 E2A9 

44 

44 

65 

65 

56 

44 

40 

40 

44 

8A 

74 

65 

44 

44 

F5 

65 

65 

74 

65 

6A 

FF 

40 

44 

44 

B3 

44 

40 

FF 

FF 
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44 

44 

44 

40 

D3 

FF 

FF 

FF 

FF 

39 

FF 

FF 

FF 

FF 

7A 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

FF 

63 
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FF 

FF 
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20 
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72 

FF 

FF 

FF 

41 
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20 

20 

72 

54 

20 

22 

72 

22 
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72 
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20 

22 

97 
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57 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

51 

51 

6C 

4C90 

51 

57 

57 

57 

77 

77 

FF 

FF 

42 

4C98 

51 

51 

51 

17 

51 

57 

57 

77 

80 
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77 

FF 

FF 
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17 

51 

10 

8F 
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17 

57 

57 

77 

FF 

FF 

51 

51 

DC 
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51 

51 

11 

17 

57 

57 

77 

FF 

EE 

4CB8 

FF 

17 

51 

51 

51 

10 

17 

17 

47 
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57 

57 

FF 

FF 

51 

17 

17 

10 

3B 
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51 
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57 
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10 
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51 
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17 

17 

57 

99 
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FF 
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11 
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51 

51 

BF 
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51 

17 

FF 

FF 

FF 
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FF 

FF 

62 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4CF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4CF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 
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A7 

80 

3E 

16 

9A 

68 

48 DAED 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D10 

FF 

FF 

65 

47 

FF 

FF 

FF 

FF 

A6 

4D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

44 

44 

65 

47 

30 

4D20 

FF 

44 

65 

65 

FF 

FF 

04 

44 

53 

4D28 

44 

44 

65 

65 

04 

44 

65 

65 

64 

4D30 

FF 

04 

04 

44 

44 

44 

65 

04 

3C 

4D38 

44 

44 

65 

44 

04 

04 

04 

44 

81 

4D40 

44 

04 

04 

04 

44 

44 

44 

FF 

IB 

4D48 

04 

02 

22 

04 

04 

04 

02 

22 

己 8 

4D50 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FD 

4D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8' 

4D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

FF 

4C 

4D78 

61 

70 

70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3C 

SUM ： 
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3D 

26 

98 

CE 

0E 

C8 

50 C472 

4D80 

53 

53 

53 

53 

61 

70 

70 

FF 

8C 

4D88 

FF 

FF 

61 

53 

53 

53 

61 

43 

FC 

4D90 

43 

70 

FF 

FF 

FF 

61 

61 

53 

C5 

4D98 

00 

61 

43 

00 

70 

70 

FF 

FF 

82 

4DA0 

00 

53 

00 

53 

61 

53 

43 

53 

F0 

4DA8 

70 

FF 

FF 

00 

00 

61 

61 

53 

83 

4DB0 

53 

53 

43 

53 

FF 

FF 

00 

00 

3A 

4DB8 

00 

53 

53 

61 

53 

61 

61 

FF 

IB 

4DC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4DC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4DD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 
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F8 
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FF 

FF 

02 
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FF 

FF 
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02 
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FF 

FF 
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22 

22 

02 

44 
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02 
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02 

02 

FF 

62 

0B 

4DF8 

22 

62 
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22 

02 

02 

02 

02 

D0 

SUM ： 

B9 

79 

AC 

AE 

DA 

CC 

57 

9D 66F8 

4E00 

62 

22 

63 

22 

22 

22 

06 

22 

75 

4E08 

62 

22 

22 

22 

63 

22 

63 

62 

12 

4E10 

62 

22 

63 

63 

63 

62 

63 

22 

94 

4E18 

FF 

22 

22 

63 

63 

51 

75 

22 

FI 

4E20 

22 

22 

FF 

00 

00 

00 

00 

51 

94 

4E28 

75 

77 

00 
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00 

00 

FF 

FF 

EA 

4E30 

FF 

61 

77 

54 

07 

77 

FF 

FF 

A7 

4E38 

FF 

04 

04 

04 

00 

61 

54 

00 

C0 

4E40 

07 

44 

04 

04 

66 

66 

66 

04 

89 
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04 

54 

04 

44 

66 

66 

66 

60 

32 
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60 

60 

62 

77 

00 

77 

62 

60 

D2 
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60 

60 
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42 

42 

62 

62 

62 

69 
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62 

62 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

44 
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43 

77 

FF 

61 

77 

FF 

FF 

FF 

8E 
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FF 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

28 

B5 

2C 

04 

D4 

70 

IF 
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FF 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 
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FF 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 
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FF 

FF 
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FF 
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FF 
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FF 
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22 
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22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

B6 
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FF 
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61 
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62 

FF 

26 
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FF 
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FF 
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62 

62 

61 
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C7 
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53 
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53 

53 

53 

52 
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62 
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77 

77 

62 

53 

53 

53 

B2 
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53 

53 

53 

52 

61 

52 

43 

52 

93 
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53 

53 

53 
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FF 

FF 

52 

07 

4F 
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77 
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52 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3B 
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FF 

FF 

61 

52 

43 

FF 

FF 

FF 

FI 

4EE8 

FF 
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FF 
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FF 

FF 

FF 
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FF 

FF 
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F3 
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B9 

BE 

51 

F4 
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FF 

FF 

FF : 

: F8 

4F08 

FF 

FF 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

44 : 

; 2D 

4F10 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

76 

76 

76 : 

: 4D 

4F18 

76 

FF 

65 

FF 

76 

76 

76 

76 : 

: B1 

4F20 

66 

66 

66 

66 

04 

65 

44 

66 : 

: AB 


4F28 66 66 66 60 60 60 04 00 : 56 


0 00 0 00 0 8 0 8 0 8 0 
8899AABBCCD 
11111111111 
55555555555 


2 0 2 2 
7 2 2 2 


F3FFF 001070 
F6FFF 006070 




】 F7FFF6006C 


020F2FFF10F 71170 
222F7FFF60F 06670 

020F0FFFF0F070F0 

272F2FFFF0F000F0 


700000 


70F00FFFFF 710111 
72F22FFFFF 060666 

20000 F2FFF 000070 
72222 F7FPF 000000 


夕 0 Oh ! X 1988.10. 


► これが 20 化报後のハガキ t なる。米りみからは 30 旗と : 驻かねばならない。とても寂しい。 
編お室にらきつ t 私と同じ化いの人がいるむ • ろう。いるに違いない。絶がいる。夕分いる 
んじゃないかなし野いむがら 20 化お-後のハガキをしめく くろう。渡ぶな • 推 （ 29 ) 面支皋哄 



































SUM ： 75 83 E4 3C 74 5A DE 3F BACD 

5880 00 53 02 FF 02 02 02 22 : 7C 
5888 22 22 22 22 02 02 FF 02 : 8D 
5890 02 22 22 22 22 22 02 02 : B0 
5898 02 FF 00 02 22 22 22 00 : 69 
58A0 02 02 02 FF FF FF 00 02 : 05 
58A8 22 00 00 00 00 00 FF FF : 20 
58B0 FF FF 00 00 FF FF FF FF : FA 
58B8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58C0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58E8 FF FF FF FF FF FF FF 61 : 5A 
58F0 61 FF FF FF FF FF FF FF : 5A 
58F8 FF 6122 6161 FF FF 53 : 95 


SUM ： A2 F0 62 9D 9F 3D lA D3 FA61 

5900 53 53 53 53 22 00 22 61 : FI 
5908 6153 53 53 00 FF 00 43 : 9C 
5910 43 43 43 77 53 53 00 FF : E5 
5918 FF 52 53 77 77 77 77 77 : F7 
5920 00 00 FF 00 00 52 53 77 : IB 
5928 77 77 77 00 00 00 FF 00 : 64 
5930 00 52 53 77 77 00 00 00 : 93 
5938 FF FF FF 00 00 52 53 53 : F5 
5940 00 00 FF FF FF 53 00 FF : 4F 
5948 FF 52 53 53 FF FF FF 00 : F4 
5950 53 00 00 FF FF 52 53 53 : 49 
5958 FF FF 00 00 00 00 00 FF : FD 
5960 00 5210 00 FF 00 00 00 : 61 
5968 00 00 FF 00 00 00 00 00 : FF 
5970 00 00 00 00 10 FF 00 00 : 0F 
5978 00 00 00 10 00 00 10 FF : IF 


SUM ： BD A6 65 6C 6F 10 A0 34 BF82 

5980 FF FF 00 00 00 10 FF 10 ;ID 
598810 FF FF FF FF FF 10 10 : 2B 
5990 10 FF FF FF FF FF FF FF : 09 
5998 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
59A0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
59A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
59B0 FF FF FF FF FF FF FF FF ： F8 


SUM ： 95 05 B4 B7 40 37 E9 E6 

5800 FF FF FF FF FF FF FF FF 
5808 FF FF FF FF FF FF FF FF 
5810 FF FF FF FF FF FF 6161 
5818 FF FF FF 53 53 53 FF FF 
5820 616122 61 FF FF 02 53 
5828 53 53 616122 00 22 53 
5830 53 FF 02 53 53 77 43 43 
5838 43 43 02 FF FF 02 02 77 
5840 77 77 77 77 52 53 FF 22 
5848 22 02 77 77 77 77 52 53 
5850 22 22 FF 22 22 00 77 77 
58 已 8 52 53 22 22 FF FF FF 22 
5860 22 52 52 53 22 22 FF FF 
5868 FF FF FF 52 53 53 FF FF 
5870 02 53 FF FF FF 52 53 53 
5878 FF FF 02 02 53 02 FF 22 


SUM ： IB 4A 3B B5 E6 

5300 61616157 77 
5308 FF 4141 02 02 
5310 02 77 77 FF 41 
5318 43 77 5155 55 
5320 414155 43 77 
5328 5 已 FF 114141 
5330 515155 55 FF 
5338 53 53 53 53 51 
5340 01 014143 43 
5348 55 FF FF FF 01 
5350 415151 FF FF 
5358 FF FF FF FF FF 
5360 FF FF FF FF FF 
5368 FF FF FF FF FF 
5370 FF 22 FF FF FF 
5378 FF FF 22 FF FF 


5710 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5718 FF FF FF FF FF FF FF FF ； F8 
5720 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5728 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5730 FF FF FF FF FF FF FF 61 : 5A 
5738 61 FF FF FF FF FF FF FF : 5A 
5740 FF 6122 6161 FF FF 53 : 95 
5748 53 53 53 53 22 00 22 61 : FI 
5750 6153 53 53 02 FF 02 43 : A0 
5758 43 43 43 77 53 53 02 FF : E7 
5760 FF 52 53 77 77 77 77 77 : F7 
5768 02 02 FF 22 22 52 53 77 : 63 
5770 77 77 77 02 22 22 FF 22 : CC 
5778 22 52 53 77 77 00 22 22 : F9 


SUM ： EA 5F IF 88 02 34 08 82 8CEC 

5780 FF FF FF 22 22 52 53 53 : 39 
5788 22 22 FF FF FF 53 02 FF : 95 
5790 FF 52 53 53 FF FF FF 02 : F6 
5798 53 02 02 FF FF 52 53 53 : 4D 
57A0 FF FF 22 22 02 02 02 FF : 47 
57A8 02 52 00 22 FF 22 22 22 : DB 
57B0 02 02 FF 02 02 22 22 22 : 6D 
57B8 22 22 22 02 00 FF 02 02 : 6B 
57C0 02 22 22 00 22 02 00 FF : 69 
57C8 FF FF 02 02 02 00 FF 00 : 03 
57D0 00 FF FF FF FF FF 00 00 : FB 
57D8 00 FF FF FF FF FF FF FF : F9 
57E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
57E8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
57F0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
57F8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM: 71 E3 2715 55 F3 A2 57 C37B 

5380 FF FF FF 62 02 02 66 66 : 2F 
5388 22 22 62 22 FF 22 02 62 : 4D 
5390 02 62 62 76 76 22 22 22 : 18 
5398 FF 02 02 62 62 62 66 76 : 05 
53A0 76 22 FF 02 02 62 62 66 : C5 
53A8 62 62 66 66 62 22 22 06 : 3C 
53B0 22 62 62 66 62 62 62 22 : 94 
53B8 FF FF 02 02 02 02 06 62 : 6E 
53C0 22 22 22 FF FF FF FF FF : 61 
53C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
53D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
53D8 FF FF 66 22 FF 22 22 22 : EB 
53E0 FF FF FF 22 FF FF FF 22 : 3E 
53E8 22 62 22 22 22 22 FF FF : 0A 
53F0 FF 02 02 62 62 62 66 62 : FI 
53F8 22 22 66 FF 02 62 62 66 : D5 


SUM ： 7C 0E 9D F0 22 94 Cl58IFAC 

5400 76 76 62 62 62 22 02 62 : 98 
5408 66 62 76 76 66 62 62 22 : 00 
5410 22 02 62 62 66 76 66 62 : 8C 
5418 62 22 22 FF 02 02 62 62 : 6D 
5420 62 62 66 22 22 22 FF FF : 8E 
5428 66 02 02 02 02 22 22 66 : 18 
5430 FF FF FF 61 00 FF FF FF : 5B 
5438 FF FF 00 61 FF 6110 00 : CF 
5440 00 FF FF FF 00 00 10 61 : 6E 
5448 00 00 11 00 00 FF 00 00 : 10 
5450 11 00 00 FF 00 00 10 00 : 20 
5458 77 00 10 00 00 FF FF FF : 84 
5460 00 00 07 00 77 00 00 FF : 7D 
5468 FF FF FF FF FF 00 07 00 : 02 
5470 FF FF FF FF FF FF FF 00 : F9 
5478 00 10 00 00 FF FF FF FF : 0C 


51D8 00 27 27 27 00 22 00 61 : F8 
51E0 00 22 22 22 00 27 00 22 : AF 
51E8 22 22 00 FF 00 02 22 22 : 89 
51F0 00 22 22 02 00 FF FF FF : 43 
51F8 FF 02 02 00 02 02 FF FF : 05 


SUM ： 80 23 DA 71 F7 25 24 317410 

5200 FF FF FF FF FF 02 00 02 : FF 
5208 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5210 02 02 02 FF FF FF FF FF : 01 
5218 FF FF 02 02 02 22 22 FF : 47 
5220 FF FF FF FF 02 02 22 22 : 44 
5228 22 22 FF FF FF FF 63 02 : A5 
5230 22 77 77 00 22 76 FF FF : A6 
5238 02 63 02 42 42 60 60 62 : 0D 
5240 62 FF 52 52 02 63 02 22 : 8E 
5248 22 76 76 53 FF 52 52 02 : 06 
5250 02 53 42 42 60 62 53 53 : 41 
5258 FF 02 53 53 53 72 02 22 : 90 
5260 76 FF FF FF 02 22 02 63 : FC 
5268 63 72 42 60 62 FF FF 02 : D9 
5270 22 02 02 63 63 72 02 22 : 82 
5278 FF FF 22 02 02 02 22 02 : 4A 


SUM ： C3 36 3B 3D El17 D2 A6 9FA4 

5280 02 72 42 62 FF 22 02 02 : 3D 
5288 FF 02 22 02 02 72 02 22 : BD 
5290 02 22 02 FF 02 22 FF 02 : 4A 
5298 22 FF FF 02 22 02 FF 02 : 47 
52A0 22 FF 02 22 22 FF 02 02 : 6A 
52A8 02 00 02 02 00 61 02 22 : 8B 
52B0 00 43 6177 00 6177 00 : F3 
52B8 61 02 00 00 00 00 00 00 : 63 
52C0 00 00 00 00 00 00 FF FF : FE 
52C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52E8 FF FF FF 43 616177 FF : 78 
52F0 FF FF FF FF 43 43 6157 : 3A 
52F8 77 77 77 77 FF FF 43 43 : 60 


SUM: 

AC 

6B 

E8 

IB 

C7 

9C 

80 

0A 

A128 

5480 

FF 

FF 

00 

00 

11 

00 

00 

FF 


0E 

5488 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

10 


0B 

5490 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


SB 

5498 

FF 

00 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 


SC 

54A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

54A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

FF 


5A 

54B0 

FF 

FF 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5A 

54B8 

61 

00 

00 

FF 

00 

00 

61 

FF 


C0 

54C0 

FF 

FF 

61 

00 

11 

00 

77 

00 


E7 

54C8 

11 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


6F 

54D0 

07 

00 

77 

00 

00 

FF 

FF 

FF 


7B 

54D8 

FF 

FF 

FF 

00 

07 

00 

FF 

FF 


02 

54E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

11 


0C 

54E8 

00 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


4D 

54F0 

FF 

00 

00 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 


4E 

54F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

SUM ： 

6E 

AB 

92 

AA 

IE 

F6 

30 

15 

AE2E 

5500 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5508 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5510 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5518 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5520 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5528 

00 

61 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5C 

5530 

FF 

FF 

00 

00 

61 

00 

00 

FF 


5E 

5538 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

53 

00 


4E 

5540 

53 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


4D 

5548 

53 

00 

00 

00 

53 

FF 

FF 

FF 


A3 

5550 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

00 

FF 


FB 

5558 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5560 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5568 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5570 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5578 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 


5A 

SUM: 

99 

54 

F3 

F2 

A7 

F3 

46 

53 

C70F 

5580 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5A 

5588 

FF 

61 

22 

61 

61 

FF 

FF 

53 


95 

己 590 

53 

53 

53 

53 

22 

00 

22 

61 


FI 

5598 

61 

53 

53 

53 

04 

FF 

04 

43 


A4 

55A0 

43 

43 

43 

77 

53 

53 

04 

FF 


E9 

55A8 

FF 

52 

53 

77 

77 

77 

77 

77 


F7 

55B0 

04 

04 

FF 

44 

44 

52 

53 

77 


AB 

55B8 

77 

77 

77 

04 

44 

44 

FF 

44 


34 

55C0 

44 

52 

53 

77 

77 

00 

44 

44 


5F 

55C8 

FF 

FF 

FF 

44 

44 

52 

53 

53 


7D 

55D0 

44 

44 

FF 

FF 

FF 

53 

04 

FF 


DB 

55D8 

FF 

52 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

04 


F8 

55E0 

53 

04 

04 

FF 

FF 

52 

53 

53 


51 

55E8 

FF 

FF 

44 

44 

04 

04 

04 

FF 


91 

55F0 

04 

52 

00 

44 

FF 

44 

44 

44 


65 

55F8 

04 

04 

FF 

04 

04 

44 

44 

44 


DB 

SUM ： 

B1 

56 

BE 

D4 

97 

DF 

6A 

9B 

2A41 

5600 

44 

44 

44 

04 

00 

FF 

04 

04 


D7 

5608 

04 

44 

44 

00 

44 

04 

00 

FF 


D3 

5610 

FF 

FF 

04 

04 

04 

00 

FF 

00 


09 

5618 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


FB 

5620 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F9 

5628 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5630 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5638 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5640 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5648 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5650 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5658 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

61 


BC 

5660 

FF 

FF 

FF 

53 

53 

53 

FF 

FF 


F4 

5668 

61 

61 

22 

61 

FF 

FF 

04 

53 


9A 

5670 

53 

53 

61 

61 

22 

00 

22 

53 


FF 

5678 

53 

FF 

04 

53 

53 

77 

43 

43 


F9 

SUM ： 

46 

30 

09 

67 

06 

C3 

C5 

45 

9180 

5680 

43 

43 

04 

FF 

FF 

04 

04 

77 


07 

5688 

77 

77 

77 

77 

52 

53 

FF 

44 


C4 

5690 

44 

04 

77 

77 

77 

77 

52 

53 


C9 

5698 

44 

44 

FF 

44 

44 

00 

77 

77 


FD 

56A0 

52 

53 

44 

44 

FF 

FF 

FF 

44 


6E 

56A8 

44 

52 

52 

53 

44 

44 

FF 

FF 


Cl 

56B0 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 

FF 

FF 


F3 

56B8 

04 

53 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 


4C 

56C0 

FF 

FF 

04 

04 

53 

04 

FF 

44 


A0 

56C8 

00 

53 

04 

FF 

04 

04 

04 

44 


A6 

56D0 

44 

44 

44 

44 

04 

04 

FF 

04 


IB 

56D8 

04 

44 

44 

44 

44 

44 

04 

04 


60 

56E0 

04 

FF 

00 

04 

44 

44 

44 

00 


D3 

56E8 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

00 

04 


0D 

56F0 

44 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 


42 

56F8 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 


FA 

SUM ： 

6D 

D5 

19 

A7 

82 

48 

64 

AC 

E684 

5700 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


: F8 

5708 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


: F8 


‘呂 F9FF0AA705F47 


4 61BCCCE606E88E41 

5 53138 C94A6DFF166 


0 7251511 F11FFFF22 
E 7051564 F51FFFF02 


3 

9 

8 


►10 PRINT—XGSOOO はしい！"； 
20 GOTO10 


媳ぶ吕彦 （21) 大阪府 


SPACE HARRIER 91 


































SUM ： 

5F00 

5F08 

5F10 

5F18 

5F20 

5F28 

5F30 

5F38 

5F40 

5F48 

5F50 

5F58 

5F60 

5F68 

5F70 

5F78 


SUM ： DF CE EE 02 3F 75 FB CD 88DC 


5F80 

42 

42 

06 

06 

06 

06 

66 

66 


68 

5F88 

76 

FF 

42 

42 

42 

42 

06 

40 


C3 

5F90 

40 

06 

66 

77 

FF 

FF 

42 

42 


A5 

5F98 

42 

40 

40 

40 

44 

66 

FF 

FF 


AA 

5FA0 

FF 

06 

42 

40 

40 

44 

44 

44 


93 

5FA8 

FF 

FF 

FF 

06 

FF 

06 

40 

44 


8C 

5FB0 

40 

44 

65 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 


27 

5FB8 

FF 

40 

44 

44 

65 

44 

FF 

42 


B1 

5FC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

44 

65 

65 


4A 

5FC8 

74 

44 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

40 


34 

5FD0 

44 

65 

65 

65 

44 

FF 

FF 

FF 


B4 

5FD8 

FF 

40 

40 

44 

65 

74 

65 

65 


66 

5FE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

40 

44 

65 


25 

已 FE8 

40 

74 

65 

FF 

FF 

FF 

40 

40 


96 

5FF0 

40 

44 

65 

65 

40 

65 

FF 

FF 


FI 

5FF8 

FF 

40 

40 

44 

44 

44 

65 

65 


15 

SUM ： 

AB 

EF 

84 

19 

D9 

D8 

20 

C2 

9D00 

6000 

74 

FF 

FF 

FF 

40 

40 

44 

44 


79 

6008 

44 

65 

74 

44 

FF 

FF 

FF 

40 


9E 

6010 

40 

44 

40 

40 

44 

44 

44 

FF 


CF 

6018 

FF 

FF 

40 

40 

40 

44 

44 

44 


8A 

6020 

44 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

40 


00 

6028 

40 

44 

44 

40 

40 

FF 

FF 

FF 


45 

6030 

FF 

FF 

40 

40 

40 

40 

40 

FF 


3D 

6038 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

44 

44 


C3 

6040 

65 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 


9F 

6048 

40 

40 

44 

44 

65 

FF 

FF 

FF 


6A 

6050 

FF 

76 

66 

76 

76 

76 

66 

77 


lA 

6058 

77 

FF 

FF 

00 

00 

00 

40 

40 


F5 

6060 

40 

40 

40 

65 

65 

FF 

FF 

44 


CC 

6068 

42 

44 

06 

44 

66 

44 

66 

FF 


DF 

6070 

FF 

FF 

FF 

40 

42 

40 

66 

44 


69 

6078 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 


A0 

SUM ： 

7 它 

5F 

61 

E2 

27 

3B 

FC 

06 

7E9C 

6080 

06 

44 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


AB 

6088 

FF 

FF 

42 

40 

66 

44 

FF 

FF 


28 

6090 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

06 

44 


85 

6098 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5F 

60A0 

65 

77 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 


C6 

60A8 

FF 

FF 

FF 

00 

40 

44 

40 

FF 


C0 

6060 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

40 


3A 

60B8 

44 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


7E 

60C0 

FF 

00 

40 

44 

40 

FF 

FF 

FF 


C0 

60C8 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

40 

44 

40 


Cl 

60D0 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


3B 

60D8 

40 

65 

40 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 


21 

60E0 

FF 

00 

40 

44 

65 

44 

40 

FF 


6B 

60E8 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

40 

44 

44 


C5 

60F0 

65 

40 

40 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


E2 

60F8 

40 

65 

44 

44 

40 

40 

FF 

FF 


AB 

SUM ： 

32 

FD 

己 B 

BC 

82 

C3 

06 

FE 

9EDF 

6100 

FF 

00 

00 

40 

44 

44 

44 

44 


4F 

6108 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

44 

44 


C4 

6110 

44 

44 

44 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


C7 

6118 

FF 

20 

22 

22 

72 

FF 

FF 

FF 


D2 

6120 

FF 

FF 

FF 

20 

20 

20 

22 

22 


A1 

6128 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

66 

76 


C0 

6130 

76 

76 

66 

77 

77 

FF 

FF 

00 


3E 

6138 

00 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

72 


12 

6140 

72 

FF 

FF 

22 

42 

22 

06 

22 


IE 

6148 

66 

22 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 


0A 

6150 

42 

20 

66 

22 

66 

FF 

FF 

FF 


4D 

6158 

FF 

FF 

FF 

20 

06 

22 

66 

FF 


AA 

6160 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

20 


5C 

6168 

66 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


82 

6170 

FF 

20 

06 

22 

66 

FF 

FF 

FF 


AA 

6178 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

77 

77 

77 


C4 

SUM ： 

E5 

57 

B6 

98 

DE 

AD 

4E 

65 

FDF7 

6180 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 


: F9 

6188 

20 

22 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


: 5D 


6190 FF FF 00 20 22 20 FF FF : 己 E 


5C60 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


5C68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

5C70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

5C78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

SUM: 

2C 

55 

57 

0A 

85 

85 

09 

15 645B 

5C80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C98 

07 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

88 

5CA0 

FF 

62 

07 

22 

07 

62 

FF 

43 

35 

5CA8 

43 

43 

43 

43 

07 

02 

00 

22 

37 

5CB0 

07 

43 

43 

43 

41 

41 

52 

61 

05 

5CB8 

61 

61 

61 

61 

51 

51 

FF 

FF 

24 

5CC0 

41 

41 

52 

52 

77 

77 

51 

51 

B6 

5CC8 

01 

FF 

FF 

11 

41 

41 

52 

52 

36 

5CD0 

51 

51 

01 

01 

00 

FF 

11 

11 

C5 

5CD8 

41 

52 

00 

11 

01 

01 

11 

00 

B7 

5CE0 

FF 

00 

11 

11 

11 

FF 

FF 

11 

41 

5CE8 

11 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

00 

0F 

5CF0 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FA 

5CF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM: 

90 

26 

4B 

89 

64 

A7 

52 

C8 707C 

5D00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

11 

FF 

0C 

5D78 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

FF 

75 

77 

6E 

SUM ： 

F0 

F0 

F0 

34 

34 

F2 

78 

68 311C 

5D80 

77 

11 

11 

43 

43 

FF 

41 

43 

A2 

5D88 

75 

62 

75 

62 

77 

43 

43 

15 

C0 

5D90 

FF 

FF 

01 

01 

61 

61 

11 

11 

E4 

5D98 

11 

15 

FF 

FF 

41 

41 

01 

01 

A8 

5DA0 

61 

00 

00 

15 

11 

FF 

FF 

00 

85 

5DA8 

00 

41 

01 

00 

02 

22 

00 

15 

7B 

5DB0 

FF 

00 

02 

22 

00 

41 

00 

02 

66 

5DB8 

02 

00 

15 

FF 

00 

02 

02 

00 

lA 

5DC0 

41 

FF 

00 

00 

15 

FF 

FF 

FF 

52 

5DC8 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

5DD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

99 

Cl 

97 

D4 

7D 

40 

8F 

79 538C 

5E00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E40 

FF 

FF 

64 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

D5 

5E48 

FF 

FF 

FF 

FF 

64 

64 

77 

77 

B2 

5E50 

FF 

64 

77 

77 

FF 

FF 

06 

64 

B9 

5E58 

64 

64 

77 

06 

06 

64 

77 

77 

9D 

5E60 

FF 

06 

06 

64 

64 

64 

64 

06 

A1 

5E68 

06 

64 

77 

64 

06 

06 

06 

64 

BB 

5E70 

64 

06 

06 

06 

06 

64 

64 

FF 

43 

5E78 

06 

02 

22 

06 

06 

02 

22 

06 

60 

SUM: 

C8 

30 

EE 

BF 

D6 

8E 

DB 

B8 7654 

5E80 

06 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

06 

0D 

5E88 

76 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

2A 

5E90 

42 

06 

66 

66 

77 

77 

FF 

FF 

00 

5E98 

FF 

42 

42 

06 

06 

06 

66 

66 

61 

5EA0 

77 

76 

FF 

42 

42 

42 

06 

06 

BE 

5EA8 

06 

06 

66 

66 

76 

FF 

42 

42 

D1 

5EB0 

42 

42 

06 

21 

21 

06 

66 

77 

AF 

5EB8 

FF 

FF 

42 

42 

42 

21 

21 

30 

36 

5EC0 

32 

66 

FF 

FF 

FF 

06 

42 

21 

FE 

5EC8 

21 

30 

32 

32 

FF 

FF 

FF 

06 

B8 

5ED0 

FF 

06 

21 

30 

21 

32 

32 

42 

ID 

5ED8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

21 

30 

30 

7C 

5EE0 

32 

30 

FF 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

9F 

SEES 

21 

30 

32 

32 

21 

30 

FF 

FF 

04 

5EF0 

FF 

FF 

21 

21 

30 

32 

32 

32 

06 

5EF8 

30 

FF 

FF 

FF 

FF 

21 

21 

30 

9E 


► STUDIO X のイラスト「ザ.リベンジ.オブ.イースター•モアイの猛もい）」はすご 
ぃ。何がすごぃって，ひと IIW むだけで恥;みをにこびりつき，ところかまわず,思ぃ,1じしち 
いさせるところがすごい。 巧を元典 （19) 人-阪府 


59B8 
59C0 
59C8 
59D0 
59D8 
59E0 
己 9E8 
59F0 
59F8 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
6161 
53 53 
53 FF 
43 43 
77 77 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 53 
22 61 
6161 
00 53 
00 FF 
77 77 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
53 53 
FF FF 
22 00 
53 77 
FF 00 
52 53 


FF FF 
FF FF 
6161 
FF FF 
00 53 
22 53 
43 43 
00 77 
FF 00 


F8 

F8 

BC 

F4 

96 

FF 

F5 

FB 

80 


SUM ： 

D8 

62 

F0 

D5 

0F 

23 

CC 

D9 9C14 

5A00 

00 

00 

77 

77 

77 

77 

52 

53 

81 

5A08 

00 

00 

FF 

00 

00 

00 

77 

77 

ED 

5A10 

52 

53 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

A2 

5A18 

00 

52 

52 

53 

00 

00 

FF 

FF 

F5 

5A20 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 

FF 

FF 

F3 

5A28 

00 

53 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 

48 

5A30 

FF 

FF 

00 

00 

53 

00 

FF 

00 

50 

5A38 

10 

53 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

62 

5A40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

00 

FF 

5A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5A50 

00 

FF 

10 

00 

00 

00 

00 

10 

IF 

5A58 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

10 

00 

0D 

5A60 

00 

10 

10 

10 

10 

10 

FF 

FF 

4E 

5A68 

FF 

FF 

10 

10 

FF 

FF 

FF 

FF 

lA 

5A70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

5D 

55 

F4 

37 

27 

27 

23 

27 26EB 

5A80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5AA0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

00 

5AA8 

07 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

5AB0 

FF 

07 

22 

07 

07 

FF 

FF 

43 

77 

5AB8 

43 

43 

43 

43 

22 

00 

22 

07 

57 

5AC0 

07 

43 

43 

43 

11 

FF 

11 

61 

52 

5AC8 

61 

61 

61 

77 

43 

43 

11 

FF 

30 

5AD0 

FF 

43 

53 

77 

77 

77 

77 

77 

E8 

5AD8 

11 

11 

FF 

41 

41 

43 

53 

77 

B0 

5AE0 

77 

77 

77 

11 

51 

51 

FF 

41 

58 

5AE8 

41 

43 

53 

77 

77 

00 

51 

51 

67 

5AF0 

FF 

FF 

FF 

41 

41 

43 

53 

53 

68 

5AF8 

51 

51 

FF 

FF 

FF 

43 

11 

FF 

F2 

SUM ： 

C4 

46 

ID 

7E 

37 

CC 

BB 

7E 9852 

5B00 

FF 

43 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

41 

26 

5B08 

43 

11 

11 

FF 

FF 

43 

53 

53 

4C 

5B10 

FF 

FF 

41 

05 

11 

11 

11 

FF 

76 

5B18 

11 

43 

00 

51 

FF 

41 

05 

05 

EF 

5B20 

11 

11 

FF 

11 

11 

51 

51 

51 

36 

5B28 

41 

41 

05 

11 

00 

FF 

11 

11 

B9 

5B30 

11 

51 

51 

00 

41 

11 

00 

FF 

04 

5B38 

FF 

FF 

11 

11 

11 

00 

FF 

00 

30 

5B40 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FB 

5B48 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

5B50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

AE 

30 

03 

D3 

69 

ED 

C2 

F2 E4D2 

5B80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

07 

08 

5B88 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

43 

FF 

FF 

C4 

5B90 

07 

07 

22 

07 

FF 

FF 

11 

43 

89 

5B98 

43 

43 

07 

07 

22 

00 

22 

43 

IB 

5BA0 

43 

FF 

11 

43 

43 

77 

61 

61 

12 

5BA8 

61 

61 

11 

FF 

FF 

11 

11 

77 

6A 

5BB0 

77 

77 

77 

77 

43 

52 

FF 

41 

B1 

5BB8 

41 

11 

77 

77 

77 

77 

43 

52 

C3 

5BC0 

51 

51 

FF 

41 

41 

00 

77 

77 

11 

5BC8 

43 

52 

51 

51 

FF 

FF 

FF 

41 

75 

5BD0 

41 

43 

43 

52 

51 

51 

FF 

FF 

B9 

5BD8 

FF 

FF 

FF 

43 

52 

52 

FF 

FF 

E2 

己 BE0 

11 

43 

FF 

FF 

FF 

43 

52 

52 

38 

5BE8 

FF 

FF 

11 

11 

43 

05 

FF 

41 

A8 

5BF0 

00 

52 

11 

FF 

11 

11 

11 

51 

E6 

5BF8 

05 

41 

41 

41 

11 

11 

FF 

11 

FA 

SUM ： 

8D 

EA 

2B 

F7 

A6 

9E 

C2 

A2 829F 

5C00 

11 

51 

51 

05 

41 

41 

11 

11 

5C 

5C08 

11 

FF 

00 

11 

51 

51 

05 

00 

C8 

5C10 

11 

11 

11 

FF 

FF 

FF 

00 

11 

41 

5C18 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

03 

5C20 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

5C28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


Oh ! X 1988.10. 


\ 4852360 FF1DE5356 
2 C2FCF6CC0F65F570 


5 FF20F011F01FF 662 
9 FF33F322F32FF604 

D F221F201F01FF62F 

2 F332F332F32FF64F 

D F201F20F00FF7626 
B F332F33F33FF7047 

3 F11F201F01FF62F7 
0 F22F332F32FF74F7 

9 221F201F01FF62F6 

6 332F332F32FF04F6 

5 201F20F001F16PF6 
F 332F33F332F20FF6 

4 21F201F00FF1FF76 

7 32F332F33FF2FCX470 

E 21 F101F01F01FF76 
4 32F232F32F32FF70 


































6580 

6588 

6590 

6598 

65A0 

65A8 

65B0 

65B8 

65C0 

65C8 

65D0 

65D8 

65E0 

65E8 

65F0 

65F8 


SUM: 23 El 04 F4 D2 08 06 76 


18 

64 

19 

27 

A2 

7D 

B0 

9B 

71 

99 

18 

05 

80 

15 

27 

C2 


SUM ： 00 

6700 FF 
6708 FF 
6710 FF 
6718 FF 
6720 77 
6728 77 
6730 FF 
6738 77 
6740 62 
6748 42 
6750 53 
6758 42 
6760 42 
6768 61 
6770 53 
6778 53 


SUM ： 90 70 DB D6 E2 AA 8D 01 B548 

6600 20 40 20 27 44 74 FF FF : 5D 
6608 00 40 40 44 65 44 44 44 : F5 
6610 44 FF FF 00 40 40 44 65 : 6B 
6618 44 04 44 04 FF FF 00 00 : 8E 
6620 40 00 65 00 44 04 04 FF : F0 
6628 FF 00 00 02 02 02 22 62 : 89 
6630 44 04 FF FF FF 00 62 40 : E7 
6638 40 44 62 44 FF FF FF 77 : 9E 
6640 77115151 FF FF FF FF : 26 
6648 FF 77 7710 51515150 : 40 
6650 FF FF FF FF 10 1110 11 : 3E 
665810 1150 FF FF FF FF 77 : E4 
6660 5111515150 11 FF FF : 63 
6668 FF FF 515110 5150 41 : 92 
6670 41571155 FF FF 50 50 : 9C 
66781141415710 55 55 50 : F4 


SUM: 92 0B 74 61 FA 12 6177 7680 

6680 FF FF FF FF FF 571110 : 73 
66881110 50 FF FF FF FF FF : 6C 
6690 FF 5510 55 50 11 FF FF : 18 
6698 FF FF FF FF FF 50 1141 : 9D 
66A0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
66A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
66B0 FF 51511177 77 FF FF : 9E 
66B8 FF FF FF 4151515110 : 41 
66C0 77 77 FF FF FF FF 4110 : 3B 
66C81110 1110 11 FF FF FF : 50 
66D0 FF 1141515110 5177 : CB 
66D8 FF 551157 50 50 4151 : EE 
66E0 11515150 55 5510 57 : 14 


しかしいくご,おが版とはいえ，パ'—スが 
むいの力‘？ お、はクがは•ド•抱の I お神ファ 

I なじ巧之 （21) 人阪府 


6440 50 55 55 FF 0111 0211: 1E 
644811 011111 0211 01 01: 49 
6450 42 60 66 0111 0142 60 : BD 
6458 66 01 FF 417171 0122 : AC 
6460 0150 7171 FF 414141: F5 
6468 71711150 50 50 7171: C5 
6470 4141414141 02 4150 : D8 
6478 50 50 50 FF 414141 FF : B1 


SUM ： 73 48 80 17 A3 80 91 DE E26F 

6480 11 FF 4150 50 FF 07 FF : F6 
6488 FF 40 40 74 44 44 FF FF : 79 
6490 77 FF 07 44 40 40 74 44 : F9 
6498 40 44 77 FF FF 44 40 40 : BD 
64A0 44 44 44 44 40 40 FF FF : 8E 
64A8 40 40 61 00 44 00 6144 : CA 
64B0 44 FF FF 40 40 40 65 40 : A7 
64B8 74 44 44 44 FF FF 40 40 : BE 
64C0 40 65 40 74 44 44 44 FF : 24 
64C8 FF FF 02 40 00 40 00 44 : C4 
64D0 22 FF FF FF FF 40 02 40 : A0 
64D8 65 44 22 44 FF FF FF FF : 0B 
64E0 FF 40 02 22 22 44 FF FF : C7 
64E8 FF FF FF FF FF 40 40 44 : BF 
64F0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
64F8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM ： C5 2D 49 E5 F7 8B 41 08 D786 

6500 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6508 FF FF FF FF FF 44 44 65 : E8 
6510 44 74 FF FF FF FF 40 44 : 38 
6518 44 44 44 44 44 76 74 FF : 3D 
6520 40 40 40 44 44 65 44 44 : 35 
6528 44 76 74 40 40 40 62 62 : B2 
6530 62 62 62 44 44 76 40 66 : CA 
6538 66 66 66 66 66 66 66 66 : 30 
6540 44 60 60 60 60 60 60 60 : E4 
6548 60 60 60 60 FF 42 42 42 : 45 
6550 42 42 42 42 42 42 FF FF : 8A 
6558 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6560 FF FF FF FF FF 44 44 44 : C7 
6568 65 65 FF FF FF FF 04 04 : CE 
6570 04 44 44 44 65 65 65 FF : FE 
6578 04 04 04 42 60 44 76 76 : DE 


SUM ： E2 AD El58 A3 53 59 88 E941 


6780 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6788 

FF 

61 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

2A 

6790 

77 

53 

FF 

FF 

61 

61 

61 

77 

62 

6798 

77 

77 

53 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

E4 

67A0 

61 

61 

61 

77 

53 

53 

53 

FF 

92 

67A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

61 

61 

53 

72 

67B0 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

4C 

67B8 

61 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

67C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

FF 

FF 

FF 

4C 

67C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

F8 

D4 

72 

34 

28 

80 

80 

34 5D99 

6800 

FF 

00 

00 

43 

43 

43 

43 

61 

6C 

6808 

61 

52 

75 

77 

00 

00 

43 

43 

25 

6810 

43 

61 

61 

61 

52 

75 

77 

00 

A4 

6818 

00 

22 

02 

02 

61 

22 

02 

02 

.AD 

6820 

75 

77 

00 

00 

43 

43 

43 

61 

16 

6828 

61 

52 

52 

75 

77 

00 

00 

43 

34 

6830 

00 

00 

00 

00 

00 

52 

75 

75 

3C 

6838 

00 

00 

43 

00 

00 

00 

00 

00 

43 

6840 

52 

52 

75 

00 

00 

43 

43 

43 

E2 

6848 

43 

61 

61 

61 

52 

52 

FF 

FF 

08 

6850 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6858 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6860 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

77 

FF 

FF 

C3 

6868 

61 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

25 

6870 

52 

77 

77 

61 

77 

77 

77 

52 

58 

6878 

52 

FF 

FF 

52 

52 

53 

61 

61 

09 

SUM ： 

10 

3B 

B5 

A2 

lA 

42 

CD 

03 86CD 

6880 

77 

77 

53 

52 

FF 

43 

43 

77 

8F 

6888 

77 

77 

77 

53 

53 

77 

77 

77 

70 

6890 

43 

53 

77 

00 

00 

77 

00 

00 

84 

6898 

77 

77 

70 

43 

43 

53 

53 

61 

EB 

68A0 

77 

77 

77 

77 

70 

70 

FF 

43 

FE 

68A8 

43 

53 

61 

61 

77 

53 

77 

70 

09 

68B0 

FF 

FF 

FF 

43 

77 

00 

77 

00 

2E 

68B8 

77 

70 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

69 

68C0 

53 

53 

53 

70 

77 

FF 

FF 

FF 

DD 

68C8 

FF 

FF 

43 

43 

77 

77 

70 

FF 

El 

68D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

70 

68D8 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

E8 

68E0 

77 

FF 

77 

FF 

77 

77 

FF 

FF 

D8 

68E8 

FF 

43 

53 

77 

57 

61 

53 

77 

8E 

68F0 

07 

07 

FF 

43 

43 

53 

53 

57 

90 

68F8 

FF 

53 

53 

43 

07 

07 

43 

53 

8C 

SUM ： 

A4 

55 

37 

AF 

F6 

64 

92 

D9 9DA5 

6900 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

D4 

6908 

07 

43 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

98 

6910 

FF 

FF 

43 

61 

43 

FF 

FF 

FF 

£2 

6918 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

57 

B2 

6920 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6928 

FF 

57 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

50 

6930 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6938 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6940 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6948 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

7E 

6950 

FF 

FF 

06 

06 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

6958 

FF 

42 

06 

42 

42 

42 

42 

42 

91 

6960 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

06 

02 

02 

0C 

6968 

42 

02 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

48 

6970 

06 

06 

42 

42 

42 

42 

FF 

42 

55 

6978 

FF 

42 

42 

06 

06 

01 

01 

01 

92 


SPACE HARRIER 


66E8 50 
66F0 10 
66F8 FF 


50 10 41 
1110 57 
10 50 55 


51 FF 50 
FF FF FF 
10 55 FF 


11 

A2 

FF 

84 

FF 

17 


6198 FF FF FF FF FF 00 20 22 : 3D 


61A0 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

1A 

61A8 

00 

20 

22 

20 

20 

FF 

FF 

FF 

7F 

61B0 

FF 

FF 

00 

00 

20 

72 

20 

20 

D0 

61B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

20 

22 

3D 

61C0 

72 

22 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

B0 

61C8 

00 

20 

22 

22 

72 

20 

20 

FF 

15 

61D0 

FF 

FF 

00 

00 

20 

63 

22 

22 

C5 

61D8 

20 

20 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

20 

5D 

61E0 

22 

22 

22 

22 

20 

FF 

FF 

FF 

A5 

61E8 

FF 

00 

22 

22 

22 

22 

22 

FF 

A8 

61F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

71 

61F8 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

SUM ： 

EC 

BD 

Cl 

9D 

2D 

2F 

BC 

16 8412 

6200 

00 

77 

77 

77 

00 

FF 

FF 

FF 

62 

6208 

FF 

65 

00 

77 

77 

77 

77 

77 

B7 

6210 

00 

77 

FF 

65 

65 

65 

00 

00 

A5 

6218 

00 

00 

00 

77 

77 

77 

65 

65 

2F 

6220 

00 

47 

47 

47 

47 

47 

00 

77 

DA 

6228 

77 

65 

00 

44 

00 

47 

47 

47 

F5 

6230 

00 

44 

00 

77 

00 

44 

44 

44 

87 

6238 

00 

47 

00 

44 

44 

44 

00 

FF 

12 

6240 

00 

04 

44 

44 

00 

44 

44 

04 

18 

6248 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

04 

04 

00 

04 

6250 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

6258 

FF 

04 

00 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

03 

6260 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

00 

FF 

72 

6268 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

71 

6270 

77 

77 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

F0 

6278 

00 

77 

77 

77 

77 

77 

00 

77 

CA 

SUM ； 

EE 

81 

74 

CA 

50 

9A 

AB 

D1 A5E2 

6280 

FF 

06 

06 

06 

00 

00 

00 

00 

11 

6288 

00 

77 

77 

77 

06 

06 

00 

67 

D8 

6290 

67 

67 

67 

67 

00 

77 

77 

06 

90 

6298 

00 

66 

00 

67 

67 

67 

00 

66 

01 

62A0 

00 

77 

00 

66 

66 

66 

00 

67 

10 

62A8 

00 

66 

66 

66 

00 

FF 

00 

42 

73 

62B0 

66 

66 

00 

66 

66 

42 

00 

FF 

D9 

62B8 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

00 

42 

42 

05 

62C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

3B 

62C8 

00 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3C 

62D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

62D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

62E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

17 

10 

62E8 

17 

17 

57 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

62F0 

17 

17 

17 

17 

11 

17 

57 

57 

32 

62F8 

FF 

FF 

17 

17 

01 

17 

17 

57 

B2 

SUM ： 

F4 

F7 

C9 

5F 

87 

B3 

21 

C0 B579 

6300 

17 

17 

77 

57 

FF 

01 

17 

17 

2A 

6308 

17 

17 

17 

17 

11 

17 

17 

17 

B2 

6310 

01 

01 

01 

01 

01 

17 

17 

17 

4A 

6318 

57 

11 

11 

FF 

01 

01 

11 

01 

8C 

6320 

01 

11 

11 

11 

11 

FF 

FF 

FF 

42 

6328 

01 

01 

01 

11 

11 

11 

FF 

FF 

34 

6330 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6338 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6340 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6348 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6350 

FF 

FF 

FF 

63 

63 

FF 

FF 

72 

33 

6358 

FF 

FF 

FF 

72 

72 

63 

FF 

FF 

42 

6360 

63 

FF 

FF 

72 

FF 

72 

FF 

FF 

42 

6368 

FF 

76 

63 

63 

76 

76 

72 

72 

0B 

6370 

76 

72 

FF 

63 

63 

76 

63 

76 

FC 

6378 

76 

77 

77 

72 

72 

72 

FF 

63 

1C 

SUM ： 

D0 

AA 

84 

0B 

4F 

6E 

21 

FB FEE3 

6380 

63 

76 

76 

76 

76 

77 

77 

72 

9B 

6388 

FF 

63 

63 

76 

76 

76 

76 

76 

13 

6390 

76 

76 

76 

72 

63 

76 

63 

76 

86 

6398 

76 

76 

76 

76 

76 

72 

FF 

FF 

BE 

63A0 

63 

63 

63 

63 

76 

76 

72 

72 

5C 

63A8 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

6B 

63B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

63B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

63C0 

76 

63 

FF 

63 

72 

72 

FF 

FF 

ID 

63C8 

FF 

72 

FF 

FF 

FF 

63 

63 

76 

AA 

63D0 

72 

72 

72 

72 

FF 

FF 

FF 

63 

28 

63D8 

63 

76 

76 

76 

76 

76 

72 

72 

95 

63E0 

72 

FF 

63 

76 

76 

76 

77 

77 

24 

63E8 

76 

76 

76 

72 

63 

76 

76 

76 

99 

63F0 

77 

77 

76 

76 

76 

72 

72 

63 

97 

63F8 

76 

76 

76 

77 

76 

76 

76 

72 

AD 

SUM ： 

40 

44 

D0 

53 

E3 

66 

66 

D8 4AC7 

6400 

72 

FF 

63 

63 

76 

76 

76 

76 : 

: 0F 

6408 

76 

72 

72 

72 

FF 

FF 

76 

63 : 

； A3 

6410 

63 

63 

72 

72 

72 

76 

FF 

FF : 

: 90 

6418 

FF 

51 

75 

75 

FF 

11 

FF 

55 : 

; 9E 

6420 

75 

75 

FF 

51 

51 

51 

75 

75 : 

: C6 

6428 

02 

55 

55 

55 

75 

75 

41 

51: 

: 7D 

6430 

51 

51 

51 

11 

50 

55 

55 

55 : 

53 

6438 

55 

FF 

41 

51 

51 

01 

22 

01: 

: 5B 


►ついに巧ザのがが ゲームが, |じ てバン ザー イ！ 
いないのは,な•せん！ 陪.れデータにでなって L 
ンです。 


044704614 FF0FF43 
604760760 FF0FF46 

0F472F 634550 F705 
6F404F 740664 F706 

25634462 F45FF400 
46740474 F46FF640 

4400F 6645402755 F 
0426F 7606405766 F 

4674F 60444 FFF40F 
0770F 76044 FFF44F 

560447244 1FF4004 
6720404046 FF6004 

560F 4025642750 F4 
666F 4046705764 F7 

464F 634474 FF42F4 
460F 740400 FF45F4 


}FFE 754578 E5DB6A 


1FF7FF 72132 1F33F 
4FF7FF 746566 F55F 

1FF7FF 72126 1F31F 
1FF7FF 746466 F56F 

1FFFFF 72322133 IF 


IFF 
6 F F 


FFFFF 77126133 
FFFFF 77646655 

FFFFF77F 221321 FF 
FFFFF77F 466546 FF 

FFFFF 77722132 1F3 
FFFFF 777446566 f5 



































6B80 

6B88 

6B90 

6B98 

6BA0 

6BA8 

6BB0 

6BB8 

6BC0 

6BC8 

6BD0 

6BD8 

6BE0 

6BE8 

6BF0 

6BF8 


6C18 

42 

60 

FF 

42 

60 

FF 

FF 

FF 

40 

6C20 

FF 

FF 

FF 

42 

60 

FF 

42 

60 

40 

6C28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

7E 

6C30 

FF 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7E 

6C38 

42 

42 

42 

FF 

42 

42 

42 

FF 

8A 

6C40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

77 

E4 

6C48 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

6C50 

73 

73 

32 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

03 

6C58 

FF 

FF 

FF 

73 

32 

32 

32 

77 

7D 

6C60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

73 

32 

13 

6C68 

31 

32 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

4D 

6C70 

73 

32 

31 

31 

31 

32 

77 

FF 

E0 

6C78 

FF 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

31 

AA 

SUM ： 

4B 

12 

0A 

El 

05 

C5 

41 

E9 CCDF 

6C80 

32 

77 

77 

FF 

FF 

73 

32 

31 

F4 

6C88 

31 

30 

31 

31 

32 

77 

FF 

FF 

6A 

6C90 

73 

32 

31 

32 

30 

32 

31 

32 

CD 

6C98 

77 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

30 

21 

6CA0 

32 

31 

32 

77 

77 

73 

73 

32 

9B 

6CA8 

31 

32 

30 

32 

31 

32 

73 

77 

12 

6CB0 

73 

73 

32 

31 

32 

30 

32 

31 

0E 

6CB8 

32 

73 

73 

FF 

73 

32 

31 

32 

IF 

6CC0 

30 

32 

31 

32 

73 

FF 

FF 

73 

A9 

6CC8 

32 

31 

31 

30 

31 

31 

32 

73 

CB 

6CD0 

FF 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

31 

AA 

6CD8 

32 

73 

73 

FF 

FF 

FF 

73 

32 

BA 

6CE0 

31 

31 

31 

32 

73 

FF 

FF 

FF 

35 

6CE8 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

73 

73 

60 

6CF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

32 

32 

D2 

6CF8 

32 

73 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

9F 

SUM ： 

49 

0C 

3D 

E4 

57 

57 

56 

8A F738 

6D00 

73 

73 

32 

73 

73 

FF 

FF 

FF 

FB 

6D08 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

73 

73 

FF 

54 

6D10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6D20 

FF 

32 

73 

73 

73 

73 

FF 

FF 

FB 

6D28 

FF 

FF 

32 

32 

73 

73 

77 

77 

36 

6D30 

73 

73 

73 

FF 

32 

32 

73 

73 

A2 

6D38 

73 

73 

77 

77 

73 

73 

32 

15 

01 

6D40 

32 

32 

73 

73 

73 

73 

73 

73 

16 

6D48 

32 

15 

31 

30 

55 

32 

73 

73 

15 

6D50 

73 

73 

55 

32 

32 

31 

30 

30 

30 

6D58 

32 

32 

75 

32 

32 

32 

32 

32 

D3 

6D60 

FF 

31 

30 

30 

30 

30 

32 

32 

54 

6D68 

30 

30 

FF 

FF 

FF 

31 

31 

31 

F0 

6D70 

30 

30 

30 

31 

FF 

FF 

FF 

FF 

BD 

6D78 

FF 

15 

75 

15 

55 

41 

41 

FF 

74 

SUM: 

BB 

19 

00 

07 

IE 

A4 

76 

A3 055D 

6D80 

FF 

FF 

FF 

FF 

15 

55 

FF 

15 

7A 

6D88 

75 

41 

FF 

FF 

FF 

66 

FF 

FF 

17 

6D90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

FF 

FF 

6F 

6D98 

FF 

76 

66 

FF 

FF 

FF 

66 

66 

A4 

6DA0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

66 

3B 

6DA8 

76 

66 

76 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

B4 

6DB0 

42 

66 

66 

76 

66 

66 

FF 

76 

C5 

6DB8 

02 

76 

42 

76 

66 

62 

66 

66 

C4 

6DC0 

FF 

76 

22 

02 

22 

66 

42 

63 

C6 

6DC8 

72 

62 

76 

FF 

FF 

22 

02 

22 

8E 

6DD0 

FF 

FF 

63 

72 

FF 

FF 

FF 

02 

D2 

6DD8 

22 

02 

22 

22 

02 

02 

04 

65 

D5 

6DE0 

65 

02 

02 

22 

FF 

02 

02 

04 

92 

6DE8 

44 

04 

04 

65 

02 

22 

FF 

FF 

D3 

6DF0 

FF 

04 

44 

04 

04 

04 

04 

65 

BC 

6DF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

04 

44 

04 

04 

4C 

SUM ； 

DB 

4F 

E6 

6C 

07 

62 

8D 

12 3F89 

6E00 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

04 

04 

11 

6E08 

04 

44 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

51 

6E10 

FF 

FF 

04 

04 

04 

04 

04 

44 

56 

6E18 

04 

FF 

FF 

FF 

04 

02 

04 

04 

0F 

6E20 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

6E28 

02 

22 

FF 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

44 

6E30 

FF 

FF 

FF 

02 

22 

FF 

02 

22 

44 

6E38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

22 

IE 

6E40 

FF 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

IE 

44 

6E48 

FF 

02 

22 

FF 

02 

22 

FF 

FF 

6E50 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

02 

FF 

02 

01 

6E58 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

02 

01 

6E60 

02 

FF 

02 

02 

02 

FF 

FF 

FF 

04 

6E68 

07 

FF 

FF 

42 

42 

76 

64 

64 

C7 

6E70 

FF 

FF 

77 

FF 

07 

64 

42 

42 

63 

6E78 

76 

64 

42 

64 

77 

FF 

FF 

64 

59 

SUM: 

8C 

CD 

08 

AB 

11 

FA 

B0 

98 4224 

6E80 

42 

42 

64 

64 

64 

64 

42 

42 

98 

6E88 

FF 

FF 

42 

42 

61 

00 

64 

00 

47 

6E90 

61 

64 

64 

FF 

FF 

42 

42 

42 

ED 

6E98 

76 

42 

76 

64 

64 

64 

FF 

FF 

58 

6EA0 

42 

42 

42 

76 

42 

76 

64 

64 

BC 

6EA8 

64 

FF 

FF 

FF 

02 

42 

00 

42 

E7 

6EB0 

00 

64 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

C4 

6EB8 

02 

42 

76 

64 

22 

64 

FF 

FF 

A2 


6EC0 FF FF FF 42 02 22 22 64 


6EC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

3B 

6ED0 

42 

64 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

FF 

A8 

6ED8 

FF 

10 

10 

71 

11 

11 

FF 

FF 

B0 

6EE0 

77 

FF 

07 

11 

10 

10 

71 

11 

30 

6EE8 

10 

11 

77 

FF 

FF 

11 

10 

10 

C7 

6EF0 

11 

11 

11 

11 

10 

10 

FF 

FF 

62 

6EF8 

10 

10 

61 

00 

11 

00 

61 

11 

04 

SUM ： 

A7 

71 

56 

B3 

CE 

87 

51 

3F BE4C 

6F00 

11 

FF 

FF 

10 

10 

10 

71 

10 

C0 

6F08 

71 

11 

11 

n 

FF 

FF 

10 

10 

C2 

6F10 

10 

71 

10 

71 

11 

11 

11 

FF 

34 

6F18 

FF 

FF 

02 

10 

00 

10 

00 

11 

31 

6F20 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

02 

10 

40 

6F28 

71 

11 

22 

11 

FF 

FF 

FF 

FF 

B1 

6F30 

FF 

10 

02 

22 

22 

11 

FF 

FF 

64 

6F38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

10 

11 

2C 

6F40 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

FF 

FF 

20 

21 

6F48 

20 

72 

22 

22 

FF 

FF 

77 

FF 

4A 

6F50 

07 

22 

20 

20 

72 

22 

20 

22 

3F 

6F58 

77 

FF 

FF 

22 

20 

20 

22 

22 

IB 

6F60 

22 

22 

20 

20 

FF 

FF 

20 

20 

C2 

6F68 

61 

00 

22 

00 

61 

22 

22 

FF 

27 

6F70 

FF 

20 

20 

20 

72 

20 

72 

22 

85 

6F78 

22 

22 

FF 

FF 

20 

20 

20 

72 

14 

SUM ： 

63 

95 

E5 

75 

C9 

01 

2E 

65 4A58 

6F80 

20 

72 

22 

22 

22 

FF 

FF 

FF 

F5 

6F88 

00 

20 

00 

20 

00 

22 

00 

FF 

61 

6F90 

FF 

FF 

FF 

20 

00 

20 

72 

22 

D1 

6F98 

00 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 

3D 

6FA0 

00 

00 

00 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

IE 

6FA8 

FF 

FF 

FF 

20 

20 

22 

FF 

FF 

5D 

6FB0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6FB8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6FC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6FC8 

FF 

FF 

FF 

64 

64 

76 

64 

76 

15 

6FD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

64 

64 

64 

6A 

6FD8 

64 

64 

64 

76 

76 

FF 

42 

42 

9B 

6FE0 

42 

64 

64 

76 

64 

64 

64 

76 

22 

6FE8 

76 

42 

42 

42 

62 

62 

62 

62 

C4 

6FF0 

62 

64 

64 

76 

42 

66 

66 

66 

14 

6FF8 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

64 

60 

28 

SUM ： 

FD 

81 

EE 

0D 

C7 

C9 

05 

F5 7043 

7000 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

00 

7008 

60 

60 

FF 

42 

42 

42 

42 

42 

09 

7010 

42 

42 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

04 

7018 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7020 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7028 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7030 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7038 

FF 

11 

11 

71 

11 

71 

FF 

FF 

12 

7040 

FF 

FF 

10 

11 

11 

11 

11 

11 

63 

7048 

11 

71 

71 

FF 

10 

10 

10 

11 

33 

7050 

11 

71 

11 

11 

11 

71 

71 

10 

A7 

7058 

10 

10 

62 

62 

62 

62 

62 

11 

IB 

7060 

11 

71 

10 

66 

66 

66 

66 

66 

90 

7068 

66 

66 

66 

66 

11 

60 

60 

60 

C9 

7070 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

00 

7078 

FF 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

CD 

SUM ： 

04 

79 

BA 

42 

5B 

6A 

F8 

47 957A 

7080 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7E 

7088 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7090 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7098 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

70A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

IB 

70A8 

22 

63 

22 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

15 

70B0 

20 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

63 

4F 

70B8 

72 

FF 

20 

20 

20 

22 

22 

63 

78 

70C0 

22 

22 

22 

63 

72 

20 

20 

20 

9B 

70C8 

62 

62 

62 

62 

62 

22 

22 

72 

A0 

70D0 

20 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

EA 

70D8 

66 

66 

22 

60 

60 

60 

60 

60 

CE 

70E0 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

FF 

42 

81 

70E8 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

10 

70F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

70F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

FF 

FF 

4C 

SUM ： 

9C 

B2 

0B 

DA 

76 

3A 

85 

BD 9070 

7100 

00 

76 

76 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

5F 

7108 

53 

FF 

42 

00 

64 

76 

64 

FF 

D1 

7110 

77 

FF 

FF 

FF 

53 

42 

00 

64 

6D 

7118 

76 

64 

77 

FF 

FF 

FF 

00 

42 

90 

7120 

76 

42 

00 

64 

64 

76 

64 

FF 

59 

7128 

FF 

00 

76 

63 

20 

42 

20 

27 

81 

7130 

64 

76 

FF 

FF 

00 

42 

42 

64 

C0 

7138 

76 

64 

64 

64 

64 

FF 

FF 

00 

04 

7140 

42 

42 

64 

76 

64 

42 

64 

42 

AA 

7148 

FF 

FF 

00 

00 

42 

00 

76 

00 

B6 

7150 

64 

42 

42 

FF 

FF 

00 

00 

02 

E8 

7158 

02 

02 

22 

62 

64 

42 

FF 

FF 

2C 

7160 

FF 

00 

62 

42 

42 

64 

62 

64 

0F 


► FILO (Fisrt In Last Out )= おなで入がして巧がを燥り返すこし LIFO (Last In 
First 〇 11 〇=ぶ人してゃっ t こさ入った大がをまっさきにり，おすること。この場合，化をへ 
裝立つとは巧わずにむをへ「すたっく」十るという。（「巧ぶ過淵到龍お典」より） 

が標利治に 1) 大阪府 


SUM ： 95 0D 07 AA 23 C3 El8A 


92 

4E 

AB 

C7 

3C 

A0 

63 

SB 

56 

51 

4C 

11 

SB 

0C 

8F 

11 


SUM ： D3 CD 3D 0A 7C EF DC F91FA7 

6C00 FF FF 42 60 FF 42 60 FF : 40 
6C08 FF FF FF FF FF 42 60 FF : 9C 
6C10 42 60 FF FF FF FF FF FF : 9C 


Oh! X 1988.10. 


SUM ： 961C IF E6 C8 7F 21613692 


6980 

6988 

6990 

6998 

69A0 

69A8 

69B0 

69B8 

69C0 

69C8 

69D0 

69D8 

69E0 

69E8 

69F0 

69F8 


FF FF 
66 66 
76 76 
42 62 
76 61 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
42 FF 
42 42 
02 02 
FF FF 
06 06 
01 01 
FF 76 
42 42 


42 42 
66 76 
76 06 
62 62 
61 FF 
FF FF 
FF FF 
FF 06 
FF FF 
06 42 
42 02 
FF 42 
FF FF 
06 06 
66 66 
42 FF 


42 42 
FF 42 
66 66 
62 43 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
06 FF 
FF 42 
FF FF 
02 06 
42 42 
FF FF 
42 42 
66 06 
76 66 


76 06 

42 62 
76 FF 

43 06 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 42 
42 42 
FF FF 
06 FF 
42 06 
FF 01 
FF 42 
76 42 
66 06 


82 

8D 

A9 

56 

33 

F8 

F8 

49 

04 

C8 

55 

0B 

08 

D3 

65 

0D 


SUM ： 5D 9C D112 6B 5F D0 7D 771E 


6A00 

6A08 

6A10 

6A18 

6A20 

6A28 

6A30 

6A38 

6A40 

6A48 

6A50 

6A58 

6A60 

6A68 

6A70 

6A78 


76 76 
76 06 
42 FF 
FF FF 
FF FF 
61 FF 
FF FF 
FF FF 
6175 
FF FF 
00 71 
FF 53 
FF FF 
61 FF 
FF FF 
FF FF 


76 62 
6161 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 61 
FF FF 
75 75 
FF FF 
71 FF 
53 53 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


42 42 
62 62 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
6175 
FF FF 
75 75 
7171 
FF FF 
53 53 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


43 43 
62 62 
FF FF 
FF FF 
FF 61 
FF FF 
75 FF 
FF 61 
75 75 
71 00 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


CE 

C6 

3B 

F8 

5A 

5A 

A8 

5A 

94 

4F 

DD 

9C 

F8 

5A 

F8 

F8 


SUM ： 48 AA 05 El34 48 F5 D2 CD87 


6A80 

6A88 

6A90 

6A98 

6AA0 

6AA8 

6AB0 

6AB8 

6AC0 

6AC8 

6AD0 

GADS 

6AE0 

6AE8 

6AF0 

6AF8 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
6161 
FF 43 
77 77 
00 00 
7171 
7150 
53 53 
6161 
FF 07 
FF FF 
FF 77 
FF FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
77 77 
6161 
FF 43 
77 77 
7171 
50 53 
50 已 0 
6161 
07 FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
FF 51 
77 FF 
6161 
43 61 
77 77 
7171 
53 53 
6141 
4141 
FF FF 
FF 07 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
51 FF 
5151 
77 77 
61 00 
7171 
7171 
53 53 
4161 
61 FF 
77 77 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


F8 

F8 

9C 

C8 

B4 

35 

BE 

88 

B0 

8A 

66 

F8 

00 

70 

F8 

F8 


SUM ： 65 08 C0 FF F0 D0 C2 CD 5A08 


6B00 

6B08 

6B10 

6B18 

6B20 

6B28 

6B30 

6B38 

6B40 

6B48 

6B50 

6B58 

6B60 

6B68 

6B70 

6B78 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 77 
77 77 
7171 
53 53 
FPi.FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
66 66 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
77 77 
FF FF 
71 FF 
53 53 
61 FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 76 
76 76 


FF FF 
70 77 
70 70 
77 77 
7171 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
66 FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
77 77 
77 77 
00 00 
FF 53 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 66 
FF 76 
FF FF 
FF 76 


F8 

El 

CA 

40 

CE 

A2 

48 

5A 

F8 

F8 

F8 

F8 

5F 

6F 

D6 

2B 


P6260F 20044 FF42F 
F6466F 46604 FF04F 

F660FF2F044F444F 

F666FF4F600F000F 

6660F 20044 FF44FF 
6776F 76600 FF00FF 

6620620044 F444F4 
7646776604 F000F0 

66662 F0044F44FF4 
66774 P6600F04FF0 

620F2F044FF44F44 

746F7F604FF00F00 

6F 6620044 F444F44 
6F 7676600 F000F40 

6ff620f42f44u-t^4 

7FF5I6F04F000F00 



































20 63 22 22 
FF 00 00 20 
20 20 22 22 
FF FF FF FF 
20 FF FF FF 
20 22 00 FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
70 FF FF FF 
FF 70 FF FF 
57 FF FF 70 
17 57 57 77 
70 171717 


7480 

7488 

7490 

7498 

74A0 

74A8 

74B0 

74B8 

74C0 

74C8 

74D0 

74D8 

74E0 

74E8 

74F0 

74F8 


SUM: 72 2E IF 43 93 98 55 D5 


SUM ： 

7600 

7608 

7610 

7618 

7620 

7628 

7630 

7638 

7640 

7648 

7650 

7658 

7660 

7668 

7670 

7678 


C4 

F5 

E5 

lA 

5E 

3D 

F8 

73 

50 

F8 

F8 

69 

59 

3A 

D9 

12 


SUM ： B4 6 5 F5 B5 68 2C マ石 88 

7200 22 72 22 FF FF 00 63 23 
7208 00 20 00 23 22 72 FF FF 
7210 00 20 20 22 63 22 22 22 
7218 22 FF FF 00 20 20 22 63 
7220 22 20 22 20 FF FF 00 00 
7228 20 00 63 00 22 20 20 FF 
7230 FF 00 00 03 03 03 23 62 
7238 22 20 FF FF FF 00 62 20 
7240 20 22 已 2 22 FF FF 74 57 
7248 FF FF 74 57 FF FF FF FF 
7250 FF 74 74 57 57 74 57 57 
7258 57 74 74 FF FF 74 74 55 
7260 74 74 57 57 55 74 FF 41 
7268 4157 57 57 57 55 55 57 
7270 57 57 4155 57 00 00 57 
7278 00 00 57 57 41414155 


SUM ： FA 5E 9B A9 3160 7A CD 1246 

7680 66 66 67 FF FF FF FF FF : 2E 
7688 FF FF 42 42 42 67 FF FF : 29 
7690 FF FF 42 67 67 FF FF FF : 0B 
7698 FF FF 42 67 67 42 66 67 : ID 
76A0 FF FF FF FF FF 42 66 67 : 0A 


SUM ： 3F C8 97 07 C6 7A A8 58 791E 

7500 1717 57 57 77 571717 : D8 
75081717 76 76 76 57 57 57 : 95 
7510 77 70 1717 66 66 66 66 : AD 
7518 66 57 57 77 70 17 60 60 : D2 
7520 60 60 60 60 60 57 7717 : C5 
752817 42 42 42 42 42 42 42 : E5 
7530 17 77 FF FF FF FF FF FF : 88 
7538 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7540 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7548 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7550 FF FF FF FF FF 63 63 FF : C0 
7558 55 FF 72 72 FF FF FF 63 : 98 
7560 63 63 015155 72 72 72 : C3 
7568 FF FF 6161 01515155 : B8 
7570 55 77 77 FF 77 77 04 04 : 38 
7578 51515144 44 77 07 61: 5A 


SUM ： F2 33 74 5F 70 D31917 579D 

7580 77 61 01 01515155 07 : D8 
7588 77 77 77 6177 77 63 72 : 89 
7590 72 77 77 77 07 616177 : 17 
7598 6177 77 07 07 77 07 77 : 52 
75A0 FF 77 77 77 616177 07 : A4 
75A8 07 07 FF FF FF FF FF FF : 08 
75B0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
75B8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
75C0 FF FF FF 63 63 FF 07 FF : C8 
75C8 72 72 FF FF FF 63 63 63 : 0A 
75D0 77 07 77 72 72 72 FF FF : 49 
75D8 616177 77 77 77 57 07 : FC 
75E0 77 FF 77 77 57 6177 77 : 0A 
75E8 07 77 77 57 07 6157 61 : 6C 
75F0 77 77 07 77 77 07 77 77 : D8 
75F8 77 6177 77 77 77 77 77 : A2 


7400 

FF 

67 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

D8 

7408 

FF 

FF 

FF 

67 

67 

FF 

67 

FF 

30 

7410 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

20 

22 

67 

94 

7418 

63 

63 

22 

77 

63 

72 

FF 

20 

53 

7420 

20 

22 

22 

63 

FF 

22 

22 

20 

2A 

7428 

63 

72 

20 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

13 

7430 

FF 

FF 

FF 

20 

63 

20 

22 

FF 

Cl 

7438 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 

63 

7D 

7440 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

19 

7448 

FF 

FF 

63 

57 

FF 

FF 

FF 

FF 

B4 

7450 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

57 

FF 

FF 

50 

7458 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7460 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7468 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

SC 

7470 

FF 

FF 

FF 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

6B 

7478 

FF 

63 

63 

FF 

72 

FF 

72 

72 

19 


SUM ： 281C C9 8F 5F C6IE 6E 2A87 


7280 

55 

74 

57 

57 

57 

57 

41 

41 

A7 

7288 

FF 

41 

41 

55 

74 

74 

57 

55 

6A 

7290 

57 

41 

FF 

FF 

FF 

41 

57 

00 

2D 

7298 

57 

00 

57 

41 

FF 

FF 

FF 

FF 

EB 

72A0 

41 

41 

55 

55 

55 

57 

57 

FF 

2E 

72A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

41 

57 

57 

2C 

72B0 

50 

FF 

FF 

FF 

63 

67 

FF 

FF 

15 

72B8 

72 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

37 

72C0 

63 

67 

67 

72 

67 

67 

67 

72 

4A 

72C8 

72 

FF 

FF 

63 

63 

22 

72 

72 

3C 

72D0 

67 

67 

22 

72 

FF 

00 

22 

67 

EA 

72D8 

67 

67 

67 

22 

22 

67 

67 

67 

AE 

72E0 

00 

22 

67 

00 

00 

67 

00 

00 

F0 

72E8 

67 

67 

52 

00 

00 

22 

22 

63 

C7 

72F0 

67 

67 

67 

67 

52 

52 

FF 

00 

3F 

72F8 

00 

22 

63 

63 

67 

22 

67 

52 

2A 

SUM ： 

75 

E2 

B2 

71 

65 

F6 

84 

B4 9989 

7300 

FF 

FF 

FF 

00 

67 

00 

67 

00 

CB 

7308 

67 

52 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

B5 

7310 

53 

53 

53 

52 

67 

FF 

FF 

FF 

AF 

7318 

FF 

FF 

00 

00 

67 

67 

22 

FF 

ED 

7320 

FF 

FF 

22 

63 

FF 

FF 

22 

72 

15 

7328 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

22 

63 

A2 

7330 

63 

22 

72 

72 

72 

22 

22 

FF 

IE 

7338 

FF 

22 

22 

20 

22 

22 

63 

72 

7C 

7340 

20 

22 

FF 

00 

20 

63 

63 

63 

8A 

7348 

63 

20 

20 

72 

72 

72 

00 

20 

19 

7350 

63 

00 

00 

72 

00 

00 

63 

72 

AA 

7358 

20 

00 

00 

20 

20 

22 

72 

63 

57 

7360 

63 

63 

20 

20 

FF 

00 

00 

20 

25 

7368 

22 

22 

72 

20 

63 

20 

FF 

FF 

57 

7370 

FF 

00 

63 

00 

63 

00 

72 

20 

57 

7378 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

20 

53 

53 

C2 

SUM ； 

A1 

AB 

19 

88 

3D 

01 

4D 

2E DDID 

7380 

53 

20 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E0 

7388 

00 

00 

63 

63 

20 

FF 

FF 

FF 

E3 

7390 

FF 

FF 

FF 

52 

FF 

FF 

FF 

77 

C3 

7398 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

52 

FF 

9E 

73A0 

77 

FF 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

53 

B4 

73A8 

41 

52 

65 

65 

50 

77 

65 

74 

FD 

73B0 

FF 

53 

53 

41 

41 

65 

FF 

50 

DB 

73B8 

50 

53 

65 

74 

53 

41 

FF 

FF 

0E 

73C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

65 

53 

06 

73C8 

41 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3A 

73D0 

53 

65 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

73D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

65 

57 

FF 

FF 

B6 

73E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

57 

50 

73E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

73F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

73F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


SUM ： E6 73 B3 3C 5E 0F 0F 2E 27D2 


7168 FF FF FF 53 FF FF 00 17 : 65 
7170 17 FF FF 77 FF FF 53 FF : DC 
717810 00 111711 FF 77 FF : BE 


SUM ： 5B 77 40 21 F7 0C 2D EA 1EF5 

7180 FF FF 5310 00 111711 : 9A 
7188 77 FF FF FF 00 10 1710 : AB 
7190 00 11111711 FF FF 00 : 48 
719817 63 20 10 20 271117 : 19 
71A0 FF FF 00 10 10 111711 : 57 
71A8111111 FF FF 00 10 10 : 51 
71B0 11 171110 1110 FF FF : 68 
71B8 00 00 10 00 17 00 1110 : 48 
71C0 10 FF FF 00 00 02 02 02 : 14 
71C8 22 621110 FF FF FF 00 : A2 
71D0 6210 10 116211 FF FF : 04 
71D8 FF 53 FF FF 00 72 72 FF : 33 
71E0 FF 77 FF FF 53 FF 20 00 : E6 
71E8 22 72 22 FF 77 FF FF FF : 29 
71F0 53 20 00 22 72 22 77 FF : 9F 
71F8 FF FF 00 20 63 20 00 22 : C3 


►シャープが液,; Ih カラーディスプレイを作ったということはいよいよラップトップカリじる 
のかな。 MZ か XI か68000力‘〇 どうせ AX だろうと化う力す。シャープはここだ！とい 
うときはだいたいはずす。，恐いもよらないときにとんでらないものを化す。ので，こ 
こは X 68020 ラップトップに期待！ 川巧が道 （18) 埼玉県 


76A8 42 66 67 FF FF FF FF FF : 0A 


76B0 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

67 

67 : 

； EC 

76B8 

67 

67 

67 

42 

66 

67 

42 

66 : 

: EC 

76C0 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 : 

: 30 

76C8 

67 

42 

66 

67 

42 

42 

42 

42 : 

； 7E 

76D0 

42 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

FF : 

: 5F 

76D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 : 

: 4D 

76E0 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 : 

； 0A 

76E8 

66 

67 

42 

66 

67 

FF 

FF 

FF : 

: D9 

76F0 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 

42 

67 : 

: F8 

76F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

67 : 

: E6 

SUM ： 

25 

4A 

14 

8E 

D1 

AC 

69 

8F 9B7A 

7700 

42 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

13 

7708 

67 

67 

67 

42 

66 

66 

66 

66 

0F 

7710 

66 

66 

66 

66 

66 

67 

42 

66 

0D 

7718 

67 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

35 

7720 

67 

42 

66 

67 

67 

67 

67 

67 

12 

7728 

67 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

66 

66 

D8 

7730 

66 

66 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

42 

D8 

7738 

66 

67 

42 

42 

42 

42 

67 

FF 

3B 

7740 

FF 

FF 

42 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

0A 

7748 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

0A 

7750 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

38 

7758 

42 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

0C 

7760 

66 

66 

67 

42 

42 

42 

42 

42 

7D 

7768 

42 

42 

42 

42 

42 

67 

42 

67 

5A 

7770 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

67 

0B 

7778 

67 

42 

66 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

D9 

SUM ： 

2D 

38 

9F 

7B 

7C 

39 

7B 

C5 EE38 

7780 

FF 

42 

66 

67 

42 

66 

66 

66 

: 82 

7788 

67 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 

: B5 

7790 

66 

67 

66 

66 

67 

FF 

FF 

42 

: 40 

7798 

66 

67 

42 

66 

67 

42 

66 

66 

: EA 

77A0 

67 

FF 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

: 84 

77A8 

FF 

42 

66 

66 

巨 7 

42 

66 

67 

: 83 

77B0 

42 

66 

67 

FF 

FF 

42 

66 

66 

: 1B 

77B8 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

FF 

FF : 

: 1C 

77C0 

FF 

42 

66 

66 

66 

67 

42 

66 : 

: 82 

77C8 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

66 : 

: 71 

77D0 

67 

42 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: 29 

77D8 

FF 

42 

42 

42 

42 

67 

67 

67 : 

: 3C 

77E0 

67 

67 

67 

67 

67 

FF 

FF 

42 : 

: 43 

77E8 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

67 : 

: 31 

77F0 

67 

FF 

42 

66 

42 

42 

42 

42 : 

:16 

77F8 

42 

66 

66 

67 

67 

42 

66 

67 : 

； EB 

SUM ： 

5E 

13 

El 

C2 

A1 

32 

7E 

07 3772 

7800 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

66 

66 

67 

B4 

7808 

42 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

0A 

7810 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

FF 

FF 

1C 

7818 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 

66 

B4 

7820 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

66 

71 

7828 

67 

42 

66 

67 

67 

67 

67 

67 

12 

7830 

66 

66 

67 

67 

42 

66 

66 

66 

0E 

7838 

66 

66 

66 

66 

66 

67 

FF 

42 

A6 

7840 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

10 

7848 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

26 

60 

A3 

7850 

26 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

26 

22 

D0 

7858 

22 

26 

60 

26 

22 

76 

26 

FF 

8B 

7860 

FF 

22 

22 

26 

60 

60 

60 

26 

AF 

7868 

66 

76 

FF 

26 

22 

00 

26 

60 

A9 

7870 

60 

60 

26 

00 

66 

26 

22 

22 

B6 

7878 

00 

00 

26 

60 

26 

00 

00 

66 

12 

SUM ： 

6A 

9C 

OB 

0A 

8B 

08 

34 

11 AAF2 

7880 

66 

26 

22 

22 

22 

22 

60 

22 

96 

7888 

22 

66 

66 

26 

20 

26 

22 

26 

A2 

7890 

60 

60 

60 

26 

22 

26 

60 

20 

0E 

7898 

20 

20 

26 

60 

60 

60 

26 

60 

0C 

78A0 

60 

60 

FF 

20 

20 

20 

26 

60 

A5 

78A8 

26 

60 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

78B0 

20 

20 

20 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

1D 

78B8 

FF 

FF 

FF 

22 

26 

60 

26 

66 

31 

78C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

26 

22 

22 

26 

8C 

78C8 

60 

26 

22 

76 

26 

FF 

FF 

22 

64 

78D0 

22 

26 

60 

60 

60 

26 

66 

76 

6A 

78D8 

FF 

26 

22 

22 

26 

60 

60 

60 

AF 

78E0 

26 

66 

66 

26 

22 

22 

22 

22 

A0 

78E8 

26 

60 

26 

60 

60 

66 

66 

26 

5E 

78F0 

22 

22 

22 

22 

60 

22 

22 

60 

8C 

78F8 

66 

26 

20 

26 

22 

26 

60 

60 

DA 

SUM ： 

01 

6A 

FD 

95 

3F 

C3 

43 

B2 47B9 

7900 

60 

26 

22 

26 

66 

20 

20 

20 

: 94 

7908 

26 

60 

60 

60 

26 

60 

60 

60 

: 8C 

7910 

FF 

20 

20 

20 

26 

60 

26 

60 

: 6B 

7918 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 

20 

: FC 

7920 

20 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: DB 

7928 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

76 

76 

76 

: 4D 

7930 

76 

76 

76 

76 

76 

77 

77 

66 

: A2 

7938 

66 

66 

66 

66 

76 

66 

66 

66 

: 40 

7940 

42 

42 

42 

06 

06 

06 

42 

76 : 

; 90 

7948 

66 

66 

66 

06 

06 

66 

06 

06 : 

: B0 


SPACE HARRIER 


020F0FFF7FFF7770 
022F0FFF 目 FFF 7717 

F2FF2FFFFFFF770F 

F2FF2FFFFFFF777F 

F2200FF7FFFFF777 

F7222FF5FFFFF117 

F000FFF2FFFPF0P7 

F220FFF2FFFFF7F7 


717 F7266FFF6FF72 
767F6466FFF6FF64 


7 7 7 
5 5 7 


F7762FF6FFF6F 

F6664FF6FFF6F 


46646 F6FF64F 

177FF 762272 FF6FF 
677FF 664464 FF6FF 

777FF 76226 FFF6FF 
007FF 66446 FFF6FF 

FF 76726 FF72FF 
FF 66646 FF64FF 


7 71 
7 0 6 


0 A5B524D1F57AFE26 
A 3D2E8E8C8CB799FC 































8100 E0 
8108 56 
8110 74 
8118 E2 
8120 50 
8128 BE 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


SUM ： 2B 81 CD DC 37 74 91 05 


7F80 17 
7F88 42 
7F90 FF 
7F98 FF 
7FA0 FF 
7FA8 53 
7FB0 61 
7FB8 FF 
7FC0 52 
7FC8 61 
7FD0 00 
7FD8 77 
7FE0 53 
7FE8 53 
7FF0 FF 
7FF8 53 


SUM ： 419F FC 56 BA 96 04 8D 7CE7 

8080 80 lA B7 FA 87 80 77 2C : F5 
80881310 E8 El 0E 40 09 D1 : 14 
8090 01 0B 00 EB 09 EB Cl 0D : B9 
8098 C2 62 80 C9 3E IF 32 A9 : A5 
80A0 80 DD 2179 CC 0610 C5 : 9E 
80A8 3E 00 DD BE 03 C2 ED 80 : 0B 
80B0 DD CB 07 7E CA ED 80 DD : 41 
80B8 7E 00 3D FA ED 80 6F 26 : B7 
80C0 00 29 29 29 DD 7E 06 E6 : C2 
80C8 03 87 5F 16 00 1911 00 : 29 
80D0 8119 5E 23 56 DD 6E 01 : BD 
80D8 DD 66 02 CD 10 86 0114 : BD 
80E0 0B DD 7E 09 B7 CA EA 80 : 5A 
80E8 0E 0A CD 43 80 1118 00 : D1 
80F0 DD 19 Cl10 B2 3A A9 80 : DC 
80F8 3D 32 A9 80 C2 A180 C9 : 44 


SUM ： 03 A0 FE 49 50 AF 10 BF D0AF 


14 

C7 

D1 

BA 

D3 

SB 

85 

08 

4C 

AB 

FC 

B3 

47 

C9 

41 

CB 


SUM ： A8 24 7B 07 E2 0D 84 89 3290 

7F00 FF 00 61 07 07 77 FF FF : E3 
7F08 FF FF FF 00 00 61 00 43 : A1 
7F10 77 77 FF FF FF 00 00 52 : 3D 
7F18 6177 43 43 77 77 FF FF : 4A 
7F20 00 00 52 6177 43 43 43 : F3 
7F28 77 FF FF FF 61 FF FF FF : D2 
7F30 FF FF 77 77 FF 61 FF FF : 4A 
7F38 6117 77 77 57 FF FF 70 : 2B 
7F40 FF 17 616117 57 57 77 : 14 
7F48 77 77 FF 6161171717 : F4 
7F50 5717 57 57 77 571717 : 18 
7F581717 6157 57 57 57 57 : 42 
7F60 77 61171717 614157 :16 
7F68 57 57 57 77 611717 61: 6C 
7F70 42 41 06 57 57 57 77 FF : 04 
7F78 1717 42 42 4142 06 57 : 92 


SUM ： B8 CE AF 2E 01 1E EF 4E 9EF3 


7950 

06 

42 

76 

66 

66 

42 

42 

42 

50 

7BF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 : 

: 3A 

7958 

66 

06 

66 

66 

42 

76 

63 

66 

B9 











7960 

63 

72 

72 

72 

63 

63 

66 

72 

57 

SUM ： 

CD 

57 

11 

66 

AA 

AA 

66 

64 3F68 

7968 

76 

63 

63 

63 

72 

63 

72 

63 

49 











7970 

66 

66 

72 

76 

63 

66 

63 

72 

52 

7C00 

41 

71 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

7978 

66 

72 

63 

66 

66 

72 

76 

76 

65 

7C08 

FF 

FF 

41 

55 

71 

75 

FF 

FF 

78 











7C10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

71 

71 

IE 

SUM ： 

99 

DE 

0A 

80 

65 

F3 

B6 

22 4CAA 

7C18 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

B0 











7C20 

41 

71 

71 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

94 

7980 

76 

76 

76 

76 

66 

66 

66 

66 

70 

7C28 

FF 

FF 

01 

05 

55 

71 

75 

77 

B6 

7988 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

4D 

7C30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

71 

55 

C2 

7990 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

B0 

7C38 

11 

75 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

FA 

7998 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

4F 

7C40 

01 

05 

55 

11 

71 

75 

FF 

FF 

50 

79A0 

66 

66 

66 

66 

77 

77 

76 

76 

72 

7C48 

FF 

FF 

01 

41 

05 

55 

71 

11 

1C 

79A8 

76 

76 

42 

42 

06 

06 

06 

42 

C4 

7C50 

75 

77 

FF 

FF 

FF 

01 

41 

41 

6C 

79B0 

42 

42 

66 

66 

76 

06 

42 

06 

14 

7C58 

05 

55 

71 

71 

75 

FF 

FF 

FF 

AE 

79B8 

66 

66 

42 

06 

66 

66 

66 

76 

BC 

7C60 

51 

53 

41 

41 

05 

55 

11 

75 

06 

79C0 

66 

42 

06 

06 

06 

42 

42 

42 ■ 

80 

7C68 

FF 

FF 

53 

01 

51 

53 

41 

01 

38 

79C8 

66 

66 

76 

72 

66 

63 

66 

72 

55 

7C70 

11 

41 

75 

FF 

FF 

51 

53 

53 

BC 

79D0 

72 

72 

66 

63 

63 

76 

66 

66 

52 

7C78 

51 

41 

51 

53 

53 

51 

53 

FF 

2C 

79D8 

63 

66 

72 

63 

66 

66 

63 

66 

33 











79E0 

76 

66 

66 

63 

66 

72 

72 

72 

61 

SUM ： 

30 

F6 

BC 

20 

52 

38 

FA 

94 D2EC 

79E8 

66 

63 

66 

76 

66 

66 

66 

66 

3D 











79F0 

66 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

A0 

7C80 

71 

51 

51 

53 

51 

53 

51 

53 

AE 

79F8 

76 

76 

76 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

4B 

7C88 

11 

51 

FF 

FF 

53 

01 

51 

71 

76 











7C90 

51 

01 

51 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

F2 

SUM: 

A6 

IB 

46 

01 

20 

91 

33 

B9 6C44 

7C98 

FF 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E6 











7CA0 

FF 

FF 

FF 

76 

20 

76 

76 

FF 

7E 

7A00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7CA8 

FF 

53 

53 

53 

53 

53 

20 

00 

BE 

7A08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7CB0 

20 

76 

76 

53 

53 

53 

62 

FF 

66 

7A10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7CB8 

62 

42 

42 

42 

77 

77 

53 

53 

BC 

7A18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

E8 

7CC0 

62 

FF 

FF 

43 

53 

77 

77 

77 

5B 

7A20 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

B0 

7CC8 

77 

77 

62 

62 

FF 

60 

60 

43 

B4 

7A28 

77 

77 

66 

66 

66 

66 

76 

66 

62 

7CD0 

53 

77 

77 

77 

77 

62 

76 

76 

7D 

7A30 

66 

66 

42 

42 

42 

06 

06 

06 

A4 

7CD8 

FF 

60 

60 

43 

53 

77 

77 

00 

43 

7A38 

42 

76 

66 

63 

63 

63 

72 

72 

2B 

7CE0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

60 

60 

43 

EC 

7A40 

72 

63 

63 

66 

76 

76 

76 

76 

76 

7CE8 

53 

53 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

53 

E2 

7A48 

76 

76 

76 

66 

66 

66 

66 

FF 

F9 

7CF0 

62 

FF 

FF 

43 

53 

53 

FF 

FF 

47 

7A5C 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

76 

5D 

7CF8 

FF 

66 

53 

62 

62 

FF 

FF 

43 

BD 

7A58 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E6 











7A60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

A7 

9E 

20 

7B 

AE 

46 

0C 

IB A36E 

7A68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7A70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D00 

53 

53 

FF 

FF 

66 

66 

62 

62 

34 

7A78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D08 

62 

FF 

62 

43 

00 

76 

FF 

60 

DB 











7D10 

66 

66 

62 

62 

FF 

62 

62 

76 

eg 

SUM ： 

EA 

0F 

53 

43 

53 

8E 

25 

AE 7203 

7018 

76 

76 

42 

60 

66 

62 

00 

FF 

55 











7D20 

62 

62 

62 

76 

76 

00 

42 

62 

B6 

7A80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

E6 

7D28 

00 

FF 

FF 

FF 

62 

62 

62 

00 

23 

7A88 

76 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5F 

7D30 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

7A90 

FF 

66 

66 

66 

66 

77 

77 

76 

FB 

7D38 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FB 

7A98 

76 

76 

76 

76 

06 

42 

42 

06 

68 

7D40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AA0 

06 

06 

42 

42 

66 

66 

76 

72 

44 

7D48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AA8 

72 

63 

63 

72 

72 

72 

66 

63 

57 

7D50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AB0 

66 

76 

66 

66 

66 

66 

76 

76 

60 

7D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AB8 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

B0 

7D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AC0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E6 

7D68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7AE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

EA 

87 

5E 

6F 

99 

F8 

5D 

8F I 

)BB0 

7AE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7AF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7D90 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

70 

76 

FF 

4 A 

SUM ： 

AD 

16 

CB 

62 

16 

63 

EE 

AA 1BE7 

7D98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

63 

C0 











7DA0 

63 

76 

76 

FF 

72 

72 

76 

76 

IE 

7B00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DA8 

FF 

63 

20 

63 

63 

76 

72 

72 

A2 

7B08 

FF 

FF 

66 

66 

66 

66 

66 

42 

3E 

7DB0 

20 

72 

76 

76 

63 

72 

72 

63 

28 

7B10 

77 

77 

66 

66 

66 

FF 

FF 

FF 

ID 

7DB8 

22 

72 

72 

72 

22 

72 

76 

63 

E5 

7B18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DC0 

11 

63 

20 

63 

72 

72 

72 

63 

B0 

7B20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DC8 

72 

72 

11 

31 

11 

31 

11 

63 

DC 

7B28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DD0 

63 

31 

72 

11 

72 

32 

31 

11 

FD 

7B30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DD8 

31 

32 

31 

11 

32 

31 

11 

31 

4A 

7B38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7B60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

B3 

ED 

4A 

F8 

DD 

41 

68 

12 3BD5 

7B68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7B70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E00 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

FF 

62 

76 

39 

7B78 

66 

66 

66 

77 

77 

06 

66 

66 

F2 

7E08 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

66 

3E 











7E10 

66 

66 

62 

76 

77 

FF 

FF 

FF 

18 

SUM ： 

CF 

CF 

25 

36 

36 

5E 

BE 

9A 060C 

7E18 

62 

66 

66 

66 

62 

62 

62 

76 

30 











7E20 

FF 

FF 

66 

62 

01 

66 

42 

62 

D1 

7B80 

66 

66 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

2D 

7E28 

62 

66 

76 

76 

FF 

06 

42 

62 

5D 

7B88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E30 

01 

66 

62 

11 

62 

66 

76 

FF 

17 

7B90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E38 

42 

42 

42 

62 

62 

62 

66 

06 

58 

7B98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E40 

62 

66 

FF 

42 

42 

42 

42 

06 

D5 

7BA0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E48 

66 

62 

66 

62 

62 

FF 

FF 

FF 

EF 

7BA8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E50 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

7BB0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E58 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

70 

7BB8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

70 

7E60 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

C4 

7BC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E68 

77 

FF 

FF 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

C4 

7BC8 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

7E70 

FF 

77 

77 

71 

FF 

FF 

53 

FF 

AE 

7BD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

77 

FF 

FF 

B2 

7E78 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

71 

77 

77 

D2 

7BD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

3A 











7BE0 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

6E 

SUM: 

70 

89 

ID 

89 

90 

40 

90 

09 6649 

7BE8 

FF 

FF 

41 

75 

77 

FF 

FF 

FF 

28 











7BF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

75 

77 

28 

7E80 

71 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

: Cl 


8 〇 4 C 8 0 

9 8 F A 6 2 


6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 

0 6 4 2 0 E 
E 5 7 E 5 B 

6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 

0 4 4 2 0 E 
E c 7 E 5 B 

6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 

0 4 4 2 0 E 
E c 7 E 5 B 

6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 


13b191b2c2961\68 
25AC4D1 376206 C88 
0D045DBB 0099195 A 
0E 888888 D02D2D5C 

66 C 6 D 18 FF 6919119 
159F39A6112DDB2D 

F3320D9BECF99D91 
52c 88888 F5617EDB 

5E19CA3DD 570508 D 
E5DD 98517 D8CD07 巨 

5914268 Be 0705150 
DIE 888888 D80C0E0 

700D8A6DF 4719101 
8881 a 741438 1D080 

075325 DCBED906F1 
311888888 F 710880 


6E850C7720DD8061 
97F51C 02815 C435A 


FFF 231723 F230ct,30 
FFF 556755 F540t;x450 

2FF31F711F 210210 
4FF56F766F 560560 

2FF31F 23073 1F21F 
4FF56F 550756 F56F 

FFF1FF21F230F33F 

FFF6FF56F540F54F 

FFFFF721F 213210 F 
FfFFF756F 565560 F 

FFFFF 21173 1F230F 
FFFFF 566756 F540F 

F2FFF21F 731 F33F2 
F4FFF56F046F54F5 


810481010267586 

70B66F50EBF0047 


F31F773FF32F21F 

F56F705FF50F56F 

F70F760F732F73F 
F70F7 6 1F750F05F 

370F76FF70F230F 

570F76FF00F051F 

11 FF70F700F710F 
76FF01F701F061F 

71F361F20FF73FF 

76F571F00FF05FF 

70F36F773F733F2 

70F57F705F755F5 

7FF10F721F733F7 

7FF61F741F755F0 

1F310F22FF73F72 

5F560F04FC1405F72 

808080808080808 
899AABBCCDDEEFF 
eeeeeeeeeee 巨 EEE 
777777777777777 


夕 6 Oh ! X 1988.10. 


►こんにちは. MIDI のミが巧へ。參夕文献に r む III 祭ぶ'0••が化抱きしめむい J がある 
が，どのぶ0にどんなを夕になることがあるかがえてはしい。は力•に誰の'-穿なが巧に立 
つだろう力 I 。 化滕乂お （19) 巧城が 

































8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

8238 

8240 

8248 

8250 

8258 

8260 

8268 

8270 

8278 


ED A0 ED A0 ED A0 ED 
ED A0 ED A0 ED A0 C9 
E5 DD 7E 03 CB 2F 87 
16 00 21318619 7E 
5A CC 32 79 80 23 7E 
58 CC 32 6A 80 El D1 
01 01 02 03 03 05 04 
05 09 06 0B 07 0D 07 
08 0F 0810 0911 09 
0A 13 0A 13 0B 14 QB 
0B 14 0B 14 00 01 09 
07 04 08 02 06 03 0A 
00 0411 09 0C 0510 
0E 0114 08 0D 0213 
0F 0312 0A 0B 0A 0B 
0B 3E IF 32 87 86 DD 


8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8 

82D0 

82D8 

82E0 

82E8 

82F0 

82F8 


8180 

8188 

8190 

8198 

81A0 

81A8 

81B0 

81B8 

81C0 

81C8 

81D0 

81D8 

81E0 

81E8 

81F0 

81F8 


66 02 CD 10 86 
DD 7E 09 B7 CA 
0A CD 43 80 11 
19 Cl10 B2 3A 
32 53 88 C2 4B 
C8 00 ED A1 EA 
97 88 E8 52 00 
00 00 56 53 C4 
56 53 82 5E 00 
00 00 B6 75 B6 
48 75 DA 74 DA 
DA 74 E4 4C 00 
00 00 60 62 00 
00 00 00 40 00 
00 00 04 46 00 
00 00 24 76 00 


8600 

8608 

8610 

8618 

8620 

8628 

8630 

8638 

8640 

8648 

8650 

8658 

8660 

8668 

8670 

8678 


SUM: 31 E4 A0 D7 BC 4F AB FC 


SUM：lA A0 34 90 DE 7A 02 7A 


SUM: 1C C8 8A C7 AE C7 40 C6 


8880 

8888 

8890 

8898 

88A0 

88A8 

88B0 

88B8 

88C0 

88C8 

88D0 

88D8 

88E0 

88E8 

88F0 

88F8 


34 

10 

99 

E4 

24 

24 

DC 

41 

60 

76 

5C 

2D 

49 

54 

54 

8E 


A8 

6A 

DE 

BA 

98 

24 

20 

4D 

7F 

52 

AC 

9E 

26 

A1 

59 

72 


SUM ： 7E B7 EE BB 80 06 5E 0B 1659 


E8 

63 

FE 

E6 

CA 

26 

80 

38 

F2 

AC 

20 

DA 

94 

66 

BC 

A8 


8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 

8170 

8178 


SUM ： FD CB 02 B1 EC 51 08 B7 


83D8 21 0C 84 09 46 DD 7E 0F : 6A 


83E0 

DD 

5E 

02 

16 

00 

62 

87 

87 


: C3 

83E8 

87 

6F 

29 

29 

29 

19 

11 

00 


9B 

83F0 

C0 

19 

73 

2C 

10 

FC 

D9 

DD 


3A 

83F8 

19 

10 

BE 

2A 

5C 

CC 

2E 

IE 


85 

SUM ： 

A8 

36 

9C 

3B 

69 

67 

42 

27 

C9A7 

8400 

CD 

97 

83 

AF 

77 

2C 

77 

2C 


DC 

8408 

77 

2C 

77 

C9 

0B 

0A 

09 

08 


09 

8410 

07 

06 

05 

04 

03 

02 

01 

01 


ID 

8418 

01 

01 

01 

01 

01 

DD 

21 

29 


2C 

8420 

CE 

06 

06 

11 

06 

00 

D9 

DD 


A7 

8428 

7E 

00 

B7 

CA 

48 

84 

DD 

7E 


26 

8430 

03 

87 

5F 

16 

00 

21 

4E 

84 


F2 

8438 

19 

5E 

23 

56 

DD 

6E 

01 

DD 


19 

8440 

66 

02 

01 

04 

06 

CD 

6A 

83 


2D 

8448 

D9 

DD 

19 

10 

D9 

C9 

7E 

84 


83 

8450 

7E 

84 

7E 

84 

7E 

84 

96 

84 


20 

8458 

96 

84 

96 

84 

96 

84 

AE 

84 


80 

8460 

AE 

84 

AE 

84 

AE 

84 

C6 

84 


E0 

8468 

C6 

84 

C6 

84 

C6 

84 

DE 

84 


40 

8470 

DE 

84 

DE 

84 

DE 

84 

DE 

84 


88 

8478 

DE 

84 

DE 

84 

DE 

84 

FF 

76 


9B 

SUM ： 

37 

AC 

9D 

F0 

D4 

D6 

54 

2B 

9C51 

8480 

76 

76 

76 

FF 

76 

76 

76 

76 


39 

8488 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 


B0 

8490 

FF 

76 

76 

76 

76 

FF 

FF 

76 


4B 

8498 

76 

76 

FF 

FF 

76 

76 

76 

76 


C2 

84A0 

76 

FF 

76 

76 

76 

76 

76 

FF 


C2 

84A8 

FF 

76 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 


5D 

84B0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

76 


4B 

84B8 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

FF 

FF 


5D 

84C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 


6F 

84C8 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

76 


4B 

84D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

84D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

84E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 


E6 

84E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

84F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

ED 

73 


5A 

84F8 

2E 

85 

DD 

21 

38 

CC 

3A 

66 


55 

SUM: 

60 

B7 

21 

EE 

F3 

FE 

5A 

83 

3095 

8500 

CC 

5F 

16 

00 

DD 

19 

06 

18 


55 

8508 

F3 

31 

B4 

C7 

DD 

5E 

00 

53 


2D 

8510 

DD 

2B 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 


06 

8518 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 


A8 

8520 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

21 

E8 


07 

8528 

FF 

39 

F9 

10 

DF 

31 

EA 

10 


4B 

8530 

FB 

21 

03 

CC 

11 

21 

CC 

01 


EA 

8538 

14 

00 

ED 

B0 

C9 

3A 

62 

CC 


E2 

8540 

FE 

04 

C8 

FE 

09 

C8 

FE 

0E 


A5 

8548 

C8 

3A 

66 

CC 

4F 

3E 

19 

91 


6B 

8550 

6F 

26 

0C 

CD 

97 

83 

EB 

3A 


AD 

8558 

60 

CE 

4F 

06 

00 

21 

00 

D5 


79 

8560 

09 

D5 

E5 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


CA 

8568 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


34 

8570 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


34 

8578 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


34 

SUM ： 

D2 

8D 

80 

23 

61 

E0 

6B 

3C 

95FE 

8580 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

8588 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

8590 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

8598 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85A0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

BD 


: 34 

85A8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85B0 

A0 

ED 

A0 

El 

11 

50 

00 

19 


: 88 

85B8 

D1 

01 

40 

00 

EB 

09 

EB 

ED 


: DE 

85C0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85C8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85D0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85D8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85E0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85E8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85F0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 


85F8 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 


SUM ： E0 22 80 0A 3A B6 9C 68 0811 

8300 06 83 35 CB 46 C8 DD 21 : 95 
8308 5E 83 DD 36 00 05 DD 36 : 0C 
8310 02 05 DD 36 04 22 DD 36 : 53 
8318 06 22 3A 5C CC FE 19 DA : 7B 
8320 42 83 3E 02 3C E6 03 32 : 5C 
8328 23 83 FE 02 DA 3A 83 DD : lA 
8330 36 02 22 DD 36 06 FF C3 : 35 
8338 42 83 DD 36 00 22 DD 36 : 0D 
8340 04 FF 2A 5C CC 114E 83 : 37 
8348 01 06 04 C3 6A 83 FF 66 : 20 
8350 FF FF 22 22 22 22 22 05 : AD 
8358 22 00 55 55 55 FF 05 FF : 24 
8360 05 FF 22 FF 22 FF 00 02 : 48 
8368 22 02 3E 40 90 32 8F 83 : 76 
8370 D5 5C 16 00 62 7D 87 87 : 34 
8378 87 6F 29 29 291911 00 : 9B 


SUM ： F2 88 A8 A8 4C B1 AD 68 668B 

8380 C0 19 D1 C5lA B7 FA 8A : C4 
8388 83 7713 2C 10 F6 0E 3C : 89 
8390 09 Cl 0D C2 83 83 C9 D5 : 3D 
8398 5C 16 00 62 7D 87 87 87 : E6 
83A0 6F 29 29 291911 00 C0 : D4 
83A819 D1 C9 3E 2B CD 00 A0 : 89 
83B0 DD 2179 CC 0610 1118 : 82 
83B8 00 D9 DD 7E 00 B7 CA F6 : AB 
83C0 83 DD 7E 0 巨 B7 CA F6 83 : E6 
83C8 DD 7E 02 FE 34 D2 F6 83 : DA 
83D0 DD 7E 03 CB 2F 4F 06 00 : AD 


17 

05 

D5 

CB 

32 

92 

51 

6D 

F3 

El 

17 

40 

C2 

40 

4A 

9A 


SUM ： E2 

8780 FE 
8788 5C 
8790 AE 
8798 1C 
87A0 8A 
87A8 F8 
87B0 66 
87B8 7C 
87C0 34 
87C8 C8 
87D0 80 
87D8 A0 
87E0 76 
87E8 E8 
87F0 IE 
87F8 04 


SUM ： DF 5C 10 6F 25 5A F2 24 96F2 

8900 00 00 00 00 00 92 76 00 : 08 

8908 00 00 00 00 00 00 77 00 ; 77 

SPACE HARRIER 


SUM ： 24 4174 B1 FE A5 08 F4 4F7A 

8800 C2 50 54 50 C2 50 52 4D : 67 
8808 52 4D 00 00 00 00 00 00 : 9F 
8810 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8818 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8820 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8828 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8830 00 00 00 00 00 00 4A 78 : C2 
8838 4A 78 4A 78 4A 78 B8 78 : 76 
8840 B8 78 B8 78 B8 78 3E 1F : ED 
8848 32 53 88 DD 2179 CC 06 : 56 
8850 10 C5 3E 00 DD BE 03 C2 : 73 
8858 97 88 DD CB 07 7E CA 97 : AD 
8860 88 DD 7E 00 3D FA AA 88 : 4C 
8868 6F 26 00 29 29 29 DD 7E : 6B 
8870 06 E6 03 87 5F 16 0019 : 04 
887811 B5 8819 5E 23 56 DD : 1B 


SUM ： 02 D9 3F 60 EB FA 5E 47 F949 

8680 2179 CC 0610 C5 3E 00 : 7F 
8688 DD BE 03 C2 CB 86 DD CB : 59 
8690 07 7E CA CB 86 DD 7 它 00 : FB 
8698 3D FA CB 86 6F 26 00 29 : 46 
86A0 29 29 DD 7E 06 E6 03 87 : 23 
86A8 5F 16 00 1911 DE 8619 : 1C 
86B0 5E 23 56 DD 6E 01 DD 66 : 66 
86B8 02 CD 10 86 0114 0B DD : 62 
86C0 7E 09 B7 CA C8 86 0E 0A : 6E 
86C8 CD 43 80 11IS 00 DD 19 : AF 
86D0 Cl10 B2 3A 87 86 3D 32 : 39 
86D8 87 86 C2 7F 86 C9 00 00 : 9D 
86E0 00 00 00 00 00 00 3C 63 : 9F 
86E8 AA 63 AA 63 3C 63 74 49 : 76 
86F0 74 49 74 49 74 49 E2 49 : 62 
86F8 E2 49 E2 49 E2 49 50 4A : IB 


SUM ： .BD B5 52 9C D5 FI14 6B 2834 

8700 50 4A 50 4A 50 4A BE 4A : D6 
8708 BE 4A BE 4A BE 4A 2C 4B : 8F 
8710 2C 4B 2C 4B 2C 4B 00 00 : 65 
8718 00 00 00 00 00 00 06 49 : 4F 
8720 98 48 2A 48 BC 4718 64 : D1 
872818 6418 6418 64 44 6F : 27 
8730 D6 6E 68 6E 86 64 8E 70 : 02 
8738 20 70 B2 6F F4 64 62 65 : D0 
8740 62 65 00 00 00 00 D8 71:10 
8748 6 A 71 FC 70 D0 65 3E 66 : 20 
8750 3E 66 AC 66 AC 66 3E 66 : 6C 
8758 3E 66 AC 66 AC 66lA 67 ； 49 
8760 88 67 88 67 88 67lA 67 : 4E 
8768 88 67 88 67 88 67 F6 67 : 2A 
8770 F6 67 F6 67 F6 67 22 73 : AC 
8778 B4 72 46 72 64 68 6C 74 : 8A 


►「めざん」の犯がは巧ってました！の逸物。.に化さんて，だし•，しなくてがけなくてアホで. 
スケベで流れやすくてマヌケでうぉばれが強くてな乏で女ったらし （？） で本む、ようのない 
ドジだけど，どことなく情*めないかわいさを持ってるんだよむ。化に嚮中さんは-})ったい 
ないけど，化ぶない。ところで，「わ一い，うらのダンナ.はよコーヒーいれてよ！ わ風 
呂わかしたの？ ぶつぶつ …… Jo 細旧正が （26) 神を川お 


40AEEE440A4E 610 F 
861DD37EC73EAB6E 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 C 


V 0 0 0 0 000000000 7 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 n 


640EE2842EA62EE2 
7EC995E1 853 1F9C0 


JC995E1 853 1F6C 


005F2297E245A76A 
AAD533C 001100000 


A 00002337003 EA22 
700003 DD0DD07F3C 

00000 c 0205669 D9E 
700007 CC122E1317 

B 0000722622 E3CEB 
70000 C23E 3378 CSC 

C0000CB0F 00466 CC 
40000822422365 CC 

ABDDE2A6C6601A62 
777772 CFCFF 11355 

0\20e01c47f 90321 
7B7E472C 60000832 

9BDDE07AA 761692 c 
777777 C630E 2258 c 

4A20E1EA9799F2AC 
9 呂 7E 4283 C07C63F5 


25689 D 0000000000 
5555550000000000 

8 E 80880000000000 

E 051 c 30000000000 

24578 c 0000000000 
5555550000000000 

80C4CC 0000000000 
EA73E 50000000000 


E 3 51 c 8 0 ( 

24578 A 00124 己 632 c 
5555554444444454 

82C4C40C84C840C8 
E373EA0DB 9420700 


dbeddi 3030540000 
D00D30C 050770000 

14808980408 A0000 
01808 C80C04D0000 

E14838D 030540000 
609158 A 050770000 


c 448044 C4C 
D9AAF601D6 


BB7EEF1FF0 

4444445445 

CACCEA 0862 
29B 92037 EC 

BB8EEF1FP0 

4444445445 

CAACEA0864 
29292037 E5 

BB8EEF1FF0 

4444445445 

CA8CEA 0862 
29992037 EC 

B69EEF1FF0 

4444445445 

CA6CEA0864 
29092037 E5 


1 7CB6EFB827EC09BE 

3 57C831DBC9A783EB 

7 

9 . 

F 99AAAD688C4C2D60 
D 6666665557545645 

8 0ECA8C80C6268E44 

4 4A18F851E937E105 

0 899AAAC578D5C2D0 

2 6666666555554560 

A 20ECA 82 C4C8E68E0 

1 D4A18F473E307E10 

399AAAC688C5C2D0 

7666666555554560 

6 00ECA 82808 CE68E0 

3 94A18F451C507E10 

2 379AAAB 目 79B4C2D6 
B 7B 66666555554564 
































8A00 

8A08 

8A10 

8A18 

8A20 

8A28 

8A30 

8A38 

8A40 

8A48 

8A50 

8A58 

8A60 

8A68 

8A70 

8A78 


SUM ： 74 43 5D 23 

8D00 DD 96 01 0E 
8D08 0E 2C D215 
8D10 DD 96 03 0E 
8D18 79 32 86 8D 
8D20 DD 7E 02 DD 
8D28 8D 2140 00 
8D30 7E 00 DD 96 
8D38 3C 5F 22 6E 
8D40 DD 6E 00 DD 
8D4816 00 62 29 
8D50 291911 00 
8D58 7E 36 00 CA 
8D60 79 83 4F 79 
8D68 DA 86 8D 4F 
8D70 09 Cl CB 7E 
8D78 8D 3614 C3 


SUM ： E8 45 CB 78 

8D80 C5 01 00 00 
8D88 CE C9 00 CD 
8D90 8E 3A 68 CE 
8D98 75 8D 3A 67 
8DA0 32 7A 8D DD 
8DA810 11 04 00 
8DB0 D9 DD 1910 
8DB8 FE 04 CA C5 
8DC0 C5 8D FE 0E 
8DC8 CD FD 8C D9 
8DD0 C9 21 00 9F 
8DD8 84 00 36 00 
8DE0 00 9F FD 21 
8DE8 00 4B 43 FD 
8DF0 77 03 DD 36 
8DF8 0120 DD 36 


SUM ： 

8C00 

8C08 

8C10 

8C18 

8C20 

8C28 

8C30 

8C38 

8C40 

8C48 

8C50 

8C58 

8C60 

8C68 

8C70 

8C78 


SUM ： 

8C80 

8C88 

8C90 

8C98 

8CA0 

8CA8 

8CB0 

8CB8 

8CC0 

8CC8 

8CD0 

8CD8 

8CE0 

8CE8 

8CF0 

8CF8 


SUM ： ID 83 73 3B 82 AA A9 B3 


SUM ： 06 B5 D0 C4 23 6E A7 47 24FD 

8E00 10 E9 FD 23 0D 20 E3 FD : 26 
8E08 212A 8E 4B 43 FD 7E 00 : E2 
8E10 80 DD 77 03 DD 36 02 06 : F2 
8E18 DD 36 0120 DD 36 00 12 : 59 
8E20 DD 1910 E9 FD 23 0D 20 : 3C 
8E28 E3 C9 00 10 20 30 3A 66 : AC 
8E30 CC 4F 3E IB 9121 00 9F : C5 
8E38 0610 11 04 00 771910 : CB 
8E40 FC 3A 4E CC 5F 3A 66 CC : IB 
8E48 4F 3E 19 9193 0610 11 : FI 
8E50 04 00 771910 FC C9 3A : A3 
8E58 5D CC D6 0C CB 2F CB 2F : FF 


► 化 H Mr . プロが巧をやっていると巧がカミナ 
( こなってしまった。くやし一い。 


8BB8 3A 68 CC DD BE 0D DA EF : DF 
8BC0 8B DD 7E 00 B7 CA EF 8B : El 
8BC8 DD CB 07 7E C2 D5 8B DD : 2C 
8BD0 35 07 C3 EF 8B DD 7E 0B : DF 
8BD8 FE 31 D2 EF 8B 3D 87 5F : 9E 
8BE0 16 00 21 03 8C 19 5E 23 : 60 
8BE8 56 EB 11 EF 8B D5 E9 D9 : 63 
8BF0 DD 1910 C3 DD 2191 CC : 24 
8BF8 06 06 DD 36 06 00 DD 19 : IB 


AA 

51 

29 

6D 

EC 

F4 

EC 

9F 

20 

BA 

60 

BC 

99 

54 

95 

91 


8E60 87 5F 16 00 2190 8E 19 : 54 


8E68 

4E 

23 

7E 

32 

78 

8E 

21 

03 

: 4B 

8E70 

9F 

06 

20 

11 

04 

00 

7E 

C6 

;IE 

8E78 

00 

77 

F2 

82 

8E 

36 

3F 

C3 : 

: B1 

SUM: 

40 

AA 

BC 

F0 

B0 

33 

39 

35 BD07 

8E80 

88 

8E 

FE 

40 

DA 

88 

8E 

72 

B6 

8E88 

19 

10 

EB 

0D 

C2 

6E 

8E 

C9 

A8 

8E90 

03 

01 

02 

01 

02 

01 

01 

01 

0C 

8E98 

01 

00 

01 

00 

01 

FF 

02 

FF 

03 

8EA0 

02 

FF 

03 

FF 

00 

00 

00 

00 

03 

8EA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8EC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8ED0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8ED8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8EE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

A3 

9A 

EB 

49 

9B 

F2 

IB 

37 D970 

8F00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F08 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F10 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F18 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F20 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F28 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F40 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F68 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

SUM ： 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 4E66 

8F80 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8F88 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8F90 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8F98 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FA0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FA8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FB0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FB8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FC0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FC8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FD0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FD8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FE0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FE8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FF0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF. 

00 

FF 

FC 

SUM ； 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 AC3A 

9000 

F3 

F5 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

FD 

26 

9008 

E5 

CD 

EA 

90 

CD 

9A 

94 

CD 

F4 

9010 

BA 

90 

21 

07 

E0 

36 

B0 

36 

6E 

9018 

74 

2D 

36 

02 

36 

00 

2D 

36 

72 

9020 

05 

36 

00 

FD 

El 

DD 

El 

El 

B8 

9028 

D1 

Cl 

FI 

FB 

C9 

03 

A9 

00 

F3 

9030 

97 

00 

ID 

01 

FE 

00 

E2 

00 

95 

9038 

D5 

00 

BE 

00 

A0 

00 

8E 

00 

Cl 

9040 

0D 

01 

EF 

00 

D5 

00 

C9 

00 

9B 

9048 

B3 

00 

B3 

00 

A0 

00 

8E 

00 

94 

9050 

0D 

01 

EF 

00 

D5 

00 

C9 

00 

9B 

9058 

FD 

21 

13 

95 

FD 

7E 

00 

B7 

F8 

9060 

28 

15 

FD 

7E 

0E 

B7 

20 

04 

A1 

9068 

32 

08 

E0 

C9 

FD 

7E 

0D 

32 

9D 

9070 

08 

E0 

FD 

36 

0D 

01 

C9 

FD 

EF 

9078 

21 

3B 

95 

FD 

7E 

00 

B7 

20 

43 

SUM: 

95 

D1 

E5 

76 

ED 

41 

ID 

212EAF 

9080 

El 

FD 

21 

63 

95 

FD 

7E 

00 

72 

9088 

B7 

20 

D7 

32 

08 

E0 

C9 

3A 

CB 

9090 

31 

93 

B7 

C8 

FD 

21 

13 

95 

09 

9098 

CD 

A6 

90 

FD 

21 

3B 

95 

CD 

BE 

90A0 

A6 

90 

FD 

21 

63 

95 

FD 

6E 

B7 

90A8 

03 

FD 

66 

04 

FD 

5E 

01 

FD 

C3 

90B0 

56 

02 

19 

FD 

75 

01 

FD 

74 

55 

90B8 

02 

C9 

3A 

13 

95 

B7 

CA 

B7 

E5 

90C0 

91 

FD 

21 

13 

95 

CD 

D6 

90 

8A 

90C8 

FD 

5E 

01 

FD 

56 

02 

21 

04 

D6 

90D0 

E0 

73 

72 

C3 

58 

90 

FD 

5E 

CB 

90D8 

05 

FD 

56 

06 

FD 

6E 

01 

FD 

C7 

90E0 

66 

02 

19 

FD 

75 

01 

FD 

74 

65 

90E8 

02 

C9 

FD 

21 

13 

95 

CD 

FC 

5A 

90F0 

90 

FD 

21 

3B 

95 

CD 

FC 

90 

D7 

90F8 

FD 

21 

63 

95 

FD 

7E 

00 

B7 

48 


リが化ってお源が切れ，試合に巧けること 
殿が削志 （16) な山お 


SUM ： 36 D0 B6 C5 D1 B0 80 831137 

8A80 8A DD 35 05 DD 35 05 CB : 83 
8A88 59 C2 97 8A FE 26 D2 97 : C9 
8A90 8A DD 34 05 DD 34 05 CD : 83 
8A98 B4 8A DD 7E 11 DD 86 04 : 11 
8AA0 DD 77 04 FE 0C 38 08 FE : A0 
8AA815 D8 DD 3611 FE C9 DD : B5 
8AB0 3611 02 C9 DD 3515 DD : 16 
8AB8 7E 15 E6 07 0E 01 FE 04 : 91 
8AC0 38 02 0E FF DD 7E 05 81 : 28 
8AC8 DD 77 05 C9 CD B2 89 DD : 07 
8AD0 7 它 10 3D FA 2A 8A CA 57 : 9A 
8AD8 8A D6 02 FA E8 8A CA EA : 82 
8AE0 89 3D CA 2A 8A C3 EA 89 : 7A 
8AE8 AF 32 66 CE DD 3514 F2 : 2D 
8AF0 10 8A DD 3610 03 C9 DD : 66 
8AF8 7E 10 87 DD 8610 5F 16 : FD 


SUM ： AA E3 8C DD 8A 27 8E FC 85BA 

8B00 00 21 00 DD 19 5E 23 56 : EE 
8B08 23 7E DD 73 04 DD 72 05 : 49 
8B10 DD 77 03 3A 79 CC B7 C0 : 4D 
8B18 DD 36 00 00 C9 DD 7E 03 : 3A 
8B20 FE 02 D2 2E 8B DD 3510 : AD 
8B28 F0 DD 36 00 00 C9 DD 35 : DE 
8B30 03 C9 3A 89 CC FE 02 CA : 25 
8B38 4F 8B C9 3A 62 CE C6 01 : D4 
8B40 27 32 62 CE 2163 CE 34 : 0F 
8B48 C9 3E 03 32 89 CC C9 21 : 7B 
8B50 64 CE 35 F0 36 07 3A 63 : 31 
8B58 CE 3D FA 49 8B 32 63 CE : 3C 
8B60 3A 62 CE D6 0127 32 62 : FC 
8B68 CE 11 00 50 C3 F8 8C 3A : B0 
8B70 63 CE 3D F8 DD 2159 C3 : 80 
8B78 3A 62 CE E6 F0 CA 93 8B : 28 


SUM: E4 9D 58 B814 C8 82 9E 9606 

8B80 07 07 07 07 47 DD 36 00 : 76 
8B88 46 DD 36 40 02 DD 23 DD : 78 
8B90 2310 F2 DD 2119 C4 3A : 3A. 
8B98 62 CE E6 0F C8 47 DD 36 : 47 
8BA0 00 64 DD 2310 F8 C9 55 : 8A 
8BA8 21 A7 8B CB 06 D8 DD 21 : FA 
8BB0 79 CC 0610 1118 00 D9 : 5D 


Oh ! X 1988.10. 


8910 00 00 00 00 00 6E 77 00 : E5 
8918 00 00 00 00 00 DC 77 00 : 53 
8920 00 00 00 00 00 DC 40 00 : 1C 
8928 00 00 00 00 00 70 43 00 : B3 
8930 00 00 00 00 00 52 4D 00 : 9F 
8938 00 00 00 00 00 2147 CC : 34 
8940 7B 86 B9 D8 23 7A 86 B8 : 6D 
8948 D8 23 79 86 BB D8 23 78 : 28 
8950 86 BA C9 21 08 08 22 47 : A3 
8958 CC 2110 07 22 49 CC DD : 18 
8960 21 FI CC 06 0B 1118 00 : 18 
8968 D9 DD 7E 00 FE 06 DA 93 : A5 
8970 89 DD 7E 03 FE 04 D2 93 : 4E 
8978 89 ED 5B 7A CC DD 4E 01 : 43 


SUM ： B11C 2E 09 DB 36 9B 47 D527 

8980 DD 46 02 CD 3D 89 DA 93 : 25 
8988 89 DD 36 00 00 CD 99 89 : 8B 
8990 CD 3B 8B D9 DD 1910 D0 : 42 
8998 C9 DD 36 00 02 DD 36 09 : FA 
89A0 01 AF C3 00 96 00 DD 35 : IB 
89A8 03 DD 35 03 F0 DD 36 00 : IB 
89B0 00 C9 2A 7D CC 22 00 DD : 3B 
89B8 3A 89 CC 3D CA D5 89 3D : 31 
89C0 CA D5 89 DD 7E 03 32 02 : BA 
89C8 DD 2127 DD 112A DD 01 : IB 
89D0 2B 00 ED B8 C9 06 0E 21 : CE 
89D8 27 DD 112A DD 7E 12IB : C7 
89E0 IB 2B 2B 7E 12IB 2B 10 : 57 
89E8 F4 C9 DD 34 03 DD 7E 03 : 2F 
89F0 FE ID D2 AD 89 DD 7E 11 : 8F 
89F8 DD 86 04 DD 77 04 FE 0C : C9 


627224 D1DDA620B7 
307114 D0DD333EC8 

D1D6629E399DF05A 
D1D33C 8308 CDA00D 

A65DD 755450 AF2EE 
030DDBF13F 087370 

8 D 658524 DA6B47DE 
3D80D1F3DD0610DF 

54D05E3D966A6EFA 
10D3270DC03C 3348 

E820ED51EED7D9O7 

F111FD30CFDBDCE8 

AEEE99D3630E2E12 
0F7FCCD 0601 C0C0C 

81D53EA62E4506A1 
31D00F 8337361635 


9 EABC 2239058 1B228 

6 E082D6DEC4CA 2009 
F 

7 . 

9 D17D8DFDC9B0D0B0 
技 80443 DF852C 08070 


>c8c8d2d370c0 


08229 D 0862 C69C36 


F 049FC4EFDCB5A60C 
7 A448D53E 023586 C3 
E 

5 . 

B 0E2D6CCA 97114 D69 
1 123808 CCDF020D31 

E 0DDFFD2900FD10DD 
D 0C859F 60119 D18DD 

A 1EA20DAE 6910 E0E2 
F C8530C3F010B8011 

1 972E197D0D1DAE20 
7 053C2DF8CD1E2700 


E 6C09DE009DC101D0 
3 AC07E9201C 8109 D1 

E A 9610 1D8D 9668189 
A 8731023 IDCB 01271 

7 71 1C8C 01721 E1D6D 
D F 2081 CBl 00230 D0D 

0 AB0D11DC7EC0C560 
A 888009 EC7ECB8F01 

5 CD1DC101D69DE007 
5 C10C8109D37EC207 

8 9CC 967818 D101D8D 

8 C8CC 80127 D10231D 

B 86A01E1D78C8C017 
E FE7B230D0F81CB10 

0 091DC0C560D11DC7 

9 181ECB8F 01009 EC7 


6 5FD70D6F970A3B44 
E c 300400300401001 


0120120120124 D93 
0000000000003 DC0 

414514410510 D40E 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 T 


2210110210110 D60 
0000000000000 D3A 

E 0500500500504 
El 001001001000 


D 0 
D 0 


> 0 0 0 0 0 C 


^ 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 o 0 1 

































9300 

9308 

9310 

•9318 

9320 

9328 

9330 

9338 

9340 

9348 

9350 

9358 

9360 

9368 

9370 

9378 


9780 

9788 

9790 

9798 

97A0 

97A8 

97B0 

97B8 

97C0 

97C8 

97D0 

97D8 

97E0 

97E8 

97F0 

97F8 


SUM ： 

9800 

9808 

9810 

9818 

9820 

9828 

9830 

9838 

9840 

9848 

9850 

9858 

9860 

9868 

9870 

9878 


9700 

9708 

9710 

9718 

9720 

9728 

9730 

9738 

9740 

9748 

9750 

9758 

9760 

9768 

9770 

9778 


SUM ： B0 19 44 63 27 D4lA 34 

9600 F3 F5 C5 D5 E5 DD E5 FD 
9608 E5 FD 2113 951172 96 
9610 B7 F2IB 96 FD 2163 95 
9618117C 96 E6 7F 87 6F 26 
9620 00 19 5E 23 56 FD 7315 
9628 FD 7216 FD 36 00 01 FD 
9630 36 01 00 FD 36 02 00 FD 
9638 36 03 00 FD 36 04 00 FD 


SUM ： 


9500 

9508 

9510 

9518 

9520 

9528 

9530 

9538 

9540 

9548 

9550 

9558 

9560 

9568 

9570 

9578 


SUM ： 


9580 

9588 

9590 

9598 

95A0 

95A8 

95B0 

9588 

95C0 

95C8 

95D0 

95D8 

95E0 

95E8 

95F0 

95F8 


9398 

93A0 

93A8 

93B0 

93B8 

93C0 

93C8 

93D0 

93D8 

93E0 

93E8 

93F0 

93F8 


SUM: FF 62 79 56 7F 92 6F D8 A833 


9100 

C8 

FD 

36 

08 

F0 

FD 

6E 

15 : 

: 72 

9108 

FD 

66 

16 

E5 

DD 

El 

DD 

7E 

: 77 

9110 

00 

FE 

5E 

30 

04 

D6 

21 

30 

: B7 

9118 

04 

DD 

23 

18 

FI 

87 

5F 

16 

;09 

9120 

00 

21 

2B 

91 

19 

5E 

23 

56 

: CD 

9128 

EB 

E9 

C9 

2A 

91 

2A 

91 

E6 

: F9 

9130 

92 

2A 

91 

2A 

91 

70 

92 

2A 

: 34 

9138 

91 

32 

93 

40 

93 

2A 

91 

7B : 

: 5F 

9140 

92 

2A 

91 

81 

92 

87 

92 

8D : 

:06 

9148 

92 

BF 

93 

BF 

93 

BF 

93 

BF : 

: 47 

9150 

93 

BF 

93 

BF 

93 

BF 

93 

BF : 

: 48 

9158 

93 

BF 

93 

BF 

93 

C6 

92 

CB : 

: 5A 

9160 

92 

B3 

93 

2A 

91 

A0 

93 

2A : 

； F0 

9168 

91 

2A 

91 

CC 

93 

CC 

93 

CC : 

: D6 

9170 

93 

CC 

93 

CC 

93 

CC 

93 

CC : 

； 7C 

9178 

93 

4C 

93 

0C 

93 

64 

93 

D0 : 

: D8 

SUM: 

6A 

00 

78 

E6 

25 

C4 

38 

22 083C 

9180 

92 

DB 

92 

50 

92 

2A 

91 

A3 

: 3F 

9188 

92 

2A 

91 

2A 

91 

53 

94 

ED 

: DC 

9190 

92 

AE 

92 

BA 

92 

2A 

91 

2A 

:03 

9198 

91 

62 

94 

7E 

94 

22 

93 

76 

: C4 

91A0 

93 

98 

92 

8E 

93 

2A 

91 

2A 

: C3 

91A8 

91 

2A 

91 

2A 

91 

DD 

E5 

El : 

: AA 

91B0 

FD 

75 

15 

FD 

74 

16 

C9 

FD : 

: D4 

91B8 

21 

3B 

95 

CD 

D6 

90 

FD 

21: 

; 42 

91C0 

63 

95 

CD 

D6 

90 

3A 

2D 

90 : 

； 22 

91C8 

87 

5F 

16 

00 

21 

D9 

91 

19 : 

: A0 

91D0 

5E 

23 

56 

EB 

11 

58 

90 

D5 

: 90 

91D8 

E9 

ED 

91 

F7 

91 

01 

92 

15 : 

: 97 

91E0 

92 

IB 

92 

3D 

92 

2A 

91 

2A 

: F3 

91E8 

91 

2A 

91 

2A 

91 

ED 

5B 

64 

: B3 

91F0 

95 

21 

04 

E0 

73 

72 

C9 

ED 

: 35 

91F8 

5B 

3C 

95 

21 

04 

E0 

73 

72 

:16 

SUM ： 

CD 

2D 

9C 

54 

A4 

4B 

8D 

D9 CAE5 

9200 

C9 

3A 

49 

95 

ED 

5B 

3C 

95 

FA 

9208 

B7 

28 

04 

ED 

5B 

64 

95 

21 

45 

9210 

04 

E0 

73 

72 

C9 

FD 

21 

63 

13 

9218 

95 

18 

04 

FD 

21 

3B 

95 

FD 

9C 

9220 

7E 

ID 

EE 

01 

FD 

77 

ID 

FD 

18 

9228 

5E 

01 

FD 

56 

02 

28 

08 

FD 

E1 

9230 

6E 

03 

FD 

66 

04 

19 

EB 

21 

FD 

9238 

04 

E0 

73 

72 

C9 

3E 

00 

EE 

BE 

9240 

01 

32 

3E 

92 

CA 

F7 

91 

C3 

18 

9248 

ED 

91 

C9 

DD 

7E 

20 

18 

06 

E0 

9250 

DD 

7E 

01 

DD 

77 

20 

E6 

03 

B9 

9258 

87 

5F 

16 

00 

21 

FB 

94 

19 

C5 

9260 

5E 

23 

56 

FD 

73 

IE 

FD 

72 

D4 

9268 

IF 

DD 

23 

DD 

23 

C3 

0E 

91 

81 

9270 

DD 

7E 

01 

E6 

07 

32 

2D 

90 

38 

9278 

C3 

IB 

93 

FD 

35. 

07 

C3 

1D 

8A 

SUM: 

D6 

94 

4A 

29 

B0 

39 

B5 

B4 44C8 

9280 

93 

FD 

34 

07 

C3 

ID 

93 

FD 

3B 

9288 

34 

08 

C3 

ID 

93 

FD 

36 

0B 

ED 

9290 

00 

FD 

36 

0D 

00 

C3 

ID 

93 

B3 

9298 

FD 

36 

0B 

01 

FD 

36 

0D 

01 

80 

92A0 

C3 

ID 

93 

DD 

7E 

01 

E6 

07 

BC 

92A8 

FD 

77 

07 

C3 

IB 

93 

CD 

C9 

82 

92B0 

94 

32 

20 

90 

FD 

77 

0F 

C3 

BC 

92B8 

19 

93 

CD 

C9 

94 

32 

22 

90 

BA 

92C0 

FD 

77 

10 

C3 

19 

93 

AF 

32 

D4 

92C8 

13 

95 

C9 

FD 

36 

00 

00 

C9 

6D 

92D0 

DD 

7E 

01 

D6 

30 

FD 

77 

09 

DF 

92D8 

C3 

IB 

93 

DD 

7E 

01 

D6 

30 

D3 

92E0 

FD 

77 

0A 

C3 

IB 

93 

FD 

36 

22 

92E8 

0C 

01 

C3 

ID 

93 

CD 

DC 

94 

BD 

92F0 

FD 

75 

01 

FD 

74 

02 

FD 

7E 

61 

92F8 

0A 

FD 

86 

09 

FD 

77 

08 

DD 

EF 


SUM ： FI20 80 84 99 BA B118 B374 


SUM ： A6 81 C0 CF D187 9B E2 


SUM ： ID A2 0E 7153 08 69 B9 

9680 B7 96 5A 97 49 46 46 45 
9688 32 26 33 4D 30 54 32 30 
9690 55 30 30 5C 4F 33 4C 31 
9698 47 23 42 45 23 46 44 43 
96A0 44 2D 42 2B 43 2D 412B 
96A8 44 2D 47 30 43 2D 46 42 
96B0 45 47 43 46 4144 43 3B 
96B8 26 33 4D 30 54 34 30 55 
96C0 30 30 5C 49 30 30 43 43 
96C8 4F 33 4C 3143 44 43 44 
96D0 46 47 46 47 2B 43 44 43 
96D8 44 45 30 47 3B 26 33 4D 
96E0 30 54 34 30 55 30 30 5C 
96E8 49 30 30 44 44 4F 32 4C 
96F0 30 23 42 42 23 414123 
96F8 47 47 23 46 46 45 23 30 


SUM: 71 C0 FF 5A El C7 C5 F8 


SUM ： F0 7B FB F8 FD DA F8 80 600F 

9400 D6 4187 5F 16 00 19 5E : 8A 
9408 23 56 EB FD 46 07 04 29 : DB 
9410 10 FD FD 75 01 FD 74 02 : F3 
9418 FD 36 0C 00 FD 36 0E 01 : 81 
9420 FD 7E 0B FD 77 0D FD 36 : 3A 
942811 00 CD 4A 92 DD 7E 01 : 16 
9430 FE 3A 30 11 D6 30 38 0D : C4 
9438 FD 86 09 FD 77 08 DD 23 : 08 
9440 DD 23 C3 AD 91 FD 7E 0A : 86 
9448 FD 86 09 FD 77 08 DD 23 : 08 
9450 C3 AD 91 FD 36 01 01 FD : 33 
9458 36 02 00 FD 36 0E 00 C3 : 3C 
9460 2D 94 21 ED 94 DD E5 06 : 2B 
9468 07 DD 7E 01 E6 0177 23 : E4 
9470 DD 2310 F5 DD El11 08 : DC 
9478 00 DD 19 C3 0E 9121 F4 : 6D 


SUM ： F3 D1 B170 89 C0 19 03 9BF7 

9480 94 DD E5 06 07 DD 7E 01 : BF 
9488 E6 0177 23 DD 2310 F5 : 86 
9490 DD El11 08 00 DD 19 C3 : 90 
9498 0E 913A 13 95 B7 ED 5B : 80 
94A0 22 95 20 0E ED 5B 4A 95 : 0C 
94A8 3A 3B 95 B7 20 04 ED 5B : 2D 
94B0 72 95 DD 21IF 90 DD 73 : 04 
94B8 01 DD 72 03 C9 FE 4130 : 8B 
94C0 03 D6 30 C9 D6 41 C6 0A : B9 
94C8 C9 DD 7E 01 CD BD 94 07 ； 4A 
94D0 07 07 07 4F DD 7E 02 CD : 8E 
94D8 BD 94 B1 C9 CD C9 94 DD : D2 
94E0 E5 67 DD 23 DD 23 CD C9 : E2 
94E8 94 6F DD El C9 00 00 00 : 8A 
94F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
94F8 00 00 00 03 95 09 95 09 : 3F 


SUM ： 73 5919IF 14 04 5F C3 460B 

9380 DD 23 DD E5 El FD 75IB : 30 
9388 FD 741C C3 0E 91 FD 6E : 5A 
9390 IB FD 661C FD 35lA FA : E0 


BF 

F4 

D5 

DC 

F9 

DF 

ED 

C6 

C8 

E4 

E2 

BB 

D8 

CD 

C6 

E2 


Cl 

BF 

FA 

F2 

C0 

E7 

D2 

C3 

F5 

DC 

C5 

D1 

FC 

BF 

DF 

E2 


58 

BE 

10 

El 

BA 

E0 

18 

E3 

EB 

0D 

0F 

El 

F9 

FE 

9F 

D5 


SUM ： D3 F0 D0 17 D9 03 EA E4 5341 

9880 52 37 4F 3143 35 2D 42 : F0 
9888 35 2B 43 35 2D 414147 : CE 
9890 4152 37 52 39 4C 33 48 :1C 
9898 32 4F 32 414147 4152 : 0F 
98A0 37 52 35 52 33 4142 2B : FI 
98A8 43 36 4A 4F 32 42 42 41;09 
98B0 42 52 37 52 35 52 33 42 : 19 
98B8 2B 43 44 36 2D 414147 : DE 
98C0 4152 37 52 39 4F 3143 : 18 
98C8 43 2D 42 2B 43 52 37 52 : FB 
98D0 33 43 44 45 47 45 44 43 ;12 
98D8 43 43 2D 42 2B 43 52 37 : EC 
98E0 52 33 47 2D 41 2B 43 45 : ED 


SPACE HARRIER 


9640 36 05 00 FD 36 06 00 FD : 71 
9648 36 08 00 FD 36 0E 00 FD : 7C 
9650 36 0F 05 FD 3610 00 FD : 8A 
9658 36ID 00 AF 32 22 90 3E : 24 
9660 05 32 20 90 3E C3 32 38 : 52 
966810 21 00 90 22 3910 C3 : EF 
9670 12 90 84 96 B8 96 DD 96 : 7D 
967815 97 5A 97 79 97ID 99 : 63 


► どひや一！ こういうストロングなムのを巧っていむんだ。こいつはすごいザ turbo RA 
Y TRACER !(と，ドスのきいむみで。メタルダーのあれです）。さっをくす)■も込う。 
いをいを。 がを Jj (17) 巧•為姐 • 


2641377 B 07252630 
4453443233354443 

233F 067250203335 
4234343443333245 

376C1 3162302 F730 
2425323435334423 

D7B 0030107340745 
2433343433553444 

3330043 B 3703 C344 
4243345353334245 

3145 E33D 21 目 6 C 1 33 
4445324243425423 

315026 B4604B0156 
2443342443333442 

436 1C 7233342036 B 
4243444245333243 


0EA 645 1F75BEB205 
05CE1936 良 7B9F769 



DDD32ED1D634D3E3 

DFDC30F9DD27F972 


3433131 E51DD8DDD 
29220 CE0E0DF11DD 

DCDD 63534 E38EA1A 
DDDDE2EC1 7216 F91 

3d 431 DD46DD5D7E7 
2C020DD16DD7F107 

D14DE334D17D153D 

D97D7227F91F93CF 

3DD3DDDD3E 71 巨 D10 
2AF2DDDF107E0FE3 

D33D1303E3D539D6 
DC0D 99016 CFEC1DD 

3353E115D10D 9651 
22720397 FE3D16E0 


目 67776 DD273BD314 
5443332233322344 

82D 5575873675933 
2324443343443333 

2873339324339315 

3433323434323444 

1575595313585333 

3334434243434223 

0C5666A 476317436 
3443344434343434 

0236656 目 15434 B33 
3334444244434243 

9F5B 246712677737 
4442543443343434 

0261777536436553 

3334334424434443 


> 4 0 4 5 6 9 D 
】 C 7 A 7 B 6 6 


4 27F32F 800000064 7 _ D 
3 B6D 0209000000029 - C 


F 000000000000077 
7000000000000099 


2 0E1 0000000000502 
F 0F1 0000000000000 

V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7 

V 00000000009 

6 090F 000000000 F0F 
1 0F0F 000000000 F08 

B 5FF 3005000000252 
C 9F 70209000000000 

)4F 0173000000006 
WF 70090000000009 


>054542322440 


0 

6 

6 

6 

6 II II 

8 0323444344442402 

4 0020402 C0F2430CC 
D 0043524224444244 

•91D40C0D88 

■4404242044 

5 1001 DCB01C 4049 C0 
4 0023044242424322 


5B0A4D 517176 D 
BF81CD574BF45 


1F65DD 6901170 
9207DDD1222B0 

ED4D 380406 C1E 
077F 900991017 

37D457EDC0EED 

C6F9177E32A7D 

1F5C3DD117DD0 

E20DCFD22BFF9 

DC5D60101CE9E 
D77C 039010702 

54D346D6EE901 
E9F97DA1A 7122 

3C35D03FDD403 

9D21FOC5FF990 

DDF35E31EC4A0 
1C6C 07247 1F42 


0 423CE 71433512 B66 
E EEDB 21 E2F0F02EDE 


2 

9 

0 61C 42732 B13332D1 
A 4444334424434524 


3334452444454344 


66B1D1325D937B14 

4424543332344244 


4332445453524424 






























35 F0 36 05 21 
FA 15 9C FD 2A 

36 9C 36 04 3E 
A0 2A 40 CC FD 
23 23 22 40 CC 
FE 63 C2 36 9C 
50 CC C9 CD 6D 
7E 00 B7 F2 47 
32 己 B CE C9 3D 
D0 0E 01 CD 5D 
9D D8 FD 7E 01 
20 D0 5F C617 
16 00 7B 87 5F 
19 5E 23 56 EB 
FF CA 79 9C 3E 
9C DD E5 D113 


A000 

A008 

A010 

A018 

A020 

A028 

A030 

A038 

A040 

A048 

A050 

A058 

A060 

A068 

A070 

A078 


9E80 

9E88 

9E90 

9E98 

9EA0 

9EA8 

9EB0 

9EB8 

9EC0 

9EC8 

9ED0 

9ED8 

9EE0 

SEES 

9EF0 

9EF8 


9C00 

9C08 

9C10 

9C18 

9C20 

9C28 

9C30 

9C38 

9C40 

9C48 

9C50 

9C58 

9C60 

9C68 

9C70 

9C78 


SUM ： 00 FI 00 FI 00 F0 00 F0 


SUM ： 0A 95 B0 DD 70 8C 07 AB 


SUM ： 00 F0 00 F0 00 F0 00 F0 


14 

E7 

84 

B8 

F0 

EC 

A3 

49 

9B 

DD 

87 

33 

D9 

41 

BA 

22 


SUM ： B2 45 43 A1 

9F00 12 20 IE 04 
9F0812 20 IE 02 
9F10 12 20 IE 14 
9F1812 20 IE 12 
9F20 12 20 IE 24 
9F2812 20 IE 22 
9F30 12 20 IE 34 
9F3812 20 IE 32 
9F40 12 20 06 04 
9F4812 20 06 02 
9F50 12 20 0614 
9F5812 20 0612 
9F60 12 20 06 24 
9F6812 20 06 22 
9F70 12 20 06 34 
9F7812 20 06 32 


97 

7B 

0A 

C8 

68 

0A 

78 

B9 

BF 

F5 

92 

A9 

AC 

6F 

B2 

85 


9E28 00 1C C3 
9E30 35 3E IE 
9E38 3F CC 06 
9E40 FD 2167 
9E48 DA 65 9E 
9E50 10 0118 
9E58 00 FD 23 
9E60 05 Cl10 
9E6816 212C 
9E70 44 20 41 
9E78 4C 44 20 


B0 

12 

19 

C4 

AA 

70 

91 

E0 

3C 

IF 

C7 

5F 

CB 

88 

8A 

2C 


9980 3A 
9988 31 
9990 30 
9998 44 
99A0 3A 
99A8 3A 
99B0 31 
99B8 31 
99C0 0D 
99C8 54 
99D0 20 
99D8 20 
99E0 45 
99E8 44 
99F0 4C 
99F8 20 


SUM ： FB E3 01 EC 52 A0 5119 E8A4 

A080 C9 2128 D0 1129 D0 01:ED 
A088 E8 03 3A FF CF 77 ED B0 : 07 
A090 C9 3A 62 CC 3D 87 5F 16 : 6A 
A098 00 21 A5 A0 19 5E 23 56 : 56 
A0A0 ED 53 77 CC C9 C9 A0 FI : A6 
A0A8 A0 19 A141 A121 A3 69 : 69 
A0B0 A191 A1 B9 A1 El Al 09 : B8 
A0B8 A2 31 A2 21 A3 59 A2 81 : B5 
A0C0 A2 A9 A2 D1 A2 F9 A2 21 : 1C 
A0C8 A3 02 00 00 00 01 00 00 : a6 


SUM ： 20 00 20 B0 20 00 20 A0 CE20 

9F80 00 00 00 00 00 FF 00 FF : FE 
9F88 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9F90 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9F98 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FA0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FA8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FB0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FB8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FC0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FC8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FD0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FD8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FE0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FE8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FF0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF ； FC 
9FF8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 


SUM ： AE 90 D9 7D 33 D3 2B EF 5AB7 


9C80 

13 

13 

13 

01 

09 

00 

ED 

B0 

E0 

9C88 

DD 

36 

03 

IF 

3E 

02 

3C 

E6 

97 

9C90 

0F 

32 

8D 

9C 

5F 

16 

00 

21 

00 

9C98 

DD 

9C 

19 

7E 

DD 

77 

05 

3A 

A3 

9CA0 

57 

CC 

DD 

77 

0D 

DD 

7E 

00 

DF 

9CA8 

D6 

17 

巳 F 

21 

C0 

9C 

19 

7E 

60 

9CB0 

DD 

77 

0E 

3E 

FF 

DD 

77 

07 

FA 

9CB8 

FD 

E5 

CD 

87 

9D 

FD 

El 

C9 

7A 

9CC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9CC8 

00 

01 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

02 

9CD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

02 

9CD8 

01 

00 

00 

00 

00 

IE 

3C 

28 

83 

9CE0 

0A 

14 

00 

32 

18 

08 

2A 

23 

BD 

9CE8 

0F 

01 

3B 

2F 

13 

00 

00 

00 

8D 

9CF0 

2E 

9D 

2E 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

3E 

9CF8 

37 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

50 

SUM ： 

62 

A6 

73 

32 

85 

43 

F2 

C5 61DD 

9D00 

40 

9D 

49 

9D 

52 

9D 

52 

9D 

Al 

9D08 

52 

9D 

5B 

9D 

64 

9D 

52 

9D 

D7 

9D10 

52 

9D 

己 2 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

86 

9D18 

37 

9D 

37 

9D 

64 

9D 

5B 

9D 

Al 

9D20 

49 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

62 

9D28 

52 

9D 

52 

9D 

37 

9D 

0B 

00 

BD 

9D30 

00 

FF 

00 

00 

00 

2E 

00 

0B 

38 

9D38 

00 

00 

FF 

02 

00 

00 

2E 

00 

2F 

9D40 

0F 

00 

00 

FF 

00 

00 

00 

2E 

3C 

9D48 

00 

07 

00 

00 

FF 

00 

01 

00 

07 

9D50 

2E 

00 

15 

00 

00 

FF 

00 

01 

43 

9D58 

00 

2E 

00 

0B 

00 

00 

FF 

02 

3A 

9D60 

01 

00 

2E 

00 

15 

00 

00 

FF 

43 

9D68 

02 

01 

00 

2E 

00 

C5 

D5 

DD 

A8 

9D70 

21 

79 

CC 

11 

18 

00 

06 

10 

A5 

9D78 

DD 

7E 

00 

B7 

CA 

84 

9D 

DD 

DA 

SUM ： 

F4 

DA 

C4 

B0 

B5 

24 

IE 

16 8CA6 

9D80 

19 

10 

F5 

37 

D1 

Cl 

C9 

DD 

8D 

9D88 

22 

10 

10 

DD 

7E 

00 

D6 

17 

8A 

9D90 

FE 

20 

D0 

87 

5F 

16 

00 

21 

0B 

9D98 

Al 

9D 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

02 

9DA0 

C9 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

20 

9DA8 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

F4 

9DB0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

90 

A0 

F4 

9DB8 

9D 

A0 

9D 

F3 

9D 

F3 

9D 

A0 

9A 

9DC0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

F4 

9DC8 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

F3 

9D 

F3 

9A 

9DD0 

9D 

A0 

9D 

26 

9E 

2D 

9E 

DF 

48 

9DD8 

9D 

E4 

9D 

E9 

9D 

EE 

9D 

DD 

0C 

9DE0 

36 

00 

32 

C9 

DD 

36 

00 

33 

77 

9DE8 

C9 

DD 

36 

00 

34 

C9 

DD 

36 

EC 

9DF0 

00 

35 

C9 

06 

01 

DD 

36 

07 

IF 

9DF8 

FF 

C5 

CD 

6D 

9D 

DA 

24 

9E 

37 

SUM ： 

EC 

F8 

D4 

57 

69 

64 

AA 

DB B3E6 

9E00 

DD 

E5 

D1 

2A 

10 

10 

01 

18 

: F6 

9E08 

00 

ED 

B0 

ED 

5F 

E6 

0F 

D6 

: B4 

9E10 

07 

DD 

86 

05 

DD 

77 

05 

ED 

: B5 

9E18 

5F 

E6 

0F 

C6 

05 

DD 

77 

07 

: 7A 


9E20 Cl10 D6 C9 Cl C9 DD 36 : 0D 


9B80 00 
9B88 00 
9B90 00 
9B98 00 
9BA0 00 
9BA8 00 
9BB0 00 
9BB8 00 
9BC0 00 
9BC8 00 
9BD0 00 
9BD8 00 
9BE0 00 
9BE8 00 
9BF0 00 
9BF8 00 


FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 


00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 


FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 


SUM ： C8ID D8 F8 B6 06 CD 24 

9900 4147 4152 37 52 33 49 
9908 30 30 30 30 4F 30 46 46 
9910 52 33 47 47 33 35 49 30 
9918 30 3132 29 3B 26 33 54 
9920 38 30 55 30 30 5C 49 30 
9928 30 30 39 4C 30 4F 3128 
9930 43 36 52 30 44 35 53 30 
9938 34 38 34 44 35 53 30 34 
9940 38 34 44 35 53 30 34 38 
9948 34 44 35 53 30 34 38 34 
9950 44 35 53 30 34 4134 43 
9958 36 52 30 43 36 46 37 44 
9960 36 53 30 34 414152 30 
9968 29 0D 49 44 4154 41 0D 
9970 20 44 42 20 30 3A 32 30 
9978 3A 3132 3A 30 3A 33 32 


SUM ： 717D E7 AF 9C 04 Cl61 


76 

A0 

6E 

A9 

AB 

73 

AC 

AB 

78 

13 

7E 

D9 

E0 

AA 

F2 

B3 


20 

CB 

F4 

A4 

F2 

BD 

F7 

D0 

D4 

D0 

E8 

F2 

FI 

A6 

92 

A6 


►なんでィ f ソコン腊 1 ザ•であんな灭か-知らずの グラフィックツール ができるんだよわ わ。 
DMACS のことだよ， DMACSo 俺なんてらう3年やってるのに，ようやく BAS ^ C を化い 
こなせるようになったくらいだぞわ。化々木さん，ルのアカください。 

山本仲明 （16) 化；狂ぶ 


SUM ： 4B B8 A0 E3 84 A0 09 00 80EF 


9A00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A08 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A10 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A18 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A20 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A28 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A40 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A68 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

2B 

27 

SUM ： 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

2B 4E4D 

9A80 

00 

93 

11 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

Al 

9A88 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9A90 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9A98 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AA0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AA8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AB0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AB8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

EF 

EC 

9AC0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AC8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AD0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AD8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AE0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AE8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AF0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

SUM ： 

00 

84 

11 

F0 

00 

F0 

00 

E0 FADA 

9B00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B08 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B10 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B18 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B20 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B28 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9640 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B68 

FF 

2B 

00 

93 

11 

00 

FF 

00 

CD 

9B70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

SUM: 

F0 

2B 

FI 

93 

02 

00 

F0 

00 7513 


100 Oh ! X 1988.10. 


98E8 2D 41 2B 43 44 2D 42 42 : D1 
98F0 4142 52 37 4F 3143 35 : 04 
98F8 2D 42 35 2B 43 35 2D 41: B5 


C530C02DX0DE0CE4 

C3C0C03F026F093B 

2CCD0E28EED 87072 
4CCC470D3FCF7FB3 

1F04ADEDC8CDD194 
23422 F399F93D270 


13CEB 69132 ADA0A0 
25DC1EA 55876 A4BA 

0D 02033 AB 90370 E6 
0EBBBBBAAAAAB077 

66E2A32E7B1D 913 A 
15C 419741998 A23E 

5E1B1DCD871D 目 61D 
E5DB7374D 68571 1E 

5913132 AAB8367F3 
D1EBBBBAAAAABB37 

7007633 F0EB9DBF1 
8AA2874ABA644AF0 

D75F0040AB8A 0710 
311 ABBBBAAAAAB02 


CBC1BC25D 40202 AD 
4224223405233330 

04908984112 AA020 
2322322544433233 

DA 62860 Be 840624 A 
0245242224433433 

142F 02489 D0A24A1 
4344244320233433 

c 29849 CB64D0A03A 
2345444245033233 

98B0CB 04251 A1DA2 
2242442344333033 

6O5D05DA92C5A01A 

4240240245433333 

2441D414B0245AA7 

4454054342433333 


B 7373737373737373 
4 AACCEE 007799 BBDD 


4 EEEEEEEE 66666666 
3 1111111100000000 

6 0000000000000000 

5 2222222222222222 

5 2222222222222222 
5 1111111111111111 


12CFA1C4065 

CB2BA4D1560 


02FD0E7BC09 
03F 91770424 

6F7DADD90DB 

3A062FDC204 

DC6D1051D45 

DC3CDB0C034 

E2D55D 69344 
94DCEE8C335 

122ED0D01C8 

3309D0DE422 


010500 A93DD4F8D2 
2323323350054403 

2ad 3524 1D94C30CC 
4303343304322242 

407AA4AA4EC5D423 

4333343334240444 

0AA 0000201146 C42 
2333323324444454 

D 051 ID 2334002040 
0333303354224242 

7A10A4AA4F449D74 

3332333344444044 

20A 2727707 CCBlcc 
3334333324444424 


































A680 

A688 

A690 

A698 

A6A0 

A6A8 

A6B0 

A6B8 

A6C0 

A6C8 

A6D0 

A6D8 

A6E0 

A6E8 

A6F0 

A6F8 


91 A7 98 A7 9F 
AD A7 B4 A7 BB 
C9 A7 D0 A7 D7 
E5 A7 EC A7 F3 
01 A8 08 A8 0F 
ID A8 B1 A6 B1 
20 00 09 28 03 
00 09 0F 03 02 
0910 03 0210 
11 03 0210 3F 
03 0210 03 00 
0210 04 00 09 
10 30 00 0915 
0D 00 0916 03 
00 0917 0316 
0918 031614 


SUM ： BF AB 10 AD 917F 

A380 CB 10 06 D8 DD 35 
A388 DD 36 00 00 C9 FD 
A390 CC CD A0 A3 FD 23 
A398 A3 FD 23 FD 22 77 
A3A0 FD 7E 00 3D F8 5F 
A3A8 21 C6 A519 7E 32 
A3B0 CD 49 A3 D8 CD 25 
A3B8 EE A3 CD 61 A4 CD 
A3C0 3A CB A3 3D 32 CB 
A3C8 B0 A3 C9 00 FD 7E 
A3D0 24 D8 FE 28 3E 01 
A3D8 96 FD 7E 00 FE 2B 
A3E0 DA 00 96 FD 7E 00 
A3E8 3E 02 DA 00 96 C9 
A3F0 00 3D 87 5F 16 00 
A3F8 A619 5E 23 56 EB 


SUM ： 

A280 

A288 

A290 

A298 

A2A0 

A2A8 

A2B0 

A2B8 

A2C0 

A2C8 

A2D0 

A2D8 

A2E0 

A2E8 

A2F0 

A2F8 


SUM ： 06 

A180 00 
A188 27 
A190 00 
A198 00 
A1A0 00 
A1A8 00 
A1B0 00 
A1B8 00 
A1C0 00 
A1C8 00 
A1D0 20 
A1D8 00 
A1E0 00 
A1E8 00 
A1F0 00 
A1F8 00 


SUM ： FB 29 FF 04 A3 2F 96 73 


A608 

A610 

A618 

A620 

A628 

A630 

A638 

A640 

A648 

A650 

A658 

A660 

A668 

A670 

A678 


SUM ： FE 2A CA AF 0156 ED 74 F2CC 
A600 01 01 01 01 01 01 01 0A : 11 


SUM: 52 DB IB EB 97 78 02 B2 8BE3 

A400 A4 06 07lA 32 OA A4 7E : 29 
A408 DD 77 0D 3A CB A3 4F 3E : 96 
A410 03 9187 87 87 3D DD 77 : BA 
A418 0713 2310 E6 C9 03 04 : 03 
A420 05 06 0A 0B 0D FD 7E 00 : AS 
A428 3D 5F 16 00 21 07 A619 : 99 
A430 7E DD 77 00 DD 36 08 00 : ED 
A438 FD 7E 00 FE 24 3E 00 CE : A9 
A440 00 DD 77 09 DD 36 0C 00 : 7C 
A448 DD 36 0E 01 DD 3610 00 : 45 
A450 DD 361100 DD 3612 00 : 49 
A458 DD 3613 00 DD 3614 00 : 4D 
A460 C9 FD 7 它 00 3D 87 5F 16 : 7D 
A468 00 2172 A419 5E 23 56 : 27 
A470 EB E9 20 A5 33 A5 33 A5 : 49 
A478 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 


SUM: C6 0C 41 EC C9 32 29 D4 9213 

A480 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A488 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A490 33 A5 33 A5 46 A5 5A A5 : 9A 
A498 34 A5 34 A5 33 A5 33 A5 : 62 
A4A0 20 A5 33 A5 33 A5 66 A5 : 80 
A4A8 86 A5 0C A5 0C A5 0C A5 : 3E 
A4B0 0C A5 0C A5 0C A5 A6 A5 : 5E 
A4B8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4C0 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4C8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4D0 33 A5 33 A5 A6 A5 33 A5 : D3 
A4D8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4E0 33 A5 33 A 己 33 A5 33 A5 : 60 
A4E8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4F0 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4F8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 


SUM: 4A 50 E3 50 68 50 D6 50 F7F9 

A500 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A508 33 A5 33 A5 3A CB A3 DD : 35 
A510 36 07 FF 3D C8 DD 36 07 : 5B 
A518 04 3D C8 DD 36 07 08 C9 : F4 
A520 3A CB A3 DD 36 05 09 3D : 06 
A528 C8 DD 36 05 1A 3D C8 DD : DC 
A530 36 05 28 C9 ED 5F E6IF : 7D 
A538 C6 0A DD 77 05 3A CB A3 : D1 
A540 87 87 DD 77 07 C9 3A CB : 37 
A548 A3 DD 36 05lA 3D C8 DD : B7 
A550 36 05 0C 3D C8 DD 36 05 : 64 
A558 26 C9 3A CB A3 87 87 4F : F4 
A560 87 81 DD 77 07 C9 3A CB : 31 
A568 A3 DD 36 07 FF DD 36 04 : D3 
A570 14 DD 36 05 28 30 C8 DD : 36 
A578 36 05 3C 3D C8 DD 36 04 : 93 


A37814 D8 DD 36 0414 C9 DD : BD 


SUM ： 06 3F 99 40 6B 06 2B 3D 3CBA 

A300 00 0D 00 00 00 2B 00 00 : 38 
A308 00 32 00 28 00 00 00 IE : 78 
A310 21 00 00 2B 00 2E 00 00 : 7A 
A318 00 28 00 00 00 00 00 00 : 28 
A320 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A328 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A330 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A338 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A340 00 00 00 00 00 00 00 0 〇 : 00 
A348 00 0610 1118 00 DD 21: 3D 
A350 79 CC DD 7E 00 B7 C8 DD : FC 
A358 1910 F7 37 C9 DD 35 03 : 35 
A360 FA 44 AC DD CB 09 46 CA : AB 
A368 7F A3 DD 7 它 04 FE 14 D2 : 65 
A370 7F A3 C6 03 DD 77 04 FE : 41 


SUM ： 47 EC 22 B8 00 AD 53 CD 8D3F 

A200 06 00 00 00 00 00 00 00 : 06 
A208 00 00 00 lA 00 07 00 08 : 29 
A210 00 01 00 00 00 03 0419 : 21 
A218 00 lA 00 00 00 15 00 07 : 36 
A220 08 00 00 07 0815 00 00 : 2C 
A228 00 1A 00 19 00 00 00 00 : 33 
A230 00 26 00 2C 00 00 00 31: 83 
A238 00 25 00 24 00 30 00 00 : 79 
A240 00 2D 00 2A 2B 00 00 2C : AE 
A248 00 28 29 2E 00 32 00 2A : DB 
A250 2B 28 29 2F 00 00 00 00 : AB 
A258 00 00 00 1C 00 1B 00 00 : 37 
A260 00 0A 00 09 00 00 00 18 : 2B 
A268 00 00 00 00 00 00 00 04 : 04 
A270 33 00 00 2B 00 00 00 29 : 87 
A278 00 2B 00 00 00 00 00 00 : 2B 


SUM ： 8F 7D 6C 25 A7 CF 7A 45 CE85 


A100 00 
A108 00 
A110 00 
A118 00 
A120 00 
A128 00 
A130 00 
A138 00 
A140 00 
A148 00 
A150 00 
A158 00 
A160 06 
A168 00 
A170 00 
A178 00 


11 00 
00 00 
00 00 
15 00 
09 00 
04 00 

15 00 
14 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 

16 00 
18 00 
18 00 


10 00 
00 00 
00 00 
08 00 
0A 00 
00 00 
12 00 
14 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
18 00 
19 00 
18 00 


13 00 
ID 20 
00 00 
03 00 
00 00 
12 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
19 00 
26 27 
19 00 


34 
3D 
00 
20 
28 
16 
39 
28 
03 
03 
08 
05 
06 
60 
7E 
良 3 


EE 

5E 

CE 

3E 

B0 

33 

1C 

26 

41 

A3 

33 

3E 

77 

61 

99 

62 


SUM ： 2E 3F 64 6F 6B 15 62 83 4DCE 

A700 39 00 0919 0312 00 28 : 98 
A708 00 09lA 03 0210 00 00 : 38 
A710 09 29 0310 00 00 00 09 : 4E 
A718 0A 03 06 03 00 00 09 0B ； 2A 
A720 03 06 03 30 00 09 0C 03 : 54 
A728 IB 0D 20 00 03 02 03 IB : 6B 
A730 15lA 00 00 01 04IB 0F : 5E 
A738 20 00 00 06 03IB 0B 20 : 6F 
A740 00 00 07 03IB 0B 28 00 : 58 
A748 09 03 0313 0B 00 00 09 : 36 
A750 04 03IB 0F 20 00 08 02 : 5B 
A758 03IB 10 3C 00 07 0D 05 : 83 
A760 IB 10 00 01 07 0E 05IB : 61 
A768 0C 40 00 07 0D 05IB 0C : 8C 
A770 00 01 07 0E 05IB 0C IE : 60 
A778 00 03 08 05IB 0C IE 00 : 55 


SUM ： D6 D7 93 El86 98 C5 DE CC54 

A780 03 08 05IB 0C IE 00 03 : 58 
A788 08 05IB 0C 0E 01 03 09 : 4F 
A790 05IB 0C 0E 01 03 09 05 : 4C 
A798 IB 0C 0E 01 03 09 05IB : 62 
A7A0 0B 20 03 09 05 03IB 10 : 6A 
A7A8 28 00 04IB 05IB 10 0D : 84 
A7B0 01 041C 05IB 10 28 01 : 7A 
A7B8 04ID 05IB 10 0D 00 04 : 62 
A7C0 IE 05IB 10 28 01 05ID : 99 
A7C8 05IB 10 0D 00 05IE 05 : 65 
A7D0 IB 10 28 01 05IF 05IB : 98 
A7D810 0D 00 05 20 05IB 10 : 72 
A7E0 05 00 06 21 03IB 10 32 : 8C 
A7E8 01 06 22 03 02 0A 05 03 : 40 
A7F0 07 23 03 02 0A 32 03 07 : 75 
A7F8 24 03IB 10 OF 01 07 25 : 8E 


SUM ： E2 DE FB D3 BE E8 C6 FC 63B3 

A800 03IB 10 27 00 07 26 03 : 85 
A808 IB 0C 20 02 07 27 03IB : 95 
A810 10 05 00 07 25 03IB 10 : 6F 
A818 32 00 07 26 03IB 15lA ； AC 
A820 00 00 01 04 7D FE IF D0 : 6F 
A828 7C FE 34 D0 CD A9 B0 C5 : 69 


SPACE HARRIER 101 


SUM ： FB 29 FF 04 A3 2F 96 73 8F62 

A600 01 01 01 01 01 01 01 0A : 11 
A608 0A 0A OA 0A 0A 0A 0A 0A : 50 
A610 0A 0A 0A 0A 0A 0B 0B 0B : 53 
A618 0C 11 0D 0D 0E 0E 0F 10 : 72 
A620 10 10 10 1111111111 : 85 
A6281112131313131414 : 97 
A630 1414151516161616 : AA 
A638 1616161111 01 01 01: 67 
A640 01 01 01 B1 A6 B8 A6 BF : 77 
A648 A6 C6 A6 CD A6 D4 A6 DB : DA 
A650 A6 E2 A6 E9 A6 F0 A6 F7 : 4A 
A658 A6 FE A6 05 A7 0C A7 13 : BC 
A660 A7lA A7 21 A7 28 A7 2F : 2E 
A668 A7 36 A7 3D A7 44 A7 4B : 9E 
A670 A7 52 A7 59 A7 60 A7 67 : 0E 
A678 A7 6E A7 75 A7 7C A7 83 : 7E 


►かが I トンネルに強敝||,み I か!？ホホを海峽にな速がをぶもせようという脚き力す，ク，助が 
と||/•なで化ています。もし顺，閒にことが並めば米が中にもが備一がが |!il が80 -120 かでお- 
ばれる をうです。 がしくは出ってわからせします。 mi m - ( 22 ) 化;’おぶ 


7777784009232410 
AAAAAA1 000100130 

A62EA6E 030933 B40 
8ACDF1 0000010110 

77777869050943 B4 
AAAAAAA 013001011 


A 23EBA37D 48812 A 巨 B 

6 2D06PD1 701121000 
2 

7 . 

A B4D4B4D 433333131 
D C0DOC0D 000000000 

3 A686A 68633332111 
c 33C333C 300000000 

9 9DDD9DDD 93331111 
己 CD3DCD3DC 0000000 

F 2F08AFE8A 3333111 

2 3f0c0F0cl 0000000 

575D575D 53332111 
0003000300000000 


7 DDD5DDD5D 3373131 
B DDD0DDD0D 0000000 

8 A346A3F 633343311 

9 0A130A 0300000000 

•• 08080 B 0808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 5555555555555555 
s AAAAAAAAAAAAAAAA 


6 

9 

2 


CC0ACACF 002741 


"036692AFDAA4 


3003020222200 


w 0 0 0 2 0 0 C 


w 00000220032220 A 

3 0000000000000092 
3 0000000200000022 

0000000 DB 060298 F 
0000000120233221 

0000000000059 OB0 
0000000020022020 


w 00020012222220 

c 0000600000000000 
6 0000000000000000 


•62464550000 


D 60C3060D0D 004785 
6 1022020001000000 

7 0000T000C 0000000 
4 0000200020000000 

D 000C6D 0070700000 
9 0000220020200000 

0 0000000000000000 
0 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

AAD00DB0000F0000 

1200002000020000 

0 0000000200000000 
0 000000 0200000000 


*2000102020000 


03257 A77AACEEEE 
55789 A67D4B2907 


AB 01461 FB73FB73 
0011110 bdfi 24600 

abfi 46166677777 

0001110 aaaaaaaa 

ABEl 361840 C840C 
0001110 b^f 02467 

AAEl 36166677777 

0001111 aaaaaaaa 

AAD13511D951D95 
0001111 BCE 02357 

AAD 035616667777 

00011110 aaaaaaa 

AAl 0246162 EA62E 
00111110 CEF1356 

AAC 014616667777 
00011110<fAAAAAA 


3 0 0 0 0 0 
2 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 3 0 

3 6 3 0 0 0 
0 0 2 0 0 0 

0 0 0 0 0 1 
0 0 0 0 0 2 

4 0 0 0 0 E 
0 0 0 0 11 

0 0 6 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 


0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 

0 8 0 8 0 8 
D D 巨 E F F 
0 0 0 0 0 0 
A A A A A A 


































AD80 

AD88 

AD90 

AD98 

ADA0 

ADAS 

ADB0 

ADB8 

ADC0 

ADCS 

ADD0 

ADDS 

ADE0 

ADE8 

ADF0 

ADF8 


SUM ： 

AE00 

AE08 

AE10 

AE18 

AE20 

AE28 

AE30 

AE38 

AE40 

AE48 

AE50 

AE58 

AE60 

AE68 

AE70 

AE78 


AF00 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AF28 

AF30 

AF38 

AF40 

AF48 

AF50 

AF58 

AF60 

AF68 

AF70 

AF78 


00 12 00 12 0A 12 
0112 0112 0112 
0112 0112 0112 
00 00 00 FF IE 0A 
IE 0A 00 11IE 00 
02 0A 02 00 0211 
03 0A 02 00 02 0A 
IE 11 03 0A 03 00 
00 00 00 00 FF 0D 
08 0D 13 0D 14 0D 
08 0D 13 0D 14 0D 
08 0D 13 0D 14 0D 
08 0D 13 0D 14ID 
00 ID 00 00 00 FF 

15 0E 16 00 05 00 

16 00 05 00 15 0E 


SUM: A2 9F B8 66 D5 B91176 


SUM ： F7 6A 50 F3 AF 8B A5 F8 


74 
01 
03 
3F 
5E 
54 
12 
93 

75 
73 
7A 
7C 
20 
50 
12 
24 


SC 

4B 

4C 

28 

75 

23 

ID 

69 

0F 

63 

63 

63 

73 

39 

43 

62 


SUM ： 9D 9C FI7A 3E 7E 81 B12066 

AF80 00 04 00 00 00 00 00 FF : 03 
AF8810 00 10 00 10 0710 07 : 4E 
AF90 10 0710 00 10 00 10 07 : 4E 
AF9810 0710 07 00 00 10 07 : 45 
AFA0 10 07 00 0710 0710 07 : 4C 
AFA8 10 IF 10 IF 00 IF 00 IF : 9C 
AFB0 FF 05 0E 05 00 05 00 05 : 21 
AFB8 00 05 00 05 0E 0510 00 : - 2D 
AFC0 10 00 0E 05 00 07 00 IF : 49 
AFC8 0E IF 00 IF 00 IF 00 IF : 8A 
AFD0 10 00 10 IB 10 IB 10 IB : 91 
AFD810 00 00 FF 3E 07 32 00 : 86 
AFE0 E0 3A 01 E0 2A 5C CC 47 : 94 
AFE8 7D CB 68 C2 F4 AF FE 07 : lA 
AFF0 CA F4 AF 2D CB 60 C2 FF : 86 
AFF8 AF FE 19 CA FF AF 2C 7C : E6 


SUM ： 63 58 9D 0E 74 99 4A 618035 

B000 CB 50 C2 0B BO FE 0C CA : 6C 

B008 0B B0 25 CB 58 C216 B0 : 8B 


SUM ： 24 85 95 6D BE 8E D0 6C 77E8 

AE80 00 03 0C 03 0C 03 00 03 : 24 
AE8810 0310 00 00 00 00 FF : 22 
AE90 05 0E 15 00 16 0F 05 00 : 52 
AE9815 0E 16 00 051715 00 : 6A 
AEA0 16 00 05 00 15 0E 16 00 : 54 
AEA8 05 0F 15 00 16 0E 05 00 : 52 
AEB0 151716 00 05 00 63 00 : AA 
AEB8 00 00 FF 0D 08 0D 13 0D : 41 
AEC0 14 0D 08 0D 13 0D 14 0D : 77 
AEC8 10 0D 10 0D 08 0D 13 0D : 6F 
AED0 14 0D 08 0D 13 0D 10 0D : 73 
AED8 10 00 08 00 14 00 15 00 : 41 
AEE0 00 00 00 FF 00 10 00 10 : 1F 
AEE8 00 10 00 10 00 10 00 10 : 40 
AEF0 00 10 00 10 1A 10 扫 0 10 : 己 A 
AEF8 00 10 1A 10 1A 10 lA 10 : 8E 


AAD8 D5 E5 DD 7E 03 CB 2F. 87 


AAE0 

5F 

16 

00 

21 

F3 

AA 

19 

7E 

CA 

AAE8 

32 

5A 

CC 

23 

7E 

32 

58 

CC 

4F 

AAF0 

El 

D1 

C9 

01 

01 

02 

03 

03 

85 

AAF8 

05 

04 

07 

05 

09 

06 

0B 

07 

36 

SUM ： 

AA 

10 

21 

42 

89 

3F 

BA 

CC 77AE 

AB00 

0D 

07 

0E 

08 

0F 

08 

10 

09 

5A 

AB08 

11 

09 

12 

0A 

13 

0A 

13 

0B 

71 

AB10 

14 

0B 

14 

0B 

14 

0B 

14 

3A 

AB 

AB18 

5D 

CC 

D6 

0C 

CB 

2F 

CB 

2F 

FF 

AB20 

5F 

16 

00 

21 

49 

AB 

19 

4E 

F1 

AB28 

DD 

21 

79 

CC 

06 

10 

11 

18 

82 

AB30 

00 

21 

7E 

CC 

DD 

7E 

00 

FE 

C4 

AB38 

17 

DA 

43 

AB 

7E 

81 

77 

F2 

47 

AB40 

43 

AB 

72 

19 

DD 

19 

10 

EC 

6B 

AB48 

C9 

02 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

CD 

AB50 

FF 

FF 

FE 

FD 

E5 

CD 

49 

AC 

A0 

AB58 

DA 

AB 

AB 

DD 

7E 

09 

FD 

36 

C7 

AB60 

00 

02 

FD 

36 

09 

01 

B7 

C2 

B8 

AB68 

79 

AB 

ED 

5F 

E6 

0F 

C2 

79 

A0 

AB70 

AB 

FD 

36 

00 

01 

FD 

36 

09 

1B 

AB78 

00 

DD 

7E 

03 

FD 

77 

03 

DD 

B2 

SUM ： 

EB 

F7 

FE 

19 

D8 

79 

AB 

C2 B3F5 

AB80 

7E 

04 

FD 

77 

04 

DD 

7E 

05 

5A 

AB88 

FD 

77 

05 

FD 

36 

06 

03 

FD 

B2 

AB90 

36 

07 

FF 

FD 

36 

08 

01 

FD 

75 

AB98 

36 

0B 

2F 

FD 

36 

0D 

04 

FD 

B1 

ABA0 

36 

0E 

01 

FD 

36 

10 

55 

AF 

8C 

ABAS 

CD 

00 

96 

FD 

El 

C9 

DD 

35 

1C 

ABB0 

06 

F2 

B8 

AB 

DD 

36 

06 

03 

77 

ABBS 

DD 

7E 

03 

B7 

CA 

44 

AC 

FA 

C9 

ABC0 

44 

AC 

DD 

7E 

17 

DD 

BE 

12 

0F 

ABCS 

DA 

E2 

AB 

CD 

F5 

AB 

DD 

7E 

2F 

ABD0 

16 

DD 

86 

12 

DD 

77 

16 

DD 

D2 

ABD8 

96 

17 

D8 

DD 

77 

16 

DD 

35 

01 

ABE0 

03 

C9 

DD 

35 

03 

DD 

7E 

16 

52 

ABES 

DD 

86 

17 

DD 

77 

16 

DD 

96 

57 

ABF0 

12 

D8 

DD 

77 

16 

DD 

7E 

10 

BF 

ABF8 

DD 

BE 

11 

DA 

21 

AC 

DD 

7E 

AE 

SUM ： 

66 

72 

4A 

67 

75 

DC 

AE 

B9 2192 

AC00 

05 

DD 

86 

13 

DD 

77 

05 

DD : 

: B1 

AC08 

7E 

15 

DD 

86 

11 

DD 

77 

15 : 

: 70 

AC10 

DD 

96 

10 

D8 

DD 

77 

15 

DD : 

: A1 

AC18 

7E 

04 

DD 

86 

14 

DD 

77 

04 ； 

: 51 

AC20 

C9 

DD 

7E 

04 

DD 

86 

14 

DD : 

: 7C 

AC28 

77 

04 

DD 

7E 

15 

DD 

86 

10 : 

; 5E 

AC30 

DD 

77 

15 

DD 

96 

11 

D8 

DD : 

: A2 

AC38 

77 

15 

DD 

7E 

05 

DD 

86 

13 : 

; 62 

AC40 

DD 

77 

05 

C9 

DD 

36 

00 

00 : 

: 35 

AC48 

C9 

FD 

21 

79 

CC 

06 

10 

11: 

: 53 

AC50 

18 

00 

FD 

7E 

00 

B7 

C8 

FD : 

； 0F 

AC58 

19 

10 

F7 

37 

C9 

00 

00 

00 : 

: 20 

AC60 

04 

04 

02 

04 

04 

03 

05 

CD : 

； E7 

AC68 

49 

AC 

D8 

DD 

7E 

0A 

FD 

77 : 

； A6 

AC70 

00 

DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

FD : 

: 94 

AC78 

75 

04 

FD 

74 

05 

DD 

7E 

03 : 

: 4D 

SUM ： 

0B 

0E 

FC 

24 

42 

3C 

5D 

02 C85D 

AC80 

FD 

77 

03 

FD 

36 

06 

00 

FD : 

: AD 

AC88 

36 

07 

00 

FD 

36 

08 

01 

FD : 

: 76 

AC90 

36 

09 

01 

FD 

36 

0B 

30 

FD : 

； AB 

AC98 

36 

0E 

01 

DD 

7E 

0A 

5F 

16 : 

IF 

ACA0 

00 

21 

5D 

AC 

19 

7E 

FD 

77 : 

35 

ACA8 

0D 

2A 

5C 

CC 

2D 

25 

25 

25 : 

: FB 

ACB0 

7C 

DD 

96 

05 

0E 

00 

CA 

C4 : 

: 90 

ACB8 

AC 

0E 

01 

D2 

C4 

AC 

DD 

7E : 

58 

ACC0 

05 

94 

0E 

FF 

FD 

77 

10 

FD : 

: 27 

ACCS 

71 

13 

7D 

DD 

96 

04 

0E 

00 : 

86 

ACD0 

CA 

DE 

AC 

0E 

01 

D2 

DE 

AC : 

: BF 

ACD8 

DD 

7E 

04 

95 

0E 

FF 

FD 

77 : 

75 

ACE0 

11 

FD 

71 

14 

DD 

7E 

03 

FD : 

EE 

ACES 

77 

12 

FD 

4E 

10 

79 

FD 

96 : 

F0 

ACF0 

11 

D2 

F7 

AC 

FD 

4E 

11 

FD : 

: DF 

ACF8 

71 

17 

CB 

29 

FD 

71 

15 

FD : 

FC 

SUM: 

FB 

C6 

C0 

D9 

Cl 

74 

78 

98 9886 

AD00 

4E 

17 

FD 

7E 

12 

B9 

D2 

2A 

A7 

AD08 

AD 

FD 

4E 

12 

FD 

35 

0D 

F2 

3B 

AD10 

16 

AD 

FD 

36 

0D 

00 

CB 

29 

F7 

AD18 

FD 

71 

16 

DD 

7E 

17 

FE 

14 

08 

AD20 

D8 

FD 

35 

0D 

F0 

FD 

36 

0D 

47 

AD28 

00 

C9 

CB 

29 

FD 

71 

16 

FD 

3E 

AD30 

34 

0D 

FD 

7E 

0D 

FE 

06 

D8 

A5 

AD38 

FD 

36 

0D 

05 

C9 

3A 

62 

CC 

76 

AD40 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

51 

AD 

58 

AD48 

19 

5E 

23 

56 

ED 

53 

40 

CC 

3C 

AD50 

C9 

75 

AD 

9E 

AD 

C7 

AD 

F0 

9A 

AD58 

AD 

75 

AD 

15 

AE 

3E 

AE 

67 

E 己 

AD60 

AE 

90 

AE 

BB 

AE 

E4 

AE 

75 

5C 

AD68 

AD 

0D 

AF 

36 

AF 

5F 

AF 

88 

E4 

AD70 

AF 

B1 

AF 

75 

AD 

12 

00 

12 

55 


AD78 0A 12 00 12 00 12 00 12 


► CM の「サク ロンに ついて」を「サウ ロンに ついて」 t 説み違えて，化わずをれおのの 
いてしまった私は，フアン タジー にはまっています。9巧巧の「八神の:がが」という1文 
を W •て「八神くんの絮庭事が◎柿桂 J を化い出せなかった人は口ーデイストではない。 

山口 做 （18) 茨城が 


A830 D5 79 D9 2129 B2 ED 4B 


A838 

58 

CC 

ED 

B1 

D9 

CA 

5E 

A8 

: 6B 

A840 

E5 

78 

D9 

21 

ID 

B2 

ED 

4B 

: 5E 

A848 

5A 

CC 

ED 

B1 

D9 

CA 

57 

A8 

: 66 

A850 

lA 

B7 

FA 

56 

A8 

77 

23 

13 

: 76 

A858 

10 

E7 

El 

0E 

40 

09 

D1 

01 

:01 

A860 

0B 

00 

EB 

09 

EB 

Cl 

0D 

C2 

: 7A 

A868 

2F 

A8 

C9 

C9 

21 

47 

CC 

7B 

:18 

A870 

86 

B9 

D8 

23 

7A 

86 

B8 

D8 

: CA 

A878 

23 

79 

86 

BB 

D8 

23 

78 

86 

: D6 

SUM ： 

55 

2B 

E5 

E2 

B7 

1C 

B4 

72 

1BEA 

A880 

BA 

C9 

3A 

52 

CC 

07 

D0 

AF 

: 61 

A888 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 

67 

: 5F 

A890 

C8 

21 

00 

00 

22 

47 

CC 

3E 

: 5C 

A898 

06 

32 

4A 

CC 

2A 

5C 

CC 

24 

: C4 

A8A0 

2C 

2C 

22 

D7 

A8 

DD 

21 

79 

: 70 

A8A8 

CC 

06 

10 

11 

18 

00 

D9 

DD 

: C1 

A8B0 

7E 

00 

FE 

03 

DA 

EE 

A8 

FE 

: ED 

A8B8 

28 

CA 

EE 

A8 

FE 

22 

CA 

EE 

: 60 

A8C0 

A8 

DD 

7E 

03 

3D 

C2 

EE 

A8 

: 9B 

A8C8 

DD 

7E 

09 

色 7 

3E 

11 

CA 

D3 

:07 

A8D0 

A8 

3E 

05 

32 

49 

CC 

11 

09 

: 4C 

A8D8 

ID 

DD 

4E 

01 

DD 

46 

02 

04 

: 72 

A8E0 

04 

0C 

CD 

6C 

A8 

DA 

EE 

A8 

: 61 

A8E8 

3E 

01 

32 

4D 

CC 

C9 

D9 

DD 

:09 

A8F0 

19 

10 

BB 

C9 

DD 

7E 

03 

CB 

: D6 

A8F8 

2F 

5F 

16 

00 

21 

15 

A9 

19 

: 9C 

SUM ： 

2C 

0A 

2C 

5A 

C4 

92 

DD 

AB 

F510 

A900 

7E 

32 

4A 

CC 

87 

32 

49 

CC 

: 94 

A908 

DD 

7E 

09 

B7 

C8 

3A 

4A 

CC 

: 33 

A910 

3D 

32 

49 

CC 

C9 

0A 

09 

08 

: 68 

A918 

07 

06 

05 

04 

04 

03 

03 

02 

: 22 

A920 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

FD 

7E 

: 82 

A928 

03 

CB 

2F 

CB 

2F 

87 

5F 

16 

: F3 

A930 

00 

21 

52 

A9 

19 

4E 

23 

46 

: EC 

A938 

ED 

43 

47 

CC 

21 

83 

A9 

19 

: A9 

A940 

5E 

23 

56 

FD 

7E 

01 

83 

32 

:08 

A948 

43 

CC 

FD 

7E 

02 

82 

32 

44 

: 84 

A950 

CC 

C9 

05 

08 

04 

06 

03 

04 

: B3 

A958 

02 

03 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

:08 

A960 

00 

00 

FD 

7E 

03 

CB 

2F 

CB 

: 43 

A968 

2F 

87 

5F 

16 

00 

21 

83 

A9 

: 78 

A970 

19 

5E 

23 

56 

FD 

7E 

01 

83 

: EF 

A978 

32 

43 

CC 

FD 

7E 

02 

82 

32 

: 72 

SUM ： 

7A 

FB 

0E 

FF 

89 

C7 

B4 

38 

AA00 

A980 

44 

CC 

C9 

00 

FE 

00 

FE 

01 

: D6 

A988 

01 

01 

01 

01 

02 

01 

02 

01 

: 0A 

A9d0 

02 

01 

02 

01 

02 

01 

02 

01 

: 0C 

A998 

02 

01 

02 

FD 

21 

29 

CE 

06 

: 20 

A9A0 

06 

C5 

FD 

7E 

00 

B7 

CA 

F7 

: BE 

A9A8 

A9 

DD 

21 

79 

CC 

06 

10 

11 

:13 

A9B0 

18 

00 

D9 

CD 

30 

AA 

DA 

F2 

: 64 

A9B8 

A9 

CD 

F4 

A8 

CD 

26 

A9 

ED 

: 9B 

A9C0 

5B 

43 

CC 

DD 

4E 

01 

DD 

46 

: B9 

A9C8 

02 

CD 

6C 

A8 

DA 

F2 

A9 

FD 

: 55 

A9D0 

36 

00 

00 

DD 

35 

0C 

F2 

F2 

: 38 

A9D8 

A9 

3E 

03 

CD 

00 

96 

DD 

7E 

: A8 

A9E0 

08 

3D 

CA 

F2 

A9 

F2 

00 

AA 

: 46 

A9E8 

DD 

36 

00 

00 

CD 

53 

AB 

CD 

: AB 

A9F0 

4E 

AA 

D9 

DD 

19 

10 

BB 

01 

: 93 

A9F8 

06 

00 

FD 

09 

Cl 

10 

A2 

C9 

: 48 

SUM ： 

2E 

A9 

94 

72 

99 

B2 

8A 

E4 

E060 

AAO0 

FD 

36 

00 

01 

FD 

7E 

04 

B7 

: 6A 

AA08 

C2 

F2 

A9 

FD 

36 

04 

02 

DD 

: 73 

AA10 

7E 

02 

FD 

BE 

02 

DA 

1C 

AA 

: DD 

AA18 

FD 

36 

04 

FE 

DD 

7E 

01 

FD 

: 8E 

AA20 

BE 

01 

FD 

36 

05 

01 

DA 

F2 

: C4 

AA28 

A9 

FD 

36 

05 

FF 

C3 

F2 

A9 

: 3E 

AA30 

DD 

7E 

00 

FE 

0A 

D8 

DD 

CB 

: E3 

AA38 

07 

7E 

CA 

4B 

AA 

FD 

56 

03 

: 9A 

AA40 

DD 

46 

03 

7A 

3C 

B8 

D8 

78 

: E4 

AA48 

3C 

BA 

C9 

37 

C9 

C9 

11 

00 

: 99 

AA50 

10 

21 

6E 

CC 

7B 

86 

27 

77 

: 0A 

AA58 

2B 

7A 

8E 

27 

77 

2B 

3E 

00 

: 3A 

AA60 

8E 

27 

77 

2B 

3E 

00 

8E 

27 

: 4A 

AA68 

77 

CD 

9B 

AA 

D2 

7A 

AA 

21 

: A0 

AA70 

6B 

CC 

11 

71 

CC 

01 

04 

00 

: 8A 

AA78 

ED 

B0 

21 

6B 

CC 

11 

15 

D0 

: EB 

SUM ： 

36 

65 

B3 

93 

69 

31 

Cl 

AB 

A933 

AA80 

CD 

89 

AA 

21 

71 

CC 

11 

04 

: 73 

AA88 

D0 

3E 

20 

06 

04 

ED 

6F 

12 

: A6 

AA90 

13 

ED 

6F 

12 

13 

ED 

6F 

23 

:13 

AA98 

10 

F3 

C9 

21 

6B 

CC 

11 

71 

: A6 

AAA0 

CC 

06 

04 

lA 

96 

D8 

C2 

AD 

: CD 

AAA 8 

AA 

13 

23 

10 

F6 

AF 

C9 

C9 

: 27 

AAB0 

3A 

5C 

CC 

D6 

07 

5F 

16 

00 

: B4 

AAB8 

21 

Cl 

AA 

19 

7E 

32 

66 

CC 

: 87 

AAC0 

C9 

06 

06 

05 

05 

04 

04 

04 

: EB 

AAC8 

03 

03 

03 

02 

02 

02 

01 

01 

:11 

AAD0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:01 


102 Oh ! X 1988.10. 


2220000 C0DDDDD0F 
111000000 0 0 0 0 1 0 0 

A011E22E 30000055 
0000100100000001 


4 0 0 0 0 0 0 


A000A 055655 FA00A 
1000000110 1F0000 


0F 0000055 
0F 0000001 


6 5 0 0 0 A 0 


vll 0100000 00^ 

A 000000655630 E00 
1001000101160100 

0010550 F7F804A24 
1000110010100000 

000000056556 AE0A 
0001000110110100 


E D32C 86828 D4A6FD8 
B 5494238266863333 


9 007707709 B9B2033 
B 0000000010100000 

8 65AA 000909 CCFC0C 

3 1 0 0 0 1 0 11 0 111 F 0 0 0 

4 7EF007FF9B 900233 
8 101000 IF 00000000 

0 56F0A0A00CBC01C0 
7 llFl 000001010101 

4 000077 F 099900203 
() 0000001000100010 


1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 

65300 AAA9990C010 
1060000011101110 
































B700 20 4F 4C 49 53 
B708 0D 4C 55 43 41 
B710 20 0D 20 20 49 
B718 20 20 0D 20 20 
B720 49 20 20 0D 20 
B728 49 4120 20 0D 
B730 52 4D 53 20 20 
B738 4F 4E 55 53 20 
B740 44 52 4149 4C 
B748 20 4153 55 54 
B750 0D 20 56 49 43 
B758 20 0D 20 4E 41 
B760 4120 0D 20 20 
B768 4B 20 20 0D 41 
B770 4D 42 45 4C 0D 
B778 3D 87 5F 16 00 


5E 23 56 D5 DD El FD 
00 D5 0E 05 DD E5 06 
DD 7E 00 FD 77 00 DD 
10 FD 77 50 DD 23 FD 
10 EE DD El 0D 20 E5 
C9 C9 3A 5D CC D6 0C 
2F CB 2F 5F 16 00 21 
AB 19 7E ED 44 4F 3A 
CE 81 E6IF 32 60 CE 
ED B7 0D B8 2D 88 4D 
6D B8 8D B8 AD B8 CD 
ED B8 0D B9 2D B9 4D 
40 B9 4D B8 6D B9 8D 
AF B9 CF B9 75 75 05 
54 75 75 75 51 05 05 
45 45 75 75 51 05 05 


B280 
B288 
B 艺 90 
B298 
B2A0 
B2A8 
B2B0 


B780 

B788 

B790 

B798 

B7A0 

B7A8 

B7B0 

B7B8 

B7C0 

B7C8 

B7D0 

B7D8 

B7E0 

B7E8 

B7F0 

B7F8 


SUM: 47 8D 9130 FC B5 88 95 


SUM ： ID 015E CE 74 4B 912D 


B600 

6608 

B610 

B618 

B620 

B628 

B630 

B638 

B640 

B648 

B650 

B658 

B660 

B668 

B670 

B678 


SUM： 4E 8A CE 74 9154 44 29 61A2 


B380 

AF 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 


A7 

B388 

77 

CA 

80 

B3 

CD 

IB 

00 

B7 


13 

B390 

28 

FA 

C9 

3A 

62 

CC 

3D 

87 


17 

B398 

5F 

16 

00 

21 

C2 

B3 

19 

4E 


72 

B3A0 

23 

46 

ED 

43 

00 

CC 

21 

E6 


6C 

B3A8 

B3 

19 

5E 

23 

56 

EB 

11 

03 


A2 

B3B0 

CC 

01 

14 

00 

ED 

B0 

21 

03 


A2 

B3B8 

CC 

11 

21 

CC 

01 

14 

00 

ED 


CC 

B3C0 

B0 

C9 

84 

44 

A4 

06 

73 

F2 


50 

B3C8 

F3 

75 

86 

66 

F7 

43 

94 

15 


37 

B3D0 

A4 

06 

F7 

74 

84 

44 

45 

94 


B6 

B3D8 

F7 

43 

96 

43 

F5 

43 

FI 

75 


B1 

B3E0 

77 

FI 

84 

44 

F3 

75 

0A 

B4 


56 

B3E8 

IE 

B4 

32 

B4 

6E 

B4 

46 

B4 


D4 

B3F0 

5A 

B4 

6E 

B4 

82 

B4 

6E 

B4 


88 

B3F8 

82 

B4 

96 

B4 

6E 

B4 

AA 

B4 


00 

SUM： 

CA 

11 

lA 

El 

D4 

77 

2E 

10 

C874 

B400 

6E 

B4 

BE 

B4 

D2 

B4 

82 

B4 


50 

B408 

6E 

B4 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B410 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B418 

11 

11 

51 

55 

57 

77 

51 

51 


38 

B420 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 


88 

B428 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

55 


8C 

B430 

72 

72 

72 

72 

72 

72 

72 

72 


90 

B438 

73 

43 

73 

72 

73 

43 

73 

72 


36 

B440 

73 

43 

73 

72 

73 

43 

11 

11 


73 

B448 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B450 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

15 

55 


D0 

B458 

57 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 


98 

8460 

77 

77 

77 

77 

57 

55 

54 

50 


2C 

B468 

51 

11 

01 

01 

00 

00 

72 

72 


48 

B47C 

72 

72 

72 

72 

77 

57 

已 5 

54 


3F 

B478 

54 

74 

72 

77 

57 

55 

54 

54 


05 

SUM： 

FF 

2B 

20 

ID 

03 

81 

99 

09 

9B36 

B480 

74 

72 

04 

04 

04 

44 

44 

44 


BE 

B488 

44 

04 

04 

04 

44 

44 

44 

04 


20 

B490 

04 

44 

44 

04 

44 

04 

77 

77 


C6 

B498 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 


B8 

B4A0 

77 

77 

77 

74 

74 

44 

04 

04 


99 

B4A8 

00 

00 

33 

13 

11 

01 

11 

13 


7C 

B4B0 

33 

23 

33 

13 

11 

01 

11 

13 


D2 

B4B8 

23 

13 

11 

01 

13 

01 

43 

16 


B5 

B4C0 

74 

74 

43 

16 

74 

T4 

43 

16 


82 

B4C8 

74 

74 

43 

16 

74 

74 

43 

16 


82 

B4D0 

74 

74 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


4E 

B4D8 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B4E0 

11 

11 

11 

51 

55 

75 

21 

02 


71 

B4E8 

CC 

35 

F2 

EF 

B4 

36 

05 

7E 


4F 

B4F0 

87 

5F 

16 

00 

21 

15 

B5 

19 


00 

B4F8 

5E 

23 

56 

DD 

21 

35 

CC 

2A 


00 

SUM： 

2F 

13 

C8 

89 

01 

49 

2E 

87 

A16B 

8500 

00 

CC 

06 

0A 

DD 

75 

00 

lA 


48 

B 己 08 

B7 

CA 

0F 

B5 

DD 

74 

00 

13 


A9 

B510 

DD 

23 

10 

F0 

C9 

53 

B5 

49 


lA 

B518 

B5 

3F 

B5 

35 

B5 

2B 

B5 

21 


94 

B520 

B5 

01 

00 

01 

01 

00 

00 

01 


B9 

B528 

01 

01 

00 

01 

00 

00 

01 

01 


05 

8530 

00 

00 

01 

01 

01 

00 

01 

00 


04 

B538 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

00 


04 

B540 

01 

00 

00 

01 

01 

00 

00 

00 


03 

B548 

01 

00 

01 

01 

00 

00 

01 

01 


05 

B550 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

00 

00 


02 


B558 01 01 01 00 00 00 00 00 


80 

D1 

BC 

4F 

FI 

AO 

8A 

45 

14 

64 

54 

56 

76 

98 

62 

14 


SUM：1217161717111312 CE89 


SUM ： 

B300 

B308 

B310 

B318 

B320 

B328 

B330 

B338 

B340 

B348 

B350 

B358 

B360 

B368 

B370 

B378 


SUM ： D2IE 2128 F9 B0 3C 9A CD65 

B180 01 01 01 01 01 013A 66 : A6 
B188 CC 4F 3E IB 9132 B5 B1 : 9D 
B190 32 BD B132 DB B132 EB : 7B 
B198 B132 E2 B1 FD 21 F5 B1 : 3A 
B1A0 DD 2179 CC 0610 1118 : 82 
BIAS 00 D9 DD 7E 00 B7 CA EF : A4 
B1B0 B1 DD 7E 04 D6IB 67 3E : A6 
B1B8 00 D2 C4 B13E IB DD 96 : 13 
B1C0 04 67 3E 44 32 D9 B1 DD : 86 
B1C8 7E 03 32 CF B1 FD 5E lA : A8 
B1D0 7B 32 E5 B1 CD BD B0 7C : F9 
BIDS ED 44 C6IB DD 77 013E : A5 
B1E0 IE D6IB 67IE 02 CD BD : 20 
B1E8 B0 7C C6IB DD 77 0F D9 : 49 
B1F0 DD 1910 B5 C910 10 0E : B2 
B1F8 0E 0D 0D 0B 0B 09 09 08 : 58 


SUM: El40 83IF E0 9E EA EB 5B56 

B200 08 06 06 06 06 05 05 05 : 2F 
B208 05 03 03 03 03 02 02 02 : 17 
B210 02 01 01 01 01 01 01 01 : 09 
B218 01 01 01 01 01 00 01 09 : 0F 
B220 05 07 04 08 02 06 03 0A : 2D 
B228 0A 00 0411 09 0C 0510 : 49 
B230 07 0E 0114 08 0D 0213 : 54 
B238 06 0F 0312 0A 0B 0A 0B : 54 
B240 0A 0B C9 3A 51 CC B7 C8 : B4 
B248 3A 50 CC 3D FA 7B B2 CA : 84 
B250 6A B2 3A 4E CC 3C 32 4E : 2C 
B258 CC FE 13 DA 7B B2 AF 32 : C5 
B260 50 CC 3E 13 32 4E CC C3 : 7C 
B268 7B B2 3A 4E CC 3D 32 4E : 3E 
B270 CC F2 7B B2 AF 32 50 CC : E8 
B278 32 4E CC 3A 02 CC 87 5F : 3A 


SUM： 6F F8 B8 36 69 F0 3C 97 D707 


SUM ： 3A 89 57 31 08 4C ID BE 01BD 

B680 11 A7 B6 DF 21 DC C311 : IE 
B688 DD C3 01 07 00 36 70 ED : 3B 
B690 B0 3A 64 CC 4F E610 28 : 87 
B698 05 3E 2132 7E D179 E6 : 44 
B6A0 0F F6 20 32 7F D1 C9 53 : C3 
B6A8 54 4147 45 20 20 0D D3 : 41 
B6B0 B6 DC B6 E5 B 巳 EE B6 F7 : 7E 
B6B8 B6 00 B7 09 B712 B7IB : 11 
B6C0 B7 24 B7 2D B7 36 B7 3F : A2 
B6C8 B7 48 B7 51 B7 5A B7 63 : 32 
B6D0 B7 6C B7 20 20 4D 4F 4F : 05 
B6D8 54 20 20 0D 20 47 45 45 : 92 
B6E0 5A 4120 20 0D 20 20 41: 69 
B6E8 4D 4152 20 20 0D 43 45 : B5 
B6F0 49 43 49 45 4C 20 0D 20 : B3 
B6F8 42 4F 4E 55 53 20 20 0D : D4 


B2B8 B5 
B2C0 3A 
B2C8 3E 
B2D0 3C 
B2D8 3E 
B2E0 E6 
B2E8 D9 
B2F0 00 
B2F8 FF 


5D B5 3E 
01 E0 CB 
06 32 00 
C2 D8 B2 
00 B7 28 
07 32 DE 
B2 DD 21 
06 06 DD 
B2 DD 19 


08 32 00 
47 CA 1D 
E0 3A 01 
32 D9 B2 
09 3E 05 
B2 C0 3C 
29 CE 11 
7E 00 B7 
10 F5 C9 


E0 

IF 

B3 

C7 

EO 

71 

C9 

0E 

3C 

A5 

32 

DD 

06 

97 

CA 

E8 

DD 

52 


B010 FE 30 CA 16 B0 24 22 5C : 60 
B018 CC C9 C9 21 CC C1 1128 : 45 
B020 D8 3E 18 ED A0 ED A0 ED : 35 
B028 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B030 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B038 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B040 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B048 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B050 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B058 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B060 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B068 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B070 A0 ED A0 0118 00 09 3D : 8C 
B078 C2 23 B0 C9 3E 40 90 32 : 9E 


SUM： 7A 9C 8219 1A 27 2E AF 35FF 

B080 A1 B0 D5 5C 16 00 62 7D : 77 
B088 87 87 87 6F 29 29 2919 : 98 
B090 11 00 C0 19 D1 C5 lA B7 : 51 
B098 FA 9C B0 7713 2C 10 F6 : 02 
B0A0 0E 35 09 Cl 0D C2 95 B0 : 21 
B0A8 C9 D5 5C 16 00 62 7D 87 : 76 
B0B0 87 87 6F 29 29 29 1911 : 22 
B0B8 00 C0 19 D1 C916 00 6A : F3 
B0C0 06 08 29 D2 C7 B0 1910 : A9 
B0C8 F9 29 29 29 29 C9 FD 21 : 84 
B0D0 F5 B1 DD 2179 CC 0610 : FF 
B0D81118 00 D9 DD 7E 00 B7 : 14 
B0E0 CA 10 B1 DD 7E 05 D6 20 : El 
B0E8 67 3E 00 D2 F6 B0 3E 20 : 7B 
B0F0 DD 96 05 67 3E 44 32 0A : 9D 
B0F8 B1 DD 7E 03 32 01 B1 FD : F0 


O106E120D 00229 C7 
24254442022555 CB 

3915900 D00C 51329 
544445202245456c 

9342D0D 00554 E2A1 
4545420224454432 


2 E E 3 4 8 9 

3 9 1 c 6 5 D 


3 D c 2 0 5 5 
2 D c B F 2 8 

巨 B 0 3 o 2 5 

5 E 0 A 1 B B 

9 9 A 2 3 3 D 
11 2 c 2 A A 

2 3 4 2 D 3 5 
B 2 1 B D c B 

F c 6 9 3 0 5 
A c 0 A 1 0 D 

1 E c A 0 5 5 

2 4 c F 0 7 B 

0 A 1 D 4 D D 
0 2 2 3 7DF 

6 6 I A D 9 6 
15 21 D c B 


910E39B 909888945 
12172 CC46CBBBB54 


3 4c 
0 o C 


002200022 E1C6401 
000000000 C2CBC71 

012200122 F02FC61 
0000000005 A6A537 


V 00000000 c 

1022210222516610 

0000000000371501 

012221022202 F 341 
0000000000 c 252 C 2 

0122201222 EB7ED0 
000000000070855 B 

W1 2201122 B0D91D 
I I I I - >00C1 31 IE 


4 4 F 0 
0 0 01 

10 2 2 
0 0 0 0 

0 12 2 
0 0 0 0 

0 12 2 
0 0 0 0 

0 0 2 2 
0 0 0 0 

10 2 2 
0 0 0 0 

10 2 2 
0 0 0 0 

112 2 
0 0 0 0 

0 112 
0 0 0 0 

0 8 0 8 
6 6 7 7 

5 5 5 5 
B B B B 


8 A5 5EOC45E0D34E0C 
1 0000100001000010 


000000000000 

0002211122111221 

0000000000000000 

0012200022111221 

0000000000000000 

2012220122210222 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 0 0 


21c 

0 0 A 


2 112 2 2 
0 0 0 0 0 0 


w 0000000 《 

1022200222 

0000000000 


5 5 

良白 


V 0 0 00000000 


55555555555555 
BB 良 BBBBBBBBB 良 B 


4 3FBAA 8129207 F75A 
9 105798 ABBECD8C9D 


5 


3A 814692 D1FB54E 


5D2A210D20D2430E 

2D7AB00D03D73CE3 


> D 3 E 0 c 0 7 C 


6 

A 

4 

F 

6 

5 
0 

1 

6 

3 

c 

A 

E 

7 
A 

D I I 

6 07001226 C07B17CE 

8 6D3E 216 A56D1DD31 
6 3D 03320 C08D0DDB0 


aD70DllDB7D6DBA7 

D33E435D1A039B 

DCBC3B6D0D10CC 




F A9EF0D40D2404DD6 
F FE036C3D13F7C3AF 


4 

3 

3 

F 

A 

3 

c 

4 

A 

3 

c 

F 

5 
5 

s 


D7A71E 0209619 bf3 
B735BC 0401 CBACA0 


360B1D9E6292F 319 
0C119DD72D20C0BC 

649EE13D 39960 Ecc 
c 413 1B4D1 226177 F 

ADDFE50 目 E89D9D10 
1ED43F 02502 D1D21 

EC9CF168D69FDBF3 

77DC4202F0F6DE41 


0808080808080808 

0011223344556677 

1111111111111111 

bbbbbbbbbbbbbbbb 


► 9 间号 53 ぺージのはみだしに賊つてる入リリの名字はリ能尾」ち'やなくて「能な J だぞつ。 
<の< ぬく（ごめんね。が化室より） mm 謙二 （22) 巧咕化 


SPACE HARRIER 
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SUM: 3B 25 40 

BA00 33 00 33 
BA08 33 00 33 
BA10 33 00 33 
BA18 33 00 33 
BA20 33 00 33 
BA28 00 9311 
BA30 33 00 33 
BA38 33 00 33 
BA40 33 00 33 
BA48 33 00 33 
BA50 33 00 33 
BA58 33 00 33 


SUM ： 6D 5C BB C6 8C 93 43 E6 

B980 66 76 04 04 66 04 04 04 
B988 04 04 76 04 04 55 55 55 
B990 55 55 55 55 55 55 55 55 
B998 55 55 55 55 55 55 55 26 
B9A0 26 26 24 66 04 76 04 04 
B9A8 26 04 66 75 75 76 75 44 
B9B0 24 24 66 66 77 77 44 44 
B9B8 44 44 24 66 66 44 44 24 
B9C0 24 24 24 66 66 77 77 00 
B9C8 00 24 24 24 66 66 00 45 
B9D0 52 45 26 66 66 76 76 45 
B9D8 52 45 45 26 66 76 45 53 
B9E0 26 26 26 26 66 66 76 76 
B9E8 76 76 26 26 66 76 76 00 
B9F0 0F 00 00 lA 00 2A 00 00 
B9F8 00 01 091100 03 01 00 


SUM ： FD 93 0E 00 30 00 30 2B C512 

BA80 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BA88 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BA90 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BA98 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAA0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAAS 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAB0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAB8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAC0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAC8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAD0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BADS 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAE0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAE8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAF0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAF8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 


SUM ： 30 00 30 00 30 00 30 00 E601 

BB00 FF FF FF FF FF 5141 FF : 8C 
BB08 FF FF 41 FF FF FF FF FF : 3A 
BB10 FF FF 10 FF 10 5141 FF : AE 
BB18 51114151 FF FF FF FF : F0 
BB20 FF 5510 5110 515110 : 77 
BB28 51415153 717171 FF : 88 
BB30 52 52115150 514111 : F9 
BB38 514153 53 53 717171 : DE 
BB40 52 52 52 52 50 55 4111 : 3F 
BB48 53 53 53 43 53 53 53 71 : A6 
BB50 43 52 52 52 52 43 52 53 : 73 
BB58 53 53 43 53 53 53 53 53 : 88 
BB60 43 43 52 52 52 52 52 43 : 63 
BB68 52 53 53 53 53 53 53 FF : 43 
BB70 FF 43 43 43 52 52 52 52 :10 
BB78 52 52 53 53 53 FF FF FF : 9A 


SUM ： 62 AC CB 0B C3 58 23 48 41EB 


B928 24 24 66 66 
B930 22 22 72 72 
B938 22 22 72 72 
B940 02 22 22 72 
B948 02 22 22 72 
B950 51112311 
B958 33113216 
B960 5116 23 00 
B968 50 16 32 33 
B970 66 76 74 74 
B978 24 66 76 74 


76 

00 

00 

00 

8A 

00 

00 

02 

02 

2C 

00 

00 

02 

02 

2C 

72 

02 

02 

02 

30 

72 

51 

51 

51 

ID 

11 

51 

51 

50 

99 

11 

51 

16 

00 

04 

31 

51 

16 

00 

22 

16 

74 

74 

24 

ED 

74 

74 

74 

74 

94 

74 

04 

04 

04 

F4 
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多物 
機か 
能ど 
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件が 
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XI シリーズ用ワープロ化1 
(が日本ソフトバンク刊 Oh ./ 巧作 
売れ巧（〜 Vol . lBl ) の全国売り上げ 
ランキング調査じよる） 


をがわな。143バ祁にも使ぶ多おな ♦他の追従を許さめ义字表現力:, 
文ぶぶみ1。* I 本化が J データべ一 • 多巧な用おへの印刷が可能。 
ス、あ汁質が能化が。16ビットヮー 
プロソフト、データベースソフトなど 
MS-DOS I •.でが K ソフトとのデ '— 

夕 //. か* 2 をの他すベての機能が 
16ビット川に|お巧されたパーッ群 
により硝化。フルスペックでなわ力. 

つ拉な速。 


* •MSB 相ワーフ。 

Skio^on 


♦I 文ずサイス•文ず«•文ずの化* •拍かけ•下 
巧•カラー巧定の姐みみわせじよる HU ♦2.MS- 
D0S とのテータ空巧 liZHD 巧のみ ♦MS-DOS はマ 
イクロソフトれの»け巧ホてす 


SHARP* ぶ / 两 2H 。。 

SHARF * ぶシリース。 Ri 2 D , 

•参 •auil ていいただけ》«んかし A こ74<■ごわ • 

人4•大切じす6テクノ〇シ ー 

■ホぶおホサムシ> ヴヴッド 

因 * S 押一*.な 
1 EL 的け H > M 0 バけ» 


SUM ： 6B A8 E2 32 54 FE EF FA EODA 

B800 05 54 54 5151515105 : F6 
B808 05 45 45 45 45 24 24 72 : D3 
B810 72 72 72 72 24 72 24 72 : F4 
B818 72 72 72 24 72 72 04 24 : 86 
B820 04 04 72 44 64 24 72 44 : FC 
B828 64 04 24 04 04 73 55 73 :び 
B830 73 05 73 73 73 73 73 73 : 2A 
B838 55 73 73 73 55 05 55 43 : A0 
B840 05 05 55 43 05 55 43 05 : 44 
B848 55 55 05 05 55 76 24 24 : C7 
B850 66 66 77 77 76 76 76 76 : 92 
B858 24 66 66 76 76 24 24 24 : 48 
B860 24 66 66 77 77 72 72 24 : E6 
B868 24 24 66 66 72 75 75 26 : 96 
B870 26 26 26 75 75 75 26 75 : 6C 
B878 75 75 75 26 75 04 04 26 : 28 


SUM: E5 48 97 07 75 2D 3E 22 501F 

B880 77 44 26 77 04 26 04 04 : 8A 
B888 26 77 04 44 77 00 25 00 : 81 
8890 00 00 00 00 00 00 00 35 : 35 
B898 00 25 00 00 00 35 25 00 : 7F 
B8A0 35 00 25 00 25 00 35 00 : B4 
B8A8 35 25 00 00 00 76 5155 : 76 
B8B0 55 57 57 76 76 76 76 76 : 51 
B8B8 5155 57 57 76 515151: BD 
B8C0 55 55 57 57 72 72 51 已 1: DE 
B8C8 515155 57 57 44 45 44 : 72 
B8D0 44 05 44 44 45 44 44 44 : E2 
B8D8 45 44 44 44 45 05 45 04 : A4 
B8E0 05 05 45 04 05 45 04 05 : A6 
B8E8 45 45 05 05 45 76 33 73 : F5 
B8F0 73 23 76 76 76 33 33 76 : D4 
B8F8 76 31 33 76 76 33 33 73 : 9F 


SUM ： 0F 3E 24 B3 15 B8 57 93 F5D0 

B900 73 23 23 31313133 33 : B2 
B908 313133 33 31 04 24 24 : 45 
B910 66 66 77 77 04 04 04 04 : CA 
B918 24 66 66 04 04 24 24 24 : 64 
B920 24 66 66 77 77 04 04 24 : 0A 


B CCCC7ACCCCCC 
F CCCCF0CCCCCC 

5 

6 . 

7 OOOOB 6000000 
D 000020000000 

3 333333333333 
2 333333333333 

V 0 0 0 0 0 《 
)000000( 


« 3333330 


E 0 0 0 0 0 0 0 0 


0 0 0 0 


8989A46DA60A3F 
A75A8227B 75851 



誌詰 


0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 8 0 8 
6 6 7 7 
A A A A 
B B B B 
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参 C - TRACE 郎入門〈後編 > 



質感表現 
自由自在 


Tan Akihiko 

丹明彦 


今月はレイトレーシングの醒酬ホといえ 
るアトリビユートの扱いを中心に C-TR 
ACE を見ていきましよう。バンプマッピ 
ング用のユーティリティも掲載しますの 
で，より高度な使いこなしを目指す方は 
ぜひ参考にしてください。 



先月のお託びと追加説明- •…一-- 

おかにわ能びを。： t ) J 化脱した X68000 の 
データは，一•部問选っている。ボディたの 
マッピングの！：ころで，リスト1のように 
，け iK していむだきむい。っいでに説 I り1个と 
を補ってわくと，マッピングに化ったイメ 
—ジファイルは，りっばいん•が ishi . IMG 
で，穿ホっほいほうが' moyou . IMG ， をして 
テレビに'弓’-っているカッブの絵が' televisio 
n . IMG である。 FUT . X を化 て 、をれぞ 
れ r)() X 50，50 X 50，120 X 100 がおの人きさ 
のファイルをかって，カレントデイレクト 
リに川,狂してわいてか L ‘， RAY . X を起削す 
る。もよっと説 I リ U 維すぎむ。まったく中 
しわけなし、。 

今||||はが iliil の予 M どぉり，テキスト ェディ 
夕で|乂|おデータを扣ぶ卞るや0んをぶ践的 
に説明し，シェイブエディタの的で-とする 
( L いうよりま〇むくでが化せ^い）,淪训说 
なとァトリビュートにっいて义っ込んだ解； 
说を U う。とかく遲いという於. I .が II たも 
がち4 •レイ トレーシングがけかの CG は 化 
にん!•して >1-; 倒的:こ俊れている点は，ァトリ 
ビュート設をによって物 f 木の材'巧値を強乃 
にぶができるところだ。よって，レイトレ 
—シングではァトリビュート做かは必巧,化 
地と^る。今 I り1()む％だじ，と I 说 t / だけだ t 
被れる内がなので，む分の了•でがんがんテ 
ストして施かめ4：がに.,;也んでいむだきむい。 
いくっか削-お4•か例!〇|||け力；，あくまで化 
いんをリが半する私)安にとどめ，あとは说巧 
のみなさんの創造性にまかせ/、•いしがう。 
このツールがホぶのように化えるように4‘ 
れば，あ i ： は感性だけの問姐だ。水。ぶ術 
fl'-ui'i ! 

テ'ータファイ j レとキーつァイ) レ^"^ 

C T 民 ACE で扱うファイルは，化本的に 
は 2 柿類ある。物体のぶぶはオブジェクト 
データファイル（が ; が H. はぶ DT) に，ネ化 
リすや iH • な糸か，り Wj フォーマットなどの I な 
ぶはキーファイル（が : 很 r は . KEY ) とい 
う J 、 うにかかれている。どちじ， ED. X 4* 
どのテキストエディタで ||!-• りばよろしし、。 

さ^をくスイッチを人れてみよう（デイ 
スクのバックアップは，ち： n ずに)。よず Hu 
man 68 k 力;'、 V :も I .力;'る。け；裝川ディスクを， 

1 ドライブに入れて， 

A > B : 

L して，カレントドライブを雙える。とい 
うの（ ) ， C-T 民 ACE は，までのか裝が 
態を化がする（この化ができるというのが 
ぶじあり がたい ) フアイル KAY. RUF をは 


じめと しすこ， •ヒリのデータの化し入れを， 
カレントディレクトリ かし •，りうむめだ。メ 
インブログラムの RAY . X を起動しむリ东点 
で ， Huma が; 8 k で I なぶしてあったパスら姐 
し•，なく 4•る。システムディスクはむやみと 
輿き換え。いほうがいいので，か榮)11デイ 
スクは別に川,なしよう。 

B > rav ^ 

とすると ， C 了 RACE ががもけ;'り， 

C TRACE B > 

というプロンフトが,|||,てコマンド巧もが態 
に入る。 

キーファイルというの;ま， MS - DOS でい 
うバッチフアイルである。いまコマンド巧 
もの: I が態に人っている。本木:はここかもい 
ろいろ4•コマンドを人乃して絵をかってい 
くのだが，ィ;、つうのブログラミング!：|り1じ 
で，与 t に入った絵をが|こう t 思ったら ， M 
唆 M もにを繰〇返さ4•ければならむい。を 
のむびに，いもいも M じコマンドを繰り返 
すことに4•る。それがうっとうしい，だか 
らち部ファイルにしもまえ，というが怨力;' 
キーフアイ ル。 

あとは key コマンドでキーファイルにが 
いてあるコマンドを|'1が J ぶりさせればよし、。 
コマンドはぶ1と|乂|1に小:す（アラさがし 
をするようで池いの だが ， refrection 4•ん 
て！1;-|1たは4•い。「レ!みしは reflection , ^し 
くは reflexion である。このスペルミスは， 
サンフル版や PC - WOl 版のころから.向に 
な I じされてい4：い。むぶんもうとっくに A 
つ•いていて，データ//;換のむめ訂小;できず 
にいるのだろう）。 

本跑はオブジエクトデータファイルであ 
る。フォーマットはぶ1に / J 三す力':，束が"1は 
他ってみすぶい i I )力、じ > ないだろうかじ J ，し、 
もいも説 II リ卞るのはやめてわく。化ってみ 
て雛しいし化われたところがひとつだけあ 
る。をれは1〇み I 淪巧がぶだ。，論巧 U おながか 
もむと，とたんにお雑に4•るのである。こ 
こは I ;化^が'ピ’ず引っかかるしがう。 

論理演算のま意 点 — > — 、• 

を伴の流れは， ratt , tatt でぶがたや内 
さじが忱のぶぶ， shp で物作のぶおが軌，|||| 
松たおを， log で物体どうしの論リがおな 
とたおぶを} i ■う t いったく。あいに尴むのだ 
力;'， shp と log の | ilij んで色おぶ力;'できるとい 
うところに，’欠:はとんで (） ないじ i が潜んで 
いるのである。 U 作的^化いんをたえて説 
明しよう。 

データファイルをかるのに，テキストエ 
デイタを呼び川す！：ころか b 始めよう。む 
ろん，いったん Human にレこ:つてから， ED . 
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X に入るのだ。この L き， 


ないで物体をおを終わらせむこ i ： を C TR 図1レンズ形を作る 


C TRACE B > exit 
でおるようながけ灰けはしなぃように。「！ J 
のあとに Human のコマンドをがけば， C 0 
MMAND . X を介して Human にをのコマン 
ドを腺せる。 支た、 ED . X に入る化にスク 
リーンモードを，火:をう C C T 民 AC 巨は64义 
•ドモードで動 L 、てぉり，このままでは ED . 
X はがに動かなぃ。だから次のようにする。 

C-TRACE B >! screen 
をれかし‘)ゎむむろに， 

C TRACE B>!ed test . 民 I)T 
とすればよぃのだ力':， COMMAND . X を2 
は;!ホぶのは怖‘倒だとぃう人い、よう。 

C TRACE B > ! screen 1 I ed test . 

'〜一一〜へ一.'^'、 

民 DT 

すれば OK 。 。ゎ，当がだが'， Human か 
らはパスは通ってぃるので， ED.X にデイ 
レクトリ巧定はぃらむぃ。バッチファイル 
にするのむぃぃだろう C 

I 乂 II ( a ) のような片师がみ色，片耐が靑 
たのれレンズがをかりたぃ。そのむめに， 

I ’乂 I 1 (b ) のようじ，靑 L 、が pi しんぃが p 2 を， 
shp 内でみのようにを義しむ。 
shp 

pi sp 20 

.mx — 15 
ネ r blue 

* t dummy 
p 2 sp 20 

: mx 15 
本 r red 

* t dummy 

end 

试みに解,說するなら， pi は ' h 化20のがを 
X 軸にず。•に一15だけ移動し / jW ) 杉で，ぶ 
がたはが，無透過の物作である。 

をれから，レンズが P : げ I 淪训がで， 
log 

p3 : * pi p2 * 

end 

とぶお しすこ。 つまり，は pi と p 2 の化姐部 
分である。む木の「*」は，色指定を巧 わ 


AC 巨に加らせるためのむのだ。 shp で化は 
お藉ずみだから，色定義を log |||で改めて 
りう必没 （） ない。キーフアイルむいっしよ 
に作る t よい。 

さっそくがけ•せてみよう。 

C TRACE B > kej ^ tesl . KEY 
これで C TRAC 巨は，いま作ったデータを 
蔬み込んで补なを始める。……あれあれ， 

1乂11 (C ) のよう4•'をなおり杉が iT , てきむ。な 
ザだろう。 

この場な， G-T 民 ACE 内徘では，次のよ 
うな解釈がされている C 
「が I かせ/、•いお I がは靑いが pi とホいが p 2, 
をれらの J り由部分 p 3 の3つである」 

ムうわわかりだろう。•腹ぶ範しむ物体 
(しをの色）は取り消せないのである。だ 
から， p 3 はぶ範されたままの pi と p 2 の|||に 
腺れてしまったのだ。では，解決策は？ 
pi と p 2 に色ぶ範をせずに，お気（ I に帷には 
「な空」とけぶべき力 >) りじにしてしまえ 
ばよい。带きがをう。まむエディタだ C か 
化，おわ.、デバッグ，おが……。この過程 
はプログラミングをの^のだ。 
shp 

pi sp 20 

.mx -15 
p 2 sp 20 

: mx し-) 

end 

log 

p 3 : * pi +r blue 
p 2 +r red * 

end 

ここで 「+ r 」 は，論理祐なに化ったみが 
尖に別々のたをつけむい場なに化うスイッ 
チ。 エディ タをかけむら， 

C TRACE B〉read 
t してデータを就み込みり' I ; すのをおれない 
こと。 

read [ test . RDT ] : 

と刚いてくるので，リターンキーだけを押 
す（コマンドだけよけ込む•しみ I 化のパラ 


(a ) 



メータがおおされる。お新しなぃときはリ 
ターンキーだり押せば，をのままで処理す 
る）。をのあとで， 

C-TRACE B > run 
今度はうまくぃったようだ。 （） っ t 細か 
く描かせたぃなじ,， 

C-TRACE B > step 
step [1 (ミい；]: 11 

t するだけ c テストラン（デバッグ）中は 
粗く描き，ぶ脱 V ,の！：きは紳 I かく描かせよ 
ぅ。 

なゎ，このときでむ， pUp 2 は，乂えな 
ぃだけで，しっかりがか.してぃる。 

結論：論巧端な（巧に I 淪巧がりを使って 
かる物 f 本の部,|,||, I :なるプリミティブには， 
決して shp 内で也をつけてはぃけなぃ。論巧!- 
が算のぃもばんム i 後の段断で也をつけるこ 
し 

アトリビ2-卜を加える " ■ 

次にアトリビュートお載に つぃて 説 I リ a 
よう。勘川た (rati : reflect attribute ， 反 
射陆性 ） と内巧け利生 (tatt : transmit attri 
bute ， 透過陆竹.) である。ここ力';レイトレ 
のな'けな!;である。これしだいで，かム||のル 


リ I 卜1 X 68 K 修正 


1 

/* x68000(l) »/ 




19 



: cmap 




2 






20 




moyou 



3 

ratt 





21 




1.0 



4 


body 1 




22 




pi 

0 0 

50 50 

5 



0.0 

0，0 

0.0 

23 




: rxy 

54.7 

45.0 

6 



0.0 

0，0 

0.0 

24 


tv 





7 



0 



25 



0，0 

0.0 

0，0 


8 



0 



26 



0，0 

0，0 

0，0 


9 



: cmap 



27 



0 




10 




iahi 


28 



0 




11 




1，0 


29 



: cmap 




12 




pi 

0 0 

50 50 -200 -200 200 200 30 




television 


13 




: rxy 

54.7 

45.0 31 




1，0 



14 


body2 




32 




pi 

-30 

25 30 

15 



0.0 

0.0 

0.0 

0.0 

33 




: rx 

90.0 


16 



0，0 

0，0 

34 




こ田 xy 

-30.0 

70.0 

17 



0 



35 

end 







18 ； 0 


-200 —200 200 200 


—25 —30 25 30 —25 
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表 1 C - TRAC 巨のステートメント 


^tB^<S*StKKmTSS9KtmS^^w^KtSSElKKSSSSWtKIKTTT^tgk 

f 「 气 tfi 八、卜ご iir 、—'- 

ムで — 

^^9|||^^9|H^S|B^^ 31111 ^9|m^9||^^ 


卜を変える 


おが決まる。ま，川な1は一站にしかず，ひ 
とつカラーぺージを ご觀ぃただきたぃ。 

RDT ファイルを般にわたって， RGK のた 
おおにはをれぞれ0 . 0〜し〇の小数仙;を化う。 
をのむめ。 

iii - 1;段はがぃにで反射率をがえむ場なで 
ある。け:.11すべきは，ん•端の:ただ。チエッ 
力ーボードの映り込みが，が緑也になって 
ぃるだろう。反射率は R ， G ， B て‘’独がに夕 
えられる。これは，お陆のおがに仪化つ。 
もょっ L ぃってゎくし鉛が反射化のたを 
がえるのは，をが,の人きな特徴なのだ。ふ 
つうのガラスやプラスチックは，むとえを 
れが色つきのらのでら， b (:が化の色はがわ 
らなぃはずだから観おしてみるとぃし、。つ 
ぃでにさっきのにをもう少しよく化るし 
ハイライトもかしが:絲がかってぃるのが : b 
かるだろう。ハイライトい、って^，をの 
山体は結村化源の映り込みだから，反み！•率 
をを元れば，也い'1がつくからだ。 

すこだし、 ふつうの化は/父みけるときになお 
おする。反射) t が II にいけ，なぃ t ぃうこと 
だってありがる。ハイライトにらをの化険 
はある。 だかじ，、 ハイライトは，多少诚な 
して扛ず'パ*なように強皮を強めに（つまり 
I リ I るく）鼓ぶするので，むぃてぃの場なは 
飽柳してしまう。どうぃうこ t かい、うし 
色を RGB それぞれ ().0 〜し〇の飽り H でぶ挑 
してぃる U し反み I •化の強唆がし 0 を抱え 
たし‘ jl . O にするほか'ょ•ぃとぃうことだ。をれ 
でハイライトら化源の化（ふつうは|'1)のま 
まになる。この例ではハイライト強度をが 
めに設'ぶしてあるので，ん;から 2 あ II のよ 
うに反則•率を50%と小さくしむら，ハイラ 
イトもがくなってぃるのがわかるだろう。 

ここでお倘のぶみ!■を试してみた。 h :. か C > 
鉄，お，銀，狮のつもりだ。できばえはな 
んとなく令 I に入じ J なぃので，もっとがおら 
しく えるむを,•削なしてみてほしぃ。映り 
込みしハイライトの微々少な色の述ぃに化 
なしよう。 

次の段は，ハイライトの収か率をぶ化さ 
せ，姑えぶを比べてみむらのだ。収水率と 


ratt 表面色のをを 
ratt 

く表面をる> 

<cr><cg><cb> 

<rr><rg><rb> 

< hl > 

< hp > 

[: < マツピングタイプ> 


フアイルネーム 
スケール 

… マッピングモード 

<ul><vl><u2><v2> 
<ula><vla><u2a><v2a> 
，[: <移動，回転〉]] 
end 


[] 内は省お可 


R, G, B のをの強さ 
R, G, B の反が率 
ハイライトの強さ 
ハイライトのが来率 

cmap (を)， rmap (反射率)， himap (ハイライト強度), 
hpmap (ハイライト収ま率)， nmap (ま線） 

イメージファイル。化お子は. IMG 
イメージデータの倍率 

イメージIパターンの領域図を参照 
繰り返し領域 ) 

バターンを動かす（フォーマットは後述） 


《マッピングの設定を繰り返せば複数のマツビング指をも巧。 


tatt 内部特性の定義 
tatt 

<内部色名> 

<tr><tg><tb> R, G, B の距離Iじ巧するる過率 

<rf> 絶対屈が•率 

end 

shp おがの定義 

shp 

<物体る> 

<プリミテイブのタイプ > ) sp . el . C 0, UC , Ic , bx , pi , cy がある 

< パラメータ I >< パラメー タ2 >< パラメー タ3ババ ラメー タ4 >1 図を參照 
[:〈移動，回転〉] 

[幸 r< 表面を名 >*t 〈巧部色名〉] 

end 


log 論理演實の定を 
log 

〈を義名> 

: <演算子> 

<[-] 物体るまたは定をる >[+r< 表面を名〉] 
<[- ] 物が名または定を名〉 [+r< 表面色名 >] 

*レ〈表面を名> *t< 内部をを〉I 

end 


广 * J は論ミま巧 (and ),「+ j は論理和 （or) 

「 一J は物がのかと内を反転する 

「+。は物体に個別にををつけるスイツチ 

「*」は必、要 


lit 光源の定義 
lit 

<定義名> 

<光源のタイプ> 

<パラメータ I ババラメータ 2> ••• 

end 

/po 

<x><y><z> 

<i> 

<P> 

<r><g><b> 

pa 

<vx><vy><vz> 

<l> 

<r><g><b> 

am 

\<r><g><b> 


po (点光源）， pa (平巧光源）， am (周辺光） 


光源のイ立置 
光源までの距離 
距離Iでの光の強さ 
光源のを 

光源の方向ベクトル 
光源までの距離 
光原、のを 

光源のを 


back 背ま色のをを 
back 

<r><g><b> 背景のを 


allend を義お了の宣言 
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青ガラスのグラス 


は in 巧れない苗裝だろう。毀:するにハイラ 
イトの「銳さ」をおすお標で，この化が人 
きければ，ハイライトは小さく，銳くむる。 
ノ|-;端ではハイライト強唆を0にしむ C 映 I ) 
込みはある 力':， ハイライトは起きて いなし、。 
あとは強)叟ををろえて，収束率だけをえて 
みむ。ん•にいくにしむがってハイライト収 
お率は人きくなり，ついには銳く 4•りすぎ 
て川‘えてしまう。ん端の例では，小さむ点 
になってほつんと巧っているのがわかるだ 
ろう 力 •。なゎ，この結果はれ 曲邮 ‘ の場かで 
ある。、ドがや|1リ川 II がの場なは，凸1!1|がのと 
きほどには间りの物化が小さく映り込まな 
いので，収お率を人きめにしてゎか。いと， 
ハイライトがだらしなく広がってしまう。 

おド段はぶ明体のテスト。左端から，無 
透過，透過伞 50% の^の。 100% のの，を 
して巧綠たの色ガラス。例によって透過率 
も民， G ， B で刖々にできる。彭のをのを;化 
に Mil なしむい。透過率はできるだけ100% 
に近くして^らいむい。経験からいくし 
ぶ明作にがさがない場合はとむ力’くとして， 


/» glass 
ratt 


gla88_r 


0.0 

0.1 

10 

100 

0.0 
0.5 
10 
100 
: cmap 


0.0 0.0 

0.1 0.1 


0.0 

0.5 


0.0 

0.5 


chk_glas8 
1 . 0 ~ 
ri 

0 0 30 100 
0 0 360 120 


20 

end 





21 






22 
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tatt 





24 


glass_t 




25 



0，5 

0.5 

0.9 

26 



1，5 



27 


none 




28 

29 



0，0 

1，0 

0.0 

0.0 

30 

end 





31 






32 






33 

ahp 





34 


hyp—ex 




35 



el 

5.0 

-20.0 

36 



: mxyz 

0.0 

0.0 

37 


hyp—in 




38 



el 

-2.5 

10.0 


透明体ががい場なや，中身が詰まっている 
ようむ場なは 99.9% で’も I •分化を通しにく 
くなる。このように，透明作は t てらネ及い 
が雛しく， illl 断•すると个1'1がな絵が化てき 
てしまう。十分に化なされむい。中身の詰 
まっむ透 um 木の場合は，化の減衰が激しい 
だけでなく，をの透 I リ1化の向こうの像がひ 
っくりおって ioL えむりするので，ぶ英なシ 
ミュレー■卜にかかわらず，不巧がに兒え 
やすい。ガラスびんのような感じの，厚さ 
の薄い透 I リ1作を設引•しむほうが轉明だ。 

お) I バタ IU して，グラスを作ってみむ。レ 
イトレというしがやが;. I リ体を使ったらの 
が多いので，が||||がを使ってみむ。グラス 
の外側は1裝が1111肺，内仙1は2藥が曲閒を 
化っている。が f 1. はがガラスである。あと 
はろ八で勉強していただきむい。 

これにはマッピングを使っている。テー 
ブルの lU 松懊ががをうだ。適^な人きさの 
(小さくてよろしい）マップを CP 巨 D . X でか 
0， chi しが ass . IMG のフアイル木ームで七 
—ブしてわいてから'お} r する心よい。いい 
おれたが，んの4つのアトリビュートのテ 
スト I 叫がにらマッピングを使っている。こ 
もらのマップは chi し ex. IMG だ。 



リ 

■卜 2 

glass , k 

が 

1 

read 


glass 



2 

view 


20. 

0 200.0 

200.0 

3 

targe ， 

t 

0. 

0 

0.0 

0.0 

4 

scvec 


e . 

0 

1.0 

0.0 

5 

zoom 


45. 

0 



6 

ratio 


し 

0 



7 

mode all 

1 

2 

4 

0 

8 







9 

step 


11 




10 

area 


256 

256 

512 

512 

11 

output 

11 

glass 




Z’sSTAFF との正しし ) 関係 — 

CT 民 ACE (化にはマッピングエディタ i 
して CPED . X 力':つぃてぃる力;'，正酌ぃって 
miJj が化りなぃ。まだまだオマヶソフト 
の域を川てぃ4•ぃ。ここは Z ’ sSTAFF のん 
を借りて，よりリアルな表現を U す11•しむぃ 
ところだ。 

テクスチャーマッピングは人きく 2つに 
分力•れる。ひとつはこれまでにむ使ってき 
むカラーマッピングで，^うひ i ： つはバン 
プマッピングだ。特にバンプマッピングは 
C TRACE の機能の||•でら特筆に fi なするも 
ので，ぶ|がのデコボコや，キメの粗さを疑 
似的におがする。バンプマッピングを， C - 
TRAG 巨では「化線マッピング」いホんで’ 
ぃる。このほかに （) C - T 民 ACE では，）乂が 
率，ハイライト強唆，ハイライト収お率の 
マッピングもできる力;'，とりあえずはも i か 
の2つで I •分だろう。 

図2グラスの設計 



リ H 卜3 glass , r^t 


39 



: mxyz 

0，0 

0，0 

0.0 

40 


con 





41 



Ic 

25.0 

-5，0 

25.0 

42 



: mxyz 

0，0 

0，0 

0.0 

43 


box 





44 



bx 

40.0 

55，0 

40.0 

45 



: mxyz 

0，0 

45.0 

0.0 

46 


table 
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cy 

99,9 

-2,5 

99.9 

48 



: mxyz 

0，0 

-7,5 

0.0 

49 



拿 r check 

»t I 

lone 


50 

end 
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log 






54 


gls 1 

:♦ hyp_ex 

hyp—in * 


55 


gl8—2 

:+ gls_l 

con 
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56 


glass 

: * gla_2 

box 

章 r glaas_r 拿 t 

57 

end 
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lit 






61 


Itl 
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pa 
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-3.0 

1，0 
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10000 




65 



1，0 

1，0 
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66 


lt2 





67 



am 
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end 
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をうぃうわけだから，法線マッピングを 
巧:点的に説り)1する。化線マッピングとぃっ 
て^，法線のこ t をューザーはをれほどな 
識する必要はなぃ。物がのお怖に貼りり-け 
る起伏の「蔚さ」だけををえるとぃぃ。あ 
とはそのデータを杉とにして，コンピュー 
夕が化線を, 汁獄 して くれる。 

さて，をのなさだ力て，ふつうの C 民 T は髙 
さの炎み[ができなぃ。をうぃう C 民 T があっ 
て，ビク七ルが1山‘1がからうむうむと飛ひ' 11111 
してきむら，はっきりぃって則が:も,1おぃ。 
そこで CPED . X では，「なさ」の代わりに 
「|リ1るさ」でお如してぃる。つまり，「 II りる 
ぃ=蔚ぃん「リバ略の差が獻しぃ=起伙が火 
きぃ」。 Z ’ sSTAFF で飞これにおって法線マ 
ップを作ってみよう。巧が， I 'じなでが i く。 
写がで使ったぃくつかの絵は Z ’ sSTAFF を 
化って揣ぃむものである。もよっと練が/す 
れば，この程度の給は誰にで^が i ける。こ 
れらの絵を，ぃったんディスクにしまって 
わぃて， C - T 民 AC 巨で使えるようにか n ; 卞 
る。（反にファイル'/,を test . ZIM としてわこ 
う。ここでを數巳ふがら化; V を2つ。 
•ファイルには「非い;縮」で七ーブ寸るこ 
しこれは C - T 民 ACE マニュアル中 FUT . 

X の説 W ] の L ころにあるのだが，化みとし 
があると邮削なのでぃってわく。 

.ライブラリが A し LIB ) でセーブすると， 
ディスクの節約にら4•るし，あとあと娘だ 
が，幻 I ;が（お://•が）の形ぶしか‘受けり•けな 
ぃので化な。 これ^マニュアルに|| お〇てぃ 
る力':，一応む。 

ここまですんだも Z’sSTAFF ^わさいで 
して， FUT . X を4[動する。このときコマ 
ンド m (マウス 化モード）としてわくと 
が裝が'ぶになる。コマンド2 ( ZIM 形ぶ:の 
ファイルから口ード） でさっきかっ む デ_ 
夕を口ードする。 I 叫がのどこにロードする 
表2 IMG ファイルのフオーマット 

I M G ファイルのフォーマット （ 1 > 々ラーファイル 
♦0 M *2 *3 +4 +5 が +7 け *9 +8 +D 

00000000 WW W~m Er~PI 00 00 00 00 gTPI 00 00 

00000010 E0 D8 D0 80 D8 00 B0 D8 00 B0 D8 D8 B8 D8 

00000020 D8 00 B8 E0 E0 D0 Ee D8 B8 E0 EB Ce E0 D8 

»0000030 D0 B0 D0 C8 A8 00 C8 B0 E0 D8 C0 98 80 20 

00000040 20 90 78 20 90 7818 B8 A8 48 B8 A8 40 B0 

00000050 B0 98 40 B0 98 40 B0 98 40 A8 88 30 AB 88 

00000060 90 38 90 78 20 A0 88 40 D8 C8 68 08 C8 60 

000 議 70 58 98 88 20 98 如 20 98 78 20 98 78 20 98 


か帖かれるので，マウスでおをする。統ぃ 
て コマンド 4 (IMG がぶのファイルにセー 
ブ）でファイル/ベ test. IMG として七ーブ。 
このときは七ーブするが城を間かれるので， 
マウスでおぶする。これで一応 IMG ファ 
イルになったわけだが，このままではまだ 
U ; •線マップとしては化えなぃ。少しばかり’ 
うっとうしくたる力 f ， 説 I リ1しよう。 

カラーマップ （ CMAP ) やレ:射率マップ 
( RMAP ) に化うイメ—ジファイルしハ 
イライト強化マッフ ( HLMAI ))， ハイライ 
卜収火率マップ （ HI ) MAP )， それに iJ ; •線マ 
ッブ （ NMAP ) に化うイメージファイルで 
は，フォーマットカ':述う のじ。 リ.(がかこは， 
邮ぶ•が1ビク七ルにつき RGB をれぞれ S ビ 
ットずつのが i : 離を化納してぃるのにん]•し， 

をかよ 1' I 黑のりりるさ，が^る《ビットのが 
能し力•ぃらむ L 、ので，それにんり心してファ 
イルのフォーマットいをえてぃるのだ 。 R 
AY . X で化線マッピングり j にファイルを說 
み込うとして（)，カラーのフォーマット 
の 【 MG ファイルでは，どう^エラーが||||,て 
しまうようだ。 

さらに， l ' l ! M フォーマットのイメージフ 
ァイルを川乃できるのは，むんと CPED.X 
だけだっむ0する。 FUT . X では r I !おフォ 
—マットの IM 。 ファイルはまったくが0扱 
えむぃ。七ーブどころ力>，口ードらでき4‘ 
ぃ（しっか0エラーが川る)。これでは,ホ!坎 
、 J •加だ。 

とぃうわけで， IMG ファイルのフォーマ 
、ソトを調べむ。ぶ2を化てぃむだきむぃ。 
つぃでに，カラーフォー マッ トでセーブさ 
れむ' l ! M の IMG ファイル（わかるか。？） 

を r I !.!.!; フォーマットにコンパ、ート する ブロ 
グラム M 1-: ってみむ。こん4•のはぶ2を圳 
解すれば卞く、'かれるので，化ぃん•だけ,’姑りり 
してわこう。 コマンド ラインから， 


B > CT 0 N test . IMG test _ n . IMG 

とやる。® 1 パラメ ータでおをしし•ファ 
イル（この例では test . IMG ) のタイプ（力 
ラーかい黑力 >) とサイズ'を調べ，カラーの 
ファイル4•し•，第2パラメータのファイル//, 
(tes し n . IMG ) で I ' I ! おフアイルにコンパ、一 
卜する。お2パラメータを巧略; r るし巧 
1バラメータのファイルのタイブとサイズ 
だけ,削べる。 

もよっとが削た'っむが，これでやと法 
線マッピングができる。 RDT ファイル中に 
'を々と， 

: nmap 
test_n 

と I ぃ I •こう。 

もよっとサービス。 CT 0 N.X は巧ぶが 
が削くさぃのでバッチファイルもなしむ。 
次のように使う。 

B > CN test 

これで， test . IMG 4* test _ n . IMG にコンバ 
—卜する。 

7ツピンクの実擦 II 

U ; •線マップの劾化は， k が.加化する机’ 
で牛かこ強に站れる。もう化鉛きるほど 
むなをさんの絵のかがに-かった化紋などを 
化れば納ができる。適，|バょ•越材が化つから 
U かったので、 反射.いけ斤のか例はパスさ 
せて^じ，う力;'，これ力‘らカラーマップとぶ 
線マップのコンビ木ーシヨンをわ U じ力‘け 
よぅ。 

1) 化帷編（卵） 

リ;•線マッブの化ぃんをマスターするむめ 
に，削中-4•例力‘い的めよう。卵形をおみけ 
るのは靴-しぃ力;'，がと胤リ师の系化みたむせ 
で •瓜をれし‘ j し <。つむ。 論啡贿なの化い 
ん•はうマスターしているの！：して，ん 


♦ E ィ 


F0 F0 

D8 B8 

B8 D8 
98 78 


♦0 タイプ 

( 0は々ラー） 

♦2 X サイズ 
♦4 Y サイズ 
♦A オフセット 
(けからデータ） 


A0 40 
30 A8 
C8 B8 
78 20 


I MG フ T イルのフオーマット （ 2 ) 白黒ファイル 


00000000 

00000010 

00000020 

00000030 

00000040 

00000050 

00000060 

00000070 


♦0 +1 +2 +3 +4 *5 ♦6 *7 *8 *9 +A +8 ♦€ *0 ♦£ ♦F 
&r~0g 50^ SOa 00 00 00 00 iBOg 00 081 70 60 
68 80 88 70 58 40 38 2818 40 70 90 90 68 58 58 
68 78 58 38 2818 38 60 70 68 60 70 90 78 40 20 
28 38 30 20 10 28 48 60 78 60 38 20 28 48 68 88 
98 88 68 58 60 70 60 48 40 40 58 78 80 78 88 78 
68 58 48 50 50 58 50 50 78 98 Ae 98 90 78 60 28 
18 48 70 80 78 50 50 68 80 90 A8 B8 80 A8 88 70 
48 2818 0818 40 70 Ae B8 A8 A0 78 48 20 10 20 


♦0 タイプ 
(1 は白黑》 
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に進むことにする。 

もょっと寄り道。マッピングを使って色 
をつけてみむ。なんの卵かわからむい力;'， 
だいぶが象がをわる。が而がのマッピング 
( sp ) を使っ/一'。これからもをうだが'，マッ 
ピングで雛しいのは，マップをの!0のを作 
る L ころではなく，心しろマッピング座標 
系をかめるところなので，座標お'去の個所 
を特に化恣して兄ていってほしい。 

マップを人きく化ると，メモリらなうし 
読み込みに時問^かかる。をれでマップの 
师稱を小さくするのは，テストの段階なら 
いい力':，本飛の I きは尴りむほうが賢明だ。 
area コマンドで化人してが il 峭するしマッ 
プのド絵のピクセルが化人-されて，わかし 
な絵にむるこ！：がある。マップはにく取る 
ようにしよう。 

さあが增の法線マッピングだ。まず，卵 
の.卜_一师にザラザラを贴り化けてみよう。 
Z ’ sSTAFF でザラザラのパターンをかり， 
FUT . X ， CTON . X を経て eg が _ n . IMG に 



卯のマツピング 
図 3 マッピングモード 


♦マッピングモート 

pi 平面状のマッピング 
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、y 
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/III 

// / 
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/II 
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Z 
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h 環状のマッピング 


y 





マッピングデータ（卵） 


変換する。マッピングに繰り返し領域を使 
ったので、 継ぎ11が少し站巧しい。気にな 
る人はマッピング魄概系の化り方を玉夫す 
る力>， Z ， sSTAFF で描く段阶でマップの _ h 
ドの端のパターンををろえるかして解決•し 
よぅ。 

かに，卵にヒビを入れてみむ。今度は川 
t お!犬のマッピング （ cy ) をり j いた。卵の表 
耐の一部分にしかマッピングしていないこ 
とにホ息して {) らいたい。をれから，ヒビ 
のように，局所的に’;笨くなる部分がある！： 
きは，なさのスケール（倍率）を-人きく指* 
をしてやる L いいがが:ががられる。このヒ 
ビはあまりよくできていない。 

2) クッキー編 

こんどはクッキーをが U 、 てみよう（薄愧 
き煎餅という説ある)。なべられないけど。 

Z ’ sSTAFF で写なのようにが:色からお色 
にをわる W を川,なし， cookie . c . IMG をか 
る。統いて I '!おのペンをうまく使って，巧 
其のような模祿をかり， cookie . n . IMG を 


マッピングデータ（クッキー） 



クッキーを作る 


準備しよう。むう詳しいやり方は説明しな 

し、0 

クッキー本 f 本は棺 pj 閒を平邮で切0取っ 
てかった。脱線する力す，平师の躬4パラメ 
—夕がなの値になっていることにを想。‘ド 
肺には裳も表ない力す，論巧!獅歎には内侧/ 
外側の概念が重要なので，紙飯のぶ向で内 
外を区別している。このへんで，けっこう 
か心あは引っかかるしがう（をれともがっ 
かかったのは僕だけなのか)。 

こうしてかったのっぺ心ぼうのクッキー 


sp 巧状のマッピング 



•表示領域 




110 Oh ! X 1988.10. 




























































斬面にもマツピングされる 


を切ってと0わんなじだ。これは，役雑な物 
を作りたいときなどに，けっこう人きい崎 
害となり得る。気をつけよう。 

「木」を表すのに baum など^ドイツ語の 
ファイル名を使った。をれ力':災いしたの力>， 
できあがった作品を人におせたときに，「木 
の切り株 t いうよりはバウムクーヘンみた 
いだ」^いわれてしまった。ううむまだま 
だ修業がおらん。 


木本 本 

C TRACE i Z ’ sSTAFF を仲よしにして 

しまった。どもも^，パソコンのツールが 
とうとうグラフイツクの英川レベルに達し 
むなと思わせるシロモノだ。この2つのソ 
フトウエアの強んなコンビを T •.にできる我 
々は人变なお報をだ。少々帆は張るが ，X 
68000ならではのハイグレードなグラフイ 
ックにザひ触れてみてほしい。 • 


リスト 日 cton ィニ 


の上に，内側が黄をで外側がを色になるよ 
うじ cookie _ c を貼りかける。このときも座 
標巧をにを意すること。マッピングモード 
は環が （ ri ) だが，指をする座標はイメー 
ジフアイルの左下とも-上にあたるので（ふ 
つうのコンピュータ闽诉 i の座標系と问じに 
夕えてはいけない），うっかりする k ものっ 
き方が变になる。 

1 どめは表耐のザラザラ感を化すために 
法線マッピング。 cookie _ n を平肺が （ pi ) に 
貼り f ホける。 

3) 木の切り棘編 

敵をに，木の奶り株を作ってみた。やり 
おは同じなので，説明ら流す秘度にする。 
カラーマップ baum _ c . IMG h . 法線マップ b 
aum _ n . IMG をリ協する。使うプリミテイ 
ブは円化 （ cy ) Ifl さし I リ柱は I •.ドのふむ 
しっかりついているので，この例のように 
mi したい I 乂 I 形に し、ったり合っている 場な 
は楽だが，權数の怖‘を持つ|乂|形はひ!:つの 
ぶ稱ぶでは表せないので，内部化邱リよがえ 
延巧 I 速度^攸ドする。トリ恍の場なは3师あ 
るから，ひつの物化ではあるが3つのぶ 
稱ぶがかっているはずだ。このこ！：をが i に 
人れ，巧に論理おなを使うときは化患して 
ほしい。これは韓化 （ bx ) のプリミティブ 
についてもいえる。この場なは（；|があるか 
ら，無駄なく使っていきたい扛のだ。 

baum _ c は環が ( li ) , baum_n は1 1 けわ I 火 （c 
y ) のマッピング。ここでちよっとだけが.11 
してもらいたいのが，色のつきぶだ。切り 
I 」だ'けでなし化リ师にも色カレパ、ている。 
この色は， I ••耐の端っこの色だ。らし、ドが 
かなにかでこの木を切れば，をののり I いこ 
は明り棘の模様，をれにな少なデコボコカ;' り|| 
てくるだろう。カラーマップと法線マップ 
が切り11に化てきている t いうこ L がわか 
るだろう。要点をいゎう。マッピングはち 
ようど金太郎アメのように巧•われる。どこ 
|| スト4 cn . bat 


CTON.X %1.IMG %1 N.IMG 


1 

!、 




京 / 

2 

/* 

7 ツ 

ビング用 IMG ファ 

イルの 

*/ 

3 

/* 

フォ 

ーマツトをコンバー 

卜するプログラム 

*/ 

4 

/* 


from C M A P 

to N M A P 

»/ 

5 

6 

/* 




本 / 

7 

♦include 

<stdio.h> 



9 

Adefine 


氏 GBSIZE 

3 


10 

#der me 


MONOSIZE 

1 


11 

#define 


反 

0 


12 

#define 


G 

1 


13 

#define 


B 

2 


14 






15 

Idefine 


FROMTOP 

0 


16 






17 






18 

void 

main( argc, argv ) 



19 

int 

argc 




20 

char 

♦ argv 【い 




21 ：( 
22： 

23: 

24: 

2 己： 

26: 

27 : 

28: 

29: 

¥n"); 
30 ： 

31 : 

32 ： 

33: 

34 : 

35: 

36: 

37: 

38: 

39: 

40: 

41 ： 

42: 

*/ 

43: 

いる */ 
44 : 


FILE »cfile, *nfile ： 

unsigned char attr[0x0E], rgbbuf [256 】 [RGBSIZE 】， monobuf[256 )； 


int 

if 


offset, sizex, sizey, size, count, 


argc==1 
printf( 
printf{ 
printf{ 
printf( 

return; 


j ； 


" 使い方： cton ファイルネーム 1 < ファイルネ — ム 2 バ n") ; 

" ファイル1;カラーファイル （IMG フォーマット） ¥n") ; 

" ファイル2 :白黑ファイル （IMG フォーマット） ¥n") ; 

■■ (ファイルネーム2を省 W すると、ファイル1の Ji なをを示します） 


if ( argc==2 ) { 

if ( ( cfile=fopen( argv[l], "r+b") 》 = 三 NUL し ){ 

printf ( " ファイルがありません ¥n"); 
return ； 

) 

fread( attr, sizeof( char ), 0x0E, cfile )； 
if ( attr 【 0x00】==0 ) 

printf ( " カラーファイルのフォーマツトでず ¥n") ; 

else 

printf ( " 白黑ファイルのフォーマツトです ¥n") ; 

8izex= ( attr[ 0x03 ] < <8 ) +attr[ 0x02 ] ； /*16 ビツトのお巧は、ファイル中では 

sizey=( attr[ 0x05 ] < <8 ) fattr [ 0x04 ] ； /* 下位バイト，上位バイトの IB じ化んで 

printf ( " 大きさは、（ X) X (Y) = ( Xd ) X ( Xd ) です ¥n", sizex, aizey 

fclose( cfile )； 
return; 

) 

if ( ( cfile 二 fopen( argv[1],"r+b" ) )==NULL ) { 

printf ( " ファイルがありません ¥ 11 " ); 
return ； 

) 

frea 过 （ •attr, sizeof( char 》， 0x0E, cfile ); 
if ( attr[0x001 ==0 ) 

printf ( "カラーファイルのフオーマツトでず 


printf( "白满フ 


fclose( cfile ) ; 
return ； 


コンバートします ¥n " 》； 

ルのフオーマツトです。コンバートの必巧はありません ¥ 打 " 


attr[0x00]=0x0 1; 

nfile 三 fopen( argv[2] , "w+b"); 
sizex=( attr[0x03]< <8 )+attr(0x02]; 
si 2 ey=( attr[0x05] <<8 )+attr[0x04]; 

printf ( " 大きさはは、 （ X) X (Y 》 =(Xd) X け d ) でず ¥n" 
offset={ attr[0x0B] <<8 )+attr[0x0A ]； 
attr(0x0A]=0x0E; 
attr 1 0X0B] =0x00; 

fwrite( attr, sizeof( char ), 0x0E, nfile ); 
f8eek( cfile, offset, FROMTOP ); 

3ize=(sizex*sizey-1)/256; 
for { i=0; i< 三 size; i++ ) { 

count=fread( rgbbuf, 民 GBSIZE, 256, cfile ); 
for ( j=0; j<count; j 牛 + ) 

monobuf[j]=rgbbuf[j](R]; 
fwrite( monobuf, MONOSIZE, count, nfile )； 

) 

fclose(cfile); • 

fclosei nfile ); 
return ； 


sizex , sizey ); 
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サイオブレード I 
原宿 AFTER DARK I 
八‘ h ルゴリラ j 
雑学オリンピックわたなベわたる編 I 
おちやめなゆラれい 1 
お强様くらぶ 
PC-BOOWY 




X (; 8000り1のドラゴンスピリットや R-TYP 
E ，サンダーフオース II などといったリアル 
タイムシユーテイングの摊充力《，こぞ'って旌 
れている今 II この頃，巧憔いかがわ過ごしで 
しよう力‘。ところで，今)1のゲーム特化にズ’ 
ラッと、がんだゲームのジャンルを化ていると， 
化機稀は^とより，ファミコンにだって勝て 
るであろう強刀なバリェーシヨンが勢揃いし 


ていると思いません力•。ハイドライドにドッ 
ジボール，フルスロットル， A 列車，ソフ 
卜でハードな物語をしてたんばしまるで 
デパートがみの,，, ji , 揃えでしよ。 

、レ1巧，あれ^やりむい，これ^やりむい！： 
り分のサイフの中身とニラメ、 ソコ し。がし•,， 
ウス、'ウズしているぶが《いんでしようも。ゲ 
—ムがイ、•かだ不作だ t 騎がれむ昨がのが W か 
し V そえるしこん。に货蔚に化揃ってきむの 
が夢のようです。さて，こうしてこのなに人 
きな新作ゲームラッシュを迎えむ t ころで， 
これかあとは，人媒のソフトが问 I !乐猪売と 



読者が選ぶ今月のゲームベス S 1日 

X 68000 を貢う人は本体と一緒に XC を買って 
いく人が多いとがく。そういうわけで，今月は 
その X 68000 のツールが2本お目見えしました。 
X 68000 を利用する人はゲームピけでなく，言語 
やグラフィックなど，人それぞれちゃんとした 
目的をもっていることがよくわかりますね。：そ 
れじしても，ゲームベスト10じこの2つを平気 
で入れてしまうところがまたすごい。ホ巧は反 
省してもうかし真面目じしよっと。 

また， ここ じきて スぺース ハリアーが XI 版の 
発売もあって巧び上位じつけてきた。ハードの 
制約でグラフィックが見劣りしようと，面白い 
ゲー厶は，やっぱり売れてしまうのです。 


上位3本は，先月と変わっていませんが，来 
巧はどうなるのでしよう力、。ズバリI位から10 
位までを予想してみるのも面白いでしよう。わ 
ハガキ待ってます。 

1 . ソーサリアン 

2 . イース II 

3 . 源平討巧イ云 

4 . スぺースハリアー 

5 . S 叩 er 大戟略 

6 . Z’s STAFF PRO-68K 

7. リバイパー 

8 . ドラゴンスピリット 
9 , Might & Magic 

10. Ccompiler PRO-68K 
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いった構しいかみ i はしばじ，くわ沐みと。0を 
う。をれで^ Xl / Xlturbo 川のゲームは，み 
ソフトハウスさんがザ-く年木が戦を11機に 
動き始めむ様户で，求)]あむりかもが能は磬 
常に集まってきをうなので，わ裝しみに。 

ここで，がかが,の傾かを削がにご紹介す 
ることにしましよう。 XI ではごがじのように， 
ソーサリアンにユーティリテイーとぶ/ JII シナ 
リオが発売され，これから （） この路線は引き 
統きにく ューザー のむめに刷化してくれると 
いうニュースはすでにわた;•えしましむが，こ 
の年永に向けては，このようにこれまで姥売 
されむゲームのぶかしまたはアレンジバージ 
ョンが流と4•る叫能性が人きいようで’す。 

たとえば， XI 版の今をも朝まで POWER 
FUL まあじゃんに統編が巧場しますが，を 
の中みは t いえば「 '1 人がもサラリーマン牛: 
巧シミュレーション」，「エキサイトまま）じゃ 
んお姉さん組」，「インターナショナルすごろ 
く胁民 PG まあじゃん」，「トーナメントぶぽこ 
まあじゃん」といったむのに4•るんだって。 

これは？）う了•を加えむらのというよりは ，： Tr 
ジャンルに 挑戦しようしを気込み I •分といっ 
む感じでしよ。 

このほかには X 6800() では A 列車のぶ加マツ 
プだ L 力‘，わ')、技りなさいの J • B ハロルド さ 
ん t 力>，まだまだアツというようなものが統 
输 i 常場してきをうです。このようなわ馴染 
み路線とともに斯か ザーし が競いなってくれ 
れば，次 ’ liil のゲーム特樂はっとバラエティ 
に谅•んだお揃えが!む H 等できをうですわ。 

それと狼後になってしまいました力;'，発売 
が避れていむ スタークルーザーの Xlturbo 
版がようやく完化しむので，米けはをのレポ 
—卜をわ風けします。こもじ，も削がしていて 
くださいむ。 



な……9巧2日現在を売中 ★ ……近日発売予定 
★サイオプレード 

21世紀後半，人類の夢を柔せた恒星間有人探査 
機「セプテミウス 2 J が，太陽系から 6 光年離れ 
た.へびつかい座バーナード星へ向けて発進し， 

2人のクルーを乗せた同探査機は無事バーナード 
星に到達した。そして彼らは多大な成果を満載し 
て帰路じついた。しかし.冥王星から200慷キロ， 
減速期に入ってから8力月目に，姿勢制御□ケッ 
卜のいくつかが制御で能に陥り，「セプテミウス2」 
は徐々じ予を航路をはずれていくことじなる。 

鍵となる「メロディーモジユール」を巡って奔 
走する地上部隊，船内で化死に修復を試みる救援 
部隊をよそに，「セプテミウス2」のコンピユータ 
"ラクーン"がをたい音声で告げる。「カウントダ 
ウンスタート.太陽系消滅まで…… Jo 

ゲームの特徴は全100シーンすべてにほどこさ 
れたアニメ処理だ。臨場感あふれる巧果音は FM 
音源ボードにも対応しているとのこと。 



ノく卜 J レゴリラ 
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雑学オリンピックわたなベわたる編 


XI ' XI turbo 用 5"2 D 版価格そ定 

ティーアンドイーソフト 巧 052(773)7730 

★原宿 AFTER DARK 

このアドペンチヤーのストーリーは，まだ,弓化寒 
さの巧る3月下旬，代々木公園でみぞおちを無慘 
にえぐられた変死体が発見されたところから始ま 
るその後，巧を署原宿み署の捜査が進むじつれ， 
事件の舞台は原宿のおのファッション業界の奥深 
く広がっていき，一見華やかなファッション業界 
らその窠ではぶ作，引き巧きなど，数々の陰謀の 
ドラマが繰り広げられていることが巧らかじなっ 
てくる。ひとつのお人事件が，業界巧のが望と複 
雑じ絡み合った人間関讳を，しピいじ浮き周ミりじ 
していく •••••• 。 

XI turbo 用 5"2 D 版価格未定 

エ画堂スタジオ 巧 03(353)7724 

☆バトルゴリラ 

このゲー厶は，傭兵部隊バトルゴリラの志顆兵 
となり，30種類の武器から選択した8つまでの武 
器を装備して，歩兵訓練用コンバットシミュレー 
夕が造り出す8つの戟地に単身乗り込んで，敵を 
全滅させることが目的である。 

見た目じは アクション ゲームだが，実際は自み 
が移動，なおをしているとき外は敵も一切の巧 
おま動を行わないので武器選択などじあせるこ 
ともなく，じっくり考えられそうた'。正確じは， 
アクションシミュレーション といえるゲーム であ 
る。なお，こめソフトはタケルのみの発売となっ 
ている。 

XI turbo 用 5"2 D 版2枚組6,200円 

(2 ドライブ専用） 

ブラザーエ業 巧 052(263)5895 

☆雑学オリンピックわたなベわたる編 

ハードが「勝手に成 ジャン」 PART II として送 
り出す この ゲー厶は，2 つの サイコロを振った後 
じ出される問題に答えて.それに正稱すると，し、 

くつかじみけられた給の描かれていないバネルじ， 
サイコロの 合計みだけ給が現れてくるというもの。 
ソフトの 名前からも巧像できるようじ，全編にわ 



わちゃめなゆうれい（号真は X 68000 版） 



お攘様くらぶ 


たなべわたるの個性的な給が盛りこまれてわり， 
あの筋のファンの方にはこたえられない一作とな 
りそうた'。 

XI/XI turbo 用 5"2 D 版2枚組6,800円 

ハード 巧 03(837)1893 

☆わちゃめなゆうれい 

かわいいかの子に四まれた生まを夢見て.アバ 
ート美人おじ引っ越して来た，主人な達也そこの 
大家さんのわ壌さんじ幽蜜退;’台を巧まれる。わ壌 
さんじひと目惚れしてしまった達也は，一も二も 
なく引き受けるが……。といった感じで進んでい 
く，奇想天外なアドベンチャーゲー厶， 

今回は ，X I のほか X 68000 用も同時に発売され 
る 

Xl / XIturbo 用 5"2 D 版6,800円 

X 68000 用 5"2 HD 版6,800円 

全流通 巧 06(761 )5271 

☆わ结 I 様くらぶ 

テクノポリスソフトから MZ - 2500版でお馴染み 
の「わ壌様くらぶ」の登場ピ。可愛いかの子の絵 
をしたトランプで，大富衷（大貧民）をして女の 
子をおっていこうという，可愛い子でいっはいの 
その筋の人たちじは楽しみなゲームじなりそう。 
おまけとして本物の（つまり， CRT 上のトランプ 
じそっくりな紙の）美少、女トランプも付いてくる。 

Xl / XIturbo 用 5"2 D 版6,800円 

(要漢 ROM ) 

徳間コミユニケーシヨンズ な 03(591)9161 
★ PC - B 00 WY 

XUurbo シリーズ用の MS - DOS ボードが発売さ 
れた。本イ本のれ様は V 20 + 256 K バイトの RAM のボ 
—ドで， MS - DOS を巧わないときじは， 256 K バイ 
卜の RAM は EMM として使うことができる。なわ. 
MS - DOS マシンとして使用するときは， NEC から 
PC - 98用に発売されている MS-DOS Ver .3.1 か， 

旧 M から発売されている旧 M - PC 用の PC - D 0 S 
Ver .3. 2が'必要となる。 

XI turbo 用 48,000円 

計測は研 巧 0286(22)9811 
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ザ，リターン•オブ•イシター 


ド ルアー ガの塔のてっぺんで再会した カイ 
とギル。でも2人仲よく脱出するじは，前 
作が上の苦難の道が待つているのでした。 


思っ 

UME 1 

BMI 


ゲーム 特集が バリエー シ ヨンで 勝負する 
なら，こっちだって負けてはいられない。 
そういう わけで，メイズ RPG ， AVG ， そ 
して戰關シ ミュレー シ ヨンと， 今月は幅 
広い ジャンルのメニューを ご用意しまし 
た。 


►かつてゲーム七ンターで，金なぃゲーム 
とぃわれたあのドルアーガの塔の続編だ。 
ゲームはギルとカイがドルアーガの塔の瑕 
h 階にぃるところかい如まる。 2人はこの 
塔を_卜.からドへとドりてゆき，外に抜けけ I , 
せばめでたくゲーム終 r となるわけだが， 
思った心わり，これが fiff がにはぃかなぃ。 

なんとぃっても， 100 WJ •.もある部屋と部 
厲のつなが0を把摇するのは，英 1 H 語を觉 
.ることよりはるかに雛しぃし，敵が迫り 
，なかで，たくさんある魔法から素早く 
iii 過な魔法を遵ぶのは，扣当な回数ゲーム 
をプレイしてぃなぃとつらぃらのがある。 
はっきり言って，か心巧の方にはあまりわ 
勘めできなぃ。 

しかし，マニアむちが巧^^^望んでぃむ移 
邮であり，ゲームも体はよく移械されてぃ 
る。|叫|がのスクロールは II の保雖になるく 
し‘， ぃげい‘,かだし，ギ'ルの2 ~ 3倍の火きさ 
はま）るスライムがウニョウニョと動く幡は， 
これだけでも必化のイ邮値があるだろう。 

熱中惟(比に） 
►じ、前フアミコンでドルアーボの塔をプレ 
イしむことがあります。し力’し，な略本が 
なければ解けなぃであろう不を现な謎にあ 
きれ，途中で放東:してしまぃましむ。 

さて，これはをの統刹 iii なわけです。剣や 
魔化で敝キャラを削しながも，を128階の 
巧をドりてゆきます。 X ( 化000のわかげでし 



よう。グラフィックは鮮やかだし，スクロ 
ールも非が;に滑じ J かです。同畔2プレイが 
できるのらがむいところです。力;'，をれま 
で。ゲームお体がが测で，どう気のりし 
ません。が-なる迷路ゲームのようで^あり 
ます。^っと'変化を……。しかし，カイ（女 
性キヤラ）の熱巧なフアンにとっては，この 
ゲームをな地と根忱で解き終えることカミ， 
無.1;の葬びなのかもしれません。 

ところで，屯、おをドし1方に飛ばすカイを化 
た N には「ラムちゃんだ」との的を射た浆 
み!をし，うる思フアンの私の心は一瞬とき 
めいてしまいましむ。力':，をれはをれ，こ 
れはこれです。 

斟川，度(わ） 
X68000 用 5" 2 D 版 7,800円 

マイコ ン ハウス SPS 00245 (45)5777 


GenJi 


華麗なる平をのをに起こった謎の事件。あ 
なたも光源氏になってみませんか〜と誘惑 
するミステリアスアドベンチ ヤーゲーム です0 




ゲーム 要巧 


スライム 



バランス 

操作性 

サウン^ 

ビジュアル アイデア 



►棘はあけぼの，じゃなくて，「もののあは 
れ」なんか令がない Genji だ 0 まるで木曜ゴ 
—ルデンドラマを化ているような， SF 力 >ら 
ゎた気までなんでも*巧め込んである，アド 
ベンチャーのなの内かおである。思わず， 
かの「タイムトンネル」を思い, I じしてしま 
っむ（内がはをが遮うよ！）。とにかく，がの 
後提の2 1刷!りドラマとしては，ちょっとな 

価すぎる感ヵミあるな . ，などと思ってい 

むのだが，しかし，なんと私はこのゲーム 
がなに入ってしまったのだ。姑近のアドべ 
ンチャーときたら謎ばかり雛しくなって， 
やるだけでお‘がこっもゃうんだ。をんなと 
き， リターンキー と スぺースキー だけのこ 
のゲームをやれば， ストレス 解げ j 1!リ違いな 
し！がするに， 「ジンギスカン」 の オル ド 
だけをかき, Ti したような人削ドラマヵ;'展側 
されるのだ。暢 fl •妃と 「 DO 」 できなかった 
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のは残念だけど，をれなりに楽しめるアド 
ベンチヤーシナリオ&グラフイツクデータ 
樂でしよう。 

熱中度(澤） 
►私はこの ゲーム を作った人に閒きたい！ 
ADV としてせっ力’ く いい システム けお 晒ス 
ピードも早いし，メニューバーの反応む-甲- 
い。欠点を举げるなら，音楽が乏しいくら 
い）を作ってわきながら，なぜ'，あ i ： 一歩 
のところで作品をだいなしにしてしまった 
のですか？ 備かに，物語中の女性たもが 
たっぽい というのはをれはそれで ゲームに 
活気が出ていいかもしれません。しかし， 
だからといって，やらしさを前耐に押し,|||, 
す必要はむいのではありませんか？ 

桃を岡师に川せば光れるだろう， t いう 
のは逃げですよ。をのを巧な考えがゲーム 
の完成度を ] 段落 t していると思います。 
源氏物語!: SF ， い、うお您もぃいものを持 
っていなが'ら，シナリオの詰めが'あまいた 
めにイマイチの印象を受けます。あの，も 
うひ L りの紫は紫の何だったのですか？ 
あの紫はあをこから米たのだったら，話が. 
ホ盾してるように思えるのですが……。私 
はをの気になっているんですよ。もうつ C 


熱中度 ►►►►►!>[> 

XI turbo 用 



ホツ 


ビィ 


(で） 

5’’2 D 版3な組7,800円 
(2 ドライブ専用） 
巧 03(361)4063 



頑張れファンタジー！ 

ファンタジーファンの人なら矢日ってると思う 
けど，先日，集英社のジャンプコミックスから 
「 BASTARD — 暗黒の破壊神一」という単行本が 
出たんた‘な。いや一，ネ厶も買ったんだけど，け 
っこう売れてるらしくって手に入れるの大変だ 
ったんですよ。ん 一 ，でもいい傾向た•よね，こ 
ういう漫画が売れるっていうのは。あ，どうし、 
う漫画か知らない人に一応説明してわくと，主 
人公が400キも生きたというウィザードで，ヒロ 
インが僧侣の娘で，ウイバーンも出てくる，呪 


イ SHVHJUT 抓 

，コン A ットシミコレ^^^声11トルコリラ， 


日夜，実殺に備えて訓練す るバトルゴリラ。 
お 劇 1染み TAKERU ソフトで発売されたコン 
バットシミ ュレー シヨン ゲーム です。 


►誰がどう见たって，縦 スクロールの リア 
ルタイム アクシヨンゲー ム である。ゲー ム 
を始めてしばらくするまでは，秋むそう思 
っていた。だが，巧が気づい/、’のである C 

「これはリアルタイムではない！」 

类際は，この ゲームはシミュレーション 
ゲーム だったのである e をういえば，弾の 
当たる当たらないは雜率で判断されるし， 
をむをも，キーから手を離していると時間 
が遮まない I ：いうのも言点であった。やは 
り六角形がないぐらいで女心したのがあま 
かったようで'ある。 

i ： いう わけで， シ ミュレー ションして 
みるしなかなか盛り上が' っているといえ 
よう。 怒濤のご L <た < さんある武器のな 
かから，気に入ったロケット砲や機銃を山 
のように持って敵地に乗り込んで巧くとい 
うのは，なかなかマニアである。刚而表示 
もマニアである。をういえば，デモからし 
てマニアである。う一ん，マニアの心寇気 
であった。 

熱中腹 ►►►►!> 〇〇 ( M . Y .) 


M つ巧ん; M 巧が 



J 


cai M 做 i 


ゲーム要索 


バランス 



サウンド 



戦閥 アイデア 

ーシヨンビジュアル 


►ううむ％この ゲー ムはどういうジャンル 
にをめたらいいのだろう。一応コンバット 
シミュレーターと鈴うってはいるカミ，をれ 
は ゲーム 進斤がリアルタイムじやむいから 
I ：いうことだけでしょ？をう， I 邮怖‘写真 
を化る^アリガチなコンバットアクション 
ゲーム のように思える力;'，この ゲームは プ 
レイヤーが何らかのれ••動（足踏みも-りりをし 
ていない限り敵む训け動かないのである。 

ゲームの 雰則気は ランボー のようである。 
ゲーム閒始時にマップを選び，マップに応 
じてみえられたポイント内で武器を巧い込 
んで，ただひとり戦がや敵兵 t 脚いながら 
ゴールを1け n ■す。とにかく向分が動かなけ 
れば ゲーム もルまっているので武器遽がで 
あわてふためく必要がないのがよろしい。 

こういった人) ill 。 アイデアは一兑 I ：って 
もシロートっぽい。ただ，をれを本物のシ 
口 ートがゲームにするとど一しようむない 
ゲームになってしまったりするのだが，こ 
れは化事にゲームとしてぶ化されている。 

斟川，度 ( R . K .) 

Xlturbo 用 5" の版2枚組6,800円 

(2 ドライブ専用） 

ブラザーエ業 巧 052(263)5895 


文も唱えちゃうという，メジャーな雑誌では巧 
めての本格がファンタジ ー RPG 漫画なんです。 

考えてみたら，パソコンゲームっていうのは 
日本のファンタジーブームの乂つけ'後なんだよ 
ね。具体的じは，あの懐かしのブラックォニキ 
スあたりだよね，やっぱり。そうすると，うま 
くいけば，ファンタジータ化がメジャーなもの 
じなれば自動的にパソコンゲームは义化の発祥 
地として崇め奉られるわけピ。ファンタジー文 
化の先冀としてここはひとつ，声援をわくって 
しまわう。「頑張れ，頑張れ，巨 ASTARD ， 頑張 
れ，頑張れ，ファンタジ ー !」。 （で） 


八トルコリラ 


滿も腸， 


THE SOFTOUCH 
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THE SOFTOUCH 

♦われら電脳遊戯民 (3) 


キ ー ワ ー ドは 
流行と100円玉 

Kageyama Hiroaki 

影山裕昭 


時代は常に流巧を追い求める。そしてそ 
の流行の陰には， ゲーム じ限らず遊びの 
要素が常に隠されている。ィの相関関係 
を，スぺースインべーダーからアフター 
バーナーまでを 例にとって，今月は じっ 
くりと考えてみることじしましよう。 



それはインベーダーから始ま つた— 

テレビゲーム玻初の大ヒットゲーム，「ス 
ペースインベーダー」。この述贼を說んでい 
ただいている読者のぶの4•かには，をの名 
前を旬1らない人ははとんどいないことでし 
よう。子供から-大人までが夢中になったこ 
のゲームのわ力> I f で，当時は ザーレ 權板の 
需變に追われ TTL - にの供給が不姐してに 
が11,11，薄になり， PC - 8001が質えなくなった 
り（いまでも98の新製品が對えないをうだ 
力;'，あの頃は扛っとひどかったらしい），さ 
らにはゲーム化な欠しさになん！：中学化が強 
盜までしでかしむりし社をにえむ於鄉 
はかなり大きかったのです。稍さん，觉え 
てます？ 

当時のパソコンマニアの問では，む宅の 
PC - 8001のテキストグラフ イッ クでインべ 
ーダーを作ってやろうと懸命になっていま 
しむ力':，いまのハードの機能と皆さんのプ 
ログラミング レベルを! J つてすれば，イン 
ベーダーを'完を移植することら比較が J 削‘ザ- 
で しよう。 

もし，らし扛ですよ，化にどこかのソフ 
ト ハウス カ;'， いま インベーダーをぶ锥に XI 
や MZ に移植しむ！：しましよう。をしてこ 
のソフトがシヨップで7,800円で売られむ 

するとあなたは買いますか？ 私だった 
L ‘9 絶が買いませんよ。私だけでなく，ほと 
んどの人が買わないでしよ。ま，し000川 
くらいならが’况は変'わってくるでしようけ 
どね。 

あれだけ一世を風靡したゲームでも，時 
問の経過 L とらに，あっという I 川にレトロ 
になってしまって，扛う二度と振り返って 
もらえなくなってしまうのが川；の常なので 
す。これはゲームに限らず，をの I 巧:化時化 
に 流斤したものすべてに言えることですけ 
ど，ハデに流巧すればするほど消え去るス 
ピードはまるで花火のよう。らもろん，飽 
きるということむ火いにあるけど，このイ 
ンベーダーに 限らず流け t いう人きな波と 
遊びの嬰素というものは，いつの I 咕化ら複 
雑に絡み合いながらをの時化を汗み化してい 
くのです。 

昔は ファ ミ コンの ような高性能なゲーム 
機はなくって（あって^ TV ゲーム），私む 
ちの遊びはカン糊[り，辫ドロ，人生ゲーム， 
をして玻蔚のザいたくが削がの人気ゲーム 


「ゲームウォッチ」でした。 

しかし， W をの ir は突がやって米たので 
す。がきつけパ）の尉:菜子屋の店:化には， 
昨11まではむかった「物体 X 」（鍵の遊堂か 
らの飛乂物では4•い）がピコピコと奇•る少な 
貧を馆していむのです。なにを隐をうをの 
「物体 X 」こをがインベーダーだったのです。 
いよでは当たり前のおわに動かすレバーと 
ボタンでさえ，かめてりにする感動モノだ 
っむんですよ。 

いまでは，ファミコンである稱度きれい 
パ）なグラフィックし派手な知果音が、与 
たり ii ; j となってしまっていますかし‘>，イン 
ベ — ダ—なんてワンパタ—ンでつまら なし、， 
ということになるんでしようね。で杉，昔 
は学•化は言うに仗ばず，サラリーマンの才 
ジサンから藉いカップルまでカミゲームセン 
夕一やゲーム唤茶（東京では知る人ぞ知る 
アマンドやマイアミのことです）で-火人気 
となったゲームだったのです。 

こうしてあのインベーダーブームのこ！： 
を夕えてみるしーブーム " 1：いう時化の波 
のなかにはゲームをさらに楽しませてくれ 
る雙素というものがきっ I ：隠されているの 
ではないか，^:いうことです。嚴近のドラ 
クエ ブームだって，ブームだからよけいに 
縣いなって楽しく遊べむわけでしょ。をれ 
に流れという侧閒から考えてみるしボー 
ドゲームなんかでは力 、パう一末 ンがはや 
れば「びったし麵麵」が化てくるし，最近 
では流斤ではないけど，時化を反映させた 
「地 h げの王様」が巷でははやっているよう 
だし……。このように身近で話題性があれ 
ば，私らのような若い世代は，敝感に反応 
して遊んでしまうことができるんですよね。 

衰退ずるキャ ラクタ ダーム— 

ゲームにはアクシヨン，シミ ユレ ーシヨ 
ンなど数多くのバリエーシヨンがあって， 
をれらはフ。レイヤーが'ユニークなキャラク 
夕を操作する，いわゆるキャラクタゲーム 
と，をうでないものの2つに-火別できます。 
パックマンやデイグダグ， Mr . Do なん力’力;' 
前者の化表的なものでしょう。イースなん 
か扛どもらかといえば，前者のタイプなの 
かな。 

私の目でおる限り，いまの業-巧がゲーム 
ではキャラクタゲームは売れない傾向にあ 
るようです。私はゲーム業がに精通してい 
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るわけではないので偉をうなことは言えな 
いのですが，キャラゲームのヒット作品は 
船化では2が前の 「 FANTASYZONE 」 （化 

1 ) くらいでしょう（「パックマニア」はヒ 
ットしむのかな？）。しかし， F - ZONE はキ 
ヤラゲーム I ：いうよりはシューテイングの 
嬰索が強く，現にプレイヤーの操作してい 
たマイシッフ。 (名称オパオパ）をモデルに 
しむキャラゲーム「オパオパ」は F-ZON 
丘とはが臘的にパッとしませんでした。 

こネ七ら，キャラゲームが売れないのは， 
ファミコンゲームの影響が火きい七私は推 
珊するのです。ファミコンではスーパーマ 
リオなるがおなキャラゲームがあったに ! J 
かかわらず，をれ U 降パッとしたものがな 
い。をれどころ力•「ファミコン=キヤラク 
タアクシヨンゲーム」だったもの力;'，近が 
はげぶを扱うゲームや，信おの野望など， 
流む力':シミュレーシヨン（注 2) に移りつ 
つあるのです。ファミコンウォーズなんて 
のも川ているらしいしね。 

ゲームががきでゲー七ン（を 3) に斤く 
人は，ほとんどの人がファミコンを持って 
いて，おまけにファミコン，パソコン雑誌 
力':競ってシミュレーシヨンを盛り上げるも 
のだから，これからら当分はシミュレーシ 
ヨン人気が続くことでしょう。実際ゲー七 
ンに足を運んでみるしキャラゲームと呼 
ベるものがほとんど姿を消してしまってい 
るのです。 

•法 I :敵を倒すと出てくるわ金を拾い，そのお金 
で自機をバワーァップするゲーム。レバー操作と 
目にも止まらめ連がが命のバリバリのセガのシュ 
ーテイングゲーム。 

を2:ここでいうシミュレーシヨンとは車を操作 
すること（力ーシミュレーシヨン）なども含むな 
をのをホ。 

ま3:言わずと知れたゲームセンターの略称。 

流'行をおり入れたグーム たち—"""^ 

シミュレーシヨンが'ゲームの主流になっ 
ているといっても，莫際はをれでら W 流巧" 
とは呼ベないゲームがほとんどです。 

をのなかで，載近私，いや化間がを目し 
たゲームといって^過言ではないものが， 
「ァフターバーナー」（を 4) です。 といっ 
てら，もう1年ほど前の過去のゲームとな 
ってし まいつつ はあります力 S '。 しかし，こ 
のゲームは体感ゲームの命であるスピード 
感が素晴しくうまく表現されていて，大ヒ 
ットしましむ力す，私はこのゲームが売れた 


杉うひとつの要岡として，映晒のヒット 
ファッショ ンの流巧が絡んでいるしをうの 
です。 

ここでちよっとぶ、い化してもらいむい。 
去がの年水から春，ジーパンに MA -1 のフ 
ライトジャケットを着ている人間がゾロゾ 
口歩いていたでしょう。あれは映顾「トッ 
プガン」力 S 訊越を呼んで，をこから流巧し 
たファッションだったんだよね。 

このアフターバーナーは，もようどトッ 
プガン熱で U 本が盛り h がっているときに 
発売されむのです。この I 制明が偶がだとか， 
故適:にだとかは脚係なくトップガンがなけ 
ればアフターバーナーはこんなにヒットし 
なかったろうし，が；問らここまでを目しな 
かったことでしよう。これは II 止めされて 
いむことだが，私 i ： (で）さんとミュージッ 
クプログラムや MIDI - MML でわ馴染みの 
余:丫•氏，他1おとゲー七ンに巧った！：きの 
ことを,祐しちゃいましょう。去年の夏，私た 
もはアフターパ'—ナーをプレイしにゲー七 
ンに出かけむのだが，なにを考•えたかを子 
氏はなだというのにナント単車のヘルメッ 
卜をかぶってアフターノでーナーをプレイし 
むのです。化ている私むもには大ウケだっ 
むのですが，あとで聞いてみると別にウケ 
をむらっむのではなく，純ネ中-にコックピッ 
卜に座っむパイロットになりきりたかった 
からかぶったのだをうです。彼はあのスピ 
ード感と巧米の戦削機好き（彼は別名シュ 
ーテイングの船です）もあって，ヘルメット 
をかぶることによって，ゲームを超えた世 
がを1001リ.お2枚で味わっていたのです（し 
かし，悲しいかな化はへ夕だった)。 

ま4 :セガ体感ゲーム第5弾。を新戟闘機を操縦 
し，敵国の領空を突破して目的地を目指すゲー厶。 
レバー 操作と連動して上下左右に動く きょ う体と 
スピード戚が売り物のゲー厶。 X 68000 での発売予 
ま:は68ユーザーならずとも巧ホあることだろう。 


ノ(ソコングームだつで 

ここまでずっと業務用ゲームの話をして 
きましむ力 i '， 流斤，時化背景をゲームにし 
むもの力;'最近パソコンゲームでもいくつか 
発売されるようになってきました。ちよっ 
L 前までテレビで放映されていむ「ラジオ 
びんびん物語」や「ギョーカイ君が斤く J 
でにわかに;主 H を集めた業がをゲームにし 
た 「デイレクター物語」，ファッション業界 
をゲームに取り入れむ「原宿 AFTE 民 DA 



RK 」， さらに今 H 号のゲーム特集で紹介さ 
れている「ソフトでハードな物語」はパソ 
コン業がを舞台にしています。どれも流行 
からワンテンポ遅れているような気はしま 
すが，猪案してからか闽，シナリオ，プロ 
グラムがぶ成するまでには多くの時刚がか 
かるから，多少のズレは仕方のないこ i ： で 
しよろ力>〇 

ですから，これから ゲーム を考えるには 
流巧を見す友くことができるセンスが必嬰 t 
されているのです。实際，これらの ゲーム 
は师わをうだし（この雨白をう感じさせ 
てしまう L ころが流れの凄い t ころ），移植 
を待も望んでいる方も多いことでしよう。 
私のを人にら SR じやない88を待っている 
人がいて， 「ディレクター 物語」 （ SR 口を） 
をやってみたいとぶ:き叫んでゎります。不 
幸な88ユーザーを 笑いつつ， XI や MZ への 
発売を願いましょう。 

暇な人は1988年7巧号の19ページで紹か 
されている「テレビゲーム 電化遊技大全」 
や Oh!X (Oh ! MZ ) のバックナンパ'—を引 
っ張り化して，昔のゲームから順に最近の 
ゲームを見てみてください。懐かしさ t い 
っしょに，をのときの流斤，時化背景がゲ 
ームを通して兒えてくるはずです。なぜな 
ら，ゲームは"文化"を映す鏡，とら言い 
偶るのですから。をうしてこれからゲーム 
に取り入れられる可能性のありそうな流行 
を予怨してみるのら，ゲームフアン t して 
は楽しめるからしれません。 

こうしていろいろと考えてみるこ t によ 
って，次世代のゲームを創造するチャンス 
やアイデアだってをまれるか杉しれません 
からね。 
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化りから スター トしむこの コーナーら，今 
りからは间ぶ機縣までし帖;広くご紹介して 
いくことになりましむ。これからも応手爱よろ 
しくわ娜いします。をれでは，ぶ目姥売 f •定 
の祈作ソフトの'がな.を化ていむだきながら， 
さっそく妍作が報をわ貼けしましょう。 


X 閒邮日ソフ h 邑'ソールズ 


☆…9巧2日現な発売中★…近日発売予定 
★クルージユ 

化の国クルージュ。雪に巧われたその大地はい 
つら美しかった。しかしある日，化の地を守ると 
いわれている神殿から「雪の水晶」が何者かじよ 
って奪われたため，神の力が衰え悪靈デルドゴー 
ンが深く長い眠りから覚めた。そして，デルドゴ 
—ンはその恐ろしい魔力を使い，クルージュの国 
じ配下の魔物たちをがったのである。かつての美 
しき国クルージユが，魔物に支配された異郷の地 
となり果てようとしている事態に，勇気あるクル 
—ジユの若者たちは「雪の水晶」を取り戻すべく， 
悪靈デルドゴーンを倒しじ旅立つのであった。 

5"2 HD 版2枚組(予定） 8,800円 

ザイン•ソフト 巧 0794 (31)7453 

★トリトーン2 

懐かしのアク シヨ ン ロール プレイングゲーム， 
トリトーン （ PC -88 版）から2年。ここに再び，卜 
リトーン2の登場だ。当然のようじ，このトリト 
—ン2も前作同様アクシ ヨンロール プレイングゲ 
-ムなのた•が前作では，縦型の（つまり，ザナドゥ 
タイプ）画面構成だったわけですが，果たして今 
回はどのような画面構成のもとに，新しいストー 
リーが展開されるのピろうか。 

5"2 HD 版2枚姐(予定） 9,800円 

ザイン•ソフト 巧 0794(31)7453 

☆花札放浪記 


X 68000じネ刀登場の花札ソフトは，4人の女の子 
を相手じする勝ち抜き戰.勝ち巧き戟がオープン 
モー ドになった研究，3人の女の子（勝ちキ友き戦 
で相手じするかの子の中の3人）から2人で戟う 
個人戰，そしておまけとして15バズルで遊べるか 
憩の4 つのモー ドが ある。ゲーム はすべて「こい 
こい J で巧われ，いずれのモードも予想をはずさ 
ず，勝てば女の子がどんどん薄着になっていく， 
というごほうびせき。 

5"2 HD 版2枚組 6,800円 

ドツト企画 003(835)4959 

☆ソフトでハードな物語 

システムサコムのノベルウェア第 3 作，「ソフト 
でハードな物語」がついじ登場。今回のシナリオ 
は業界内幕もので，ごく平凡な大学生「西城宏志」 
君がある日まが，ある中堅 ソフト 会社の社長じさ 
れてしまう。さあ，期限の年末までじゲームを発 
売することができるか？詳しくはゲー厶特集， 
(で)氏の「ギ ヨウ カイ君，ハイ！」をどうぞ。 

5"2 HD 版4枚組 7,800円 

システムサコム 巧 03 (635) 7609 

★麻雀悟空 

これはもう ，X I 版でわ馴染みとなった麻雀ソフ 
卜， シャ ノアールの麻雀悟空。かなり手強い相手 
との麻雀巧;夫は，地ホながらも自みのレペルアツ 
プじ思わず熱くなってしまう。この X 68000版でも 
病みつきじなる方が続出しそう。 

5"2 HD 版 6,800円 

シャノアール 巧 03(702)0851 

★太平洋のが 

シミュレーシヨンマニアの皆さん，わ待ちかね 
の超大作，太平洋の嵐 X 6800日版が GAM より発売 
される。このゲー厶は，太平洋戟争を題材じした 
シナリオをもとに作られても'り，それぞれ，ニイ 
タカヤマノボレ，ターニングポイント，グランド 
キャンぺーンなど，と名づけられた，巨大な9本 
のシナリオのもと，かなり長い時間プレイできる 
大作に化上がっている。 

5"2 HD 版5枚組 14,800円 
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ジー • ェー•ェム 巧 03(7:36)6879 

★ウルテイマ IV 

X 68000ではネ刀の海外ものの移植 RPG ， ウルティ 
マ IV が発売される。このゲームじ関してはもうこ 
れが上説明の必要はないと思うが I 果たしてあな 
たは，8つの徳を高めて Avatar じなれるか？ XI 版 
ではやや不満の残ったこのゲー厶だが，今回 ，X 
68000じ移植されて，どれピけ完成度が高くなって 
いるのかま目したい一作。 

5"2 HD 版 価格未定 

ポニー.キヤニオン販売 巧 03(221 )3 161 

★フェラーり•フオーミュラー•ワン 

これまでじむ力ーレースゲームはいくつかあっ 
たが，このゲー厶は異をの力ーレースシミュレー 
シ ョンである。 簡単にゲー厶の内容を説明すると， 
あなたはフェラーリチー厶の FI ドライハ•一となっ 
て， I シーズン16レースを戦いおかなければなら 
ない。ところが，このゲームは車の運転ピけにと 
どまらず，ウイングやギヤ比，サスペンションな 
ど，本物の FI レースカーを調整するような感覚で 
マシンをいじれてしまう。マシンのセッティング 
がおわればテスト コースに 出て，ドライビングテ 
クニックを磨いていよいよレース開始。レースの 
ほうも予選2日，ホ勝 I 日と本物と同じに設定さ 
れており，力ーゲー厶じリアルさを求める方には 
絶巧のゲームといえそうだ。 

5'2 HD 版 予定価格9,800円 

ェレクトロニック . マー 、、 J 巧 03(505)3130 
★ NEW Print Shop PRO -68 K 
印刷物作成ソフトのを番 . Print Shop が新バー 
ジョンとなって X 68000版に登場する。 

「NEW Print Shop PRO -68 K 」 は， ポス トカード， 
レターヘッド，グリ—ティング カ— ド，ポスター， 
バナ ー( 横戦幕)， ディスク ェンべ□-プなどを簡 
単に作成することができる高機能印刷ツールであ 
る。 

このソフトは日乍今のデスクトップ.パブリッシ 
ングでテーマになっている W 丫 SIWYG(What You 
See Is What You Get ) を実現。画面上(こ展開され 
ているそのままの圓おを印刷できる。また豊富な 
カラー/モノクロ両方のグラフィックデータを個別 
じ登録してわり，プリンタじ合わせた高水準な印 
刷が可能となっている。 

この NEW Print Shop PRO -68 K は，高機能なグ 
ラフィックェディタを装備。添付データを加工し 
たり，オリジナルのグラフィックデータを作成で 
きる。また X - BAS にで作成したグラフィックデー 
夕や Z’sSTAFF PRO -68 K で作成したデータ，ス 
キヤナから読み込んだデータを利用することがで 
きる。 

含 体を8種ま頁もつ欧文には べク トルフォント， 
全角日本語にはスムージング処理を採用している 
ので，文字を化大したときじできるあのギザギザ 
も解消されている。 

さらに，このソフトじは各モードごとに巳 GM と， 
AD PCM の音声じよるガイドメッセージも入って 
いて，しかも英語，日本語，そして京都弁し I )の 
なかから選択することができるようになっている。 

巧って便利，しかも楽しいというの力、'，この NEW 
Print Shop PRO -68 K である。 

5"2 HD 版2枚組 19,800円 

シヤーブ 巧 03(261)1 161 

★ X Talk 68 K 

X Talk 68 K は X 68000 用に発売された4つ目の通 
信ソフトである。 

通信中は通信タイマが作動し，ひと目で接続時 
間がわかる。またマルチウィンドウ（タイリング 
2画面）じよる通信内容の表示じより，通信中で 
ら通信を中惭することなく遇去の通信内容を表示 



花札が浪記 


することが可能。スクロールは2画面独立なので 
BBS のヘルプメニューやボードのタイトルー宾表 
などを表示させながら通信することができる C さ 
らじは，必要な情報は切り巧いてプリンタやディ 
スクへ出力できるなど ，X 68000の特徴を生かして 
ユーザーじとって使い勝手のよい通信ソフトじな 
っている。 

スクリーンコントロールは X 68000標準の ANSI 
エスケープシーケンスを使用。ほかの X 68000用プ 
ログラ厶との違いじよるわずらわしさはない C も 
ちろん， OPT . I +0 PT . 2じよる電卓機能やマウス 
キーボードも使える。 

ファイル送信では文字ごと，行ごとに時間の間 
隔が設定できるだけでなく，ホストからのプロン 
プトを待つようじ設ますることも可能で，イ臣速の 
ホストに対する文字巧け送信の防止にも対処され 
ている。また，プログラムファイルや画像データ 
などのバイナリファイルも， XMODEM プロトコル 
じよって送受信することができる C 

この通信ソフトは通信中に Human 68 k のコマン 
ドを使用してディスクのフォーマットやコピーな 
どができ， ED . X やその他のプログラムを実行す 
ることもでき，強力な才ートパイロット機能を装 
備し.自動接続はもちろんのこと才ートリダイヤ 
ルや，ホストからの応答に応じた多彩な操作が可 
能となっている。 

5"2 HD 版 12,800円 

SSK コンビュータ 巧 0897(32)321 I 

★ CMA 68 K 

CMA 68 K は，サードパーティー幸刀の X 68000用 
の マクロ アセンブラである。680日0 CPU の命令す 
ベてをサポートしているのはもちろんのこと ， C 
言語に近い記述が可辨となっている。 

このソフトは現在 X 68000で標準となっている AS . 
X アセンブラのもつ機能をすべてサポート。また， 
後日発売のリンカを用いれば才ートコードジェネ 
レーショ ンの楼能も付加される。 

CMA 68 K は INCLUD 巨や DEFINE とし、った C 言 
語でわ馴染みのプリプロセッサ命令もサボートし 
ているので，マクロの定義やファイルの取り込み 
なども C 言語形式で記述できる。また， C ， アセ 
ンブラ両方ともに同じヘッダーファイルがイま用で 
きるので，開発速度がこれまでと比べて大幅に向 
上する。 

なわ，このシティソフトからは，このあと MS - 
DOS 上のクロスアセンブラとして X 68000 用の才 
ブジェクトファイルを生成する CMAX 68 K (価格 
79,800円）も発売が予をされている。この CMAX 
68 K じは CMA 68 K も含まれている。 

5"2 HD 版 29,800円 

シティソフト 巧 06 (927) 1060 

★ FIXER Ver . 4 

FIX 巨円はもともと PC -98 シリーズ用の日本語入 
カ プロセッサ であり，今回 Ver . 4 へのパージョン 
アップに伴い ， X 68000 版も追って発売されること 



NEW Print Shop PRO -68 K 



X Talk 68 K 


となった。 

まず今回の FIXER は口ーマ字間接入カモードの 
イま用停止， I 文節のみの漢字からカナへの逆変換， 
すべての機能じついてイま用キーの再定義，入力時 
のかなーローマ字相互を換，そして空白文字の入 
力を可能じするなど，操作性の向上にポイントが 
置かれている。 

ま/ここのソフトは， SYSTEM ファイルと辞書フ 
ァイルを独立させ，複数の辞害ファイルを’;泰が。 
変換モジュール.変換ドライバモジュールのライ 
ブラリ化じよってインタフェイスを強化し，ユー 
ザー登録語の削除も直接行えるようじなった。そ 
して ADDDRV ， DE し DRV を FIXER 促'リで実現 ，子 
バイスモジュールに関するインタフェイスの強化 
など，機動性の向上も図られている。 

もちろん，学習機能も高度化され，濁音.キ渴 
音•促音-樹音で始まる語の選択を減らすなど， 
変換さ力率もアップしている。 

5"2 HD 版 28,000円 

シティソフト 巧06 (927) 1060 

★HANDY PRINT JACK 

この 「HANDY PRINT JACK 」 {ま ，シャープの 
ポータブル専用ワープロ，を院シリーズ用に発売 
されているハンディプリンタ WD -0 IPP を X 68000 
で使用可能じするもので，この商品はハンディプ 
リンタ WD -0 IPP 本体，サポート巧ソフト•プリン 
タライタ，そしてアダプタユニットの3点セット 
となっている。 

HANDY PRINT JACK 24,800円 

計測は研 〇0286(22)38\\ 

★MELODY BOX 

X 68000ユーザー待望の MIDI インタフェイスポ 
ードが発売となる。商品構成は X 68000で MIDI を 
イま用するためのアダプタユニットと. MIDI ドライ 
バ， 0 PM , MIDI 間のデータコンバータ， XC / X-BA 
S に用の関数.リアルタイ厶レコーダ等のソフト 
群がセットになっている。この MIDI ボードの登場 
じよって，ますます X 68000 の音楽の世界が広がり 
そうだ。 

MELODY BOX 16,800円 

計測は研 巧0286 (22) 981 I 
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参た〜みのる 

•Communication PRO- 郎 K 
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楽しく觀る 
通信ソフトの就ミ 

Ogikubo Kei 

巧蓮ま 


XLinklU 来，姿を見せなかった X 68000 
用通信ソフト。しかし8月になって突か， 
2本も同時に発売となった。さてさて， 
これらのソフトの実力はいかがなものど 
ろうか〇 X 68000の機能をどこまで生かし 
たソフトなのか，2本並べてじっくりと 


おみしてみよう。 



た〜 みのる 

XB 邮日日用 5"2 HD 版12.邮日円 

エスピーエス な 0245 (45) 日777 

Communication PRO -68 K 
X 目邮邮用 日" SH □版19.邮0円 

シヤーブ 狂03巧即 )11 目1 



故歳か偶が力’， X 68000 用の通信ソフトが 
2本，はば||り II ホに発究された。 SPS がシャ 
ープを恣識したのか，シャープが SPS に合 
わせたのか。でも，が方がシャープで，も 
う一ぶが SPS となるしアヤシイ阴なでら， 
と勘く'’りたくなってしまう。 

I はぃえ ， Kamikaze と Business PRO - 
(58 K のような密おな I 均がではなく，师者 
まったく別むののソフトであるから（もよ 
っと似てぃるところもあるけど），ご'た'こ、さ 
れたぃ。 SPS ぶは，ぶに？^|削ら鮮やかな 
「た〜みのる」（仲ばすをが"一 M ではなく 
一〜"であるところに;お目），一 Jj のシャー 
プ方は， P 民0シリーズの一掷である 「Com 
munication P 民〇-(化 K 」 である。どもじ） 

もよっと 68 K した，正統派述信ソフト。を 
の分，昔発壳された，姐信にマウスを駆使 
するとぃう快舉に川た 「 XLink 」 に比べて 
ぉとなしぃかりではある力;'，通信ソフトな 
るもの，ネットワーカーにとっては，米長 
ぃかき合ぃとなるけ,馬の发のようながが-で 
あるからして，地味で扛しっくりくる （) の 
を選びたぃ，とぃう人も多かろう。 

とぃうわりで，私，が窥まは，ヘィズコ 
マンドの 1200 ボーモデムを操って， NTT 
の海にピーガガガ宵をお信することとなっ 
むのである。 

両者,見てくれから論じるが啡 

まずはぃかにも辟をうなおの「む〜みの 
る」からである。'ベ前は帝まぃ力':，ぃままで 
どのソフトでいぶしがなかった（避けて述っ 
てぃむ ？）X (;8000内"谋枝を2つ使ってぃる 
ことを热むばなるまぃ。ひとつは「类は 
が化する 24 kHz 巧」であり，らうひとつは 
「民 OM に盼れむ、ド:巧ひらがな フォン トは」 
である。 

前ぶ•からぃく力す，なんと，む〜みのるを 
起動すると，ディスプレイが「カチッ」と 
ぃうをを化てて，水平 1/ d 波数力巧 IkHz かも 
24 kHz へとりい）ゲ々わるのだ。すると， X 1 
turbo や MZ -2 日 ()0 とトリじく，80 x 25むの1が| 
师になってしまうのだ（わわ！）。姐倩は 
普地， 80 X 25 むの I 山‘11がをがりおにして；/•われ 
るのに， X (; 8000はか； X 32りなので， つし、， 
糸ったエリアをメッセージやメニユーに使 
ぃむがるのが人悄だ力 f ， 英は，それではぞ 
が誌まって5止にくぃのである。をこで，24 
kHz にしてしまえば，をこらへんのパソコ 


ンと兄まがうばかりの姿•がさらけ化され， 

問題が解みするのだ。さすがというかなん 
という力％をれでいてなんの遙韦り感ら感じ 
させないのが耐白い。これであなたの X 68 
000でら PC -9 8 01 の気かが味わえます，と 
きむもんだ。 

もなみに，立ち上げるとまず火きな2を 
のタイトル刚怖•ががれることをかけ加えて， 
次の段階へと遮らう。 

か朔閒面でいきなり夕ーミナルモード1： 
4•り， CRT 上には，上な'斤分の通信を始め 
ると スクロールして 消えてしまう運命にあ 
る小タイトルと，茸 i 下巧に ファンクション 
キーの表示及び瑞在げ刻だけ。闽耐は輿 •っ 
黒である。なんかしたいな，と思ったら， 
HELP キーを押す。すると， テロ ッとメニ 
ューウインドウが現れる。をこからやりた 
いこ とを力ーソルキーで選ぶのが基本であ 
る。おに シン ブルな鼓計。わ T . 姪な通信ソ 
フトの赏場を思わせる。 

続いて ， Communication PRO - 68にで 
ある力;'，こもらは 31 kHz (当たり前といえば 
当むり前）で， 96X32 巧をフルに使い，も 
ろんおホ部は 80 X 25 巧の通信の基本を挪さ 
えているから，余った領域にはファンクシ 
ョンキーの内容から R か.時刻やら通信が 
態やら伝送データやじ,力;'綺鮑4•枠ととらに 
ニューメディアの雰閒気を釀し化している。 
どちらかというし XLink 似だ。をれでら 
って，表示部は基本が白地に黒であるから， 
とてら電話い1線を使って遊んでいるは思 
えない，電話化の增加を促進するような N 
TT パ歳である。感'巳、なのは，ファンクシ 
ョンキード， F キー）一おで通倩 I 叫而 
户 I 照/)4おができるところ。 96 X 32 巧裝ホで 
は芋が誌まって見にくい，というときには， 
80 X 25 巧め表巧部だけ 20 斤のスカスカ裝示 
にできてしまうという小はら F キーー馆で 
あって，これもまむな H 茜が持てる。 
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まずは HELP キーでメニユーを呼ぶ（た〜みのる） 


















操作は，た〜みのるがすべて HELP キー 
でメ ニユー ウインドウが開き， カーソル キ 
一で選が，なのに対し ， Communication 
PRO -68 K はすべて F キーである。慣れたら 
絶が F キーのほうが早いけれど，た〜みの 
るの方式も軽くていい。私は貧乏性だから， 
少しでも素早いほうがいいけれど。をれじ， 
X 68000 の場合， HELP キーが遙か彼方の 
世界の端じあってとっさには押せないから， 
せめて OPT . キーあたりにも割り振ってほ 
しかった。 

をして，次の章でやっしピーガガガ音 
は NTT の大海原へと発信するのである。 

さてさて機能はし、かに —— 

た〜みのるでは，メニューウィンドウを 
開き，「通信パラメータ設定」に力ーソル 
を合わせてリターン 。 Communication PR 
0-68 K では SHIFT + Fl で環境設定。これ 

で，どちらむプロトコル設定のウィンドウ 
が現れ，力ーソルキーで簡単に設定できる。 
た〜みのるでは機能パラメータ設をのウィ 
ンドウも併せて利刑されたい。 

だいたい通信環境の設定なんてどれも同 
じようならのだが，両ソフトの微妙な違い 
はやはりある。むとえば，アップロードが 
の义字間ディレイ，巧間ディレイの設定単 
位である。た〜みのる力;'「なし•小•中. 
火」なのに列■し ， Communication P 民 0- 
68 K はミリセカンド （ ms ) で数字入力であ 
る。これはた〜みのるのほうが親切であろ 
う，力;'，好みのが]趣か。をの他，ボーレー 
卜やら行未送信コード，漢字コードの選が 
幅などに違いがある力;'， P 民0を名;乘るだけ 
あって ， Communication P 民 0-68 K のほ 
うが多彩である。 

ボーレートではた〜みのるが9600ボーま 
でなのに列■し ， Communication PRO -68 
K は19200ボーまである。ついでに，漢字コ 



通信パラメータ設ま（た一みのる） 



機能パラメータ設定（た一みのる） 


ードらた〜みのるがシフト JIS と JIS だけな 
のに列■し ， Communication PRO -68 K で 
はを信用と'受信りいこ分かれてゎり，新 JIS と 
IIIJIS , DEC 漢字コードまである。なゎ力’ 
つ，「自動」モードがあり，たぃてぃの場合 
は相手に合わせてよきにはからってくれる 
とぃう至れりがくせりである。初心者向け 
パソコン通信尊用ソフトし通信一般化用 
ソフトの違ぃ力‘。 

なゎ，た〜みのるの機能パラメータ設定 
ウインドウには，なんし前述してなんの 
説明もせずに後间しにしてしまった，一半 
約ひらがな"のメニューがある。これはつ 
まり，半角カタカナの洪水ではさぞ読みに 
くかろうし自動的に半角ひらがなに直し 
て表示してくれるュニークな機能なのだ。 
外米語まで半角ひらがなになってしまうの 
はご愛敬として，ぃままで誰も，本体付属 
ワープロや 日本語 フロン ト プロ七ッサ でさ 
え無視した，半巧ひらがなのフォントをあ 
っさり使ってしまうのはさす力す SPS である。 
う一ん，可愛ぃ蚁。 

つぃでに，この機能パラメータ設定では， 
時刻表示欄を间線がつながってからの T 民 
IP (自動ずのトリップメーターのような 
ものですな），つまり接続時 I !り表示（モデ 
ムが CD 信号を受け取る t カウントを始め 
る）に巧り換えたりもできて便利。 

続ぃて，がみとらに， XMODEM をサ 
ポートしてぃるのは時化がら当然として， 
Communication PRO -68 K では，アスキ 
ーネットの Trans It プロトコルまでサポー 
卜してぃる。 

で，設定が完了したら，ぃよぃよモデム 
さんに電話を掛けてもらうのだが，ここで 
ホ法は2つある。キーボードからモデムコ 
マンドを直ネ妄打ち込む > か，自動案巧ファイ 
ルを使うかである。 

モデムコマンドを " ATZ " だと力 ，， "ATD 



ダウンロードしたデータを呼び出す（た一みのる） 

P を々" t いちいち打七込むのもマニュファ 
クチャしていていいカミ，話し中が多い BBS 
やアク七スが日課になっているような相手 
にはやはり楽をして才ートログインしてみ 
むい。もちろん才ートログインは述信ソフ 
卜の基本中の基本であるから，どもらもわ 
手のらのである。をれどころ力％オートロ 
グインというより，自動実行ファイルとい 
う扱いになっているので，つまり，ファイ 
ルの内容（プログラム）を実斤するだけだ 
から，才ートログインに限らず，自動的に 
すませてしまいたいことは全部できるので 
ある。をれもこれもヘイズやら CCITT や 
らのモデムコマンドのわかげであろう。 

では，少々詳しく突っ&んでみる。 

白動実行プロクラムとエディタ 

た〜みのるが Communication P 民 0-68 
K をちょっとリードしたかな，というの力;' 
わ手軽な W 自動テキスト生成"である。キ 
ーボードとモデム（迦信相手）とのやりと 
りを，こもらから送ったものは" SEND " コ 
マンド，受’け取ったものは"民 ECEIVE " コ 
マンドとして記録してくれるのである。だ 
から，自動テキスト生ぶをオンにして，•お 
話を掛けてパスワードまで入力して自動テ 
キスト生成を終了すると，自動的にオート 
ログインファイルが作られ，次からは，自 
動アク七スが一発なのである。とはいって 
ら韶し中のときのリダイヤルと力，，れ•も問 
違えたときのバックスぺースまで記録され 
てしまった1き L 力’，が:の中いろいろな 舉 
態が日常茶飯事であるからして，一度自動 
テキストを作ったら，それをエディタで， 
ちょいと本格的なオートログインプログラ 
ムじ直して使うほうが実用的であろう。 

た〜みのるはわ手軽な通信ソフトを目指 
すものであるから，たいていのソフトでは 
複雑な自動実巧コマンド群も最小敝に抑え 
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てあって使いやすい。ラベル， SEND ， R 巨 C 
IVE ( REC 巨 IVE 力 s ' 正しい總りなのだが， 
なぜか1文字足りない）， IF ， GOTO，BRE 
AK ， WAIT ， CDWAIT，DOWN (ダウン ロ 
—ドのコマンド）， DOWNSTOP，UP (ア 
ップロー ドの コマンド）， SETUP/ENDSE 
TUP (環境設定ね）， END ， コメントの15 
S 類というシンプルさ。これはいいね。つ 
いでに，自動奠行中で^，リアルタイムに 
キー入力は受け化けてくれるので，コマン 
ドが少ない割には応用が可能だ。 

先ほど，エディタで云々と触れたが，た 
〜みのるも通信ソフトの常識として，いつ 
でもエディタを呼んでファイルの編集やら 
なんやらができる。をれも，なんし自分 
の好きなエディタでできてしまうのだ。た 
だ単に登録してある名前のエディタをた〜 
みのる上から呼んでしまうだけなので，専 
用エディタを作らなかったプログラマとデ 
ザイナーの怠慢といいたければいってらよ 
いが，中途半端で使いにくい専用エディタ 
よりはいいからしれない。使い惯れた ED.X 
でも， mkroEMACS でもなんでもホい。 
まあ，よさをうだけれど，一長一短ではな 
いか^いうような気がする。瞬がにエディ 
夕と通信状態を斤ったりホたりできないの 
がネックになるかもしれないしね。 

さて，がして Communication PRO - 68 
K のほうは，自動テキスト生成はないものの， 
極めて豊富なコマンド群が高機能な自動実 
行プログラムをサポートする。言語といっ 
ていいくらいだ。さすが P 民 0-68 K ， と誉 
めをやす気はないが（たくさんある t ， 面 
倒臭い），使いこなせばいろんなことがで 
きるに違いない。なんといっても，メッ七 
ージを自分の画面に表示しむり，通信 U 外 
にも画面や文字や枠などの色（しかも6553 
6色）や表示巧数を変えたり，ファンクシヨ 
ンキーに文字列を登録したり，チャイルド 



いよいよ送信（た一みのる） 
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プロセスを実行したりまでできてしまうの 
だ。う一ん。ストロング。 

し力'し，である 。 Communication PRO 
-68 K の専用エディタが，画面の上8巧を使 
うだけという通信最中にちよもよいと使う 
のに適した（をれにしか適さない）もので 
あるから，プログラムを作ろうと思ったら， 
チャイルドプロ七スで，ちゃんとしたエデ 
ィタを起動する必要があるのだ。なんとい 
っても，専用のエディタは，機能は巧弱だ 
し，遅いし。つまりは，これは通信最中に 
長い文章を巧ち込みたいときに關いて使っ 
たり，通信バッファに溜まったなかから必 
嬰なものをピックアップしてまとめたりす 
るのに最適な作り（をれしか考えていない 
のかな？）にな.っているのだ。これも一長 
一短だね。 

続いて饒 m 逆スクロー J レ— 

さて，無事に 才ートロ グインをすませ， 
通信が始まるしいろいろと便利な機能が 
欲しくなる。をの代表遽手が，いまや，常 
識と化した，通信記録（ログ）を勝ホにと 
ってわいて くれる バッファと， 逆: スクロー 
ル 機能である。逆 スクロールと いうのはほ 
かのどんな機能よりも重まする生活必需品 
である。あとで読み返したり，参照したり， 
ログオフしてから必要な と ころだけフ ァイ 
ルに落としたりしとてら便利なのである。 

この機能では Communication PRO - 68 
K じ軍配が上がる。た〜みのるではメニュ 
ーウィンドウを開いて，"通信記録"を選 
んで，専用の大きなウィンドウが關いて， 
というステップが必要なのじがし Commu 
nication PRO -68 K では上下の力ーソルか, 
ROLLUP / DOWN キーで即座にをの場で逆 

ス クロー ルしてしまうのだから。なわかつ， 
SHIFT キーなどを併用してみたりするし 
しゅるるるる一つと嵩速スクロールしてく 



自動実斤モード （ Communication ) 


れる。 

やはり逆スクロールは貧乏性の私でなく 
とも素早く手軽に楽しみたい。逆スクロー 
ルモード（通信記録モード）では，範脚を 
指をしてファイルじ転•送したり（両ソフト）， 
エディタに転送したり （Communication 
PRO -68 K ), 印刷したり （Communicati 
on PRO -68 K ) ，ホストに送信したり（た 
〜みのる）できる。 

なわ バッファの 大きさ力 s ' もっと欲しいと 
きだが，た〜みのるは尊用のコンフィギユ 
レーシヨ ンフアイルに嘗いてわけばよきに 

はからってくれる力 ;', Communication P 
RO -68 K は起動時オプシヨンで指をする必 
要がある。巧みの問題で，起動時オプシヨ 
ンだってあらかじめバッチファイルにでら 
してわけば每回指定する手間が省けてよい 
力;'，やはり専用の コンフイ ギユレー シ ヨン 
ファイルを持ったほう力!'，柔軟性に富も、の 
ではないかし野う私なのであった。 

アップロードとダウンロード — 

前者が通信相手に対するファイルのを信 
で，後者がファイルへ受信データを落 t す 
ことと思ってよいカミ ， Communication P 
民 0-68 K はちょいと凝った言葉を使って"通" 
の香りを漂わをうとしている。アップロード 
は才ートタイプであり（確かにをの L わり）， 
ダウンロードはログである。ログは關始コ 
マンド （ F 6 キ ー） でファイル名を指定し， 
ログスイッチ （ F 7 キー）の ON / OFF で嘗 
いたり止めたりするという操作をする。 
Communication PRO -68 K のほうが'今風 
である。やってることは一緒だけれど，ダ 
ウンロードに関しては ON / OFF が手控な 
Communication PRO -68 K のほうが'よさを 
うだが，た〜みのるでらダウンロードファイ 
ル指を啼にすでにあるファイルを選ぶと、 
をのファイルにアペンドしてくれるので， 
同様の操作が可能だ。 

チャイルドプロセス 1111111111111111■1111111 i iiiiiii ■■■— 

チャイルドプロ七スはどちらのソフトも 
" Human 68 k " という名でいつでも呼べる 
ようになってはいる力;'，た〜みのるに軍配 
を上げたい，と私は思う 。 Communication 
PRO -68 K はただ普通に Human のコマンド 
を巧ち込めるだけだが，た〜みのるでは， 
をのほかに，ウィンドウに20個まで起動する 




















Human 68 k のコマンド実斤モードに ommunication ) 

たとえば，た〜みのるの マニュアルは パ 
ソコン通信初心者向けでわかりやすく書こ 
うとの配慮が'感じられるが ', Communicati 
on PRO -68 K の マニュアルは相変わらず 読 
みにくい。通信ソフト購入者には，通信初 
挑戦物巧遊 UI 気分の人ら多いだろうから， 
ガイドブックや，簡単な BBS マップくらい 
付けてらよいのではなかろう力 >。ねえ。 

ついでに気になるゎ値段のほうだが，当 
が，む〜みのるのほうが安い。た〜みのる 
が'12,800円 ， Communication PRO -68 K 
が19,800円である。 

本 本 

今 I 引，執筆のために久しぶりにいろんな 
ネットを舰いたら，2年 UJ : をっていない 
知りないのデザイナーからメ ールがあって 
(なんと日かは3巧だった），懐かし〈て， 
深をにむかかわらず電話してしまった。通 
信というのは，こういったとき楽しさを感 
じる。互いに予定が合わな〈て，電話する 
ほど用事がなくとも， メールに 「元気〜？」 
と書いて放り込んでゎけば，無事をモ柜誌で 
きるのだから。 

高い NTT の電話化（日本で一番儲けて 
いる癖に，な善しようという気が感じられ 
ない。こういう t ころがやはりわが圃は遅 
れている）がなんとかなれば，もっとこれ 
らソフトを使ったパソコン通信も有効利用 
できるだろうに。 


エディタからファイルを読み込む ( Communication ) 


コマンドを登録でき，力ー ソル キーで一発 
起動 OK なのである。赚入時は command . X 
だけだが，ビジュアルシェルやらよく使う 
ツール なんかを登録してわけば，ほかのウ 
ィン ドウのコマンドと同様に，いつでも呼 
べるのである。ワー プロ やら BASIC だっ 
て OK だ（通信中に BASIC を起動する奴も 
いないだろうカリ。た〜みのるというのは妙 
なところに凝っていて，面白い。なわ，こ 
の登録は，環境設定やらなんやらと同様， 

コンフイギュレーシヨンファイルにあらか 
じめ書いてわく必要がある。 

チャイルドプロセス機能ら，もはや常識 
なのだから，ほかのソフト（ワープロやら 
なんやら）にもむだのチャイルドプロ七ス 
ではなく，た〜みのるのようなひと工夫が 
欲しい。 


そ mm 

これまで兩 


1能:た〜みのるお、 


:で両者を比較しながら見てきたが， 
をれではっい書き漏らしてしまうことらあ 
りをうなので，それぞれの特徴にっいて書 
いてみたい。 

まずはた〜みのるからである力3'，こいつ 
はなんと，ヒストリー機能を持っているの 
である。 comannd . x にかいている，あの， 
重まするがだ。11個までしか覚えてくれな 
い力す， UNDO キーを押すとペコッと右側に 
ウインドウが開いて，をこから カーソル キ 
一で昔使った入力を再度放り込めるのであ 
って，同じような入力の多いパソコン通信 
にゎいては便利ならのである。ついでに， 
をのウィンドウには現在時刻を送信するメ 
ニユーもあって，タイムスタンプ代わりに 
使えたりして，而白い。 メール やボードの 
メ ッ七ージのぉおに時刻がかいたりしたら， 
むかむかをれっぽくて格好いいではない力>。 

さて，欠点という力>，気になる点も學げ 
てゎこう。なんといっても，斤入力機能が 
ないことである。1斤ずつパソコン侧で編 
集してからを信するという1巧アップロー 
ドがだが，これはもはやが識と化した機能 
だと思っていたが，た〜みのるにはない。 

打も間違いというのはよくあることで，特 
に，高速キー入九が期待されるチャットの 
ときなどは1斤ずつ備認してからさっと送 
々たいのだ。ちなみに ， Communication 
P 民 0-68 K にはさりげなく付いている。 

続いて，プリントアウト機能もない。別 



にぃらなぃのだが， COPY キーを押せばぃ 
ぃし，ダウンロードファイルはワーブロで 
印刷すればぃぃし……まあ，これは微妙な 
ところ力>。 

Communication PRO 孤編 • 

Communication PRO -68 K はさすが'に 
機能も多く，をこそこにま^:まってぃて好 
感が持てる。ただ，エディタや逆ス クロー 
ルの遲さは気になるけれど。さすがとぃえ 
るのは， RS -232 C ドライバを作ってしまっ 
たこと。これを組み込まなぃと走らなぃの 
で，また，立ち上げ用ディスクのデバイス 
ドライバが巧;，えてしまった。七なみに ， A 
UX 0 〜 AUX 5 の名前で使えるをうだから， 
ほかにも応用が効くだろう。 

Communication PRO -68 K のユニーク 
な機能とぃえば，ダンプ表示だろう 。 SHIF 
T + F 3 で，ぃきなり受•信文字を16進ダンプ 
で表示してしまうのだから，ぃやあ驚ぃた。 
晒师中〇〜 F の16進义字で埋まるのだから〇 

また，通信同時印刷もできる（ドットマ 
トリクスフ°リンタだったらうるさぃだろう 
な）。ただ，プリンタがつながってぃなぃの 
に削遮って同時が刷にしてしまったときの 
が化には關る。晒るったら W るのだ。 

あと，別になくてい、ぃのだけれど ， P 
民0と名のつくくらぃなら，相*を時刻才ート 
ログインお（つまり，無人の部屋で X 68000 
が電話して，自動实巧ファイルを実斤して， 
自動のにログオフする）があってもよかっ 
たからしれない。私は個人的にはこんな姑 
息、な技は嫌いだけれどね。 


で 最繳こマニュアル 


最後に，ここんとこずっと請題になって 
ぃるマニュアルにつぃて ひと 言ぃって おこ 
う。両ソフトともヘルフ。機能がなぃ（い 
ので， マニュアルは 火事で ある。 


|if iji:l 
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THE SOFTOUCH 

•CARD PRO- 郎 K 
•DATA PRO-B8K 



テータべース 
新時代 


Nakamori Akira 

中森章 


実用ソフトが充実し始めた X 68000 じ，今 
度は2本のデータベースソフトが登場で 
す。これまであまりデータべースじは縁 
のなかった我々シャープユーザーじ，こ 
れらのソフトはいったいどのような新し 
い側面を見せてくれるのでしようか。 



CARD PRO -68 K 

X 郎邮〇用 5"2 HD 版 3 枚組 29, 邮日円 

DATA PRO -68 K 

X 郎邮〇用 5"2 HD 版 3 巧組郎，〇邮円 

シャープ 巧日 3 巧目日) 1161 


化はまさに情報時化。情報を活用できる 
人のみが生き残ることのできる時化といえ 
をうです。 

このような!睁代にあって，溢れんばかり 
の情報を整理し，をれを最大限に活用する 
ためにはデータベースソフトはなくてはな 
らないアイテムと言えるでしよう。し書 
き始めたところで，なにか後ろめたさを感 
じてしまいました。なにしろ私自身データ 
ベースソフトといったものをほ L んど使用 
したことがないからです。データべースと 
は情報を管理するソフトですが，個人で扱 
うデータの量なんてたかが知れています。 
をんな少量の情報ならデータベースでわざ 
わざ管理する必要もないからです。 

特に，ほんの最近まで dBASE などの"本 
格的"データベースソフトを使用している 
人を傍で見ているしなんでこんな雨倒な 
ことをしてまでしときに疑 I ミミ1に思ったり 
していました。し力’し，現在は「力ード型」 

と呼ばれるデータべースソフトも化てきて， 
少しはとっつきやすくなってきたようです。 
化用型 I :カード型 t いうのが世の中のデー 
タベースソフトの大きな分類ですが，この 
たび X 68000 にこの2種類のデータベースソ 
フトが同時にシャープから発売されること 
になりました。 

をのソフトとは，ダットジャパンの 「CA 
民 D PRO -68 K 」 （カード型）し東海クリ 
エイトの 「DATA P 民 0-68 K 」 （化用型）で 
す。 

せっかくですからこれまで緣のなかった 
皆さんら，これを機をにデータベースソフ 
卜に触れてみるのも晒白いこではないで 
しよう力、0 


力ード型データベース 

CARD PRO-68K 


情報を整理する場合，力ードが使用され 
ることがよくあります。をの代表例は図書 
館で蔵書を整理するむめに使われている図 
書カードでしょう。いうまでもなく，図書 
カードは蔵書1册に対して1枚の力ードが 
用葱され，整理番号とか書おと力’作者名と 
かの悄報が誓き达まれたカードです。図書 
館ではこのカードが書名顺あるいは作者名 
顺にソート（分類）されて猜かれ，目的の 
書物を探し出しやすいようになっています。 
をして，をれと同じこ t (実際はもっと高 
級なこと）をコンピュータにやらせようと 
いうのが力ード型データべースソフトの発 
想といえます。 

コンピュータを利用すればカードは1枚 


のデイスクじ収まってしまうので場所を取 
りませんし，データの檢索やソートが高速 
にできるというメリットがあります。をの 
うえ，複雑な処理手顺をプログラム化して 
自動突巧させたりもできますし，住所録の 
デ—タ ベ— ス から 宛名を印刷することなん 
て朝飯前のお茶の子さいさいです。 CARD 
PRO -68 K はまさにをのようなソフトなの 
です。 


CARD PR 日の基本《 ± 様 ‘ 


CARD PRO (U 下 68 K は省略） は，デー 
タベースに登録されている情報（レコード） 
をカード形式で扱うデータベースソフトで 
す。ひとつのレコードはいくつかのて頁目か 
ら構成され，このレコードが1枚の力ード 
に対応するわけです。じ[下にデータベース 
の仕様を示します。 


1) 最大論理レコード 

2) 殻火レコード長 

3) 最大て頁目数 

4) 最大項目名 

5) 項目の型 

6) 最大項目長 
文字型 
数字型 
tl 付型 


100方レコード 

32767バイト 
99て頁目 
14バイト 
文字/数字/日付 


7) 


255バイト 

16が(小数点 U 下14が） 
8 がテ固を 

同時に扱える最大データベース数16 
これによると，ひとつのデータベースには， 
最大99項目までのデータが記録できるカー 
ドを100で枚 （ ！ ） まで登録できるようじな 
っています。^七ろん，: L 00 でレコードとい 
うのはメモリを量，ディスク容量が許せば 
の請ですが，かなり大きなデータベースカ'; 
構築できをうですね。をれじしても100乃 
レコードを登録できたとして，それをソー 
卜するどのくらい時間がかかるのでしよ 
う力>。多分，ソートーの時間でしよう（コ 
リヤ，わをまつ)。 


データベースの 主要機能 III - I - 1111111 ■ 訓 

デー タ ベース ソフトを f 吏.って斤えること 
は，简単にまとめる下の4つにすぎま 
せん。 

1) データべースのを義 

2) データの 入力 

3) データの検索•ソート 

4) 結果の化力 

データべースソフトの価値は，これらの 
機能がいかじ使いやすくできているかじよ 
って決まってきます。 CARD P 民 0-68 K は 
これらの化理のほ心んどをマウスじよるメ 
ニュー選択で斤うようになっていて，をの 
点はラクチンです。 
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巧単なデータベースの定義 

カードの各て頁目は7種類の属性を持って 
います。具体的には，て頁目名，型（义字， 
数字，日付)，項目哀，小数(て頁目が数字型 
の場合の小数点 U 下の衍数)，索引（て頁目を 
キーとするインデックスファイルを作るか）， 
索引幅（をのキーの長さ），入九型（全角か 
半角か）の7種です。この7つの属性を持 
つ巧目を次々 }： 追加していくことがデータ 
ベースの定義（正確にはデータべースを構 
成する1枚のカードのを豁）です。 

この場合，さすがに I 頁1-:1名だけはキーボ 
ードから入力しなければなりません力 S '， を 
れじ I 外はマウスによる遊択でちよちよいと 
定義できてしまうので煩わしさはなにらあ 
りません。 

心配りの感じられる入力操作 

デ—タ ベースに デ—夕を入义 I するために 
は，データべースの'去龜に従ってそれぞれ 
の項目の内容を埋めていきます。当がマウ 
スは使えませんから，データベースを構築 
するうえでこのデータ入ソ J がいもばん面倒 
臭い作業といえます。し力*し， CARD PR 
0には，この閒倒奠さのなかにもちよっと 
しむ心配りがあるのが嬉しいところです。 

つまり，全角入力を必要！:する项目（デ 
—タベースの定義時におを）の入力時には 
自動のに日本語 FP ( ASK 68 K ) が起動して 
全角入力じなり， 半角入九時には自動的に 
通常の半角入カモードに切り換わるように 
なっているのです。多くの ソフトにわいて 
II 本語入力を巧う場合には何度も CTRL + 
XF 1 を押して，入カモードをこまめに切り 
換える必要が化てきて煩わしく感じられる 
扛のです。しかし，このようにを角入力と 
半角入力が自動的に切りがわるだけで，デ 
—夕の入力が結構 フレンドリ ーに思えてし 
まうのですから不思議なものです。 

また，自由圃面（内容はあ!:で説明）と 
呼ばれる表示モードを使えば，自分の好み 
のレイアウトを持った圓师で入力できるの 
で楽しくなってしまいます。 

カードの検索 

データベースの 仕事で， 最^ 频繁に斤う 
のは デー タの検索です。 CARD P 民 0 では 
マウス を使用してかなり複雑な検索-条件ら 
梢*をできるようになっています。つまり， 
先頭一致 完全 一 数 

lu — h . ia 下 化い未満 

超過. ia 下 趨述 I • 未満 

社 化 ド 

超過 が掏 

包含 含まず 

の 12 種類の条件を， AND や 0 民の条件で結 



標準画面 (CARD PRO ) 

f 手できるようになっているのです。これら 
をプログラムで組んで^§'志するのは大変を 
うですが，マウスで対話的に指定するので 
若労はありません。 

また，検索は，番号檢索（カード番号の 
範:则を指を)，閒い合わせ検索(を件を満た 
す蹤初のデータを検索)，索引あり検索（イ 
ンデックスによる高速検索），索引なし検索 
(インデックスを使則しない検索)の4種類 
を必要に応じて使い分けるようになってい 
ます。 

マルチソート 

検索した データをて 貫目の内容をキーとし 
て补《 • 降顺に並び替える機能です。キー 
とすることのできる項间は破火 -10 巧白で， 
キーの選がはここでも マウスに よって行わ 
.れます。ただ，検索を実巧しないとソート 
できないというのはもよっと辛いところで 
す。 

印刷帳 票 出力 

出刀に使朋する帳票フォームには，自山 
レイアウト，一難表型，タツ クシー ル型な 
どがあり，それらをひとつのデータベース 
に対して26種類まで作成可能になっていま 
す。このうち自由レイアウトは，縦88巧 X 
横160化の闽面内で CARD P 民0独自のワー 
プロ機能を使ってレイアウトする自由な出 
形ぶです。このフォームをプログラムで 
作るのは気が遠くなりをうです力;'，ワープ 
口機能で削単に作れる t いうところがいい 
ですね。 

その他の辕龍 

これまで説明しむ機能はデータベース機 
能としては报低限の機能ですが， CARD P 
RO には，をの他にら师‘おい機能がありま 
す。それらについて説明しましよう。 
データの多彩な表示形式 
CARD PRO はデータをカードの形で管 
现するデータベースです。しかし，闽面に 
装示される力ードがすべて同じレイアウト 
で表ホされるのでは而むくありません。 CA 
民 D PRO はデータベース単位にカードの表 



—ち表画面 (CARD PRO ) 

示形式を標準阔画-一韓表刚が（表形式） 

-自山晒而の3形式から選ができるように 
なっています。標準画閒，一籍表晒师は単 
一のレイアウトしかありません力す，自山晒 
师はワープロ機能を使用して作化する巧[扫 
な表巧關耐で，ひ!:つのデータベースにが 
して始乂 20種類を義できるようになってい 
ます。標準晒面の表示はすぐに飽きてしま 
うので，この自山画面は大いに利川したい 
機能です。-般のデータベース ソフ トで， 
このお山赃师と同等の幽面を作るためには 
I 旬度なプログラミングが必變なことはいう 
までもありません。 

リ レー シヨン処理と計算機能 
従米カード型データべースといえば，ほ 
かのデータべースの巧をを参照しながらの 
データ檢索などの化理をすることはできま 
せんでしむ。またみえた計筑ぶに化ったデ 
—夕を作化することもできませんでした。 
これらはみな化刑型のデータべースの領分 
だったのです。 

し力> し CARD PRO は，「カード型リレー 
シヨナルデータべー ス」 というだけあって， 
ほかのフアイルを参照しながらデータを化 
珊する一補のリレーシヨン機能や計な機能 
を持っています。このような高政な機能は 
マウスでちよこちよこ t いうわけにはいか 
ず，64列 X 100巧のワークシートに化现を 
登録（一輔のプログラミング）してゎく必 
嬰があります力;'，この機能があるゎ陰で C 
A 民 D P 民 0 を「むかがカード型」といい切 
ってしまうことのできないデータベー スソ 
フトにしています。 
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た^えば，データ入力時にて頁目間のデー 
夕計算やカード間のデータ計算を自動が]に 
斤わせることができます。これは単仙 i と数 
疆を入力したとき，小計や合計をボめるむ 
めに使用できます。また，うまく使えば， 
Multiplan や BUSINESS PRO -68 K などの 

スプレツドシートの真似ごとでもできをう 
ですね。 

力ードコン/くート 

CARD PRO には，異なるデータベース 
間でデータを共有するためのデータコンバ 
ート機龍があります。マニュアルによるし 
少なくともの TF のデータベースソフトとデ 
ータをやりとりできるようです。 
Kamikaze/BUSINESS PRO-68K 
Lotus 1-2-3 
Multiplan 
Ninja 
华 

日本語 MY CARD98 (リードのみ） 

この機能を用いれば， CARD PRO のデ 
—タフアイルを BUSINESS P 民 0-68K や 
Lotus 1-2-3 に読み么んで r 勺容をグラフ化 
して表示することもできをうです。 

使臟の感想 —— 麵 — 

起動時に表示されるタイトル画而には頭 
を抱えてしまいます力《（七ンスが古い），な 
かなか使えるソフトです。マウスによる操 
作を基本とした，誰でも衞単に使用するこ 
とのできる（面倒なプログラムを組むぃ必要 
のない）データベースソフトであるにも力， 
かわらず，顧客管理，成績管理，蔵嘗管理 
i いったデータベースのサンプルが樵準で 
提供されているの力す嬉しいものです。なに 
も考えなくても買ってすぐ実用になるのが 
いいですね。さらに，計算機能を使えば(プ 
ログラムをしなければならない力 3') さらに 
複雑な化理もできるようになっています。 

はっきりいって，この CARD PRO には 
これまでのデータベースソフトに対する古 
い認識は不要です。プログラムを組むのが 
兩削だからという理由でデータべースソフ 



データの檢索 (CARD PRO) 


卜を敬遠している人は，ぜひとも使ってみ 
てはいか力':でしよう力‘。 

ミ凡用データベース ！ 

DATA PR □- 郎 K i 


何事も化用型というものは，「なんでらで 
きる」という反面，をれだけでは「なにも 
できない」という性格を持っています。況 
用型データベースソフトは，データべース 
じは遠いありませんが，一種のデータべ一 
ス開発用言語，といっていいようなもので 
す。備単にデータの入化力や変更を行うた 
めのプログラムを作らなければ，とてら使 
えるものになりません。 

化用型データベースの代表例として dBA 
SE がありますが，書店•に並んでいる dBASE 
用アプリケーションプログラムの本の山を 
見れば，いかに dBASE でのプログラミン 
グが雛しいかわかります。むだ逆の見方を 
すれば，をれだけ自由度の高い機能を持っ 
ていることにもなるのです。 

結局は，化用型データベースソフトは「使 
える」人のためのストロングスタイルのソ 
フトなのです。もなみに ， DATA PRO の 
元になった「スウイング」というデータべ 
—スソフトは， dBASEII の操作性を向上 
させたクローン（互換）ソフトといわれて 
いるようです。これを邮いただけでも ， D 
ATA PRO がいかに本格的な}凡用型データ 
ベースソフトであるかわかりますよね。 

DATA ppm 基本仕様 — 


まずは ， DATA P 民 0-68 K が扱うデータ 
ベースの仕様について示します。 

1) 最大論理レコード65535レコード 

2) 最大レコード長 900バイト 

3) 最大項目数 64巧目 


4) 

5) 

6 ) 


7) 


最大項目名 10バイト 

項目の型 文字/数字 

最大巧目長 

义字型 255バイト 

数字型 31が(小数点 W •下7巧) 

同時に扱える嚴大データベース数8 


これらは ， CARD PRO の仕様に比べると 


多少見劣りがしますが，これは PC -98 用の 
スウィングしデータファイルの互換性を 
持たせることによって，同じプログラムを 
流用できるように L いう配慮かもしれませ 
ん。まあ，これでも実用上は十分でしよう。 


DATA PRCm 要機能 1111 — 

同じ「データベース」と名が付くソフト 
で，使用目的が大きく興なることはありま 



データの一ち表 (DATA PRO) 

せん。 DATA PRO も，基本自勺には行うこ 
とは CARD PRO t 同じで， デー タベース 
の定義-データの入力-データの檢索.ソ 
ート•結果の化力にほかなりません。ただ， 
DATA P 民 0 は「リレーシヨナルデータべ 
ース」ですから，データべース間のリレー 
シヨン化理が強化されてぃます。 

デ—夕べ—スのを義 

データベースは 「 CREATE 」 とぃうコマ 
ンドで定«しますが，もう少しが話的にデ 
ータベースを定義するための 「MIMICj !: 

ぃうコマンドもあります。データべースは 
て頁目名，て頁目の型，て頁目のホ行数，小数点じ I 
下のが子数を入力することでを義します 。 C 
A 民 D P 民 0 にあったインデツクスファイル 
の作成棺をはなく，インデックスファイル 
が必要な場合は，別途 「 INDEX 」 コマンド 
で作成しなければなりません。全角•半角 
に応じた入カモードの切り換えはまったく 
考賺されてぃません。 

データの入力-巧更 

データの入力はどのデータべースにわぃ 
てい煩わしぃ作業です。をのことを最初力， 
ら理解してぃれば，特別にここで挙げてわ 
かなければならなぃ注意点などは，特にあ 
りません。 

データの修正は 「 REPLACE 」 などの尊 
用コマンドを使用してラインエディタの感 
覚で巧えるので，決まり切った変更を多数 
のデータにがして斤う場合は便利です。修 
正用のコマンドはプログラムのなかで使用 
すると戚力を発禪します。また ， 「GLAN 
. C 巨」コマンドを使えば一費表画雨をスクリ 
ーンエディットで変更することもできます。 
お索 

検索にはインデックスなしの檢索とイン 
デックス付きの検索があり，て頁目の内容が 
を件を満たすレコードを探します。檢索条 
件は， 

1) 関係演算子 

含，〉，<，幸，= 

2) 論理演算子 

AND ， 0民 ， NOT 
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を組み合わせたを件，あるいは「含む」，「含 
まず」といっむを件などが指定できます。 

マルチソート 

複数の巧凹を キーと してデータを昇顺ま 
たは降顺に並べ替える機能です。キーて頁目 
の個数に上限はなく （といってもキーて頁目 
のを計がが95村:拟下なので，最大95項目 t 
いうことになる），ソートの対象となるデー 
夕を検索！:同樣のを件で梢定ずるこがで 
きかなり強力です。 

印刷機能 

印刷の方式には次の3祕類があります。 

1) CT 民 L + P を押して LIST コマンドで 
データの一党を表示する一般的方法 

2) プログラムに よってきめ細かな レイ ア 
ウトを指定して印刷を斤う方法 

3) 「 FORM 」 コマンドで作成した印刷様式 
に合わせて印刷する方法 

プログラムを作れば素晴しいおぶで印刷 
できることはいうまでもありません力;'，こ 
れは作成作業が i ： てら面倒です（巧刷位置 
を指定するための座標計算などを考えると 
頭が痛くなる)。 

そこで，多用されるし思われるのは， 3) 
の印刷様式によるが刷でしょう。これは C 
A 民 D P 民0の帳票フォームによる印刷！：同 
じようなので，印刷のレイアウトを指を 
する様-式フアイルをエディットして，をれ 
にデータを埋め込んで印刷する方法です。 

リ レーシヨン 処理 

リ レーシヨ ン化理 t は2 つのデー タベー 
ス間で閒連するデータを用いて化理をする 
ことです。 DATA PRO は同時に 8 つのデ 
ータベースを扱うこ心ができ，このうもの 
2 つを第 1RDB (リ レーシヨナルデー タべ 
ース），第2民 DB に割り当てて使用するよ 
うになっています。検索や操作の対象 t な 
るデータベースが第1民 DB で，第2民 DB は 
リレー シヨ ン化理を行うための参照用です。 
DATA PRO は iU 下の 5 種類のリレーシヨ 
ン化理を斤うこ t ができます。 

1) 第1民 DB を第2民 DB で変更する ( P 0 

ST コマンド） 

2) 第1民 DB と第2民 DB を比較し，新しい 
デ ー タ ベー スを 作る compare コマン 
ド） 

3) 第1民 DBL 第2民 DB の内容を結合し 
たデータべースを作成する （ JOIN コマン 
ド） 

4) 第1民 DB の指定の項目を要約僅複す 
るて頁目の内容をひとつにまとめる）した 
データべ— スを作成す る （ P 民 OJECT コ 

マンド） 

5) 第1 RDB t 同じ構造を持つデータべ一 


スのデータを追加する （APPEND FRO 

M コマンド） 

その他の機能 1; r 一:.々； 's. 5^;, ピム.—':.'.... . 

ヒストリ 機能 

が話的に化理を斤ってぃると，•^^前の入 
力と同じ嫂理，似たような化理をすること 
が多いむのです。ヒストリ機能はこのよう 
な場合に便利な機能で， U 前のコマンド入 
力を呼び出して，をれををのまま，あるぃ 
は一部変更して英巧する機能です。もっ t 
も ， DATA PRO のようにプログラムして 
ネ刀めて最乂限の能-刀を発禪する化用型デー 
タベー ス にわぃて， この機能がどの程度有 
用なものかは，案際に使ぃこんでみないこ 
とには，なん！：むぃえをうにありません。 
機密保持 

デー タベースの巧容を関係者 U 外には見 
せないように保護する機能です。グループ 
名（煎火5义字） I :識別名（儀大8文字） 

をパスワードとして保護します力 S ， 個人レ 
ベルで使う場合はどうでもぃぃ機能のよう 
にも思えます。あ！:で，パスワードを忘れ 
て慌てるのがオチでしよう。これはあくま 
でも企業内やお f ‘ 究室とぃった公の場を対象 
としてぃる機能です。 

X 68000 の機能を サポート 

画像データを表示するコマンド， FM 音 
源で音楽を鳩らすコマンド，マウスを使う 
コマンドが用意されてぃます。これらの機 
能を活用してプログラムすれば市販のソフ 
卜に負けないデータベースを構築すること 
も夢ではなぃでしょう。可能性は大ぃに広 
がります。 

使用をの感想—^ 巧夕泌化を: BM 

これまで，実川ソフトの必需品とデータ 
ベースがいわれ始めて，ずぃぶんと長ぃ期 
閒が系を過してぃるように思ぃます。しかし 
をの|1;1に，あもこもから「これは凄い」と 
いわれるようなデータべースソフトが発売 
されたという話は I 明ぃたことがありません 
し，一般ユーザーは，相変わらずをの応用 
絶脚などが不明確なまま，既製のソフトを 
使ってぃるのが現状のようです。をんなな 
かで ， DATA PRO などの’州用型データべ 
ースソフトに供)しては，プログラミングを 
斤って，をのプログラムに対して「素晴し 
ぃ」とか「よくなぃ」い、う評価をしなけれ 
ばならなぃらのなのでしょう。データべ 一 
スソフト自体は，も t もとプログラミング 
を斤うつもりのない人にとってはこんな扱 
いじくいソフトはありません。し力 > し，一 
度プログラムを作ると，扱いにくかったソ 



住所録のサンプルデ-夕 （data pro ) 



住所録のサンプルプログラム （data pro ) 


フトが急に変みしてしまうのが面白いとこ 
ろです。 

をのいい例として， DATA P 民 0 のデー 
タディスクのある住所録管理用サンプルプ 
ログラムを実行してみましょう。生年巧曰 
から年齡を計剪してくれるわ，郵便番号か 
ら住所を自動的に探してくれるわで，なか 
なか感動してしまいます。しかしこのよ 
うにできあいのプログラムしか使わないの 
であれば，自由度は少し落七ても完成され 
たデータベースソフトを買うほう力 s ' 操作性 
の点で有利なような気がします。 

つまりは同じデータベー スソフ トだから 
といっても，この DATA P 民 0 と CA 民 D P 
民0を同じ止懐では論じることはできませ 
ん。 DATA P 民 0 は，をれ相当の環境があ 
って初めてをの案力を発禪するデータべ一 
ス！：いえ，この私も含めて，これまであま 
りデータベースに触れる機をのなかった一 
般ユーザー にとっては，この DATA PRO 
の巧象は扱いづらく，をの秘められた本ホ 
の実力に到達するまでに，思わずパスして 
しまいたくなるような性格のものなのです。 

しかし，これまで他機種の データベース 
を 化い惜れた方に L っ ては ，をのデータの 
互換性なども含めて，本格的な 化 用型 デー 
タベースがこの X 68000 で使えるようになっ 
たということはとても意義のあることで し 
よう。特に，これまで MZ ， XI を 通してあ 
ま りデータベース をのものに縁のなかった 
シャー プユーザーに とっては， をの使用目 
的さえ明帷であれば歓迎すベき ソフトとい 
えをうです。 


THE SOFTOUCH 
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呼ばれて勝、出てびろびろ 


Iwai Ippei 

巧閒製作所： 15 ? — ijz 


今月はなんの脈絡をなく， Mac 購入記念だから「プルグウン乂ニューの試み」をやる 
んだそラです。をラすでにブルタウン乂ニューじついては実績のある祝氏のことで 
すから，きつと今回もタコやイカガびろびろと乂ニュー上に並ぶんでしよラね。で 
を本人いわ<,「今月は本格派を目指す」そラなので，期待はできそラですよ。 


いきなり であるが ，私はと一と 一 Macintosh を注文してしま 
ったのであった。しから，なんと並斤輸入などではなく，まとも 
に質ったりするのである。で， Mac を買った理邮である力 S '， やは 
り第一には ユーザーイ ンタフェイ ス などのソフトウェアの研究な 
のだな。なんといってもパソコンでは突让，した高さで定評がある 
のだからじして，避けて通るわけにはいかないのである。をうを 
う，をれからやはり「トロンを馬鹿にするため」というのら忘れ 
てはならない。つまり，どうやらトロンを馬鹿にするには，「をれ 
ならもう Mac でやってるよ」か解がかなり有効らしいのである。 

で，基本的にはをのよ一にして研究した結果を X 68000に持ち 
込もうというハラなわけだ。具が的な目標しては，3年り I 巧に 
Apple 社から著作権の侵害で訴說を起こされるぐらいにはなりた 
いと思っている次第である。 

をいで^って，この原稿を書いている現在は，まだ Mac は納入 
されていないのである力;'，せっかくだから職入記念として 「Mac 
のプルダウンメニューの試み」をやってみるのである。プルダウン 
メニューは遠い昔に一度やったのである力;'，をれじらかかわらず 
もう一度やってしまうのである。ただし今圃は本格派を目指して 
やるので，あんまり冷たい目で見ないよ一にお願いしたい。 

さて，相変わらずここで作ったプログラムは PDS なのであるが， 
今月のだけは特別に「金儲けに使ってもよい」ということにする。 
つまり，どっかのソフトハウスがこのプログラムををのままパツ 
クリと使ってら义旬を言わないのである。というのは，日本のソ 
フトにおけるメニューの後進性をど一にかしたいからなのだな。 
ただし，無改造ではちょいと雛しいかもしれないから，をの辺は 
適当に改造/な良していただきたい。 


基本的な戦略 


ある禪暧お)打を巧おすじ J -. は，戦略！：いうものが必要である。 
で，をれはかの4点である。 

1) メニューを表示する領域のテキスト VRAM を退避/復帰する 
つまりだな，なにら考えずにメニューを表示するし当然をの 
下に表示していたもの（たとえば字）は消えてしまうわけだ。を 
うなる t メニューを消した跡には凹角い穴•がポッカリと開いてし 
まい，とてらダラシがないのである。をこで本格す胃向のメニュー 
としては，「消してしまうことになる（四角い）部分の表示内容を， 
いったんどこかにコピって保なしてわく」，「メニューを消すとき 
にはをれを持ってきて，画面を元どおりにする」のである。 


2) メニュー全体をひとつの巧造として扱えるようじする 

たいていの場合はメニューはひとまとまりになってるから，巧 
いもひとまとまりでできるようにしてしまう。 

3) 使用可能/不可能のフラグを使う 

Mac では， メニューの アイテムに対して，「現化は使用できませ 
ん」を おを できるようになっている。つまり， メニューの なかに 
は並んでいるのだが，なんらかの理山で死んでるわけだな。これ 
は具 f 本的には，をの1巧に"網かけ"をすることで表現している 
( Mac 用語では dimmed (薄略くなった）というらしい）。図1にゎ 
ける 「メンダコ」 が'をの例である （ハードコピーが いまいち不鮮 
巧である力':)。 dimmed なアイテムは， マウスカーソルが' 上に載っ 
てら反転（セレクト）しないこ^にもを意が必要である。 

4) メニューマネージャはメニュー番号とアイテム番号の両方を 
返す 

メニューのプルダウン動作が行われてない，もしくはなにら選 
択されなかった （ dimmed の場合も含む）なら「一1」を返す。 

なにか遵択されたなら，「上位ワード=メニューの番号，下位ワ 
—ド=アイテム番号」の long int を返す。 

U 上が火まかな仕様である。 


VRAM の退避と復帰について 


まずはここで「お最強のプロテクト」の呼び名を欲しいまま 
にする 『 C ライブラリ マニュアル』 をひもといてみる t ， あるあ 
る， TEXTGET () と TEXTPUT () である。 をこて、、これら 2つ 
の閱数を使って，テキスト幽丽（テキスト V 民 AM ) の退避をする 
のがリスト1中の tsave ( ) i tload () である。 

図1 dimmed の例 
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では具体的にプログラムを見ていくことにしよう。 

まずは tsave である 力す， この関数に渡すパラメータは，退避す 
る矩形（四角）領域の左上の座標と右下の座標，をれ t データを 
格納する領域へのポインタである。このポインタは正式には「桃 • 
造 f 本 FNTBUF へのポインタの配列へのポインタ」である。なん 
だか，よく わっ かんな一いであろう。 カッコで くくってみるなら， 
「（（(構造体 FNTBUF ) へのポインタ）の配列）へのポインタ」 
となる。よ一するにだな，ポインタの配列なのだ。で，テキスト 
プレーン0と1の2面を七ーブするのであるから（テキストプレ 
—ン 2，3 は マウスカー ソルや仮想キーボードなどが描かれてい 
るプレーンであるから無視する），ポインタは2つあればよいのだ 
な。ううむ，だんだん説明が混乱してきたが，これはポインタを 
扱ううえでの，は t んど宿命といってよいであろう。 C にゎいて 
ポインタを言葉で説明するなどということはほとんど不可能なの 
だな。だから勝手に勉強していただきたい。 

で， C ライブラリマニュアルでは， FNTBUF という構造体は 
リスト 1 の 12 〜 16 (この部分は注釈である）のように定義され 
ているわけだな。で，ど一ゆ一わけだか，ここではデータの格納 
領域はたったの 72 バイトということになっている。突はこれは夕 
テマエで，本当は必要なだけのバイト数を持っている必要がある 
(さもないと変な動作になる）。じでは，サイズを決めないと雕造 
がを宣言できないので I :りあえず 72 などと書いてあるのである。 

実際にテキスト VRAM の取り达みを斤うのは T 巨 XTGET () 

という関数なのである力';，イカなことに取り込みの対象じなるプ 
レーンは 前もって TCOLOR ( ) で指定してゎかなければならない 
ということになっている。 TCOLO 民 （ 1 ) でテキストプ レーン0, 
TCOLO 民 （2) でテキスト プレーン1 である。ちなみに 4 でテキス 
トプ レーン2，8 でテキストプ レーン3 である。 

なゎ， TCOLO 民 （） は普通は1に戻してゎいたほうがよいだろう。 

W 上でテキスト VRAM の退避はできたわけである。でもって， 
復帰は tk ) ad ( ) である。これは tsave ( ) の逆をやっているだけ 
であるから簡単であろう。 ‘ 


てなわけで，あとはエク七レントなメニュードライバを作れば 
いいだけ1:なったのだな。 



さて，ぃよぃよ本跑に入るのである力':，根本的な問題として， 
プログラムには，便利であればあるほどコマゴマとして汚くなっ 
てぃくとぃう倾向がある。これはなかなかに與味深ぃ経験刖なの 
であろう。シンプルなルーチンは明解で美しかったりするのであ 
る力ぞ，をの反师，巡かったり，やたらとメモリを食ったりする傾 
向がある（たとえば稱帰アルゴリズムなんかがよぃ例だな，もち 
ろん例外らある力;')。 

まあ，いこかく実用を固す旨すし多かれ少なかれプログラムが 
巧くなってくるものなのであるから，まずはをの点を心得てわぃ 
てぃただきたぃ。 

まずはリスト1の报ネリのほうで MENU とぃうもも造体を定義して 
いるが，これは e _ mask い、う long int と，文字列へのポインタ 


からなる憐造体である。 e _ mask のほうは，メニュー中のアイテム 
が選択可能かどうかのフラグとなってぃる。ただし第0ビットは 
をのメニュー自体がプルダウン可能かどうかのフラグになってわ 
り，もしらをのビットが0であれば，をのメニューは開かなぃ。 
をれ外のビットは，第 n ビットカミ n 番自のアイテムに対応してぃ 
るわけである。で ， long int だから第31ビットまであるわけだが， 
アイテムが31個よりも多ぃ場合は自動のに1(選が可能）とぃう 
こになってぃる。ここらへんは Mac からをっくりぃただぃて 
ぃる。 

ポインタカ;'ホ旨してぃる文字列には，をの メニュー 名とアイテム 
名力；";"を区切りとして並んでぃる。で，これらの MENU 憐造俸 
をまとめてぃるのが36巧の配列宣言である。これはを メニュ ー( m 0 
〜 m 4) へのポインタを嬰菜とした配列なわけだな。終わりのが t 
して NULL を入れてわくこ！：を忘れてはならなぃ。 

U 上で下準麻が完了である。をこで， main () の頭から見てぃ 
くことにするのである。 

まずは力ーソルを表示させなぃように， esc + 叮 >5 h " を実斤し 
てぃる（あとで esc + w [ 〉51"でカーソルを表示させてぃる)。を 
ぃでもって次に ini し menu () い、う間数を呼び化してぃる。与- 
える パラメータは メニ ューパ'—を表示する位顆（キャラクタ座標） 
しメニューバーの挺さ（キャラクタ数）である。このメニューバ 
—は図1の上で横に並んでぃる棒のことである。そこに普ぃてあ 
るタコとかイカとかの_卜.でマウスボタンを押すしをこがびろん 
と閒くのである。メニューバーの長さとは，姑低限をの-技さだけ 
はな転したスペースを蕾くとぃうものである。 
ini し menu () 関数がやってぃるのは， 

1) メニューバーの位散に当たるテキスト V 民 AM をお避する 

2) メニュ_バーを表示する 

3) 名■メニューの大きさ（帖と项目数）を数えて，テキスト V 民 A 
M の返避のむめに何バイト必嬰かを計党し，をの領域を確保す 
る 

の3つである。で，領域を備保するために使ってぃるのが malloc 
() とぃう閱数である。これは「指定したバイト数の空き領域への 
ポンイタ」を返す脚数である。なぜ‘このようならのがあるかとぃ 
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#include <iocslib.h> 
♦include <baaic0.h> 

#define NULL 0 

struct MENU { 

long e_mask; 
char 本 item; 


/* 注巧だよん 

struct FNTBUF { 

WORD xl; 

WORD yl ； 

UBYTE buffer [721 ： 


/ けけけけ メニユーデータの元がめ ********/ 

struct MENU ♦mbar 【 ] = {&m0 , &ml , &m2 , &m3 , &m4•NUL し }; 

int mx,my, bl,br ； /* マウス用グローバル巧巧 */ 

/tttttt** プログラムが始まりますよ tttttttt/ 

main() 

{ 

int v,f; 

printf ( "¥xlb[ >5h" ) ; /* 力ーソルをま示しない */ 

f = ini t_menu < 0,0,96 , 田 bar) ; / * メニューバーをセットする */ 

while(f)-{ 

V = mcheck() ; 

if ( V == 0x00000003 ) break; / * が 了が 31 巧された */ 

else if <v>=0) { 

locate(0,15); 

printf (" Xd のメ こューの ％ d を ",v> > 16 , v&0xf f f f); 


if (f) finish_inenu( ) ; /* メ ニューバーを巧すなど */ 

printf ( "¥xlb[>51'*) ； /* カーソルをま示する 》/ 


/«**»**♦* テキスト VRAM を待おするためのバッファへのポインタ »»»»»»»♦/ 
struct FNTBUF 本 mbar_b[2]; 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 


うと，メモリの有効活用のためなのだな。あちこもで配列を宣言 
していたら，メモリが足りなくなってしまうかもしれない力す，こ 
の malloc () を使うのであれば，「いらなくなったらメモリ領域を 
返せる」のである。これによってメモリの「使い回しが可能」に 
なるのである。また，をれ外にも，配列などはコンパイル時に 
大きさを決めてわかなければならないという制約力';ある力す ， mall 
oc () では，プログラム実行時にバイト数を決められるという利 
点がある。すなわも，必要十分なだけメモリを取ってこれるとい 
うわけなのだ。なわ， malloc () でもらってきたメモリを返すに 
は free () を使うのである。 

リスト1では少々手抜きがしてあって， malloc () がエラー （N 
ULL ) を返したら，をれの[前に取ってきたメモリを解放せずにエ 
ラーということになっている。本当は，返せるものはできるだけ 
返しておくべきである。 

あと説明が必要なのは dime () ぐらいであろう。これは画面の 
指を位置に巿松模様の網かけをする関数である。与えるパラメー 
夕はキャラクタ座標の x ， y と（横に）網をかけるキャラクタ数であ 


る。網をかけるには指定した領域に，1ラインごとに上から順に 
$ aa ， $55で交互に or しているのである。速度の点からすると，直 
接テキスト VRAM に or で書き込んでいくのが有利なのである力;'， 
ここではおとなしく TEXTGET してきて，データに or したのち 
TEXTPUT をしている。速度の点では問題はないようであるか 
らこれでいいのだ。 

U 上，駆け足で説明したが，結構うまくまとまったパッケージ 
になっていると思うし自画自賛するのである（ま，本家の Mac 
には劣るだろ一が)。きっとネチネチと手を入れれば（た L えば， 
才ープンしたメニューの各アイテムを枠取ったりとかすれば)，も 
っと上質にものができるのであろう力 S '， 手間，サイズなどのパフ 
ォーマンスを 考えると，これぐらいがいいとこではないかと思う。 
これで X 68000 のソフトウェアのレベルがあがれば儲けものなの 
であるカミ，どんならんじやろかいな。とはいっても，日本のソフ 
トハウスはど一ゆ一わけだか葱地になってプルダウンメニューを 
避けている気もする。う〜ん摩詞不思議である。 

今巧は若干の手抜きであった。ではまた米巧。 
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struct FNTBUF ♦work[2 ]； 

/*♦»♦>>♦♦ つ一り 本 » 本本拿本 》♦/ 

static int hleft[901 , itemn[90 し mwidth[90] ; 
static int mbarxO,mbaryO,rabarx1,mbary1,mbarxr; 

init_ 皿 enu < x,y,1,mbar) 
int x,y,1 ； 

struct MENU »mbar []； 


char 

8[128]; 

int 

i,j,w,11,maxi,headl; 

int 

maxx,maxy; 

int 

cc ； 

int 

d; 

mbarxO 

=X << 3;. 


/* ドットを « じ拽**/ 

/» メニューバーのを 巧*/ 


mbaryO = y << 4; 
mbary 1 =mbary0+15; 
mbarxr = mbarx0+(1<<3)—1; 
d = 4+1536; 

if ( (mbar_b[0] = ( struct FNTBUF ♦ )malloc(d) )==NULL) return(NUL し） •, 
if ((mbar_b[ 1]=( struct FNTBUF »)malloc(d))==NULL) return(NULL )； 
/* メニューバー位置用の巧が « 巧 》/ 
taave(mbarx0 ，田 baryQ , mbarxr , mbary 1 ,mbar b); 


/♦ メニューバー上のキャラクタな 》/ 
/* リバース弓ち IS »/ 


locate(x , y); 
cc = 0; 

printf r’¥xlb[47m"); 

11=mbarxO; 
i = 0 ； 

maxx = maxy = 0; 

while(mbar[i] != NULL) { 

printf(" %8 ",ge し item(s,(♦mbar[iJ).item,0)); 

/* メ ニユー書く */ 
maxi=headl=strlen(s); 

if (!((*mbar[i]).e_mask 色 1)) dime(x+cc,y,headl+2); 

/♦ e_mask 力 < 0 なら巧暗くする */ 

CC += maxl+2; 

1 = 1 * 

while(get_item( 3 ,(*mbar[i]).item,j++) != NULL) 

if (maxi < (w = strlen(s))) maxi=w; 

/* 最もをいアイテムを巧す */ 
if (maxx<maxl) maxx=maxl; 
if (maxy<j-2) maxy=j-2; 


headl=(headl+2)*8; 
maxi=(maxi+2)*8; 

hleftli]=11 ； 

11 += headl; 
itemn[ij = j-1; 
mwidth[i + +] = maxi; 

} 

printf (" が s" |l-cc,""); 
printf("¥n¥xlb 【 m"); 

mbarxl=hleft[iJ =11; 


/* メニュー名も乂れたがアイテムな ♦/ 
/»横幅（ドット巧） ♦/ 

/♦ 括を巧までスペースで埋める*/ 

/»文字 JK 巧を元に戻す*/ 


maxy <<= 4; 

d = 4+(niaxx+2)*maxy; /»ちよつと無はをしている》/ 

if ((work[0]=(struct FNTBUF ♦ )malloc(d))==NULL) return(NUL し）； 
if i(work[1] 三 （struct FNTBUF ♦)malloc(d))==NULL) return(NULL )； 
/* メニュー位置用の巧试篇巧 》/ 


return! 1 ) ； 

J 

finish menu() 


free(mbar_b[0]); 
f ree(mbar_b[1]); 
free(work[0]); 
free(work[11); 


/» メモリの閒か 》/ 


tload(mbarxO , mbaryO,mbarxr,mbary1,mbar_b )； 


mcheck() 


/» マウスをセンスする*/ 


int n; 
int m,i; 

int x0,y0,X1,y1; 
int cx,cy; 
int it,lit; 
chaf s[128 ]; 

msstat(&mx,&my, 左 bl,&br); 
if い bl) return(-l); 
mspos(&mx,4my); 

if ((my<mbary0)||(mbary1< 田 y)|I(mx<mbarx0)|I(mbarxl<mx)) return(-1); 

I 、 メニューバーの上に無ければターン末/ 

for ( n =0 ;; n ++) 

if ((hleft[n]<=mx<hleft[n+1]))break; 

I 、 メニューを号をさがす 》/ 

if (!((m 三 （ ♦mbar[n い . e_mask) & 1))return<-1); 

I 、 dimmed menu ? 本 / 


x0 = hleft[n]; 
y0 = mbary1+1; 
xl=x0+rawidthln]-l 


/♦ 左上の巧が ♦/ 


1-5678901 9- 31-56789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345 6 78901234567890 
6666 JSi パ 777777777888888888899999999990000000000111111111122222222223333333333444444444455555555556 

ii IX IX iA X IX 1IX IX tA 1 iA 111 1A 411A 1i IX 4X 1A 11IX IX 1A 1* ix 1* 1* 1111 IX 111111111111 1* 1111111IX 
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yl=rabaryl+( iteinn[n]-l )*16; 


/» を下のを巧*/ 


161 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 


cx = x0 >> 3; 
cy = y0 >> 4 ； 


tsave(x0,y0,xl,yl,work); 
printf("¥xlb[47in ")； 
for(i=l;i<itemn[n];i++) { 
locate(cx,cy+i-l); 
printf(" X_ 本 s ", 

(mwidth[n] >> 3)-2,get_item(s,(*mbar[n])•item,i ))； 

/» 左活めでま示 ♦/ 

if (Mm & (1 <<i ) ) ) dirae(cx,cy+i-l,atrlen(s)+2); 

I 、 dimmed item ? ♦/ 

) 

printf("¥n¥xlb[m") ; /» キャラクタ* せを 戻す 》/ 


/» 诗进 》/ 

/* リバース弓虫調*/ 


it = 0; /* selected item number »/ 

lit =0; /♦last selected item number */ 

iteinr(x0,y0,xl,it,hleft[n+l],m) ; /♦ メニューを反お*/ 


do 


mspos (&inx, &my) ; /» マウスの位置をセンス*/ 

if ((x0<=mx)&&{mx<hleft[n+l 】）左 & 



<mbary0<=my)&&(my<=mbaryl))it = 0; 

/* 

else 

if ((mx<x0)11(xl<mx)11 



(my<y0)||(yl<my)) it =-1; 

/» 


else it = ((my - y0) >> 4) + 1; 

/本 


一あ 上*/ 

外*/ 

その他*/ 


if (it != lit) { 

itemr(x0,y0,xl,lit,hleft[n+l],m); 
iterar(x0,y0,xl,it,hleft[n+1],m); 
lit = it; 


ft いたか*/ 
/♦ 房す 》/ 

/* 反お 》/ 


msstat (ficrax , &my, &bl,&br) ; / ♦ポタンをセンス*/ 

} while(bl); 


itemr(x0,y0,xl,it,hleft[n+l し m) ; /* 屡す */ 

tload(x0,y0,xl,yl,work) ； /% V R A M のな巧*/ 

return(Ui い 31)II (m & (l<<it) ) )? ((n<<16) | it) : -1); 

/* dimmed item なら一 1 を巧す*/ 


/* 文字列 P の n ま目のアイテムを取り出し、 30 じな巧する*/ 

get_item(s0,p,n) 

char 本 s0,*p; 

int n; 

{ 

register char 本 s; 
s = 80 ; 
while(n——) 

while い P++ != •;•) 

if ( な ） ;else return (NULL); 

while((*8 = *p) != ， ； • ） 

if (♦p++) S++ ； else return(30 )； 

*s = '¥0，； 
return(s0 ); 


tsave(xl,yl,x2,y2,work) 
int xl,yl,x2,y2; 
struct FNTBUF »work []； 

{ 

short int dx,dy; 

dx = x2-xl+1; 

dy = y2-yl+l; 

(♦work[0]).xl=dx; 

{♦work[0]).yl=dy ； 

TCOLOR(1); 

TEXTGET(xl,yl,work[0]); 


(*work[1]).xl=dx; 

(»workl1]).yl=dy; 

TC0L0R(2 )； 

TEX rUKT け 1,y1,work[1]); 

TCO し 0R(1); /» MODOSU 車 / 


tload(xl,yl,x2,y2,work) 
int xl,yl,x2,y2; 
struct FNTBUF tworkU; 

( 

short int dx,dy; 

dx = x2-xl+1; 
dy = y2-yl+l; 

(♦work t 0]).xl=dx; 

(♦work[0]).yl=dy; 
TCOLOR(1 )； 

TEXTPUT(xl,yl,work 【 0J); 

( 本 work[1]).xl=dx; 

(♦work[1J).yl=dy; 
TCOLOR(2); 


►あの， Oh ! X Graphic Gallery で，がぃランニングシャツにホぃパンツ， 絲の人 じ; ホりを 
132 Oh ! X 1988.10. かぶったわと氏があもこもで加ってゎられるようですが，いけ•あったんです力>。 

11111 が一 （ 18 ) がかリよ 



260 

261 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 


TEXTPUT(xl,yl,work[l]); 

TCOLOR(l); I 、 MODOSU »/ 


/* 全が使ってませんが何かの巧に立てて下さい 》/ 
txboxf(X0 ,y0,x2,y2 , color ,1a) 
short x0,y0,x2,y2,color,1s; 

{ 

register int i,raask; 
struct TXFILLPTR tfw; 

tfw.x = x0 ； 
tfw.y = y0; 
tfw.x1=X2-X0+1 ； 
tfw.yl=y2-y0+l ； 
tfw.fillpatn = is; 

for(i = 0,mask = l ； i< 4;i + +,mask<< = l) 
if (color & mask) { 

tfw.vram_page = i; 
TXFILL(&tfw )； 


/* アイテムの反な。 mask の対応ビットが 0 なら反化しない*/ 
itemr(X0 , y0 , xl,n,hl,mask) 
int x0,y0,xl,n,hi; 

{ 

int y ； 

if ((n<0) II (!(mask & (1< <n)) & 左 (n<32))) return ； 

y = y0+(n-l)»16; 

if (n) txboxr(x0,y,x1,y+15,3); 

else txboxr{x0,y0-16,hl-l,y0-l,3); 


/* 巧 《 反お*/ 

txboxr(x0,y0,x2,y2,color) 

short x0,y0,x2,y2,color; 

( 

register int i,mask; 
struct TREVPTR trw; 

trw.x = x0; 
trw.y = y0 ； 
trw.xl=x2—X0+1; 
trw.yl=y2—y0+l; 

for(i = 0,mask = l;i<4;i + +,mask< < =1 ) 
if (color & mask) { 

trw.vram_page = i ； 
TXREV ( 左 trw); 


struct { 

WORD xl ； 

WORD yl; 

UBYTE buffer[1600J ； 

} w ； 

/* 薄暗くする ♦/ 
dime(x,y,1) 
int X,y,1; 

{ 

register char mask, 本 p; 
register int a,b; 

w.xl=1< < 3; 
w,yl=16 ; 

X <<= 3; ■ 

y <<= 4 ; 

TCOLOR(1 )； 

TEXTGET(x,y,&w); 
p = w.buffer; 
mask = '¥xaa *； 
for(b=0;b<16;b++) { 

for(a=0 ； a<l;a++) 

♦P++ 1= mask ； 
mask = —mask; 

} 

TEXTPUT(x,y,&w); 

TCOLOR(2 )； 

/» 

TEXTGET(X,y,&w); 
p = w.buffer; 
mask = *¥xaa*; 
for(b=0;b<16;b++)( 

for(a=0 ； a<l ； a++) 

本 P++ 1= mask; 

mask = "mask; 

} 

本 / 

TEXTPUT(x,y,&w); 

/* テキストカラーが 3 であるか6、同じデータで PUT してやればよい*/ 
TCOLOR( 1 ) ; 


►ついじ ビデオを買うゎをが巧まり4した。やっとを颗のビデオが巧え るぞ一 。今.どの 

巧裡を巧おうかをっています。 Oh ! X 説者のゎすすめは何ですか？ C 調言語講座 PRO -68 K 133 

をか浩 （21) おお■•化 



Z 加 7 シ:語 

グームエ房 


第姻 


グームイ乍りへの第一歩 

IVlu 广曰 t 曰下 oshiyuki ホす田敏ま 


この吕力月にねたって Z 邮のマシン語の基礎をご紹介してをたこのゲームエ房を，今月か 
らいよいよシューテイングプログラムの実践編のスター S でず。まずは手始めとして，ス 
クロールの基礎から1画面表示までを巧いまず。途中に登場ずる練習問題もサボらず，必 
ず挑戦してみてくださいね。 


前回まででひと通りの基礎固めは終わっ 
た。約束どおり今月からゲーム作りに取り 
かかる。ゲームの大まかな仕様は1回旨で 
話したように，キャラクタによる小规模な 
横 スクロール シューティングだ。が象機穂 
は予告した MZ -700/2500, XI に加えて MZ - 
2000が乱入する。 

で，どこから手を付けようかいろいろ考 
えたのだが，最初ということもあり，口当 
たりのよいところで 「スクロール」 から始 
めることにした。即ゲ ームに 使えるものを 
作るわけではない力す，とりあえず，考え方 
や手続きはしっかり押さえてわいてもらい 
たい。 

をの前に先巧の宿題をやっつけてしまわ 
ラ。 

〈前回の宿題> 900 Oh 番地は OOh ， 9001 ir 番 
地は OIh というように， OOh から FFh までの 
データを順に並べるプログラムを作りなさ 

い 0 

解答はリストい a 。 じ I 下の説明はダラダラ 
読み流さず，リストとが比させながら読む 
こと。 

まず，3行目で HL レジスタにデータを 
格納する領域の先頭アドレスである900 Oh 
を入れてわく。続いてル_プ回数を A レジ 
スタに入れる。 ここでは 256回 ルー プする 


のだから256, t いいたい とこ ろ だがリスト 
い a では0になっている。続く 5巧目で HL 
の指すアドレスに L レジスタの値を入れる。 
いま， HL は900 Oh なので， L レジスタは OOh 
(注1 ) ，つまり900011悉地に OOh を格納した 
ことじなる。あとは6斤目で HL をひつ 
進め（注2)，7行目で A から1を引き，結 
果が〇でなければ LOOP というラベルの斤 
に戻り，これまでの化理を繰り返す。 

要点は，ポインタ t して使われている H 
L レジスタの下位バイト （ L レジスタ）を 
そのまま書き込むデータにしたこしをし 
て，ループカウンタのネリ期値に0を使った 
ことの2点。前者は多少技巧的過ぎるきら 
いはあるし，いつでも使える手法というわ 
けではないけれど，わかってしまえばどう 
ということはない。後者は256回ループさ 
せるときの単純な技であり， Z 80 になりき 
ったつもりでプログラムを追ってもらえれ 
ば理解できるだろうから，敢えて説明はし 
ないことにずる。 

で，先月のヒントでは， 


LD 

( HL )，0 

を， 


LD 

( HL)，L 

にするという意味で， 


を1义字変更するだけでできる」と書いた 


X リストレ^ 


a ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

21 

00 

90 

3 

LD 

LD 

HL,9000H 

8003 

3E 

00 


4 

A，0 

8005 

75 



5 LOOP : 

LD 

(HL ), し 

8006 

23 



6 

INC 

HL 

8007 

3D 



7 

DEC 

A 

8008 

C2 

05 

80 

8 

JP 

NZ,LOOP 

800B 

C9 



9 

RET 



b) 




8000 

1 

ORG 

8000H 

8000 

2 ； 



8000 21 00 90 

3 

LD 

HL,9000H 

8003 AF 

4 

XOR 

A 

8004 75 

5 LOOP: 

LD 

(HL),L 

8005 2C 

6 

INC 

L 

8006 3D 

7 

DEC 

A 

8007 20 FB 

8 

JR 

NZ,LOOP 

8009 C9 

9 

RET 



のだが，ループ回数が違っているのを見落 
としていた。だから実際にはリスト 1- a の 
ように2力所変更する必要がある。倘んだ 
人もいるだろうから，ここで謝ってわく。 

さて，リスト 1- a はもう少し洗練されて 
リスト 1- b のようになる。4斤目の 
XOR A 

は， A レジスタを0にするときの常套手段 
で， 

LD ん〇 
が， 

3 E 00 

の2バイトになるのに米)■して， 

XOR A 

は， 

AF 

の1バイトですみ，実斤速度も速いため， 

ちょった慨れた Z 80 プログラマは後者を使 
ぅ惟3)。 

6斤目の変更自体は説明するまで^ない。 
この例では HL は900 Oh から 90 FFh まで変化 
するだけ，つまり上位バイト （ H レジスタ） 
は 90 h のままなので，下位バイトを変化させ 
るだけで用は足りるわけだ。しかも， HL を 
インクリメントするより， L だけインクリ 
メントするようにしたほうが実斤速度は速 

い 0 

8行目は JP の代わりじ，新しい命令 JR 
を使ってプログラムサイズを縮めている。 
生成されたオブジェクトを見て，短くなっ 
ていることを確認してほしい。なわ， JR に 
ついての詳しい話は次ページのコラムを参 
照のこと。 

注 I) 確認！ HL レジスタは H レジスタと L レジ 
スタをつなげただけのものだったね。 

ま 2) 同時に L もひとつ増えるわけピ。 

ま 3) ただし， XOR を使うとフラグが望:化すると 
いう副作用がある点じ•まを。 

〔スク□-ルの劃隣説明する 

ぼもぼち本题のスクロールじついて話し 
ていくことにする。 

スクロールという とかなり高等なネ支術の 
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ように思っている人もいるからしれない力 S '， 
理屈は単純をのむのだ。現在画面に表示し 
ているものを1キャラクタ分（グラフ イツ 
クなら1ドットないし数ドット分）ずらし 
て，空いたところに新しいデータを表示す 
るという化理を總り返すだけのことでしか 
ない。極端な話，1キャラクタずらした1 
函爾分のデータを いくつ も用意して，をれ 
を次々に華示していけばスクロ ールが実現 
をれち、懐い3)。 

実際には図 1- b のように何画面かもつな 
がった帯状のデータを用意して，各部かを 
取り化して表示するのが利口な方法だろう。 
この程度のことなら BASIC ででも簡単にで 
きる。た t えば 

data AAA A A AAA . 

data BBBBBBBB …… 
data CCCCCCCC …… 

I : いうようにデータを用意して文字配列に 
読み込んでゎき，最初は添え字が0のもの 
から10斤表示し，次'に添え字が1のものか 
ら10斤表示する，というような臾巧里を繰り 
返せば 縱スクロールが 行える。 

この考え方はマシン語でも変わらない。 
試しに作ってみたのがリスト2で， S-OS 
‘‘ SWO 民 D " のサブルーチンだけを使って画 
面左上の 8 X 5 の範囲を10回スクロールさ 
せる。 

データは37斤 U 下で用意している（途中 
省略してある部分は自由に埋めること）。こ 
こに出てきている DEFM は疑似命令で，ク 
オー テーシヨンで くく った 文字列ををのま 
まメモリに落とすらのだ。データ列（主に 
文字列）を用意するのに用いられる。左側 
のオブジェクト I: 見比べてみてほしい。 

プログラム自体は単純な3重ループ構造 
をしている。最初の2斤で S-OS " SWO 民 
ぴ’の画面消まコードである’ OCh を出力す 
ることで画面を消去する。続いてデータの 
先頭アドレスを HL レジスタに，ス クロー 
ル回数を D レジスタに入れる。ここまでが 
初期設定部分。 

次に S-OS " SWORD " のサブ ルーチン# 
LOC を使って力ー ソルを ホーム位置に移動 
する。 # LOC は X 座標を L レジスタに ， Y 
座標を H レジスタに入れてコー ルす ること 
になっているのだが， HL レジスタはデー 
夕のポインタとして使っているから破壊す 
るわけにはいかない。をこで，直前で PU 
SH し，力ー ソル 移動後に POP することで 
個:をを陸持している。先月しつこくやったと 
ゎりだ。 

16斤でかの表示じをなえて HL レジスタ 


をいったん退避し， C レジスタに表示範圆 
の斤数， B レジスタに表示飽囲の析数を入 
れる。 B ， C レジスタはをのままループカ 
ウンタとして使われるこ I: になる。 

をして， HL の指•すアドレスから1バイ 
卜 （1 文字）を A レジスタに持ってきて， 
同時に HL レジスタを1進め， A レジスタ 
を表示。これを B レジスタが0になるまで 
繰り返す。この悄点で刚而に1行分表示し 
たことになるから改斤する。 

この1巧表示する化理を C レジスタが0 
になるまで繰り返せば1画面分の表示がで 
きる。をうしたら，スタックに退避してゎ 
いた HL レジスタを取り出して，1行分進 
める（注4)。1斤のデータはいまの場合8 
ノ《イトだから8を足せばよいわけだが，例 
によって HL レジスタに足せるのはレジス 
タペアだけだから， DE レジスタに8を入れ 
てから HL に足すようにする。このときも 
DE レジスタはほかの用途に使っているの 
で，前後に PUSH , POP を入れて 値を保存 
するのを忘れてはいけない。 

じ I 上のように，データのポインタ （ HL レ 
ジスタ）を進めながら化理を繰り返すこと 
でス クロールが 行われる。説明してて恥ず 
かしくなるほど備単だ。さっそくア七ンブ 
ルして実斤してみてほしい。なゎ，速すぎ 
て実斤の様子がよくわからないときは，32 

JR 命ち 

JR は Jump Relative の略で「相巧み岐命令 j と 
呼ばれる。働きは JP 同橡処理の流れを変える 
ものであり，アセンブリ言語の書まも JP と同じ 
形式になっている。 

JR LOOP 

JR C , ERROR 

JR Z . SKIP 

JR NZ , MAIN 

というようじだ。 

两者の違いは， JP がみ岐先を絶対的なアドレ 
スでネ旨定するのじ対し， JR はみ岐先を相対的に 
指をするという点じある。絶巧的/相巧的という. 
のは次のようじ解がしてもらいたい。 

任意のメモリは 「9000 h 番地 J というようじ16 
ビットのアドレスで指定されるんどった。メモ 
リとアドレスは I 巧 I じ巧応しているから，「90 
〇〇り番地」と指定すれば，ただひとつのメモリ位 
證が絶対的にホまる。これが絶が的なアドレス 
指をだ。 

で，相対的なアドレス指定というのは，基準 
図1スクロールの基礎 
a ) 

I ) 2) 


行目の注釈にして殺してある斤を復活させ 
れば，！画面ご^に停止するようじなる。 
なに力，キーを押すと実斤が再開される。 

I ま 4) これは BAS にの例でいうなら，配列のホえ 
I 字を增ゃす処理に当たる。 

( ますは基本 7 D 巧ム J ) 

リスト2クラスの備単なプログラムで^)， 
スクロールを行えることはわかってもらえ 
ただろう。 t いってら，リスト2はをのま 
まゲームじ使うには速度の点で問題がある〇 
十か速いじゃないかと思った人はもっと広 
い範囲，たとえば 30 X 20 程度の範圆をスク 
ロールさせるようにプログラムを変更して 
みるとよい（データも增ゃずんだよ)。これ 
くらい飽脚を広くするし上から順に書き 
換えているのがはっきりわかるようじなっ 
てしまう。ただスクロールさせるだけでこ 
の程度のスピードにしかならないのだから， 
実際にゲームに組み込んだらどうなるかは 
目に見えているだろう。 

速度を落とす原因になっているのは S -0 
S ' SWORD " のサブルーチンを呼び出して 
いる部分だ。システムのサブルーチンは化 
用性を重視しているために，ゲームに利用 
するには化理が重すぎる（を5)。1文字表 
示ルーチン材 print を例に挙げるしまず， 

となるアドレスをまめて，そこから何バイト先 
とか何バイト前というようじ指定する形式をい 
う。 JR 命令ではその時点でのプログラムカウン 
夕 （ PC ) 力ぐ指しているアドレスが基準として用 
いられる。 

試しに夕じ示すプログラム（無限ループ）を 
アセンブルし，出力されるオブジてクトを見て 
t ましし、0 

ORG 8000 H 
LOOP : JR LOOP 

このプログラムが， 

18 FE 

の2バイトコードに変換されているのがわかる 
どろう。ここで2バイト目の FEh は符号がき8 
ビット数（をれている人は8ち号を參照のこと） 

で考えると「一2」であり，現在の PC から2を 
引いたアドレスへみ岐することを表している。 

Z 80 では命令の実行に先立って PC が進められる 
から， JR 命令が実行されるときの PC は J R 命令 
の置かれたすぐ次のアドレスを指してわり，そ 
れから2を引いたアドレスは JR の置かれたアド 
レスじなる。 


b) 


3) 


-I I ) 

つ 2) 


3) 


B B 己 B B 
C C C C C 
D D D D D 


A A A A A 
B B B B B 
C C C C C 


c D E 
c D E 
c D E 
c D E 
c D E 
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LOOP2 : 
LOOP3 : 


1 #PRINT 

2 # し TN し 

3 #LOC 

4 #FLGET 

5 ; 


EQU 

1FF4H 

EQU 

IFEEH 

EQU 

201EH 

EQU 

2021H 

ORG 

8000H 

し D 

A,0CH 

CA しし 

#PRINT 

LD 

LD 

HL,DATA 

D，10 

PUSH 

HL 

LD 

HL,0000H 

CALL 

化 oc 

POP 

HL 

PUSH 

HL 

LD 

C,5 

LD 

B,8 

LD 

A,(HL) 

INC 

HL 

CALL 

#PRINT 

DEC 

B 

JR 

NZ,LOOP3 

CALL 

#LTNL 

DEC 

C 

JR 

NZ,LOOP2 

POP 

HL 

PUSH 

DE 

LD 

DE,8 

ADD 

HL,DE 

POP 

DE 

CALL 

#FLGET 

DEC 

D 

JR 

RET 

NZ,LOOPl 

DEFM 

"AAAAAAAA" 

DEFM 

.’BBBBBBBB" 


DEFM 

"MMMMMMMM" 

DEFM 

"NNNNNNNN" 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 3E 0C 
8002 CD F4IF 
8005 2130 80 
800816 0A 
800A E5 
800B 21 00 00 
800E CD IE 20 

8011 El 

8012 E5 

8013 0E 05 
8015 06 08 

8017 7E 

8018 23 

8019 CD F4IF 
801C 05 

801D 20 F8 
801F CD EE IF 

8022 0D 

8023 20 F0 

8025 El 

8026 05 

802711 08 00 
802A 19 
802B D1 
802C 
802C 15 
802D 20 DB 
802F C9 
8030 

8030 41414141 
8034 41414141 
8038 42 42 42 42 
803C 42 42 42 42 


8090 41) 4D 4D 41) 
8094 4D ‘! D 4D 40 
8098 4E 4 区 4E 4E 
809 じ 4E 4 巨 4E 4K 


命令の実行速度 

ここで r 命令の実行速度」じついて触れても' 
きたいと思う。 

本文中で何度か「こうしたほうが速い J とい 
う表現を使っているが，なぜそのほう力《速いの 
かは説明していない。実際巧也者は速度の二 
となど巧じせず，とにかくお作するプログラム 
を巧ることじ専念したほうがよ し、， というのが 
—般的な考え方ピと思われる。 

しかし，だ。僕らがこれから作ろうとしてい 
るのは シュー テイング ゲーム だ。このテの ゲー 
ムはなんといっても速度が命であり，巧能な限 
り高速化することを考えなければならない。す 
ぐには無理だとしても，常に「もっとよい方法 
はないか J と考えるようじしてもらいたい。 

高速化の第ーホは，プログラムの無駄を省く 
ことから始まる。いくつかの例でも示したよう 
じ，余みなを令を並べるよりはが潔にまとめた 
ほうが実行速度は上がるわけだ。これは当然と 
いえる。さらに， マシン 語の命令はそれぞれ処 
理速度が異なるので，同じ動作をするなかでも 


「速い命令」を使えば処理速度は上がる。 

命令の実巧速度はそれぞれみまってわり，大 
まかじいって 

1 ) 短いバイト数の命令のほうが長い命令より 
速い 

2) レジスタペアを 使う命令は8ビッ トレジス 
夕を巧う命令より遅い 

と考えてよい。ただし，これはあくまで一般論 
であり，例外も多数存在する。 

より正確に命令の実行速度を知りたければ， 
命令表を調べることじなる。まともな命令表に 
は T ステー ト数という側があり，ここの数字が 
小さいものほど速い命令だ。 Z 80 での最も速い 
命令はレジスタ間のデータ転送命令などじ見ら 
れる T ステー ト数4の命令群となっている。 

なわ ， T ステー ト数は， CPU じ与えられてい 
るクロックいくつみで命令の実斤が終わるかを 
表している。クロックが 4 MHz の場合， I クロ 
ックは1/4000000秒に相当する。これがわかれ 
ばそれぞれの命令の実行時間を計算することも 
できるわけピ。巧が向いたら各自試してみると 
し、 し、。 


内部で使用するレジスタを保巧し S-OS 
" SWO 民 D ’’ と各機種とのキャラクタコード 
の違いを調整してから，各機種のモニタな 
いし IOCS に用意された1义字け I ，カルーチ 
ンを呼び化す。モニタ側の1文字入カルー 
チンでもレジスタの退避が巧われ，をのあ 
^コント ロー ル コードかどうかを チェック 
する。 コント ロ ールコー ドでなければ力 一 
ソル位置からゴニョゴニョ計算してからハ 


—ドにアク七スし，やっと1文字の表示が 
斤われることになる。をれがすんだらカー 
ソル位霞を進め，レジスタを復帰してから 
S - OS ‘‘ SWOR ぴ，に戻り，さらにレジスタ 
を復佩して，ようやくユーザーのプログラ 
ムに懈ってくる。機種によっては途中で全 
角义字かどうかのチェックが入ったり，画 
面モードによる化理の振り分けが斤われる 
こ t もあるし，表示色などの設定を巧うも 


X リスト2/ 


のもある。 

たった1义字表示するだけでら，これだ 
けの化理が斤われている。これを1画面分 
繰り返すとなるしかなりの時間がかかる 
ことが予想されるだろう。というわけで， 
速度が要求される シュー テイ ング ゲームで 
は， システムサブルーチン を使わずに文字 
を表示する方法を知る必要がある。 

I •注 5) 「処理が重い」というのは，「余計なお世話」 

I と同義と思ってもらっていい。 

( tT フセツ S アドレス演算 

义字の表示は「テキスト VRAM 」 にデ 
ータを書き込むことで巧われる。書き込む 
データは，多くの機穂では表示する义宇の 
ASCII コードだが，機種によっては特殊な 
コードが用いられているものもある。 

テキスト VRAM なんて大装裳な名前が 
付いている力 S '， 要するにメモリの一種であ 
り，雛しく考える必嬰はない。 U 下，話を 
簡単にするために，横4が X 縦3巧のテキ 
スト VRAM を例にして説明してみる。 

図2を見てむらいたい。各マスにかけら 
れた番号は VRAM 化頭からのオフ七ット 
アドレス（頭から数えて何バイト目力’）だ。 
図で示したように， V 民 AM 上の各メモリ 
は画面の表示位置と1が1に対応している。 
ここで，画面の左上に文字を表示したけれ 
ば， V 民 AM オフ七ツトアドレス0のメモ 
リにデータを書き込めばよい。 

一般に，文字を表示する座標と VRAM 
オフ七ツトアドレスの関係は， 

Y 座標 X 横文字数 + X 座標 
となっている。いまの例では横义字数は4 
なので，座標（ X ， Y ) に表示するには， 
YX 4 +X 

を計算し，をの位蘆にデータを書きをむこ 
I :になる。 

さて，いきなり掛け算:が必要になった。 
知ってのとゎり， Z 80 には掛け算を巧う命 
令はない。をこで，いくつかの命令を組み 
合わせて掛け算を斤うことを考える。化用 
性は無視して，とにかく 4倍することだけ 
を目す旨をう。 


最初に考えつくのは，桂卜け算を足し算に 

因2 VRAM のオフセツ h アドレス 


0 

(0, 0) 

1 

(1, 0) 

2 

(2. 0) 

3 

(3，0) 

4 

(0. 1) 

5 

(1. 1) 

6 

(2.1) 

7 

じ，、） 

8 

(0, 2) 

9 

(1，2) 

10 

(2, 2) 

II 

(3, 2) 



67890123456789012345678901234567 

1111111111222222222233333333 


9 0 
4 5 
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； BC=X 

;HL=Y 

DE=Y 

HL=Yx2 

HL=Yx4 

HL=Yx5 

HL=Yxl0 

HL=Yx20 

HL=Yx40 

HL=Yx40+X 


IFEEH 

IFBEH 


8000H 


HL,0201H 
VADR 
が RTHL 
# し TN し 


L=X,H=Y 

HL=VRAM OFFSET ADR 


Yxl 

Yx2 

Yx4 

Yx4+X 


し =X,H=Y 

A=VRAM OFFSET ADR 


ムサイズら短くなっているのがわかるだろ 

ぅ。 

の[上の考え方をさらに発展させて，これ 
からゲームで使わうとしている 40 X 25 のテ 
キスト画面に対応した V 民 AM オフセット 
アドレス計算サブルーチンを作ってみよう。 
40 x 25 = 1000( = 03 E 8 h ) だから， VRAM 
オフセットアドレスは000 Oh 〜 03 E 7 H となる。 
これは1バイトでは扱い切れない範關の数 
なので，計算結果はレジスタペアで返すこ 
にする。 HL を使うことにしよう。 

考えてわかなければならないのは40倍す 
る方法だ。40は 2 N の形では表せないので， 
単純に2倍2倍にしていく方法は使えない。 
が， 

40=5 X 2 X 2 X 2 

なので，日倍することができれば，あとは 
いままでの手法がをのまま適用できる。を 
して5倍は4倍+1倍だから，4倍を計算 
し，をれじ元の数を足すことで求められる 
だろう。まとめる^ 

1) 元の数をどこかにってわく 

2) 2倍する 

3) さらに2倍する 

4) これに元の数を足す 

5) 2倍する 
か乏僧する 


b ) I 〜10斤は a ) と同じ 


8001) 


11 


8001) 


12 

； IN 

H00D 


13 

； OUT 

800D 


14 


800D 

7C 

15 

VADR ： し D 

800E 

87 

16 

ADD 

800F 

87 

17 

ADD 

8010 

85 

18 

ADD 

8011 

C9 

19 

RET 




スト 4/ 


0000 




1 

# し TN し 

EQU 

0000 




2 

#PRTHL 

EQU 

0000 




3 

; 


8000 




4 


ORG 

8000 




5 

; 


8000 

21 

01 

02 

6 


LD 

8003 

CD 

0D 

80 

7 


CALL 

8006 

CD 

BE 

IF 

8 


CALL 

8009 

CD 

EE 

IF 

9 


CALL 

800C 

C9 



10 


RET 

800D 




11 



800D 




12 


IN 

800D 




13 


OUT 

800D 




14 



800D 

06 

00 


15 

VADR ： 

LD 

800F 

4D 



16 


LD 

8010 

6 じ 



17 


LD 

8011 

26 

00 


18 


LD 

8013 

54 



19 


し D 

8014 

5D 



20 


LD 

8015 

29 



21 


ADD 

8016 

29 



22 


ADD 

8017 

19 



23 


ADD 

8018 

29 



24 


ADD 

8019 

29 



25 


ADD 

801A 

29 



26 


ADD 

801B 

09 



27 


ADD 

801C 

C9 



.28 


RET 


置き換えて計算する方法だろう。いまの場 
合， Y を4倍する代わりに Y を4回足し合 
わせればよい。リスト 3- a の VAD 民は H レ 
ジスタに Y 座標， L レジスタに X 座標を入 
れ てコールす ると， VRAM の オフ七ット 
アドレスを A レジスタに入れて返すサブル 
ーチンの例だ。 H を4回 A に足し，をれに 
L を足すこ L で目的を;室している。 

この方法の欠点は，実在するマシンのよ 
うにテキスト画面の幅が40析や80おの場合 
には遅くなってしまうというこ^だ。単純 
に ADD を40個並べるにしろ，ループにする 
にしろ，40回足し算をするのにかかる時間 
は結構なものになる。をこで，もっ i ： 嫂理 
時間を短く速くする方法はないもの力 ，， t 
話は進む。 

Z 80 には掛け算を行う命令はない t いっ 
たが，2倍するだけなら1命令でできる。 
いうまでもなく， 

ADD A , A 
ADD HL , HL 

はそれぞれ A ， HL を 2 倍する命令といえる。 
2倍ができれば，をれをさらに2倍すれば 
4倍だ。同様にして，8倍，16倍など， 2 N 
倍なら簡単に計算するこ^ができる。これ 
を利用してリスト 3- a を書き直したのがリ 
スト 3- b であり，ほんの少しだがプログラ 


7) もう1度2倍する 
という手続きを踏むことで，40倍の計算が 
斤える。これををのまま利用して VRAM 
オフ七ットアドレスを計算するプログラム 
がリスト4だ。 

t ころで，定数倍するアルゴリズムを考 
えるのはパズルを解くようなものでなかな 
か面白い。いくつか例を挙げてゎくから考 
えてみてほしい。 

<クイズ1 > A レジスタを24倍して結果を 
A レジスタに入れ，をれを表示するプログ 
ラムを作りなさい。結果は1バイトの飽囲 
に収まるものとする。つまり，オーバーフ 
口一は気にしなくてよい。 


<クイズ2〉 A レジスタを7倍しなさい。 
やはり結果は A レジスタに返すものとする。 
<クイズ3 > A レジスタを256倍して結果 
を HL レジスタに入れ，をれを表示するプ 
ログラムを作りなさい。 

なゎ，どの問題もレジスタ保存は考えな 
くてもよいことにする（どのレジスタも自 
由に使ってよい)。解答の一例をリスト日の 
a 〜 C に示す。 


MZ-700 と XU- ザ-への衞 iJi 


IKS) 


すでに V 民 AM 上の オフセット ア ドレス 
計算の方法は話した。あは V 反 AM がど 

取 F 謬グ 


a ) 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

IFEEH 

0000 




2 

fPRTHX 

EQU 

IFCIH 

0000 




3 

; 



8000 




4 


ORG 

8000H 

8000 




5 

; 



8000 

21 

01 

02 

6 


LD 

HL*0201H 

8003 

CD 

0D 

80 

7 


CALL 

VADR 

8006 

CD 

Cl 

IF 

8 


CALL 

#PRTHX 

8009 

CD 

EE 

IF 

9 


CALL 

#LTNL 

800C 

C9 



10 


RET 


800D 




11 




800D 




12 


IN 

L=X,H=Y 

800D 




13 


OUT 

A=VRAM OFFSET ADR 

800D 




14 




800D 

7C 



15 

VADR ： 

LD 

A,H ；Yxl 

800E 

87 



16 


ADD 

A,A ； Yx2 

800F 

87 



17 


ADD 

A,A ； Yx4 

8010 

85 



18 


ADD 

A,L ； Yx4+X 

8011 

C9 



19 


RET 



しし E し L し C 

H H D H H H B 
0LH0HL, 

> » • ,,，ししししししし 

BCLHDEHHHHHHH 





A A A A 
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こにあるかわかれば，巧意の位置に文字を 
表示することができるようになる。 

テキスト V 民 AM のある場所は機種によ 
つて違う。一番簡単なのは MZ -700 で，普 
通のが態では（注 6) メモリの DOOOh 番地 


コードと文字の I 判係らわかるだろう。をう 
したら，「画而中央に" AM を表示するプログ 
ラム」と力，「晒而嚴下行を "0" で埋める 
プログラム」とか，「画面のーホ外側をぐる 
りと"片"で關むプログラム」とかを適当 


力 > GD 7 FFh までカミテキスト VRAM になつ に作ってしばらく遊んでみてほしい。 


ている。だから，先に計算した V 民 AM 才 
フ七ットアドレスに DOOOh を足して，をの 
アドレスにデータを書きをめば （ LD すれ 
ば）文宇表示が行える。むだし，書き込む 
データは ASCII コードではなしデイスプ 
レイコードと呼ばれる特有のコードだ。 

ここで MZ -700 ューザーは先;巧の宿題プ 
ログラム，リスト 1- b の3斤目を変更し， 
900 Oh 番地ではなく DOOOf ! からデータを書き 
込むようにしてまらせてみてほしい。画聞 
左上から，一瞬で256文字分が表示される 
はずだ。この結果を見れば，ディスプレイ 


をの閒に他機種ユーザーは化に進も、。 

700のかにわかりやすいのは XI だ。 XI の 
テキスト VRAM は I / O 空間の300 Oh から蹈 
かれている。したがって，計算した V 民 A 
M アドレスに300011を足し，得られむ 「 I/O 
ポートアドレス」にデータを出力すれば义 
字が表示される。書き込^/データは ASCII 
コードだ。 I / O 空 I 闲という新しい用語が化 
てきたカミ，これについてはコラムを参照し 
てほしい。 

さて，リスト6は XI での最も単純なテキ 
スト VRAM アクセス例で，画面の左上に 


X リストグ 


a) 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

IFEEH 


0000 




2 

#PRTHX 

EQU 

IFCIH 


0000 




3 

; 




8000 




4 


ORG 

呂 000H 


8000 




5 

J 




8000 

3E 

0A 


6 


LD 

A,10 

A=N 

8002 

47 



7 


LD 

B, A 

B=N 

8003 

87 



8 


ADD 

A, A 

A=Nx2 

8004 

80 



9 


ADD 

A,B 

A=Nx3 

8005 

87 



10 


ADD 

A,A 

A=Nx6 

8006 

87 



11 


ADD 

A, A 

A=Nxl2 

8007 

87 



12 


ADD 

A,A 

A=Nx24 

8008 

CD 

Cl 

IF 

13 


CALL 

#PRTHX 


800B 

CD 

EE 

IF 

14 


CALL 

#LTNL 


800E 

C9 



15 


RET 




b) 









0000 




1 

# し TN し 

EQU 

IFEEH 


0000 




2 

#PRTHX 

EQU 

IFClH 


0000 




3 

; 




8000 




4 


ORG 

8000H 


8000 




5 

; 




8000 

3E 

0A 


6 


LD 

A,10 

A=N 

8002 

47 



7 


LD 

B,A 

B=N 

8003 

87 



8 


■ ADD 

A, A 

A=Nx2 

8004 

87 



9 


ADD 

A, A 

A=Nx4 

8005 

87 



10 


ADD 

A, A 

A=Nx8 

8006 

90 



11 


SUB 

B 

A=Nx7 

8007 

CD 

Cl 

IF 

12 


CALL 

#PRTHX 


800A 

CD 

EE 

IF 

13 


CALL 

# し TN し 


800D 

C9 



14 


RET 




c) 









0000 




1 

#LTNL 

EQU 

IFEEH 


0000 

0000 




2 

3 

#PRTH し 

EQU 

IFBEH 


8000 




4 


ORG 

8000H 


8000 

8000 

3E 

0A 


5 

6 

•’ 

LD 

A,10 

;A = N 

8002 

67 



7 


LD 

H, A 


8003 

2E 

00 


8 


LD 

し ， 0 

;H し =Nx256 

8005 

CD 

BE 

IF 

9 


CALL 

#PRTH し 


8008 

CD 

EE 

IF 

10 


CALL 

# し TN し 


800B 

C9 



11 


RET 





8000 

a 

ORG 

8000H 

8000 

2 ; 



8000 01 00 30 

3 

LD 

BC,3000H 

8003 3E 41 

4 

し D 

A, ， A ， 

8005 ED 79 

5 

OUT 

(C) ,A 

8007 C9 

6 

RET 



" A " の义字をひとつ表示する。 BC レジス 
夕に晒雨左上のテキスト V 氏 AM アドレス 
である300011を入れてわき， OUT 命令で " A " 
の ASCII コードを化力している。これり J -- 
の説明は不嬰だろう。 

なわ，リスト 6 は turbo 用 "SWORD" の 
BASIC 上で動かすし変な义字が表示され 
る踢をがある。これについてはあとでフォ 
口一するから，いまは XI 所の "SWORD" 
上で実行してもらいたい。 

では， XI ユーザーへ ‘のクイ ズ'攻撃。 

<クイズい 晒雨を上から256個" A " を並 
ベるプログラムを作りなさい。 

<クイズ 5 > 画雨左上力，ら ASCII コード2011 
〜 7 Fh の义字を顺に表示するプログラムを 
作りなさい。 

<クイズ 6> WIDTH 40(1 芽に， H レジスタ 
で Y 座標を， L レジスタで X 座標を， A レ 
ジスタで表示する义字を指定して，1文字 
表示を斤うサブルーチンを作りなさい。 

解答例をリスト7の a 〜 C に示す。 XI ユ 
ーザ'一が脱んでいる間に， MZ -2000/2200/ 
2500の ユーザー はさらにかの 節へ 進む。 

ミを 6) だから，「ふつうの状態では J 00001 广 BFF 
Fh までにしかプログラ厶を置くことができない。 
じゃあ，ふつ一じゃない状態があるかっていうと， 
「バンク切り換え J じよってテキスト VRAM ではな 
し、 「ふつ一の RAM 」 じ切り換えることができたり 
する。ま，才ーナーズマニュアルあたりを参考に 
してもらいたい。 


〔ここでバンク切り換えをやる 

MZ - 2000/2200の テキスト VRAM はバ 
ンクメモリ上の DOOOh から置かれている。 
すなわ'^^，先に求めた VRAM オフセット 
アドレスに DOOOh を足したアドレスで指を 
される「バンクメモリ」にデータを書き这 
むことで文字表示が斤われる。書き込むデ 
ータは ASCII コードだ。 

バンクメモリは通常の状態では CPU か 
ら切り離されてわり，アク七ス（読み書き） 
することができない。アク七スできるよう 
にするには「バンク切り換え」という操作 
が必要だ。バンク切り換え I: は， 「 CPU が 
直接アクセス可能なメモリサイズ （ Z 80 で 
は 64 K バイト）を超えたメモリ」を利用で 
きるようにするための手法で，メインメモ 
リの一部をすっぽり別のメモリ（バンクメ 
モリ）に置き換えることをいう。図3にを 
のイメ ージを 示す。 

バンク切り換えは多くのマシンでは I/O 
ポートを操作するこで行われ， MZ - 2000 
もまた例外ではない。 I / O ポートについて 
は XI のところでもいったように （ MZ ユー 
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ザーは読み飛ばしたかな？）コラムで説明 
してある。 

で，バンク切り換えは， I / O ポート巨 8 h 
を操作することで行われる。具体的な操作 
の仕方はリスト8を見てもらぃたぃ。この 
プログラムは画面左上に " A " の文字を表 
示するもので，リスト中， VOPEN とぃう 
サブルーチンがバンク切り換えをしてテキ 
スト V 民 AM を表に出す（アク七スできる 
ようじする）サブルーチン， VCLOSE はパ、 
ンクを元に戻すサブルーチン L なってぃる。 
それぞれの中身を見てぃこう。ちょっ11込 
み入った話になるから気合を入れて読むよ 
ぅに。 

VOPEN では，最初に謎の DI い、う命令 
があり，続ぃて IN 命令で I / O ポート E8h か . 
らデータを入力し， COh との0民を取り， 
をれを再びポートに出力してぃる。ここで， 
最後の OUT を実行した瞬間にバンク切り 
換えが斤われる。対して VCLOSE では， 
やはりポートを読んで， 7 Fh t AND を取 
り，をれをポートに出力し，最後にまたま 
た謎の EI とぃう命令が置かれてぃる。この 
ときも， OUT 命令を実行した瞬間にバンク 
が元に戻る。つまり， I / O ポートに「ある 
データ」を出力すれば，バンク切り換えが 
行われるわけだ。 DI ， EI の2命令に関して 
はここでは説明しなぃ力 S '， ひとまず「縁起 
もの」と思ってぃてほしぃ。出力してぃる 
データにつぃては表1を参照してもらぃた 
ぃ。これはオーナーズマニュアルからの拔 
粋だ。「ポート端子 A 7」， 「アクティブ H 」 な 
どの見慣れなぃ単語が並んでぃる。頭痛が 
してきた 人 もぃるかもしれなぃカ ミ， 構わず 
先じ進む。 

まず，ポート端子とぃうヤツは，ここで 
は「ポートに出力するデータ」の「2進数 
でのが子（第何ビットか）」を表してぃると思 
ってほしぃ。 A 7 は第7ビット（注 7) の意 
味 t なる。で，アクティブぃうのは， 
このビットが「1 になった i き に機自 g する」 

I :ぃう意味だ。つまり，この表は第7ビッ 
卜が1のデータを I / O ポートに出力すると， 
バンク切り換えが斤われますよ，とぃうこ 
とを表してぃるわけ。同じように，第6ビ 
ットが1のデータをこのポートに出力する 
と，（グラフィック V 民 AM ではなく）テキ 
スト V 民 AM が選択される，と書ぃてある。 

んでもって，ぃまはテキスト VRAM に 
アク七スできるようにしたぃのだから， I/O 
ポート E 8 h に「第6ビット t 第7ビットを 
1じしたデータ」を化力すればよぃ。第6, 
7ビットが1であればどんな数でもいい。 

2進数で考元るし 


110000 00b 
110101 01b 
111111 11b 

などの数をこのポートに化力してやれば， 
バンク切り換えが斤われ，テキスト VRAM 
にアク七スできるようになる。 

しかし，表を見ての！：ゎり，このポート 
の第5ビット下はバンク切り換えの 


力すると別の動作が'同時に起こるという副 
作用が生じてしまう。こいつを避けるため 
には一度ポートからデータを読み込み，萊 
5ビット JXF を変えずに第6，7ビットだ 
けを1にしてからポートに化力し厳せばよ 
い（注8)。リスト8では I / O ポートから入 
九したデータと COh の0民を取るこで第 
6， 7ビットを1じしている。 


用途に使われているので，変なデータを化 まとめてわくし 



a ) 


8000 

1 

ORG 

8000H 

8000 

2 ； 



8000 01 00 30 

3 

LD 

BC,3000H 

8003 AF 

4 

XOR 

A 

800416 41 

5 

LD 

D, 

8006 ED 51 

6 LOOP ： 

OUT 

(C),D 

8008 0C 

7 

INC 

C 

8009 3D 

8 

DEC 

A 

800A 20 FA 

9 

JR 

NZ,LOOP 

800C C9 

10 

RET 



b) 


8000 

1 

ORG 

8000H 

8000 

2 ; 



8000 01 00 30 

3 

LD 

BC,3000H 

8003 3E 60 

4 

LD 

A,7FH-20H+1 

800516 20 

5 

LD 

D,20H 

8007 ED 51 

6 LOOP ： 

OUT 

(C) ,D 

8009 0C 

7 

INC 

C 

800A 14 

8 

INC 

D 

800B 3D 

9 

DEC 

A 

800C 20 F9 

10 

JR 

NZ,LOOP 

800E C9 

11 

RET 



c ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 - 



8000 

21 

0A 

0A 

3 

LD 

HL,0A0AH 

8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ， A' 

8005 

CD 

09 

80 

5 

CALL 

PRT 

8008 

C9 



6 

RET 


8009 




7 ； 



8009 

CD 

15 

80 

8 PRT: 

CALL 

VADR 仁 

800C 

01 

00 

30 

9 

LD 

BC,3000H 

800F 

09 



10 

ADD 

HL,BC 

8010 

44 



11 

し D 

B,H 

8011 

4D 



12 

LD 

C,L 

8012 

ED 

79 


13 

OUT 

(C) .A 

8014 

C9 



14 

RET 



図3バンク切り換え 


メインメモリ 

- >. 

メインメモリ 



i バンタメモ u \ 

バンクメモリ 

：メインメモリ 

t 

r 

T 

t 

アクセス可 

アクセス不可 

アクセス可 

アクセス不可 


表1 MZ -2 邮〇才ーナーズマニュアル表 5-4 より抜粹 
ポート A (ポートアドレス =$ E 8) 


ポート端子 

アクティブ 


八7 

H 

(キャラクタ $ D 000~ $ D 7 FF , グラフィック $ C 000 〜 $ FFFF ) のアド 

レスを VRAM じ切り換えます 

Ae 

H 

VRAM キャラクタをアクセスします（し： VRAM グラフィックをアク 

セス） 

As 

H 

画面を80キャラクタモードとします （ L :40 キャラ） 
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1) バンク切り換えを行う 

2) アク七スできるようになったテキスト 
VRAM へデータ （ ASCII コード）を書き 
込む 

3) バンクを元に戻す 

という処理じよって， MZ - 2000での文字表 
示が行える。をれだけわかったら， XI のと 
ころで出したクイズに挑戦してみてほしい。 
答えはリスト9の a 〜 C に示す。 

を 7) 最下位ビットが第0ビットで，第7ビット 
は8ビット数のを上位ビット。 

ま 8) I / O ポートじは「入出力ができるものム「出 
力だけが可能なもの」 I 「入力た’けが可能なもの J 
がある。この例のようじ「一度ポートを読んで， 
その値を細工して再設を」できるのは，入出力と 
もじ可能なポートに限られる。 

最後の仕上げは MZ- 2500 

最後に残ったのが MZ - 2500。2500のテキ 
スト VRAM は，「メモリブロツク％ H 」 に 
割り当てられている。このメモリブロック 
というヤツはほかの MZ や XI にはない概念 
で，説明するのがやっかいなのだが，でき 
るだけやさしく解説してみようと思う。 

2500は フル オプション時，すべての RA 
M ， ROM を合計する！: 512 K バイト弱もの 
メモリを持つ。 Z 80 では 64 K バイトまでの 
メモリじしか直接アク七スできないから， 
ふつうに考えるしをれ WJi のメモリにア 
クセスするにはバンク切ウ換えを斤うこ 
になるだろう。2500ではこのバンク切り換 
えをさらに発展させたメモリマッピングの 
手法が用いられている。 

具体的には，全メモリを 8 K バイト単位 
のメモリブロックに分け，をの中から女手き 
ならのを8つ集めて 64 K バイトの論理的な 
メモリに智 j り当てるようになっている。 8 K 
バイトの大きさを持つ枠が8つ （64 K バイ 
卜分）あって，をれじメモリブロックを当 
てはめるといってもよい。それぞれの枠(論 
理ブロック）とメモリブロック（物理ブロ 
ック）には順に番号カミつけられてわり，論 
理ブロックと物理ブロックの対応はをの番 
号で指定する。図4にイメージを示す。こ 

の越から， パレットコードカラーコード 

の関係を連想してもらう i : わかりやすくな 
るかもしれない（かえって混乱したりして）。 

で，肝心のテキスト VRAM にアク七ス 
できるようにするには，「任意の論理ブロッ 
クじメモリブロック 38 h 」 を割り当てればよ 
い。仮に論理ブロックの7番に割り当てた 
とするし EOOOh 〜 FFFFh までがテキスト 
V 民 AM になる。あとは，をの範關のメモ 
リにふつうにアク七スするだけだ。 



メモリブロックの割り当ては I / O ポート 
B 4 h と B 5 h で斤う。まず， B 4 h に設定した 
い論理ブロック番号を化力する。続いて， 


B 5 h 齋地に物理ブロック番号を化力すれば， 
メモリの割り当てが行われる。 

リスト10を見てもらわう。これは画面左 


I/O 空間 

I / O 空間というのは，メモリ空間に次いで Z 80 
が持つ第2の空間だ。 I / O 空間もまたメモリ空 
間同様じあ大 64 K バイトの大きさを持ち，脂に 
アドレスが振られている。たた‘し，メモリ空間 
と違って I / O 空間にプログラムを巧いて走らせ 
ることはできない。その名の示すとわり（ミを)， 
ふつうはさまざまな入出力装西をつなぎ，コン 
トロールを斤う窓口として用いられる。つまり， 
ホめられた I / O ポートじコマンド（やデータ） 

を出力することで入出力装置を操作するわけだ。 
仮にひとつの I / O アドレスにひとつのデパイス 
を割りせけるとすると，を大65536個の機器が 
操作できることじなる。もっとも，実際にはな 
にもつながれていないアドレスもあるし，ひと 
つのデバイスじ巧数の I / O ポートアドレスが割 
り振られていることもをい。 

XI では，この I / O 空間に VRAM が割り付けら 
れているわけだが，別の表現をとると， I / O 空 
問の一部に「メモリという入曲力装»」がつな 
がっているといってよい。 I / O 空問へのアクセ 
スは IN , OUT という2つの命令をイまう。 IN は I/O 
からデータを読み込む命令で. OUT は逆に I/O 
へデータを出力する命令ピ。♦式（アドレッシ 
ングモード）は2巧巧ある。ひとつは. 

IN E ，（ C ) 

OUT ( C)|H 

のようじ， C レジスタで問接的に I / O ポートア 
ドレスを指定するものだ。これは， 

LD A , ( DE ) 

LD ( HL),B 

の I / O 版だとあえばよ し、。 たどし， I / O へのポイ 
ンタとして使えるレジスタは C レジスタじ限ら 
れており，また，即値は使えない。すなわち， 
OUT ( C ), I 0 

のような命令はない。 

ここで不思誰なことじ巧づく。 I / O 空間は 64 K 
バイトだから，任意のポートアドレスを指定す 
るためじはメモリのときと同様16ビットが必要 
だ。ところ力、‘， C レジスタは8ビットし かなし、。 
これではすべての I / O アドレスにアクセスする 
ことができないようじ見えるじゃないか。 

実は，アセンブリ言語の♦ホには出てこない 
が，上位バイトは暗黙のうちじ B レジスタで指 
定されることじなっている。つまり，アセンブ 
リ言語の♦式では， 


OUT 似 , A 

となっているが，実際じは. 

OUT ( BC)，A 

として機能しているということだ。 

1 N , OUT のもうひとつの♦ホは， 

OUT (0 FFH ), A 

IN A , ( OFFH ) 

のようじ， I / O アドレスを直接指定する形まだ。 
二の書ホでは A レジスタしか使えない。で，ど 
ういうわけか， A レジスタで I / O アドレスの上 
位8ビットを，カッコの内部で下位8ビットを 
指定することじなっている。つまり， I / O ポー 
卜の300 Oh 番地から入力したければ， 

LD A , 30 H 

IN A . ( OOH ) 

のように記述することじなる。 

ただし，このアドレッシングモードじは大き 
なをとし巧がある。逆に300 Oh 番地にデータを 
出力することを考えてみてほしい。出力するデ 
一夕は A レジスタじ入れるんだった。そして， 

アドレスの上位バイトも A レジスタで4旨をする 
んだったね。ということは「出カデータ= I/O 
ポートアドレス上位バイト」のときじしか，こ 
のアドレッシングモードは利用できないという 
ことじなる。それが外のときは， C レジスタ間 
接アドレッシングのほうを使わなければならな 

い 0 

さて，アドレスの上位バイトがあ一だ，こ一 
だという話をしてきたが，上位バイトに対する 
ミを意は MZ ユー ザーはしな〈てよ し、。 なぜかとい 
うと， MZ では I / O ポートアドレスの上だ[バイト 
は無視されるようなハード構成をしているから 
た’。000 Oh 番地にアクセスしても， FFOOh 番地に 
アクセスしても，同じポートが参照されるよう 
じできている。結局のところ， MZ で使える I/O 
ポートは OOh ~ FFh の256個しかないと思、ってい 

い 0 

だから， 

OUT ( O.A 

は純粋に 「 C レジスタて•指定された I / O ポート」 
への出力として俄き， B レジスタがいくつじな 
っているかは関係ない。もちろん， 

OUT ( OFFH ), A 

じ閲しても， A レジスタの値を気にすることは 
ない。 

ま） I / O は INPUT と OUTPUT の略なのはいうまでも 
ないね。 


U ス h 日 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ; 



8000 

CD 

0C 

80 

3 

CALL 

VOPEN 

8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ， A ， 

8005 

32 

00 

D0 

5 

LD 

(0D00OH),A 

8008 

CD 

14 

80 

6 

CA しし 

VCLOSE 

800B 

C9 



7 

RET 


800C 




8 ； 



800C 

F3 



9 VOPEN : 

DI 

IN 


800D 

DB 

E8 


10 

A,(0E8H) 

800F 

F6 

C0 


11 

OR 

0C0H 

8011 

D3 

E8 


12 

OUT 

(0E8H),A 

8013 

C9 



13 

RET 


8014 




14 ； 



8014 

DB 

E8 


15 VCLOSE ： 

IN 

A,(0E8H) 

8016 

E6 

7F 


16 

AND 

07FH 

8018 

D3 

E8 


17 

OUT 

(0E8M),A 

801A 

FB 



18 

El 


801B 

C9 



19 

RET 
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上に " A " を表示するプログラムの2500版 
だ。ただし，このプログラムは 「 MZ - 2500 
の S - OS " SWO 民 D ，， 上で，8ラインのフォ 
ントを使うモードにしてから」走らせるこ 
と（注9)。さらに，もしも表示位置がずれ 
るときは S - OS ‘‘ SWO 民 D ’， の社 W コマンド 
を2度速統で実斤し，画面を初期化してほ 
しい。 

リスト中の VOPEN というサブルーチン 
でメモリの智1り当てを斤っている。ここで 
は VRAM を論理ブロックの7番に当てて 
いる（注10)。後半部は上で説明したとわり 
になっているのがわかるだろう。では，前 
半部はなにをしているかというと，あとで 
メモリの割り当てを元に戻せるようじ，現 
化のメモリ割り当てを調べてヮークエリア 
じ格納する，という化理を斤っている。な 
わ，リストを見ればわかるように， I / O ポ 
—卜 B 4 h で論理ブロックを才旨定してからポ 
ート B 5 りを読めば，現化のメモリ設をが’况 
(をの論理ブロックに何をのメモリブロック 
が削り当てられている力 >) を知ることがで 
きる C 

このようにしてメモリを切り換えたら， 
VRAM オフ七ットアドレスの化頭にデー 
夕を書き込むこ t で，座標（0， 0) に1义 
ぞの表示が行える。いまの場合，をの文す 
の ASCII コードを蕾き込んでいるのがわか 
るだろう（注11)。 

をして，表示の化理が終わったら，サブ 
ルーチン VCLOSE を呼び出1し，メモリの割 
り当てを元に戻してわくのを忘れないよう 
にする。 

をれでは， MZ - 2500ユーザーも138ペー 
ジで化跑したクイズ4〜6をやってみてら 
い、たぃ。 例によって，答えはリスト11の 
a 〜 C に学げてわく。 

•注 9) 具体的な手順は，まず S - OS " SWORD " のモニ 
夕上から， 

牲 M 

で2500のモニタに入り， 

* MI 902 
:1902 = 00 
:1903 = 00 
:1904 = 00 

:1905= [ SHIFT + BREAK ] 

と3バイトを〇じ書き換え， 

ネ JI 900 

で S - OS " SWORD " をコールドスタートし，さらに， 
社 JI 900 
を実斤する。 

なわ，2回 コールドスタート しないと画面モー 
ド の再設定ができないのは " SWORD " のバ グだった 
りする。 

•; ま 10) もちろん，ほかの論理バンクに割り当てて 
も構わない。 ただし ，プログラム本体と重なるバ 
ンクじ割り当てると当がのようじ暴走する。 

I 注 U 、 本当は ASCII コードではない。これじつい 
ては後述する。 


リス K 9 


a ) 


8000 

1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ； 




8000 CD 1180 

3 

CALL 

VOPEN ^ - 

-リスト 8 より 

8003 21 00 D0 

4 

LD 

HL,0D000H 


8006 AF 

5 

XOR 

A 


8007 36 41 

6 LOOP: 

LD 

(HL)• ， A ， 


8009 23 

7 

INC 

ML 


800A 3D 

8 

DEC 

A 


800B 20 FA 

9 

JR 

NZ,LOOP 


800D CD 19 80 

10 

CALL 

VCLOSE < - 

—リスト 8 より 

8010 C9 

11 

RET 



b) 





8000 

1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ； 




8000 CD 14 80 

3 

CALL 

VOPEN - 

-リスト 8 より 

8003 21 00 D0 

4 

し D 

H し， 0D000H 


8006 3E 60 

5 

LD 

A,7FH-20H+1 


8008 06 20 

6 

LD 

B,20H 


800A 70 

7 LOOP ： 

LD 

(H し ）， B 


800B 23 

8 

INC 

H し 


800C 04 

9 

INC 

B 


800D 3D 

10 

DEC 

A 


800E 20 FA 

11 

JR 

NZ,LOOP 


8010 CD 1C 80 

12 

CALX 

VCLOSE < ——- 

—リスト 8 より 

8013 C9 

13 

RET 



c) 





8000 

1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ; 




8000 21 0A 0A 

3 

LD 

HL,0A0AH 


8003 3E 41 

4 

LD 

A, ， A, 


8005 CD 09 80 

5 

CALL 

PRT 


8008 C9 

6 

RET 



8009 

7 ; 




8009 4F 

8 PRT ： 

LD 

C,A 


800A CD 2A 80 

9 

CALL 

VOPEN < - 

ー リスト 8 より 

800D 79 

10 

LD 

A,C 


800E CD lA 80 

11 

CALL 

VADR < - 

—リスト 8 より 

8011 01 00 D0 

12 

LD 

BC,0D000H 


8014 09 

13 

ADD 

HL,BC 


8015 77 

14 

LD 

けし ）， A 


8016 CD 32 80 

15 

CALL 

VCLOSE< - 

リスト 8 より 

8019 C9 

16 

RET 




ビッ h 操作 

マシン語でしばしば「ほかのビットは変えず 
じ巧をのビットた•けを1じする」といったビッ 
卜操作が必、要となる。そんなときのためじ Z 80 
じはビット操作専用の命令があり， 
sn * 7, A 

を使えば， A レジスタの第7ビットを1じする 
ことができるし， 

RES 0, ( HL ) 

で， HL レジスタの指すメモリの第0ビットを0 
じすることができる。どちらの場合も操作巧象 
のビットが外は変化しない。これが上の説明は 
不要だろう。 

また，ビット操作は論理演算を令をイまっても 
巧うことができる。この場合，対象が A レジス 
夕のみとなるが，複数のビットをまとめて ON / 
OFF できるという利点がある。 

ビットをセツトするときじは「セットしたい 


ビットが1で，そのほかのビットは0の数」と 
OR を取る。たとえば， A レジスタの第0，1ビ 
ットを I じしたければ，2進数でいうと 
0000001 1b 
16進数に直せば， 

03h 

と OR を取ればよい。どんな数も3との OR を 
取れば，下位2ビットは必ず1じなり，かつ， 
ほかのビットは変化しないことを確認してみて 
ほしい。 

逆にビットをリセットするじは「リセットし 
たいビットが0で，そのほかのビットは1の数」 
と AND を取る。第2, 5ビットを0じしたけれ 
ば， 

110110 11 b = DBh 
と AND を巧ることじなる。 

さらに X 0 R をイまうと，任意のビットだけを反 
転させることもできる。具体的じどうすればよ 
いかはを自考えてみる二と。 


図4 MZ -2 加0のメモリ割り当て例 


000011 

論重里バンク 0 


論理バンク OOn 

200011 

論王里バンク 1 


論理バンク Ohi 

400011 

論巧バンク 2 

Xs : 

600 Oh 

論巧バンク 3 

\ ^1 論理バンク 20 り 1 

800011 

論王里バンク 4 

、 1 

A000.I 

論王里バンク 5 

-1 論理バンク。り 1 

COOOn 

論理バンク 6 


EOOOh 

論理バンク 7 


論理バンク 34|| 


論理バンク 3511 


.[ 論理バンク 38111 
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今度は色をがけてみる 


図已テキストア h リビュート 


b ) 

8000 

8000 

8000 

8003 

8006 

8008 

800A 

800B 

800C 

800D 

800E 

8010 

8013 



1 

ORG 


2 ; 


14 80 

3 

CALL 

00 E0 

4 

LD 

60 

5 

LD 

20 

6 

LD 


7 LOOP : 

LD 


8 

INC 


9 

INC 


10 

DEC 

FA 

11 

JR 

27 80 

12 

CALL 


13 

RET 


8000H 

VOPEN <- リスト10より 

HL,0E000H 

A, 7FH—20H+1 

B, 20H 
けし ）， B 
HL 

B 

A 

NZ.LOOP 

VCLOSE < - リスト 10 より 


a ) M 之-700 
7 6 5 4 3 2 10 

□ ~~run 


-背景を（0~7) 

-文字を(0~7) 
- ROMCG 切り換え 


b ) XI 

7 6 5 4 3 2 10 

I I 11 iT I ァトリビュ—卜 VRAM 


—文字を(0~7) 

••を反転/〇…通常 
…点滅/〇…通常 
‘.. PCG /0 ...ROMCG 
••縦2倍/0•••通常 
•••横2倍/〇…通常 


C) MZ -2500 
7 6 5 4 3 2 10 


n 


J アトリビュート VRAM 
—文字を(〇~7) 

- I … PCG 8 をモード / 
〇…それな外 
-単を PCG 選が 
( PCG 0~ PCG 3) 

-1 …を反転/〇…通常 
-I •••点滅/〇…通常 


7 6 5 4 3 2 10 


rr 


I テキスト VRAM 2 
- 1 ••• ROMCG /0-- PCG 


7 6 5 4 3 2 10 

n ~ 1漢字 VRAM ( turbo ) 

4-1…全ち文字/0…キ角文ず 


ス W 日/ 


8000 




1 


ORG 

8000H 

8000 




2 

； 



8000 

CD 

0C 

80 

3 


CALL 

VOPEN 

8003 

3K 

41 


4 


LD 

A, 'A* 

8005 

32 

00 

E0 

5 


LD 

(0E000H),A 

8008 

CD 

IF 

80 

6 


CA しし 

VCLOSE 

800B 

C9 



7 


RET 


800C 




8 

； 



800C 

F3 



9 

VOPEN : 

DI 


800D 

3E 

07 


10 


LD 

A,07H 

800F 

D3 

B4 


11 


OUT 

{0B4H),A 

8011 

DB 

B5 


12 


IN 

A,(0B5H) 

8013 

32 

2A 

80 

13 


し D 

(OLDMB),A 

8016 

3E 

07 


14 


LD 

A,07H 

8018 

D3 

B4 


15 


OUT 

(0B4H),A 

801A 

3E 

38 


16 


LD 

A,38H 

801C 

D3 

B5 


17 


OUT 

(0B5H),A 

801E 

C9 



18 


RET 


801F 




19 

； 



801F 

3E 

07 


20 

VCLOSE ： 

LD 

A,07H 

8021 

D3 

B4 


21 


OUT 

{0B4H),A 

8023 

3A 

2A 

80 

22 


LD 

A,(OLDMB) 

8026 

D3 

B5 


23 


OUT 

(0B5H ),A 

8028 

FB 



24 


El 


8029 

C9 



25 


RET 


802A 




26 

； 



802A 

00 



27 

0 し DM 技： 

DEFS 

1 


a ) 


8000 

8000 




1 

2 ； 

ORG 

8000H 

8000 

CD 

11 

80 

3 

CALL 

VOPEN < — 

8003 

21 

00 

E0 

4 

LD 

HL,0E000H 

8006 

AF 



5 

XOR 

A 

8007 

36 

41 


6 LOOP : 

LD 

(HL) ， ， A ， 

8009 

23 



7 

INC 

HL 

800A 

3D 



8 

DEC 

A 

800B 

20 

FA 


9 

JR 

NZ, し 0 OP 

800D 

CD 

24 

80 

10 

CALL 

VCLOSE < — 

8010 

C9 



11 

RET 



リスト10より 


リスト10より 


ここまでで一応文字表示が巧えるように 
なった。今度は1文字単位で色をつけたり 
することを考える。 MZ - 2000では义字の色 
は1画面単位なので，ここから先はしばら 
くゎ化みしていてほしい（ごめんなさい)。 

文字の色や，機種によっては反転や点滅， 
PCG を使う力’民 OMCG のフォントを使うか 
といった指定を総称して，义宇属性（テキ 
ストアトリビュート）と呼ぶ。この义字属 
性の設定は「テキストアトリビュート V 民 
AM 」 にデータを書き込むことで巧う。ま 
た変な用語が出てきたが，早い話，テキス 
卜 VRAM と同じような構成のメモリが別 
にあって，をこには文字コードの代わりに 
属性を書き込むのだし野えばよい。つまり， 
任意の文字を任意の属性の基に表示するに 
は，テキスト V 民 AM とアトリビュート V 
RAM に各1バイトずつのデータを書き込 
まなければならない。 

らちろん，直前に「同位置に表示してい 
むらの」と属性が同じであれば，再設定す 
る必要はない。これは，いままでのサンプ 
ルでアトリビュートの設定を斤っていなか 
ったこ 心から もわかるだろう。 

なゎ， XlturboLMZ - 2500では漢字表示 
を斤うむめにテキスト VRAM とアトリビ 
ュート VRAM の合いの子のようなものが 
もう一組あり（注12》，文字表示の際はここ 
にもデータを書き込も’こ t になっているの 
で，1文字につき3バイトのデータが必要 
となる。 

例によって単純なのは MZ- 700 だ。 700 の 
アトリビュート VRAM はメインメモリの 
D800H— 番地から始まっている。ここに書き 
込も、データは図 5- a で示すように， 

文字•色 X16 +背景色 

だ。 16 進数で考えるし义字色を m ， 背景 
色を n にするには，次のようじなる。 
mnn 

リスト 12- a は画面左上に，文字色青，背 
景色は黄色で " Z " の义字を表示する。3 
巧白の26は，のデイスプレイコードだ 
ということはもうわかっているだろう。 

次に， XI では I / O アドレスの200011から 
がアトリビュート VRAM になっている。 
書き込むデータは図 5- b を参照のこと。任 
意の属性を指定するにはが応するビットを 
1にすればよい。ここで，通常の （ PCG で 
はない）文字を色だけ指定して表示するに 
は，とにかくカラーコードを OUT してや 
ればよいことがわかる。リスト 12- b は，座 


D1 巨 6034D0D9 
C 23072032 CC 


J42 Oh! X 1988.10. 













































標 (10，0) に青で" A " の文字を表示する。 

なゎ， turbo の漢字 VRAM は I / O の380011 
から始まってゎり，半角文字を表示する t 
きは，ここに一応0を入れてゎくことにな 
っている。リスト 12- b は注釈で殺してある 
3巧を復活させる Lturbo 用になる（を13)。 

MZ - 2500のアトリビュート VRAM はメ 
モリブロック38卜1のオフ七ットアドレス80 
Oh から始まり，また，オフ七ットアドレス 
100 Oh からがテキスト VRAM 2になってい 
る。詳細は図 5- C ゎよび才ーナース''マニュ 
アルを参照してもらいたい。 

リスト 12- C は座標（10， 0) に " A " を青 
で表示するプログラム例だ。よ 一く見てほ 
しい。ひ!：つゎかしな点がある。をれは8, 
9斤でテキスト V 民 AM 2 に書き込んでい 
る値だ。図 5- C と見比べてみるし民 OMCG 
ではなく PCG を表示するような設をになっ 
ているのがわかるだろう。 

実は， MZ - 2500では PCG のほうが民 OM 
CG より扱いやずいので，先ほどからのサン 
プルもこっをり PCG を使っていぶ。という 
のは， PCG は PCG コードを書き込めば表示 
が行われるのにがして，民 OMCG を表示す 
るには，「漢字民 OM 上のフォントが格納さ 
れているアドレス」を書き込む >必嬰がある 
ためだ。で，僕は漢字 ROM のアドレス計 
算は初'じ、者には荷が重いだろう i ： 判断し 
PCG を使ってゴマかすという手段に化た。 
運よ く MZ - 2500の S - OS " SWO 民 D " では PC 
GO で义字表示を行っている（つまり ， PCG 
も定義ずみ）ので，をれを利用させてもら 

ってし、る。 

要するに僕はとんでもない大噓つきで， 
2500に闕しては通常文字の表示の仕方 L 称 
して PCG の表示の仕方を話していた^いう 
わけ。どっちにしろゲームでは PCG を使う 
予定だからという逃げ道もあるし，余力の 
ある人はマニュアルなどの資料で勉強して 
もらうということで勘弁。 

を 12) XI turbo では「漢字 VRAM 」， 2500では「テキ 
スト VRAM 2」 と呼ばれる。 

泡 3) turbo ではない XI で，漢字 VRAM が置かれて 
いるはずのポートじデータを出力すると，アドレ 
スが 800 h ずれたテキスト VRAM じその値は香き込ま 
れる。つまり30001广 37 FFH と3800 h ~3 FFFh は区 
別されていない。 


〔1画面表示で今回は終わる 



では最後に1画面をドン表示するプロ 
グラムを各機種別に紹介して今巧は終わり 
にする。1画面分の文字データはアトリビ 
玉*一 If を無ネえして む40乂25ノく、イ トが必要な 
わけだが，用嵩するのが面倒なので， 900011 


C) 


8000 




1 

ORG 

8000M 


8000 




2 ； 




8000 

21 

0A 

0A 

3 

LD 

HL,0A0AH 


8003 

3E 

41 


4 

LD 

A| ， A’ 


8005 

CD 

09 

80 

5 

CALL 

PRT 


8008 

C9 



6 

RET 



8009 




マ； 




8009 

4F 



8 PRT ： 

LD 

C,A 


800A 

CD 

2A 

80 

9 

CALL 

VOPEN ♦-- 

——リスト 10 より 

800D 

79 



10 

LD 

A,C 


800E 

CD 

lA 

80 

11 

CALL 

VADR ^ 

——リスト 10 より 

8011 

01 

00 

E0 

12 

LD 

BC,0E000H 


8014 

09 



13 

ADD 

HL,BC 


8015 

77 



14 

LD 

(HL),A 


8016 

CD 

3D 

80 

15 

CALL 

VCLOSE*" - 

——リスト 10 より 

8019 

C9 



16 

RET 




\リスト夢/ 


a ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

3E 

1A 


3 

LD 

A, 26 

8002 

32 

00 

D0 

4 

LD 

(0D000H),A 

8005 

3E 

16 


5 

LD 

A,16H 

8007 

32 

00 

D8 

6 

LD 

(0D800H),A 

800A 

C9 



7 

RET 



b ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

01 

0A 

30 

3 

LD 

LD 

BC,3000H+10 

8003 

3E 

41 


4 

A, ， A ， 

8005 

ED 

79 


5 

OUT 

(C),A 

8007 

01 

0A 

20 

6 

LD 

BC,2000H+10 

800A 

3E 

01 


7 

LD 

A,1 

800C 

ED 

79 


8 

OUT 

(C) ,A 

800E 




9 ； 

LD 

BC,3800H+10 

800E 




10 ； 

XOR 

A 

800E 




11 ； 

OUT 

(C) ,A 

800E 

C9 



12 

RET 



c) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ; 



8000 

CD 

15 

80 

3 

CALL 

VOPEN « - 

8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ， A' 

8005 

32 

0A 

E0 

5 

LD 

(0E000H+10),A 

8008 

3E 

01 


6 

LD 

A,1 

800A 

32 

0A 

E8 

7 

LD 

(0E800H410),A 

800D 

AF 



8 

XOR 

A 

800E 

32 

0A 

F0 

9 

LD 

(0F000H+10),A 

8011 

CD 

28 

80 

10 

CALL 

VCLOSE <- 

8014 

C9 



11 

RET 



リスト10より 


リスト10より 


、グト攀/ 


a ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ; 



8000 

CD 

07 

80 

3 

CALL 

ASET 

8003 

CD 

16 

B0 

4 

CALL 

CPUT 

8006 

C9 



5 

RET 


8007 




6 ; 



8007 

21 

00 

D8 

7 ASET ； 

LD 

LD 

HL,0D800H 

800A 

01 

E8 

03 

8 

BC,40*25 

800D 

36 

01 


9 ASET0 ： 

LD 

(HL),1 

800F 

23 



10 

INC 

HL 

8010 

0B 



11 

DEC 

BC 

8011 

78 



12 

LD 

A,B 

8012 

B1 



13 

OR 

8013 

20 

F8 


14 

JR 

NZ,ASET0 

8015 

C9 



15 

RET 


8016 




16 ； 



8016 

21 

00 

D0 

17 CPUT: 

LD 

HL,0D000H 

8019 

11 

00 

90 

18 

LD 

DE,9000H 

801C 

01 

E8 

03 

19 

LD 

BC,40 本 25 

801F 

lA 



20 CPUT0: 

LD 

A,(DE) 

8020 

77 



21 

LD 

(HL),A 

8021 

23 



22 

INC 

HL 

8022 

13 



23 

INC 

DE 

8023 

0B 



24 

DEC 

BC 

8024 

78 



25 

LD 

A,B 

8025 

B1 



26 

OR 

C 

8026 

20 

F7 


27 

JR 

NZ,CPUT0 

8028 

C9 



28 

RET 
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b ) 

8000 

8000 

8000 CD 07 80 
8003 CD 18 80 

8006 C9 

8007 

8007 01 00 20 
800A 21 E8 03 
800D 3E 01 
800F ED 79 
8011 
8011 
8011 
8011 
8011 
8011 

8011 03 

8012 2B 

8013 7C 

8014 B5 

8015 20 F6 

8017 C9 

8018 

8018 01 00 30 
801B 11 00 90 
801E 21 E8 03 
8021lA 
8022 ED 79 
8024 03 
802513 

8026 2B 

8027 7C 

8028 B5 

8029 20 F6 
802B C9 


C) 

8000 

8000 

8000 CD ID 80 
8003 CD 0A 80 
8006 CD 25 80 

8009 C9 
800A 

800A 21 00 D0 
800D 11 00 90 

8010 01 E8 03 
8013lA 

8014 77 

8015 23 
801613 

8017 0B 

8018 78 

8019 B1 
801A 20 F7 
801C C9 


1 



ORG 

8000H 

2 





3 



CA しし 

ASET 

4 



CALL 

CPUT 

5 



RET 


6 





7 

ASET ： 

LD 

BC, 02000 H 
化， 40*25 

8 



LD 

9 

ASET0 ： 

LD 

A,1 

10 



OUT 

(C) ,A 

11 



SET 

4,B ；1 

12 



SET 

3, B ;1 

13 



XOR 

A 

14 



OUT 

(C) ,A 

15 



RES 

4,B 

16 



RES 

3,B 

17 



INC 

BC 

18 



DEC 

HL 

19 



LD 

A,H 

20 



OR 

L 

21 



JR 

NZ,ASET0 

22 



RET 


23 





24 

CPUT ： 

LD 

BC,3000H 

25 



LD 

LD 

DE,9000H 

26 



HL,40*25 

27 

CPUT0 : 

LD 

A,(DE) 

28 



OUT 

(C) ,A 

29 



INC 

BC 

30 



INC 

DE 

31 



DEC 

HL 

32 



LD 

A,H 

33 

34 



OR 

JR 

L 

NZ,CPUT0 

35 



RET 



1 


ORG 

8000H 

2 

； 



3 


CALL 

VOPEN ♦- 

4 


CALL 

CPUT 

5 


CALL 

VCLOSE * 

6 


RET 


7 

J 



8 

CPUT ： 

LD 

HL,0D000H 

9 


LD 

DE,9000H 

10 


LD 

BC,40*25 

11 

CPUT0 : 

LD 

A,(DE) 

12 


LD 

(HL),A 

13 


INC 

HL 

14 


INC 

DE 

15 


DEC 

BC 

16 


LD 

A,B 

17 


OR 

C 

18 


JR 

NZ,CPUT0 

19 


RET 



リスト 8 より 
-リスト 8 より 


1 


ORG 

8000H 

2 




3 


CALL 

VOPEN 卜 

4 


CALL 

ASET 

5 


CALL 

CPUT 

6 


CALL 

VCLOSE 卜 

7 


RET 


8 

J 



9 

ASET ： 

LD 

HL,0E800H 

10 


LD 

DE,0F000H 

11 


LD 

BC,40*25 

12 

ASET0: 

LD 

(HL),1 

13 


XOR 

A 

14 


LD 

(DE),A 

15 


INC 

HL 

DE 

16 


INC 

17 


DEC 

BC 

18 


LD 

A,B 

19 


OR 

C 

20 


JR 

NZ,ASET0 

21 


RET 


22 

; 



23 

CPUT ： 

LD 

HL,0E000H 

24 


LD 

DE,9000H 

25 


LD 

BC,40*25 

26 

CPUT0: 

LD 

A.(DE) 

27 


LD 

(HL).A 

28 


INC 

.HL 

29 


INC 

DE 

30 


DEC 

BC 

31 


LD 

A,B 

32 


OR 

C 

33 


JR 

NZ,CPUT0 

34 


RET 


35 

; 




リスト10より 
リスト10より 


を地からデータがあるものと「みなして」 
表示する。ここに適当なプログラムなりデ 
—夕なりを口 ードしてわくとシュールでよ 
いだろう。リスト13の a カミ700用， b カミ XI 
用， C が2000用， d が2500用となっている。 

XI 用は11〜16行■を復活させれば turbo 用に 
なる。 

どの機種用もサブルーチン ASET で全圃 
雨の色を青（背景色黒）に設定し（2000を 
除く），統いてサブルーチン CPUT でテキ 
スト VRAM への一き書き込みを斤ってい 
る。どもらのサブルーチンも単純なループ 
だが，ループカウンタに レジスタ ペアを使 
っている点が固新しい。ちれているかもし 
れない力;'， レジスタ ペアの DEC では レジス 
タペアの内容が0になってもフラグが変化 
しないので， 

LOOP :〜 

DEC BC 
JR NZ . LOOP 

なんて記述するわけにはいかない。レジス 
タペアをデクリメントしてから，をれが0 
になったかどうかを調べる必要がある。こ 
のような場合の常套手段がリストにも見ら 
れるような， 

LD A，B 

OR C 

t いう2命令の組み合わせだ。このとき， 

B も C も0のきだけゼロフラグが立ち， 
をれ U 外ではノンゼロとなる。これを利用 
すれば最大65536回までのループを実現す 
ることができる。 

本 * 

いうところで，今巧はこれでわしまい。 
「スクロールは どう した」 って？ 1颐耐の 
表示が行•えればス クロールぐ らい備単にで 
きるじ やない力 >。厳後に紹介した プロ グラ 
ムを，最初は 900 Oh から表示，続いて 900 Oh 
+ 40 から表示，と繰り返すように改造すれ 
ば化方向の縱 スクロールになる し，同じよ 
うな方法で ゲームに 見られる逆ス クロール 
も巧える。また，データを書き込む顺序を 
工夫すれば，横ス クロールにもなる。 テキ 
スト VRAM にはな にを書き込んでも表示 
が 乱れる程健で燕をしたりはしないから， 

巧心していろいろ自分でやってみることだ 
ね。 

と辟く'受け流しといて，じや，ホ巧また 
をぉう。 

〈参考文献〉 

1) MZ-700 オーナーズ マニュアル，シ ヤープ 

2) MZ- 2000才ーナーズマニュアル，シヤープ 

3) MZ- 2500 オーナ'-ズ マニュアル，シヤープ 

4) 祝一平：試験に化る XI， 日本ソフトバンク 
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参 SLANG 用ファイルライフラリ 

S - OS オリジナルコンパイラ言語 SLANG 
用拡張ライブラリの第 I 弾として，ファイ 
ル入出カライブラリを発表します。あらか 
じめま意してわきますと，ここで扱うファ 
イ J レとはディスクを使った場合のランダ厶 
ファイルのことですので，テープ版や QD で 
はイま用できません。どうしてもというとき 
じは RAM ディスクを拡張し，そちらで使う 
ようにしてくピさい。 

これはファイル処理に最低限必要な I 文 
字入出力をライブラリじしたものです。こ 
こでおりあげた 1 U 外のルーチンは高級言語 
で害いてもさほど変わりませんから，あと 
はこのライブラリを使って I 斤入出力など 
のより高級な関数を揃えていくわけです。 

このライブラリはマシン語プログラ厶と 
して考えると特に SLANG からでなければイま 

全機種な通システム掲載記事 

■8 目年6巧号 
巧拚 共通化の I ホみ 

ま I が S - OS " MACE " 

第2がし isp - 化インタプリタ 
ま3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム巧発入門 
第5がエディタアセンブラ Z 巨 DA 
第6がデバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

ま7部ゲーム巧発パッケージ BEMS 
ま8部ソースジ ェネレー タ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト S - OS ま外地 
第9部マシン語入 カツール MACINTO-S 
第10部 Usp -85 入門<1) 

■85 年10月号 

第 II 部化巧マシン CAP - X 85 
法我 Lisp -85 入門 2) 

■85 年 II 巧号 
ま我 Lisp - 85入門 (3) 

■8 目キ12巧号 
ま12部 Prolog - 化発表 
■86 年 I 巧号 

第13部リロケータブルのわ結 
第14が FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

ま 15が S -0 S " SWORD " 

ま16部 Prolog -85 入門川 
■86 年3月号 
ま17が magiFORTH 発表 
連お Prolog -85 入巧 (2) 

■86 年4巧ち 

第18部，吉、考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
速我 董巧からの magiFORTH 

產化 Prolog -85 入門 (3) 

■86 キ5巧号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連巧 まお巧習 magiFORTH 

■86 キ6巧号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第"部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 " SWORD " 2000 0 D 
連載 側まで学ぶ magiFORTH 

特別村 "S ま PC -880 I 版 S - OS " SWORD " 

■ 86 年7巧号 


第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューテインクグーム MANKAI 


文ないというものでもありませんから，ほ 
かのプログラ厶から呼び出して使ったり， 
ほかの言語に組み込むのもよいでしょう。 
•満開爆弾巧裂 

わ待たせいたしました。シューテイング 
ゲー厶 MANKAI です。昔懐かしいミサイルコ 
マンドのアレンジ版ですが，最終兵器満開 
爆弾を使うと画面いっぱいじミサイルの花 
が咲き乱れ，まさじ「満開」といった様相 
を呈します。これはなかなかの快感。 iU 前 
インベーダーゲームを作った松坂君の作品 
です。 S -0 S ではシューテイングゲー厶が多 
いというのもちょっと不思議ですね。 


まな部 FM 音巧ミユージツクシステ厶 
イ寸 i ま FM を巧ボードのお作 

連載 i 十其カアップの magiFORTH 

4寺讶 H 寸ミま SMC -777 版 S - OS " SWORD " 

■ 86 キ8巧号 

第26部巧局五目ホべ 
第27部 MZ - 巧00版 S -0 S " SW 0 RD " 

■ 86 年9巧ち 

第28部 FuzzyBAS に発表 
巧化 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10巧号 

第29部ちょっと便利な化巧プログラ厶 
第30部ディスクモニタ DREAM 
巧31 部 FuzzyBASlWif ： i < l > 

■ 86 年11月ち 

第32部パズルゲーム HOTTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
巧お FuzzyBAS に料巧ま <2> 

■ 86 年12月号 

ま34部 CASL & COMET 
產化 FuzzyBASIC 料巧ま <3> 

■ 87 キ I 月号 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
mm Fuzzy BAS に料理ま<4> 

■ 87 キ2月号 

第36部アドペンチヤーゲー厶 MARMALADE 
第37部テキアぺ作ホツール C 0 NTEX 

■ 87 年3巧号 

ま38部巧まイまいはアニメがわ巧き 

ま39部アニメーシヨンツール MAGE 

イ寸まま " SWORD " 巧巧巧と MAGIC の巧单化 

■ 87 年4月号 

第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 キ5巧号 

第が部 S - OS " SWORD " 巧身セット 
第43部 MZ -700 用" SWORD — を 0 D 巧応じ 
■87 キ6巧号 

インタラプトコンパイラ巧結 
第44部 FuzzyBAS にコンパイラ 
第45部エディタア t ンブラ ZEDA -3 
■87 年7巧号 
ま46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部パズルゲー厶著石おい 
第48部ミ契字出カパッヶージ JACKWRITE 
巧别イ寸まま FM -7 77版 S - OS " SWORD " 


• MSX 2 版" SWORD " ? 

MSX 2 での " SWORD " 投稿もいくつかあり 
ました力、‘，ようやく巧定版といえるものが 
届きました。すでに難関であった 40 X 25 行， 
80 X 25 巧表示や S - OS フォーマットのディス 
クアクセスなどの問題も解みされ，現在最 
がチェックの段階です。增では FP - U 00 で 
も S -0 S が動いているようですし，密かに F 
M - II 上でも動いています。 

また，さっそく WINER 用にラインプリン 
トルーチンも届きつつあります。先月対応 
しきれなかった機種じついては来月号でほ 
とんどサポートできそうです。 


■ 87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 8801 版 S - OS " SWORD " 

■ 87 キ10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第引部 FuzzyBASIC コンパイラの拡巧 
第52部 XI turbo 版 S - OS " SWORD " 

■87 年 II 月号 

巧論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

せ録 S -0 S の仲間たち 

ま53部もうひとつの FuzzyBAS に入門 
第54部ファイルアロケータ& 口ーダ 
インタラプト S -0 S こちらお中おおま 
第55部 BACK GAMMON 
■87 キ12月号 

第56部夕ートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版" SWORD " アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別が録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.お村版 
せ録 石上版コンバイラお張部の修正 

■88 年2月号 

第59部シューティングゲー厶 ELFES 
■88 年3月号 

第60部巧造型コンパイラ言語 SLANG 
■88 年4月号 

第61部デバツギングツール TRADE 
第62部シミュレーシヨンウォーゲーム WALRUS 
■88 年5月号 

第63部シューティングゲー厶巨 LFES II 
第64部地底あ大の作戰 
■88 年6月号 

第65部巧造化言語 SLANG 入門川 
第66部し isp -85 用 NAMPA シミュレーシヨン 
■88 キ7月号 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-I 
連載 巧造化言語 SLANG 入門间 

■88 年8月号 
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全機挂巧 ilS - OS “ SWORDw 要 


SLANG 用 ファイル入出カライブラリ 

ま門真人 Kdmon Masato 


SLANG でフアイ Jb ® 狸を 


たいへん長らくゎ待たせいたしました。 
S - OS オリジナルコンパイラ言語 SLANG 
用のファイルコマンドの登場です。 C 言語 
ライクなオリジナル言語として注目をあび 
た SLANG です力;'， C 言語の中核をなすフ 
ァイル操作に闕する部分はこれまでの S -0 
S では手を化せない分野でした。 S - OS で 
のランダムファイルをどういう扱いにする 
かということはなかなか雛しい課題ですが， 
今回はディスク版に限る，というを件つき 
でこのファイルコマンドを作成しました。 
SLANG 上で C 言語ライクなコマンドを使 
って自由にランダムファイルを作成するこ 
とができるようになったのです。 

今回作成しむコマンドはファイル操作に 
最低限必要なかの5つです。 

FOPEN ( FNO , FNAME , MODE ) 
FSEEK ( FNO , OS , MODE ) 
FPUTC ( FNO , CHR ) 

FGETC ( FNO ) 

fCLOSEfFNC )) 

顺に説明していきましよう。なゎ，これ 
らのコマンドは C 言語というより， X-BA 
SIC に準拠していますから，をちらのほう 
も参照してみてください。 


フアイルオープン 


まずは FOPEN 命令です。これはだいた 
い想像がつくと思いますが，ファイルを才 
ープンする命令です。 

FOPEN げ N0, FNAME ， MODE) 

の形で指をします。パラメータはの TF のよ 
うになっています。 

FNO :フアイルナンバー 

ファイルのを号を指定する。0かし才 
—プンしたあとはファイルネームではなくこ 
のファイルナンバーで指定することになり 
ます。0か1ですから，同時に2つのファ 
イルをオープンできることになります。 
FNAME :フアイル ネーム 

146 Oh! X 1988.10. 


ファイルの名前を指をします 。 SLANG 
にわいては，ファイルの名前の格納されて 
いるァドレスを指*をすることになります。 
MODE :才ープンモード 

ファイルオープンのが態を指をします。 

0:読み込みのみ 
1:書き込みのみ 
2:読み書き両用 
3 :ファイルの新規才ープン 
となっています。〇〜2を指定する場合に 
は，すでにをの名前のファイルが存をして 
いることが必要を件になります。新たにフ 
ァイルを作成する場合にはモード3を指を 
します。このモードでは読み書きとらに可 
能です。また，すでに存をしているファイ 
ルをモード3で指定した場合には，前にあ 
ったファイルが消去され，新たにファイル 
が作成されます。 

たとえば， FNAME なる変数にファイル 
本ームの先頭アドレスが格納されている t 
すると， 

FOPEN (0, FNAME ，3) 

で， FNAME なるファイルをファイルナン 
バー0で新規才ープン， 

F 0 PEN ( 1， FNAME ， 0 ) 

でファイルナンバー1で読み込み専用に才 
ープン t いうことになります。 


デー^位置 


さて，かは FSEEK 命令です。この命令 
は， 

FSE 臣 K ( FN 0, OS ， MODE ) 

のように指定し，ファイル内のポインタを 
移動します。 

ポインタ t いうのは，マシン語でいうと 
プログラム カウンタみたいなもので， ファ 
イルの中のどのアドレスの書き込み/読み込 
みをするかを指定するものです。通常はフ 
アイルの才ープンによって フ アイルの先頭 
に移動し1バイト書き么み/読み込みする 
ことによって1バイトずつ進んでいきます。 

このポインタを任意の場所に移動する命 
令カミ FSEEK です。です力、らこの FSEEK 命 


SLANG にランダムアクセスファイルを扱 
ラための疵張ライブラ U を発表しまず〇 S - 
□ S では巧めてのファイル入出カパッケー 
ジでず。これじよって SLANG のアブゾケ 
ーシヨンの幅が大をくにが0ました。皆さ 
ん活用して < ださい。 


令を用いればファイル巧の巧恵の個所の書 
き込み/読みをみができるのです。これがラ 
ンダムフ アイルがシーケンシャルファイル 
t 火きく違うところです（シーケンシャル 
フアイルでは先頭から1バイトずつしか書 
き込み/読み这みができない）。 

パラメータはな不のようになっています。 
FN 0 :フアイルナンバー 

F 0 PEN 時に指定したのと同じナンパ'— 
をす胃をします。 

0 S : オフ七ット 

ポインタを何バイト進めるかを指をしま 
す。どこを基準に進めるかはかの MODE 
によります。 

MODE : シークモード 

ポインタをどこを基準に進めるかを指を 
します。0のときはファイルの先頭を，1 
のときはをの時点でのポインタの値を基準 
にします。 

すなわち， 0のときは， 

ポインタ =os 
1のときは， 

ポインタ=ポインタ +0 S 
のような感じになります。また FSEEK は 
返り値として変更後のポインタを返します。 


フアイ読み書き 


FPUTC / FGETC 命令などでは ， FSEE 
K で移動したポインタで示された場所で書 
き込み/読み込みを巧うこ b じなります。な 
ゎ， FPUTC / FGETC 命令を実斤すると， 
自動的にポインタが1バイト進みます （F 
SEEK ( FN 0， し 1) 力;'自動白勺に実斤され 
る）。 

FPUTC 命令は指定されたナンパ'—のフ 
アイルにみえられた1バイトのキャラクタ 
データ （ CHR ) を書き&みます（書き込 ti * 場 
所はポインタで才旨定される)。 

FGETC は指定されたナンバーのフアイ 
ルから1バイトのキャラクタデータを読み 
込んで返します。 

ですから， 

DATA = FGETC (0) ; 




























6E00 

6E08 

6E10 

6E18 

6E20 

6E28 

6E30 

6E38 

6E40 

.6E48 

6E50 
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6E68 

6E70 

6E78 


SUM ： 2F 5A DE 16 2D 05 F5 46 


SUM ： 
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SUM ： 7A F8 B6 54 ED CD 13 B0 AF37 
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SUM ： 9150 4E 6C EB C8 9144 E761 


(ファイルを閉じる） 
i ： いうことになります。瞄単ですよね。 


肝ぶ> 要の使い方 


コマンドに ついてはわかっていただけた 
かと思いますが，をれでは’この コマンドを 
使用するためにはどうすればいいのでしょ 
う力’。いもばん巧な単なのは， MACHINE 阀 
数で外部マシン語関数として指定すること 
です。たとえば， FOPEN はパラメータが3 
つ， スター トア ドレス カミ 6 D 9 Eh ですから， 
MACHINE FOPEN ( 3) : $ 6 D 9 E ; 
のように指定します。 

でもこれはプログラムを組むたんびに書 
かなければいけないので大変ですよね。を 
こで化てくるのカミ，ランタイムルーチンに 
カロえることによって，組み込み関数にして 
しまう方法です。 

リスト1はランタイムルーチンの最後に 
くっつく形で配置されています。ですから 
あとは]^: rr のような手順をふめば 0 K です。 

1) ランタイムルーチンの最終アドレス（こ 

の場合 713 Bh ) を300 Ah に登録する。 

2) 67 AFh からの組み込みテーブルに関数 
を登録（この場合登録データはリスト 
3のように変更する）。 


U ス hi ファイル入出カライブラ U 
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SUM: E8 2B BF El A4 93 02 51 D2E2 

6E80 03 ED 53 62 IF DD 75 02 ；18 
6E88 DD 74 03 2A 64IF DD 5E : 3C 
6E90 00 DD 56 01 ED 53 64IF : F7 
6E98 DD 75 00 DD 74 01 C9 CD : 3A 
6EA0 06 71 FD 7E 0A CD 27 20 : 10 
6EA8 CD FC 70 3E 01 B9 EB 3E : 5A 
6EB0 0E D8 CA D3 6E 7D FD 77 : E2 
6BB8 05 7C E6 0F FD 77 04 7C : 6A 
6EC0 CB 3F CB 3F CB 3F CP 3F : 28 


FPUTC (し DATA )； 

のように組み合わせて使えば，ファイル 0 
からファイル1へのコピーなんて芸当もで 
きるわけです。 


ファイルクローズ 


さて，最後に残ったのは FCLOSE 命令で 
す。もうわわかりでしよう。これはファイ 
ルを閉じるための命令です。 FNO で指定さ 
れたファイルを脚じます。念のためにいっ 
てわきますし FOPEN でファイルをオー 
プンした場合には必ず FCLOSE でファイル 
をクローズ卞るこ i を忘れないでください。 
巧一忘れてしまうしたいていの場合ファ 
イルの破壊!：いう悲惨な目にあうことにな 
ってしまいます。いいですか必ずですよ。 

さて， l^：Lh の5命令でランダムファイル 
の操作がひととわりできるわけです。念の 
ため手順を蕾いてわきますし 
FOPEN 

(フアイルをオープン） 

FSEEK 

(ポインタ移動，なくても可） 

FPUTC/FGETC 

(キャラクタの書き込み/読み込み） 

FCLOSE 
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3) 66 A 1 h からのデータ領域にデータエリ 

ァを登録（この場合66 ADh じ(降いでイ 
卜を 80 h 6Dh AIh 6 Dh とする）。 

さあ，もうこれで ファイルコマンドを 組 
み込み関数 t して使うことができるように 
なりました。 

初期設定では C 800 H 則蜂の 1 K バイトをワ 
ーク エリアとして使用します。 このワーク 
はどこにあってもかまいませんので，変更 
する場合は 6 D 9 Ah からの8バイトを蕾き換 
えてください。 


最後に 


駆け足で説明してきました力';，このよう 
に， SLANG はちょっとした手間で槪単に 
コマンドの 拡張ができるのです。また，こ 
こで紹介した ファイルコマンドルーチンは 
SLANG には依存していませんから， S -0 
S 上のすべての言語で利用することもでき 
ます。このように， SLANG をはじめとし 
て S - OS の化巧は，非常に柔軟性に富んで 
いるのです。ここで紹介した ファイルコマ 
ンドルーチンを 活用するらよし，まったく 
最初から自分で組んでみるもよし，いろい 
ろと試してみてください。きっなんらか 
の 収穫があると思いますよ。 
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D14EEA1D6FF7A6A6 
E0266D0131D 72305 

3ED82F 7134 BD1F7D 
03C 72171275 F067D 

7F03FFDF7AD1E4D2 
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D2072D 74370 ED10E 
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f57F02671E22clB6 

EBD01F8D 0017920 A 
75F 2217 F 00020682 


8 

A 

B 

7 

5 

9 

9 

F 

9 

4 

7 

7 

7 

D 

0 

A 


•6D36F62 


DE6D07D 0D2E5AFA6 
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0 3 c A E 5 7 
2 2 0 0 7 D 4 


3 0 0 7 A D 8 0 


6EDD34F4D 

6FFFO270F 


7 2 6 7 F 7 6 一 
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リスト 2 ファイル入出カライブラリソースリスト 


// Slang File Command 
//Comnand 

// f open < fno, f 打 ante, node I 
// faeek{fno■os,node) 

// fputc(fno,data) 

// fgetc(fno) 

// fcloBe(fno) 


8 

9 #F1LE EQU 

10 IROPEN EQU 

11 tWOPEN EQU 

12 tDRDSB EQU 

13 ♦DWTSB EQU 

14 fIBFAD EQU 

15 tFATPS EQU 
16 参 FATBP EQU 

17 ♦DTBUF EQU 

18 tSlZE EQU 

19 ♦BXADR EQU 

20 ♦DTADR BQU 

21 lOPNFQ EQU 

22 ♦RDVSW EQU 

23 ♦SDV8W EQU 

24 XTPCHK EQU 

25 XWPCHK EQU 

26 XFCGET EQU 

27 XHLBUF EQU 

28 XDEBUF EQU 

29 

30 

31；XMODE DB 

32 ；%SCLS DB 

33 ； %P00 DB 

34 : XPO OB 

35 け PI DB 

36 ； XP2 DB 
37 け P 日ド DB 

38 : XORN DW 

39 ；XOPNFG DB 

40 : XDSK DB 

41 ;XP 3 DW 

42 


1FA3H 
2009M 
IFAFH 
20eOH 
2003H 
1F74H 
1F5EH 
1P62H 
IF64H 
1F72H 
1F6EH 
1F70H 
291 EH 
2024H 
2027H 
2863H 
257CH 
2736H 
27E1H 
27DFH 

OFFSET 100 OH 
ORG 6D80H 
00M 


00M 

O0M 

O0H 

O 0 M 

00H 

eoH 

0000M 

O0H 

oeH 

O 00 OH 


IV+1 

iy+2 

IY + 3 

IY+4 

IY+6 

IY+6 

m7 

IY+9 

lY+10 

lY+n 


43 DATAO 


DS 


DW 

DW 


0DH 


• SBTI 
A •け Y + 9) 


: DTBUF0 
； FATBF0 


OR 

JP NZ,ERROR2 
PUSH HL 
PUSH DE 
CALL OPENX 
POP DE 
POP H し 


し D 
LD 


L»C 


JP 


A . し 

<IY+0),A 

04H 

A,14 

C.OPENX 
A,04M 
• 参 FltE 
C.OPENX 
,XTPCHK 
A , け 

• Z,OP 巨 NX 
Z,ERROR 
A 

CIT*3),A 
(1Y+4),A 
(IY+5),A 
A,(IY+0) 

03H 

之 ■COPEN 

• #ROPEN 
C,OPENX 
HL,<tIBFAD> 
A, (IY+«) 

A 

Z.FOPENl 
A • いル > 

‘ XWPCHK 
C,OPENX 


;HL=iiid,DE=fn 


: File type ； Arc 


;Bad Device 


;Write Protected 


LD DBtOdlEH 
ADD HL»DE 

LD A.(HL) ;A=3tart Cluster 

LD け Y+1》,A > 

LD (IY+3),A 
LD DB,(IFATPS) 

LD HL,(IFATBF) 

LD A,1 
LD (IY+9),A 

CALL tDRDSB ；FAT read 

CALL 參 RDVSW 
LD (IY+10),A 
OR A 
JP OPENX 

LD HL.O 
LD US 口 E) .HL 

LD (♦BXADR),»L 
LD (♦DTADR),HL 
CALL ♦WOPBN 
JP C,OPENX 

CAL し %FCOBT ;A=Free CXuater 

LD (lY^l),A 
LD (IY+3),A 

LD HL.(«IBFAD) 

LD DE^eeiDH 
ADD Ht,DE 
LD (HL),e0H 


IMake FCB 


(HL),A 


(H し），麵 
D も (%HLBUF) 

HL,(#IBFAD) 

BC,32 

t ;Make File deacripter 

DB.(XDBBUP) 

- »(tDTBUP) 

♦ 9),A 
.«DWTSB 
,(IY+1) 

け FATBF) 


6E6B 
6E6F 
6E71 
6K72 
6E75 
6E78 
6B78 
6B7B 
6B7E 
6E81 
6BB5 
6E88 
6E8B 
6B8B 
6B91 
6B94 
6E98 
6E9B 
6B9E 
6E9P 
6E9F 
6B9F 
6BA2 
6BA5 
6BA8 
6EAB 
6EAD 
6EAE 
6EAF 
6BB1 
6EB2 
6EB5 
6EB6 
6EB9 
6EBA 
6EBC 
6EBF 
6 区 CO 
反 EC2 
6 巨 C4 
6HC6 
6RC8 
6ECB 
6KCE 
6EDI 
6ED2 
6ED3 
6EDa 
6ED4 
6E07 
6£0A 
6EDB 
6EDE 
6E 巨 1 
6 巨 E2 
6EE5 
6EE6 
6EH8 
6EH9 
6EK9 
6EEA 
6HED 
6HK0 
6EF1 
6 巨 F2 
6KF4 
6EF7 
GEFH 
6EK9 
6EFA 
6EFB 
6EFC 
6EFE 
6EFK 
6F0O 
6F01 
6F03 
6F05 
6F05 
6FU8 
6F09 
6F0A 
6F0B 
6 ド OC 
6F0F 
6F12 
6Fia 
6K14 
6FM 
6F17 
6K1A 
6F1D 
6F20 
6F23 
6F24 
6 ド 26 
6F29 
6F2A 
6F2D 
6F2E 
6F31 
6F32 
6F35 
6F35 
6F38 
6F3B 
6F3C 
bF3D 
6F3F 
6F40 
6F40 
6P41 
6F4a 
がけ 
HK4a 
KF49 
6K49 
6 ドれ ’ 
6F4D 
6 巧 e 
6FS1 
6K54 

6 卜 57 
6 巧 A 
6 ド 5D 
6F5E 
6F5F 
6F6I 
が 62 
6F62 
6F63 
6F64 
bK65 
6F68 
6P6A 
6F6 扫 
6F6E 
6F6F 
6 卜が 

6F72 


2A 62 げ 
DD 5E 02 
DD 56 03 
BD 53 62 1F 
DD 75 0 之 
DD 74 03 
2A 64 げ 
DD 5B 00 
DD 56 01 
ED 53 64 IF 
DD 75 00 
DD 74 01 
C9 


CD 06 71 
FD 7E 0A 
CD 27 20 
CD P じ 70 
3E 01 


7C 

CB 3F 
CB 3F 
CB 3F 
CB 3F 
KD 77 02 
FD 76 OB 
FD 74 OC 
B7 
C9 


C9 

CD 06 7 1 
FD 7 巨 OA 
CD 27 20 
CD FC 70 
KD 7E 00 
B7 

3£ 10 


FD 77 03 
05 

C2 35 6K 
AF 

FD 77 02 

()1) tik 02 
DO US 
FD 7E U；< 


LD L,A 
LD (HL).80H 
OR A 
CALL ♦RDVSW 
LD <IY ♦ け ） .A 

LD HL,(#FATBF) 
LD E • けむ 2) 

LD D • けむ 3) 

LD (fFATBF),DE 
LD (IX+2),L 
LD 

LD HL,(♦DTBUF) 
LD E,(IXW 
LD D,(I むり 
LD け DTBUF),DE 
LD (1X^6).L 
LD (1X41),H 


• SBTI 
A, (IY+10) 
,ISDVSW 
■ OPNCK 
A,01H 


8HL 
SR し 
8R し 

SRL 


HL,DE 
A,14 

之 iFSEEKI 

A • li 

IIY+5),A 

A,H 

0FH 

IIY+4),A 

A,H 


LD (IY42),A 
LD (iy+in,L 
LD (IY+12),H 
OR A 
RET 

PUSH H し 
LD E| ( バ +U > 

し D D,ay+i2) 

AMI) HL.OE 

し U ( い + 1 い•し 
し!） （ n ♦ 12 し M 

POP HL 
し D A,nY+5) 

ADD A.L 
JR NC,FSEEK2 
INC H 


PUSH AF 


202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
21 之 

213 

214 

215 

216 

217 FSEEK3 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 FPUTC 

228 
229 
250 

231 

232 
之 33 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 FPUTCO 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

之 49 FPUTCOtt 

250 

251 

252 

253 
26.1 

2 56 ドドげ化 -5 

256 

257 

258 

259 

260 

261 FPUTC10 

262 

263 

264 

265 
若 66 
267 
26U 

2 (>9 mm . け 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 FPUTCI8 

279 

280 


ADD 

PUSH 

AND 

LD 

POP 

RRA 

RRA 

RRA 

RRA 

AND 


llY+5),A 
A,llY+4) 
A,H 


H,A 

AF 


OR 


A.H 

化 FSEEK3 

1 け M 


し D HL,lY 

INC HL 
INC ML 
ADD A,(HL) 


j SETl 
A, (lY+lO) 
,fSDVSW 
ィ OPNCK 
A,(iy+0) 

A 

A,16 
Z,ERROR 
i t)E 

A, (IY + 2) 

A 

Z,FPUTC10 

B»A 

A,(IY + 3) 


LD 


し!） L, (1X42) 

し D H,(IX+3) 

ADD A , し 
し D L.A 

JR NC.FPUTCOO 
INC H 

し D A,(HL) 

CP 8UH 
JR (M*’PUTC5 
CALL F じ OKT 

I.D 【 H し ） |A 

し u ( n+a) ,A 


し D 


(IY42),A 


し D レ （ IX ♦ 之 I 
LD H. ( 1 い 3| 

LD A.IlY+3) 
ADI) A •し 
し U し lA 

JR NC,KHLTCI5 
INC H 

し D B,(HL) 


N1:, 卜 PUTC20 


LD A,{IY+4) 
ADD A,80H 


> ，わ 一、 ， j 、■ 、 


••誰ら知るまい， CZ -601 が 8 ザはど加からあったことを。なんと！ やつは 
「みはり」というボス探知器にをを巧えてがか-していたのだ。ただし，な充元はシヤープ 
ではなく新コスモス•おがかぶを礼である。 中曲巧な （18) 楠が化 


J 4 夕 Oh! X 1988.10. 


〇 0 
0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 ! 9 I 
0 0 0 0 7 0 7 

0000 89 AB 6 E 〇 
0000 CC CC 07 I 


け W 

M W SSSS M sssw Msss M WJSS Si ： sssw 

け jrSS w w IrfrsssnssJ: M M sswssssswssss w 

0000000000000 Qoooooo 000000000666666 6 6666666666666666666666666666666666666666666666666666666 6-6 


9BDE1369CE1 

BBBBCCCCCCn 

- - 111 - - -- DDDDDDDDDDn!ll!ll]]Ii — 

000006666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 ft 









(U+0) 

(ix+ 1 ) 

(iY+5) 


POP BC 
し 0 (ML),C 

し D M し ， 1 

JP FSEEKl 

LD A,2 
し D (1Y+6J ,A 

し D (lY + T),E 

LD (IY+8),D 
し D し I(IX + 0) 

LD H, (ix+n 


IY+7) 
IY + 8) 

r\ •♦ け） 

IX+I ) 


POP DE 
LD (lY+7),E 
LD (IY+8>,D 
LO し I(IX+0> 
LO H,(IX+1) 

し D A,1 

JP ♦DRDSB 

CALL SETI 
LD A| ( IY+li>) 
CA しし #SDVSW 
CAL し OPNCk 
し D A,(lY + 0) 

CP OIH 
LI) A,16 
JP Z.HKKOH 
し D A,(lY + 2) 


し D B.A 

しい し ， （XX + 2 I 
LI) H, < IX + 3 1 

し u A, m+:n 

ADD A , し 
し D し • A 

JR NC,FGET(：6 
INC H 




A,(HL) 
80H 


CpERROR1 
(lY+3),A 


(IX + 2) 

(IX+ こ,） 

(n +3 > 


LD 
CP 

JR NC,FGETC12 
し D A,(lY+4) 

ADD A,7FH 
CP (HL) 

JP NCyEHKORl 


し D し .A 

LD H,0 
ADD HL.HL 
ADD HL.HL 
ADD M しし 
ADD H し . HL 
し D A,(IY+4) 

ADD A , し 
し D し , A 


: DE；Record No. 


: Write 
;P=PM ,Ret. 


7064 

7064 HB 

7065 FD 

7068 B7 

7069 CA 
706C FE 
706E CA 
7071 CD 
7074 
7074 DD 
7877 DO 
707A FD 
707D 85 
707E 6F 
707F 30 

7081 24 

7082 
7082 E5 
iuao 21 
7086 CD 
7089 HI 
708A 7E 
708B 6F 
708C 26 
708E C9 
70BF 
708K 
708F 3E 
7091 FD 
7094 
7094 FD 
7097 FD 
709A DD 
709D DD 
70A0 3E 
70A2 CD 
70A5 C3 
70A8 
70A8 FI) 
70A 目ド I> 
70AE B7 
70AF HD 
70B1 CA 
70B4 C3 
70B7 
70B7 
7ftB7 CD 
70BA FD 
70BD CD 
70C0 FD 
70C3 FE 
70C5 CC 
70C8 AF 
7«C9 PD 
70CC 32 
70CF FD 
7002 FD 
70D5 B7 
7006 C8 
701 ) 了 £0 
761)0 DD 
70DE DD 
70E13E 
76E3 CD 
7 化 6 C9 
70E7 

70 巨 7 FD 
70EA FD 
70ED DD 
7eF0 DD 
70F3 3E 
7©F5 C3 
70F8 
70F8 
70F8 3E 
70FA 
70FA 37 
70 ド B C9 
70FC 

70FC FD ’ 
70FF 白 7 
7100 C0 
01 FI 
02 37 
03 3E ( 
05 C9 
06 

06 7D 
07 B7 
08 C2 
OB DU 
0F FD 

3 C9 
A 

4 DD : 


I) 3E 
F 37 

20 C9 

21 
21 

2W、5 

22 E5 

23 06 ! 
25 DD I 
28 DD i 
2B 

2B 7E 
2C B7 
2D 28 ( 
2F 23 


: i5 3E 1 
37 90 
'JH B7 


6E eo 
66 01 
7E 06 


73 07 
72 08 
6E 00 
66 01 


7E 0A 
27 20 
7E 06 


5B 5E 
6E 02 
66 03 


5E 07 
56 08 
6E 00 
66 01 


H 71 
219A 6D 
2180 6D 


408 FGBTC20 

409 

410 


420 

421 

422 

423 

424 FGETC 之 5 

425 
A2G 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 FGETC30 

435 

436 

437 FGETC35 

438 

439 

440 

441 
A4Z 

443 

444 

445 FGETC40 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 PCLOSE 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 FCLOSE10 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 ERROR1 

482 

483 ERROR 

484 

485 

486 OPNCK 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 SETI 
49 己 

496 

497 

498 

499 

500 

501 SETI2 
己 02 

50:! 

504 

505 

506 ERROR2 

507 

508 

509 
己 10 

川 FCGET 

512 

513 

514 

515 

516 

517 FCGET2 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 FCUKTJ 

5 と 6 

527 

52H 

529 FCGETl 

530 

531 

532 


HL.DE 

A,(IY+6) 


JP Z,FGETC30 


し D し ■lIX+0) 

し D H,(IX ♦い 
し D A,(IY+5) 
ADD A,L 

し D し , A 

JR NC,FGETC25 
INC H 

PUSH HL 
し D M し |1 

CA しし FSEEKl 
POP HL 
し D A,(HL) 

LD し .A 

LD 

HET 


(lY+6),A 

(IY+7>,E 
(IY+8),D 

L, (IX+0) 

M, (IX … 


LD L,(IY+7) 

し U H,(IY+8) 

OR A 
SBC HL.UH 
JP Z.FGETC21 
JP FUKTtaS 


• SETI 

A, (IY+10) 

• irSDVSW 
A,(IY+6) 


； DE:Record No, 


U 、 ’+9>,A 
UOPNFG) 
(IY+6),A 
A, m,+o) 


DE,(tFATPS) 

L, ax + 2 ) 

H,(IX+3) 

A,1 

I #DWTSB 


E, (IY + 7) 
D, (IY+8) 
し （ IX+0J 
M, リ X+1) 


LD A,1 
JP #DWTSB 


し D A,(lY 

OR A 
RET NZ 
POP AF 
SCF 

し D A • 】 2 

RET 


;Direct return 


し D 


A,L 


N2,SETI2 

IX, DTBF0 

IY, DATA0 


し D iX,DTBFl 
し D lY.DATAl 
RET 


R,8QH 
し I (IX け） 
II,(IX + 3) 


INC I 
DJNZ I 
SCF 


Pol* HL 
POP IK 

R ピ T 


リス h3 SLANG 変更点 


： 68C5 = 81 0314 04 46 4F 50 45 4E 0D 81 0311 05 46 53 / X. . .FOPEN. 朱 .. FS 
： 68D5=45 45 4B 0D 81 02 86 05 46 50 55 54 43 0D 81 01 /EEK. 炎《 FPUTC .策 
:68E5=65 06 46 47 45 54 43 0D 81 0129 07 46 43 4C 4F /e.FGBTC. *).FCLO 
:68F5 = 5d 45 0D 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 /SE. 


► な，なんピアー ， 「turbo RAY TRACER 」！ 絶り。 1 か |i りはど化が 11 をがった。 

ん III 勝乂り 7) おお UU 


^ ) ) C ) C ) ) C 
C 3 4 T 6T78T 
T A + ♦ U ♦ U + + U 
U » V しししし Y P EY P Y \ E P 
P) 1 H H H H I F U I FIX OF 
FL (A0 > t t f(IUA f »( t (- ( * I 
t H » ••し L しし •》,c し， 2 • I Lz 
B c( A し HHHHHAA し N» HA2N し HAHN 

> DDDOO じ CL 
で PD DDDDDDDDDDRN XDPPDDRBA 
c J L L しし AAAAL ん LJl ELCJ し Lose 


dB 78901234 >567 890123456789012345678901234567890 « 





6 F 7 8 ¥ W15 

0 60 け 6 0 0 0 

E26E だ 2 で ぶ S 巧 1 

7 〇 B 6 6 5 c 6 6 7 0 


0 B 67801 0P 
o 6 0000 け 2c 
13 2732E 6100 
0 D 077766 OOA 


7 8 0 1. 0 7 8 0 1 
0000 2 0000 
£ 6 £ R 13 
5 5 6 B o 0 


1 A 0 0 0 
7 0 2 7 0 


o o o 

ピ 6 E 
6 6 7 


0 3 0 2 2 3 3 
7 0 7 o o o o 

0 87 1 7 E 6 R 
8 p 7 I 7 6 6 7 


8 F 9 E F 8 
F 7 0 7 7 F 


ws6fssJS^??J^^!^tFP.JUFFfFFFFU,FffisJis{i*^FFFfFFFFFFFFFFFFFPFU.FFFF.**FFFFPFPFFFFFKF00ooo00ouo00uo0oo000o0oo00000oo00o0000o0000000o0o00o00000 
66 b6€c66666 6 66 6 666666 6 6 66 Efc 6666666 6 66666666 6 666666 6 666666666666666666 6 77 7 了 777 7 777 7 777 7 了 7777777777777777 7 77 7 77777777777777777777 
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ミ *! 種な通 S-OS‘‘SWORD ’ •ま 


ティンクグ - ム MANKAI 


松坂巧哉 


Matsuzaka Mikiya 


お义しぶり 


このゲームは，昔ゲーム七ンターにあつ 
た「ミサイル コマンド」 をなんとか S-OS 
でできないものか作ってみたらのです。 
INVADER GAME のときもを う.でしたが， 
S - OS の共通ルーチンを使っているとは思 
えないほどのゲームスピードが実現できま 
した。 S - OS でもこれだけのゲームが作れ 
るんだよ， t いう意味ですベての人にザひ 
ともプレイしてもらいたいゲームです。 


プログラムの入力方法 


MACINTO - C ， またはモニタから，ダ 
ンプリストをキ了も込みます。ダンプリスト 
のうち，左の4つの数字はメモリのアドレ 
ス，右の2つの数字はチェックサムといっ 
て，ネ了も込む、必要はありません。ですから， 
実際に入力するところは，アドレスとチェ 
ックサムの間に並んでいる数字だけです。 
入力し終わったら S - OS に戻り， 

拌 S MANKAI . Obj : 3000: 520 F 
で，デバイスに七ーブしたあと，チェック 
サムを確認します。チユックサムが間違っ 
ていた方は，もう一度， 

持 L MANKAI . Obj 

で，プログラムを再ロードして巧ち間違い 
を正しく直します。直しましたら前述の方 
法でデバイスにセーブし，チェックサムを 
確認します。まだチユックサムが合わない 
方は， la 上を繰り返してください。 


すべて，正しく巧ち込まれたこと鸯確無:， 
したら， \ 

片 J 3000 \ \ 

でゲームカ《起動しデモが始まります。み^ 


グームの遊び方 


デモ中に スペース キーを押すとゲームが 
始まります。画面下部中央に 「 IA しと表 
示されているのがミサイル発射基地，をの 
左右に 「 M 」 と表示されているのがベース 
です。をして，画面中央に表示されている 
「+」が照準です。上空から数個の ICBM が 
発射基地やベースを狙って落ちてきますか 
ら，それらをずるのがあなたの使命です。 

1〜9キーで照準を ICBM に合わせて Z キー 
を押してください。ミサイルが照準に向か 
って発射■され‘爆発します。 

また，「ソ•ノ •ス•シ • 、、 • 拌」の順番 
に文字を変えながら化てくる UF 0 を擊つ 
と，繫った文字が画面上部に表示され，「ソ 
ノスジ」の文字が完成するとスペシャルウ 
エポン 「 MANKAI 爆弾」カミ「ソノスジ」 

の横に表示されている数だけ X キーで使用 
できます。をの名のとゎり，画面が爆発の 
化で満郎1になりますから，ザひ見てやって 
ください。をの！：き，ミサイル基地にもご 
注固ください。をれから，間違って「持」を 
撃つと今まで表示されていた文字がなくな 
ってしまいますのでを意してください。ミ 
サイル発射基地力す破壊される力、，ベースが 
すべて破壊されるとゲームオーバーになり 
ます。 


INVADER GAME の作者が坂さんの S 
- □3用懐かしゲーム第2輿。迎攀ミサイ 
ルで敵の 1 C 呂 M から都巧を巧れ I UFO 
からの補給を受ければ無敵満開爆碟が画面 
中に炸裂ずるぞ。豪華デモつを高速シュー 
テイングゲームだ0 




ザみ： 鞭'' 

ジヨンにごいて 


..「 MANKAI 」 のタイトル画面が化ている 
デモ画面のときに（文字がすべて表おされ 
たあと） C キーを抑すと，コン フイグレー 
シヨンモードに入れます。 

ここでは，照準を動かすキーを変えたり， 
各機種の S -0 S 用にゲームの WAIT を変え 
るこ t ができまず。力ーソルキーの上下で 
設定したいて頁目にカーソルを移動させ，力 
ーソルキーの左右で WAIT カウン ター を， 
また，フルキーで照準の移動キーをぉ好み 
の値に設定してください。このモードから 
出たいときは，カーソルを WAIT カウンタ 
—のところに移動してからスぺースキーを 
ネ甲してくだ’さい。 


最をに 


このゲームは要領さえつかめば，高得点 
を出すこは，をう難しくありません。ポ 
イントとしては，複数の ICBM をまとめて 
爆発させることでしよう。をれから ， 「MA 
NKA しは化し惜しみせずにバンバン使い 
ましよラ。 

この ゲーム では，雨をクリアするごとに 
ICBM の落下速度が速くなるように作りま 
した。最初は簡単ですが，どこまで速くな 
るか見たい巧は， 一度，コンフイグレー シ 
ヨン モー ドで WAIT を1じしてプレイして 
みてください。どうでず，なかなかの速さ 
でしよう。 



S -0 S に备8巧号の WINER のよう 
じ，高機能なエディタが発表されま 
したが ，ゲームもまだまだすてたもの 
ではありません。秋はゲームの季節， 
一球入魂のゲームを作ってみてはい 
かがですか。 


Profile 

◊松がさんは大阪府にお住まいの19歳，現 
在浪人中です。マイコン歷は約6年のXI 
turbo ユーザー， S-0S では INVADER GAME 
の作者としてもお馴染みですね。 
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01 

21 

5E 

50 

11 

0A 

00 

29 

3678 

06 

09 

77 

19 

10 

FC 

3E 

0C 

F5 

SUM ： 

lA 

58 

E9 

50 

35 

6B 

29 

C3 F52D 

3680 

CD 

F4 

IF 

11 

7C 

39 

CD 

E5 

58 

3688 

IF 

3B 

2D 

21 

00 

01 

11 

26 

E3 

3690 

01 

CD 

F0 

38 

21 

00 

18 

CD 

FC 

3698 

IB 

20 

11 

A0 

39 

CD 

E5 

IF 

F9 

36A0 

CD 

D3 

33 

21 

12 

00 

CD 

B1 

84 

36A8 

38 

CD 

9D 

33 

C9 

11 

BF 

36 

A4 

36Be 

21 

00 

40 

06 

06 

lA 

BE 

C0 

05 

36B8 

13 

23 

10 

F9 

C3 

06 

40 

4D 

95 

36C0 

49 

4B 

49 

59 

41 

CD 

DQ 

IF 

33 

36C8 

21 

E6 

36 

06 

0A 

BE 

28 

03 

36 

36D0 

2B 

10 

FA 

16 

00 

58 

21 

K7 

AB 

36D8 

36 

19 

7E 

C9 

00 

31 

32 

33 

2C 

36E0 

34 

36 

37 

38 

39 

5A 

58 

FF 

C3 

36E8 

F9 

FD 

F5 

FB 

F7 

FA 

FE 

P6 

CB 

36F0 

DF 

BF 

3A 

03 

50 

04 

CB 

2F 

29 

36F8 

10 

FC 

C9 

11 

E3 

3B 

21 

49 

6B 

SUM ： 

2B 

2A 

93 

E2 

28 

DP 

P2 

94 I 

の 5 5 

3700 

37 

06 

11 

0E 

05 

C5 

7E 

23 

C7 

3708 

E5 

21 

26 

37 

4F 

CB 

27 

CB 

6F 

3710 

27 

81 

06 

00 

4F 

09 

06 

05 

11 

3718 

7E 

12 

23 

IB 

le 

FA 

El 

Cl 

7A 

3720 

0D 

20 

E2 

10 

DB 

C9 

1C 

1C 

FE 

3728 

1C 

1C 

1C 

1C 

1C 

20 

1C 

1C 

E4 

3730 

1C 

1C 

7B 

1C 

1C 

1C 

20 

7B 

A2 

3738 

20 

1C 

1C 

7B 

7B 

7B 

1C 

20 

05 

3740 

7B 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

7D 

3748 

7B 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

02 

7F 

3760 

04 

02 

00 

00 

04 

04 

04 

00 

12 

3768 

02 

04 

06 

04 

02 

04 

06 

06 

22 

3760 

06 

04 

03 

05 

06 

05 

03 

04 

24 

3768 

06 

06 

06 

04 

03 

05 

06 

05 

29 

3770 

03 

04 

06 

06 

06 

04 

03 

05 

25 

3778 

06 

05 

03 

04 

06 

06 

06 

04 

28 

SUM ： 

37 

C2 

88 

5C 

DA 

AA 

97 

1C C576 

3780 

03 

05 

06 

05 

03 

01 

04 

05 

20 

3788 

04 

01 

00 

03 

04 

03 

00 

00 

0F 

3790 

01 

03 

01 

00 

00 

00 

01 

00 

06 

3798 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

21 

62 

83 

37A0 

50 

11 

0B 

38 

06 

27 

lA 

0E 

F9 

37A8 

01 

17 

30 

02 

0E 

PP 

B7 

IF 

2D 

37B0 

77 

23 

23 

23 

23 

23 

71 

23 

BA 

37B8 

23 

23 

23 

23 

13 

10 

K7 

AF 

45 

37C0 

21 

60 

60 

11 

06 

00 

06 

27 

15 

37C8 

77 

23 

23 

23 

23 

77 

19 

3C 

CF 

37D0 

10 

F6 

21 

5F 

50 

3E 

4F 

CD 

30 

37D8 

FC 

37 

21 

63 

50 

3E 

16 

CD 

28 

37E0 

FC 

37 

21 

66 

50 

3E 

0B 

CD 

20 

37E8 

FC 

37 

21 

5E 

50 

AF 

CD 

FC 

7A 

37F0 

37 

21 

61 

50 

3E 

02 

CD 

FC 

12 

37F8 

37 

21 

65 

50 

06 

27 

11 

0A 

55 

SUM ： 

FD 

D7 

45 

E2 

FE 

66 

89 

32 54CA 

3800 

00 

77 

19 

10 

FC 

21 

D8 

3F 

D4 

3808 

36 

00 

C9 

06 

09 

04 

07 

82 

9B 

3810 

01 

08 

0C 

0B 

87 

88 

0D 

86 

C2 

3818 

06 

16 

8D 

86 

0F 

0A 

89 

08 

D9 

3820 

93 

06 

89 

08 

0B 

06 

91 

08 

D4 

3828 

07 

8B 

87 

84 

03 

8A 

90 

84 

3E 

3830 

8D 

86 

01 

27 

00 

21 

5E 

50 

0A 

3838 

C5 

E5 

CD 

65 

38 

11 

27 

00 

4C 

3840 

CD 

8B 

38 

54 

5D 

29 

29 

19 

AC 

3848 

29 

11 

5E 

50 

19 

EB 

El 

06 

D3 

3850 

0A 

lA 

4E 

77 

79 

12 

13 

23 

AA 

3858 

10 

F7 

Cl 

0B 

78 

B1 

20 

D8 

F4 

3860 

AF 

32 

E4 

51 

C9 

C5 

D5 

ED 

66 

3868 

5B 

87 

38 

ED 

4B 

89 

38 

21 

34 


mankai 151 





































7157 

: 6A 
: 89 
: 5A 
: 50 
: 4B 
: 34 
••67 
: 7F 
: 58 
: 41 
: 49 
: 2E 
: 69 
: 80 
:00 
: 8E 


SUM ： A6 C7 CC 34 25 B6 33 0E 2A36 

4580 20 IF 20 00 1C 13 IE 13 ； BF 
4588 20 131C 1120 111C 0F ； BC 
4590 IE 0F 20 0F 20 06 20 08 : AA 
459814 0C 14 0D 14 0E 14 0F : 86 
45A0 1410 141114121413 : 96 
45A814151416 00 00 00 00 : 53 
45B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45B8 00 00 00 00 00 00 00 00 ； 00 
45C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45C8 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 9A 72 98 54 84 4A 82 4C F2EB 


A1 BD FF 41 AF 1CCC 

20 66 75 6C 6C : CA 
6F 6F 6D 20 2E : 87 
2E 20 20 20 20 : 38 
20 20 0D 02 43 : F2 
49 47 55 52 41: 5B 
4E 00 04 06 4D : 91 
20 50 52 4F 47 : 30 
20 57 4149 54 : 35 
55 4E 54 45 52 : 40 
04 08 44 45 4D : 3C 
52 4F 47 52 41: 3A 
4149 54 20 43 : 05 
54 45 52 20 3A : 37 
4D 4F 56 45 20 : 6C 
00 0F 0C 4C 44 : 94 
0F 0D 44 20 20 : FA 


4300 62 69 6C 69 74 69 65 73 : 55 
4308 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
4310 20 77 69 74 68 20 6120 : 7D 
4318 62 69 74 20 6F 66 20 61: B5 
4320 6E 20 6164 76 61 6E 63 : FB 
4328 65 20 2E 2E 2E 2B 20 20 : 7D 
4330 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
4338 20 6A 75 6E 65 20 3131: 54 
4340 20 2C 3139 38 38 20 20 : 66 
4348 20 4D 2E 4D 6174 73 75 : A5 
4350 7A 61 6B 6120 20 20 20 : 27 
4358 20 20 20 20 20 20 57 68 : 7F 
4360 65 6E 20 74 68 6& 20 27 : 7B 
4368 4D 41 4E 4B 4149 20 42 :13 
4370 4F 4D 42 27 20 66 78 70 : 72 
4378 6C 6F 64 65 64 2C 20 20 : 74 


SUM ： 5E 98 8B 8F 9A 09 C7 FE A9E2 

4380 20 20 61 6E 79 6F 6E 65 : CA 
4388 20 77 68 6F 20 73 6177 : D9 
4390 20 74 68 65 20 73 68 69 : C5 
4398 6E 65 20 6F 6E 20 74 68 : CC 
43A0 65 69 72 20 6D 69 6E 64 : 08 
43A8 20 20 20 20 20 63 6F 75 : E7 
43B0 6C 64 20 20 6E 6F 74 20 : 81 
43B8 20 68 65 6C 70 20 20 72 : 7B 
43C0 65 63 6F 6C 6C 65 63 74 : 4B 
43C8 69 6E 67 20 20 20 20 20 : DE 
43D0 20 20 20 20 20 20 61 6E : 8F 
43D8 20 69 6D 6167 65 20 6F : B2 
43E0 66 20 63 68 65 72 72 79 :13 
43E8 20 62 6C 6F 73 73 6F 6D : 1F 
43F0 73 20 20 20 20 20 20 20 : 53 


4200 2184 45 06 08 5E 23 56 
4208 23 EB CD 1E 20 EB DD 7E 
4210 00 DD 23 CD F4IF 10 ED 
4218 C9 3A AC 45 3D 20 FD CD 
4220 D0 IF FE 20 C8 2B 7C B5 
4228 20 EF 3D C9 3E 0C CD F4 
4230 IF AF 32 AC 45 21 0145 
423811 AD 45 0120 00 ED A0 
4240 08 23 23 08 EA 3E 42 3E 
4248 0132 06 40 21 0F 07 CD 
4250 IE 20 11 DD 42 06 08lA 
425813 CD F4 IF 21 C8 00 CD 
4260 19 42 El C8 E510 F0 21 
4268 F4 01 CD 19 42 El C8 ES 
4270 21 D0 07 CD 19 42 El C8 
4278 E5 21 00 0D CD AC 42 21 


SUM ： 7A 66 76 CB 3F DA 70 FD 


► MZ -70()) りのスぺハリが化るとのこしやはウゲーム巧化の目玉として発表されるのでし 
ょうね。これはドキドキ，ムう、ムネらのです，ハイ。 米が巧彦 （20) 水;な抓 


4280 

00 

10 

CD 

AC 

42 

21 

D0 

07 

C3 

SUM ： 

5A 

CF 

06 

50 

A1 

26 

6B 

07 

F668 

4288 

CD 

19 

42 

El 

C8 

E5 

21 

00 

D7 











4290 

16 

CD 

AC 

42 

21 

D0 

07 

CD 

96 

4480 

3A 

00 

0F 

0E 

52 

44 

20 

3A 

: 47 

4298 

19 

42 

El 

C8 

E5 

06 

18 

CD 

D4 

4488 

00 

0F 

0F 

4C 

20 

20 

3A 

00 

: E4 

42A0 

D1 

42 

21 

C8 

00 

CD 

19 

42 

24 

4490 

0F 

10 

52 

20 

20 

3A 

00 

0F 

: FA 

42A8 

El 

C8 

E5 

C9 

CD 

IE 

20 

06 

68 

4498 

11 

4C 

55 

20 

3A 

00 

0F 

12 

: 2D 

42B0 

27 

lA 

13 

CD 

F4 

IF 

3E 

7B 

ED 

44A0 

55 

20 

20 

3A 

00 

0F 

13 

52 

: 43 

42B8 

CD 

F4 

IF 

3E 

ID 

CD 

F4 

IF 

IB 

44A8 

55 

20 

3A 

00 

0E 

15 

54 

52 

: 78 

42C0 

21 

64 

00 

CD 

19 

42 

El 

C8 

56 

44B0 

31 

20 

3A 

00 

0E 

16 

54 

52 

: 55 

42C8 

E6 

10 

E6 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

19 

44B8 

32 

20 

3A 

00 

19 

0D 

4C 

55 

: 53 

42D0 

C9 

21 

00 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

DA 

44C0 

20 

20 

20 

55 

20 

20 

20 

52 

: 67 

42D8 

EE 

IF 

10 

FB 

C9 

66 

6F 

72 

28 

44C8 

55 

00 

IB 

0E 

2E 

20 

20 

2E 

: 1A 

42E0 

20 

S3 

2D 

4F 

53 

20 

20 

20 

A2 

44D0 

20 

20 

2E 

00 

IE 

10 

2E 

00 

: CA 

42E8 

20 

61 

67 

61 

69 

6E 

73 

74 

07 

44D8 

lA 

11 

4C 

2E 

20 

2E 

2A 

2E 

: 4B 

42F0 

20 

73 

6F 

20 

6D 

61 

6E 

79 

D7 

44E0 

20 

2E 

52 

00 

IE 

12 

2E 

00 

: FE 

42F8 

20 

69 

6D 

70 

6F 

73 

73 

69 

24 

44E8 

IB 

14 

2E 

20 

20 

2E 

20 

20 

: 0B 











44F0 

2E 

00 

19 

15 

4C 

44 

20 

20 

: 2C 

SUM ： 

DF 

94 

3A 

91 

55 

A8 

53 

IF E77D 

44F8 

20 

44 

20 

20 

20 

52 

44 

00 

: 5A 


3918 2D 32 3B 39 79 ED 44 4F : CC 
3920 F15A 57 78 CB 3F F5 E5 : FE 
3928 CD 1E 20 7A CD F4IF K1 : 46 
3930 24 7B BC 38 41 FI81 B8 : FE 
3938 38 EC 90 00 18 E8 7B 95 : C4 
3940 30 03 EB 18 F9 4F 7A 94 : 8C 
3948 47 3E 24 32 73 39 30 09 : C0 
3950 3E 25 32 73 39 78 ED 44 : EA 
3958 47 FI67 79 CB 3F F5 E5 : EC 
3960 CD IE 20 7A CD F4IF El : 46 
3968 2C 7B BD 38 09 FI80 B9 : CF 
3970 38 EC 91 00 18 E8 FI El : 87 
3978 D1 Cl FI C9 A2 4D 414E : CA 


SUM ： 73 09 F7 80 23 77 E3 AE 43BE 

3980 4B 4149 A3 20 20 53 43 : 4E 
3988 4F 52 45 20 3A 20 20 20 : A0 
3990 20 20 20 20 30 20 3A 20 : 2A 
3998 5B 20 20 20 20 20 5D 00 : 58 
39A0 5E 5E 20 5E 6E 5E 20 5E : 74 
39A8 5E 5E 20 5E 5E 5E 20 5E : 74 
39Be 5E 5E 20 20 20 5E 5E 5E : 36 
39B8 20 5E 5E 5E 20 5E 5E 5E : 74 
39C0 20 5E 5E 5E 20 5E 5E 00 :16 
39C8 3C 2A BF 2A 3E 1D 1D 1D : E4 
39D0 00 20 20 20 20 20 00 49 : E9 


39D8 4149 5E 00 23 23 23 5E : AF 
39E0 00 2A 2A 2A 5E 00 49 57 : 7C 
39E8 4149 00 23 23 23 23 00 :16 
39F0 2A 2A 2A 2A 00 BF BF BF : E5 
39F8 C9 C9 C9 BD BD BD BC BC : 0A 


SUM ： 20 A2 4419 85 55 8B 915 FDA 

3A00 BC DE DE DE 23 53 20 43 : 2F 
dAeS 20 45 20 4E 20 45 20 20 : 78 
3A10 43 20 4C 20 45 20 4120 : 95 
3A18 52 20 212121 00 57 4F : 7B 
3A20 52 4B 49 4E 47 20 42 41 : IE 
3A28 53 45 20 3A 20 30 20 20 : 82 
3A30 20 20 30 30 30 艺 0 己 0 54 •• 94 
3A38 53 2E 00 00 00 00 00 00 : 81 
3A40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A50 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A58 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A60 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 89 41 04 25 40 28 8A 87 BC08 


U ス MANKAI DEMO 

SUM ： 59 F3 6C 45 5D Cl BD 2F 2894 43F8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


3870 

00 

00 

3E 

10 

29 

CB 

23 

CB 

: 30 

3878 

12 

DA 

7D 

38 

09 

3D 

C2 

74 

: ID 

SUM ： 

55 

D1 

D5 

6B 

8E 

A6 

4A 

92 8D0F 

3880 

38 

22 

87 

38 

D1 

Cl 

C9 

33 

A7 

3888 

E9 

83 

03 

C5 

EB 

44 

4D 

21 

D1 

3890 

00 

00 

3E 

10 

CB 

23 

CB 

12 

19 

3898 

ED 

6A 

ED 

42 

D2 

A0 

38 

09 

39 

38A0 

3D 

C2 

94 

38 

Cl 

C9 

AF 

32 

36 

38A8 

E5 

51 

32 

E6 

51 

32 

E7 

51 

09 

38B0 

C9 

CD 

IE 

20 

21 

E5 

51 

7E 

A9 

38B8 

23 

CD 

Cl 

IF 

7E 

23 

CD 

Cl 

FF 

38C0 

IF 

7E 

C3 

Cl 

IF 

3A 

E7 

51 

B2 

38C8 

85 

27 

32 

E7 

51 

3A 

E6 

51 

87 

38D0 

8C 

27 

32 

E6 

51 

3A 

E5 

51 

8C 

38D8 

CE 

00 

27 

32 

E5 

51 

C9 

3A 

60 

38E0 

E5 

51 

BE 

C0 

3A 

E6 

51 

23 

48 

38E8 

BE 

C0 

3A 

E7 

51 

23 

BE 

C9 

9A 

38F0 

F5 

C5 

D5 

E5 

F5 

7B 

95 

30 

A9 

38F8 

02 

ED 

44 

47 

7A 

94 

30 

02 

BA 

SUM ： 

B4 

4B 

B9 

3F 

AA 

E2 

1C 

7C 0B71 

3900 

ED 

44 

B8 

38 

39 

7A 

94 

30 

98 

3908 

03 

EB 

18 

F9 

47 

7B 

95 

4F 

A5 

3910 

3E 

2C 

32 

3B 

39 

30 

09 

3E 

87 


4000 

4D 

49 

4B 

49 

59 

41 

CD 

2C 

BD 

4008 

42 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

21 

AD 

3A 

4010 

45 

11 

01 

45 

01 

20 

00 

ED 

AA 

4018 

A0 

08 

13 

13 

08 

EA 

17 

40 

17 

4020 

06 

21 

C5 

0E 

00 

21 

01 

45 

61 

4028 

06 

20 

7E 

23 

56 

23 

FE 

FF 

3D 

4030 

28 

21 

5F 

EB 

CD 

IE 

20 

3E 

DC 

4038 

20 

CD 

F4 

IF 

2C 

CD 

IE 

20 

37 

4040 

3E 

7B 

CD 

F4 

IF 

EB 

7B 

BE 

BD 

4048 

20 

03 

0C 

IE 

FF 

2B 

72 

2B 

14 

4050 

73 

23 

23 

23 

10 

D4 

79 

B7 

F0 

4058 

C4 

C4 

IF 

Cl 

21 

32 

00 

CD 

88 

4060 

19 

42 

C8 

10 

BD 

21 

09 

09 

23 

4068 

CD 

IE 

20 

11 

76 

45 

CD 

E5 

89 

4070 

IF 

CD 

C4 

IF 

21 

2C 

01 

CD 

EA 

4078 

19 

42 

C8 

21 

ID 

09 

CD 

IE 

55 

SUM ： 

7B 

A3 

90 

00 

65 

50 

4C 

EE 1 

ほ BF 

4080 

20 

11 

7B 

45 

CD 

E5 

IF 

CD 

8F 

4088 

C4 

IF 

21 

58 

02 

CD 

19 

42 

86 

4090 

C8 

DD 

21 

61 

45 

06 

04 

DD 

53 

4098 

6E 

00 

DD 

23 

5D 

26 

00 

16 

07 

4OA0 

18 

3E 

7B 

CD 

F0 

38 

DD 

56 

F9 

40A8 

00 

DD 

23 

3E 

20 

CD 

F0 

38 

53 

40B0 

DD 

66 

00 

DD 

23 

16 

18 

CD 

3E 

40B8 

F0 

38 

21 

0A 

00 

CD 

19 

42 

7B 

40C0 

C8 

10 

D4 

06 

03 

DD 

66 

00 

F8 

40C8 

DD 

23 

64 

2E 

00 

IE 

27 

3E 

05 

4OD0 

7B 

CD 

F0 

38 

DD 

5E 

00 

DD 

88 

40D8 

23 

3E 

20 

CD 

F0 

38 

DD 

6E 

Cl 

40E0 

00 

DD 

23 

IE 

27 

CD 

F0 

38 

3A 

40E8 

21 

0A 

00 

CD 

19 

42 

C8 

10 

2B 

40F0 

D4 

06 

07 

CD 

D1 

42 

11 

5A 

2C 

40F8 

43 

21 

00 

0D 

0E 

05 

CD 

AC 

FD 

SUM: 

7A 

12 

BB 

11 

93 

AD 

3A 

761FB6 

4100 

42 

CD 

EE 

IF 

CD 

18 

20 

0D 

2E 

4108 

20 

F4 

CD 

D0 

IF 

FE 

20 

C8 

B6 

4110 

FE 

43 

20 

F6 

CD 

lA 

41 

C3 

42 

4118 

09 

40 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

AF 

22 

4120 

32 

CD 

45 

CD 

A7 

41 

CD 

Cl 

87 

4128 

41 

21 

0A 

00 

CD 

19 

42 

C8 

5C 

4130 

CD 

FC 

41 

3A 

CD 

45 

CB 

27 

48 

4138 

16 

00 

5F 

21 

94 

45 

19 

7E 

06 

4140 

23 

66 

6F 

CD 

IE 

20 

CD 

21 

FI 

4148 

20 

FE 

IE 

28 

3C 

FE 

IF 

28 

E5 

4150 

47 

08 

3A 

CD 

45 

FE 

02 

30 

CB 

4158 

IF 

21 

AC 

45 

B7 

20 

03 

21 

2C 

4160 

02 

50 

46 

08 

FE 

1C 

28 

07 

E9 

4168 

FE 

ID 

C2 

29 

41 

05 

05 

04 

55 

4170 

70 

78 

CD 

Cl 

IF 

C3 

29 

41 

C2 

4178 

3D 

3D 

16 

00 

5F 

21 

DD 

36 

23 

SUM ： 

16 

DD 

66 

12 

6E 

49 

B7 

91 D5A9 

4180 

19 

08 

77 

CD 

F4 

IF 

C3 

29 

64 

4188 

41 

3A 

CD 

45 

3D 

F2 

92 

41 

8F 

4190 

3E 

0B 

32 

CD 

45 

C3 

29 

41 

BA 

4198 

3A 

CD 

45 

3C 

FE 

0C 

38 

01 

CB 

41A0 

AF 

32 

CD 

45 

C3 

29 

41 

11 

31 

41A8 

ID 

44 

lA 

6F 

13 

FE 

FF 

C8 

C2 

41B0 

lA 

67 

13 

CD 

IE 

20 

lA 

13 

CC 

41B8 

FE 

00 

28 

EE 

CD 

F4 

IF 

18 

0C 

41C0 

F5 

21 

94 

45 

5E 

23 

56 

23 

E9 

41C8 

EB 

CD 

IE 

20 

EB 

3A 

02 

50 

6D 

41D0 

CD 

Cl 

IF 

5E 

23 

56 

23 

EB 

92 

41D8 

CD 

IE 

20 

EB 

3A 

AC 

45 

CD 

EE 

41E0 

Cl 

IF 

DD 

21 

DD 

36 

06 

0A 

01 

41E8 

5E 

23 

56 

23 

EB 

CD 

IE 

20 

F0 

41F0 

EB 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

CD 

F4 

07 

41F8 

IF 

10 

ED 

C9 

DD 

21 

DD 

36 

F6 


152 Oh! X 1988.10. 


41F19D5CA17983DF 
02000 ® 0100101211 

1F2AD0E 化 0 

20000010 A 

】 15 A 4 0 

w 00001000 A 

hDE6D 旦 29 AO 

w 00010000 A 

1D33E0EA3AA0080B 

2001001000001017 

E49E15B5CB1 88230 
0010000010000220 


F FE33F05B43B0F8CF 
9 F 001000001000001 

0011223344556677 
5555555555555555 
44-44444444444444 


6622444440554 ， 

1 92EOE 9913 A 00545 A 
E 6622444443225043 

0 E 0 F 41200 FDF0B0 


6 0 
0 2 


222454522444042 

0808080808080808 

0011223344556677 

4444444444444444 

4444444444444444 


C5D1325BF79A0ACE 




































DBC A 

LD (HANKAISTBP).A 

LD ML,(TARGETX) 

FU8H HL 

CALL RND : LD DE.18 : CALL MOD 


；QAHE OVBR / ヒ • ウシ • 八 33 ' 
H し , ICBMWORK - け 
B,0 


PUSH DE : UD DE»ie 

ADD HL.DE ： POP DB 
LD A,(HL) 

CP 1 : JP Z.ICBMSTEP 


CP 0 
INC 


JP Z.NBXTASSAULT 


PUSH 
INC ! 

INC I 
U) C,(HL) 
LD B,(HL) 
E,(HL) 
D •( 化） 


CALL 


: PUSH BC 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HL 


HITCHECK : JP C»182 


LD B , し 

CALL. RND : LD DE,36 : CALL HOD 


INC I 


RBT 


156 

157 

158 

159 

160 
161 

162 BMl 

163 

164 

165 RET 

166 

167 ; 

168 ；/# MOVE ICBM •/ 

169 

170 HOVHICBM ： 

171 LD 

172 DEC 


INC し 

(TARGBTX),HL. 
TSSUB 
H し 

(TARGBTX),HL 


HLi.BURNWORKlAI 
7,(HL) 


LD 


H し ， SPCTICBHWK 
(HL) : RBT NZ 
A,(SPCTICBM) 
(SPCTICBMWK),A 
CALL COMPLETBCHBCK 


143 

144 BURNHANKAI : 

145 LD A,(HANKAISTEP) 

146 CP ePFH : JR 之 •BMl 


136 

137 

138 

139 


/* BURN MANKAl BOMB «/ 

f マン»イ A •クタ•シ j »• t ブレヴシ♦卜 ♦， V ゾウ 
> k：»'i ゾ «卜 r * ヒ•卜 I、 マン》イ ♦ t ク> t 
イ J — シ-，330ニィ>*»ス* 二 A イ >レ夕 ... 


CALL MOVBH188ILE 
CALL BURNHANKAI 
CAL し TAKBSHOT 

CALL MOVEICBM 

CALL HOVEUFO 
CALL MOVETAROBT 
CAL し SONOSUJIPRINT 

CALL BURNBASE 
CALL BNDCHBCK 
to HL.IO : CALL WAIT 


LD 


け 8 

199 

209 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 ISl ： 

208 
209 

0 


220 

221 IS2 ； 

222 

223 

224 

225 HITCHECK ： 


DE,HL : 


INC D 
し D A,(HL) 
CP B : JR 
SUB B 
EX AF,AF* : 
ADD A, < 
DEC HL : LD 


CALL #LOCATE : BX DB.HL 
CALL IPRINT 


ADD A.C 
C,ISl 


LD A,E : INC HL 
IL) 

E,A : EX AF,AFi 


PUSH HL 

し D (HL),A 

DEC H し 

LD <H し ）， D : DEC H し 
し D (H し ）, B : DEC H し 
DEC HL : DEC HL 
DEC HL : DEC HL 
LD A,(HL) : DEC HL 
EX AF.AF* 

POP H し 

CALL HITCHECK 

EX DE.HL : CALL tLOCATE 

EX AFiAF* : CALL ♦PRINT 


JP 


226 

227 

228 
229 


232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 
210 

241 HITl : 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 HIT2: 

249 


し D A,(COMPLETEFLAG) : 01 
: GAME OVER / 'A* 卜 *! 
EX DB.HL : CAL し ♦SCREEN 
PUSH 


I : RET 之 

9 yt ホイ ,♦ 

BX DE,ML 


CP 

CP "M •’ 


JP 2 


,HIT1 

Z,HIT2 

Z,HIT3 

Z.HIT3 

Z,H1T4 

Z,HIT4 

Cy=0 


KXX ；PUSH 

CAL し fBEEP 

しひ H し ， lOH : CALL SCOREADD 
l-D H し ,0012 H : CALL SCOR 巨 PRINT 
JR ERASEMISSILE 

DEC H し : DEC H し：し D A,(HL) 


66 ；/* MOVE MISSILE /t 
61 

62 HOVBMISSILB ： 


HL.SPCTHiaSItKWK 
(H し ）: RET N 之 

A, (8PCTMISSILE) 
(aPCTMlSSILBWK),A 

HL,COHPLBTBF し AG 
1»(HL) 

ML.MISSILEWORK 

B, 30 


PUSH BC 

LD A,(HL) 

INC A 

CALL 
INC 
POP BC 

DJNZ MM2 

RET 


82 NISSILBBURN： 

83 CP 17 : JP NC.SHOTMISSILE 

84 LD B.d ： LD C,A 

85 PUSH HL 

86 INC H し : LD A|(M し） 

87 INC HL : LD H.(HL) 

88 LD L.A 

89 EX DB,KL 

9 。 

91 LD H,B : LD L.C ； H い BC け 5 

92 ADD HL*H し ： ADD HL.BC 

93 ADD K し , HL : ADD M しし 

94 ADD M し , H し : ADD ML»BC 

95 

96 LD BC.BUR^JCHARA 

97 ADD M し， BC : BX DE,M し 

98 CALL ORDERMADBtMSX 

99 

LD H し， COMPLETEFLAG 

SET 1,(HL) 

POP H し 

DEC (H し） 

RET 

OHDERMADEtMSX： ； 6*5 ゾ t ■々シ • 

LD C,5 

0M#M1； 

CALL #LOCATE 

LO B,5 

OMtM2： 

し D A.(DH) : INC DE 

CALL »PRINT 

DJNZ ONtM2 

INC H 

DEC C : JK NZ.OMfMl 

RKT 


20 SHOTMISSI し E: 


PUSH H し 

INC ML : し D K,(M し ）： INC 

INC H し : LD D,(H し ）： INC 

し D HL,1713H : (19,2 ： 

CALL LINE 

LD HL,COMPLETEFLAG 

SET 1,(HL) 

POP H し 

DEC (HL) 

RBT 


for 3-OS "SWORD" 
by M.Hatsueaka 


13 ;>>> S-OS CALL <<< 


♦HOTSTABT 
参 PRINT 
♦PRINTSPACB 
；tNEWLINB 
I IHSX 
I ♦QETKBY 
tBREAKKBY 
;♦INKBY 
I »BBEP 
I ♦PRINTHBX 
;fCURSORREAD 
i fSCRBEN 
«LOCATE 
fPLiASHGBT 
♦WIDTH 


EQU 

EQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 


IPFAH 
1PP4H 
IFFIH 
IPBEH 
IFB5H 
IFDOM 
tFCDH 
IFCAH 
1FC4H 
IFCIH 
艺 0 け H 

2eiBH 

201BH 

2921H 

2030H 


32 ;>>> MAIN PROGRAM <<< 


INITIALIZE 


；/* 


3OB0 

3080 

3dB0 

30B0 

3dBe 

aese 

3080 

3080 

3OB0 

30B0 3A 92 反 1 
30B3 PE PP 26 
30B6 2D 
30B7 3D 
sees 32 F2 51 
30BB 之 A 00 50 
30BE B5 
3dBF CD 65 38 

3ec2 n 12 ee 
secs CD 8B 38 
3dC8 45 
30C9 CD 65 38 
30CC 1124 00 
30CF CD 8 & 38 

3002 60 

3003 24 24 24 
30D6 24 

30D7 2C 2C 
3 な D9 22 ee 50 
3600 CD 76 34 
30DF El 
30Be 22 ee 5e 
30B3 C9 
30E4 

3eB4 21 08 52 

30S7 CB BE 

30B9 C9 

30BA 

3dEA 

3dEA 

30BA 

30EA 

aeBA 21 F6 51 
30ED 35 CO 
30 阳 3A P4 51 
3 が 2 32 P5 51 
30P5 06 00 CD 
3eP8 P2 36 DO 
30FB 
30FB 

30FB 2154 50 
30FB ee 00 
3160 

3106 D511 BA 

3103 ee 

319419 D1 
3166 7E 

3107 PB 01 CA 
3 け A 15 31 
310C FB ee CA 
3 け F 1C 32 

3111 04 

3112 c3 ee 31 
3115 

3115 

3115 B5 C5 
3117 23 23 
3119 23 23 
311B 4B 23 
3110 46 23 
3nF 5B 23 
312156 23 
3123 CD ee 31 
3126 DA SB 31 
3129 BB CD IB 
312C 20 BB 
312B 3B 2B CD 
3131 F4 IF 
3133 14 
3134 7E 81 
3136 B8 38 08 
3139 90 
313A 08 7B 23 
313D 86 
313B 2B SP 08 
3M1 

3141 E5 

3142 77 

3143 2B 

3144 72 2B 
3146 73 之 B 
3148 2B 2B 
3MA 2B 2B 
314C 7E 2B 
314E 08 
314F El 

3156 CD 69 31 
3153 EB CD IE 

3156 20 

3157 08 CD F4 
315A IF 

3 け B 

315B Cl El 
315D C3 eo 31 
3160 
3160 

3160 3A 03 50 
3163 B7 C8 
3165 
3165 

3165 EB CD IB 
3168 20 EB 
316A B5 
316B FE 7B CA 
316E 8C 31 
3170 FE 4D CA 
3173 9E 31 
3175 FE 41 CA 
3178 C£ 31 
317A FE 57 CA 
317D CE 31 
317F FE 23 CA 
3182 EO 31 
3184 FE 2A CA 
3187 EO 31 

3189 B7 
318A El 
318B C9 
318C 
318C 
318C D9 

318D CD CA げ 

3190 21lU 00 
3193 CD C5 38 
3196 21 12 00 
3199 CD B138 
3I9C 18 43 
319E 

319E 

319E 2B 2B 7E 
31A1 D9 


eeee 

0000 

0000 

eeee 

0000 

eeee 

0000 

eeee 

eoed 

0009 

eeed 

0009 

eaee 

0000 

eeee 

が 00 

eeee 

eeee 

0000 

eeee 

ddoe 

eeee 

eeee 

eeee 

0000 

0000 

eeee 

eaee 

eeoe 

eeee 

eeoe 

3000 

3009 

36Q0 

3600 

3000 CD 00 36 
3003 

3603 CD AD 36 

3096 CD 0D 36 

3069 

3M9 CD 3A 36 
3eec CD 76 36 
3eep 

3e0F CD 37 30 
3012 CD B0 30 
3dlS CD 54 34 
3018 CD BA 30 
3dlB CD 4C 32 
3dlB CD 4B 33 

3A21 CD 9D aa 

3024 CD C8 33 

3d27 CD DD 34 

3 の A 21OA ee 

302D CD P4 35 

3030 CO CD IP 

3633 C8 

3034 C3 eP 30 

3637 

3037 

3937 

3037 

3637 

3637 21 PB 51 
363A 35 Ce 
3d3C 3A FA 51 
3e3P 32 PB 51 
3042 

3642 21 03 Se 
3045 CB 8B 
3047 21 04 50 
3e4A 06 IB 
304C 
3e4C C5 
3e4D 7B 
3e4B 3C 
3e4F C4 69 30 
3052 23 23 23 
3055 Cl 
305610 M 
3658 C9 
3059 
3059 

3059 FE 11 D2 
3050 93 30 
3e5B 06 eo 4P 
3061 E5 
3662 23 7B 
3064 23 66 
3A66 6P 

3067 EB 

3068 

3 が 8 60 69 
3e6A 29 89 
30 化 29 29 
3e6E 29 09 

3070 

3070 ei3B 3A 
3073 09 EB 
3075 CD 80 30 
3078 

3078 21 03 50 
307B CB CE 
307D 
3070 El 
307E 35 
307F C9 
3980 
3080 

3080 OE 05 
3082 

3082 CD IB 20 
3085 06 eS 
3087 

3687 lA 13 

3089 CD F4IF 
3060le F9 
aeSE 24 

308F dD 20 FO 

3092 C9 

3093 
3093 

3093 3E 20 
3095 28 02 

3097 3E A1 
3099 

3099 E5 
309A 23 5B 1C 

3090 1C 

309E 23 56 14 
3dAl14 
30A2 21 1317 
30A5 CD PO 38 
30^8 21 03 SO 
30AB CB CE 
30AD 巨 I 
30AE 35 
30AP C9 

aeee 



y ス S 3 MANKAI MAIN ソースリスト 




678901 234 5 678901234567 
777788 888 8 888899999999 


012345 

555555 


►狸れて入手した 8 巧号は乂か揃いでした。超お用 AD PCM , FLOATS +. 中•おしてい 
ます。 が瞄妈 （24) がな巧; 


MANKAI 153 













B,8 

HL.Bi 


tASBLOODATA^ 1 

(HL) 

Z,H1T2B 
U し 

HIT2A 

: LD C,B : LD B»e 


260 


LD HL.BURNVORKB : ADD HL.BC 


(HL),9 

♦BBEP 


HL.BURNWORKB 

B,8 


261 LD 

262 CAL] 

263 XOR 

264 LD 

265 LD 

266 HIT2C： 

267 OR (HL) : INC HL 

268 DJNZ H1T2C 

269 INC A : JR Z.ERASEMISSILB 

279 し D HL.COMPLETBFLAG 

271 RES 2,(HL) 

272 JR ERASBMISSILB 

273 

274 HIT3： 

276 BXX ； PUSH 

276 LD A,(BURNWORKIAI) 

277 RLA : LD A,12H : RRA 


LD 

LD 

RES 


278 

279 

280 

281 JR 

28 之 

283 HIT4: 

284 HXX 

285 

286 ERASEMIS3ILB: 

287 POP 

288 INC HI 

289 LO 

290 LD 

291 し D 

292 CP 


293 

294 

295 EMI： 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 


(BURNWORKIAI),A 
H し， COMPLKTEFLAG 
2.(HL) 

ERASBMISSILE 


(REWRITEPOINT),A 
A,(HL) 

1 : JR Z,EM1 


304 RBWRITBPOINT： DS 


DEC HL : DEC HL : DEC HL : DBC HL 

LD B,(HL) : DEC HL 

し D C,(H し）: DEC HL 

LD D»(HL) : DEC HL 

し D B,(H し）: DEC H し 

DEC HL : LD (HL),0PFH 
LD A,D ; ADD A,B : LD M,A 
LD A,E 


305 

306 

307 

308 

309 

310 


LD 


L,A 

iSCREEN 
PUSH AP : PUSH H し 
LD A,M M ミ CALL LINE 

POP HL : CALL #LOCATE 

POP AF : CALL #PRINT 

EXX ；POP 

SCF 

RET 


5 NEXTASSAULT： 


CP 


A|B 

HL.ASSAULTWORK 
(HL) : RET C 
A»(HL) 

39 : JR 之， ASSAULTEND 


321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 


ADD A,6 : LD (HL),A 

CP 39 : RBT Z 

し D H,0 : LD L,A 

し D B,H : LD C,L 

ADD UL,Ht : ADD HL.HL 

ADD HL.BC : ADD HL,H し 

LD BC.ICBMWORK : ADD HL.BC 


LD DB,le : LD A,1:LD B,5 


332 

333 

334 

335 

336 A3SAULTBND: 

337 

338 

339 


LD (HL)»A 

ADD HL,DE 

DJNZ NAl 

RBT 


HL,COMP し巨 TEFLAG 
0,(HL) 


RES 
RET 

340 
341； 

342 ；/« MOVE UFO •/ 

343 

344 MOVBUFO: 

345 し D H し， SPCTUFOWK 

346 DBG (HL) : RET HZ 

347 LD A,(SPCTUFOI : LD (SPCTUFOWK),A 


LD A,(UFOSTBP) : CP 0FFH 


CALL UFOHITCHECK : JP Z.HITUFO 


352 LD HL, (UFOX) : CALL. ♦LOCATE 

353 LD 1)£, UFOKRASECHARA 

354 CAL し <MSX 

355 し D A,(UFOSTEP) : INC A :し D lUFOSTEP),A 


356 

357 

358 

359 MUl： 

360 

361 

362 

363 

364 

365 


CP 34 : JR N 之. MUl 

LD A.OFFH : LD lUFOSTEP),A 

RET 

し D L,A 

AND 2 : SRA A : ADD A,2 
LD H,A 

U) A,(UFODIRECTION) 

OR A : JR Z,MU2 

LI) A.33 : SUB h : LD し .A 


368 

369 


し D (UFOX>,HL : CALL #LOCATE 
し D OE.UFOCHARA : CALL tMSX 
LD A,(UFOSTEP) : AND OFH 


32A6 
32A8 
32AB 
32AC 
32AF 
32B0 
32B] 
32B1 
32B1 
32B4 
32B6 
32B6 
32B9 
32BC 
32BD 
32BF 
32Ce 
32CI 
32C1 
32C1 
32C4 
32C7 
32CA 
32CD 
32D0 
32D2 
32D4 
32D6 
32D7 
32D7 
32DA 
32DD 
32E0 
32B3 
32B4 
32B5 
32E5 
32B5 
32E8 
32EB 
32BB 
32F1 
32F4 
32F5 
32F8 
32FA 
32FD 
32FB 
3300 
330 之 
3302 

3305 

3306 

3309 
33eB 
330B 
33ec 
33 が 

3310 
3313 
3315 
3315 
3317 
331A 
331B 
331D 
3320 

3323 

3324 
3326 

3326 

3327 

3328 
332A 
332C 
332B 
332E 

3331 

3332 
3335 
3337 
3337 
333A 
333C 
333D 
333F 
333F 
3342 
3344 
3346 

3346 

3347 

3348 
334A 
334B 
334B 
334B 
334B 
334B 
334B 
334E 
3350 
3353 
3356 
3356 

3359 
335A 
335A 
335D 

3360 
3362 
3365 
3365 

3368 

3369 
336A 
336A 
336D 
336E 
336F 
336F 

3372 

3373 

3374 
3374 

3377 

3378 

3379 
3379 
337A 
337D 
337E 
337 卜. 
33 び 

3382 

3383 
’•1384 

3384 

3385 

3386 
3389 
338A 
338B 
338B 
aSBE 


RBT 


36 ee 
CD C4IF 
21 ED 51 


10 FC 
B7 C0 
OE 03 


372 


373 

374 

376 UFOHITCHECK： 

376 LD 

377 LD 

378 UHCl : 


LD DB,SONOSUJIDATA : ADD M し， DE 
LD A,(HL) : CALL fPRINT 


心 （UFOX) 
B.5 


CD 65 38 

1114 oe 

CD 8B 38 
7C B5 C0 
CD 65 38 
CB ID 
3E 01 
38 01 
AF 

32 EB 51 

21 eo 02 

22 E9 51 
AF 32 EC 


2150 00 
CO C5 38 
21 12 00 
CD Bl 38 
3A BC 51 
0 白 

3B 2132 
BC 51 
CD 65 32 


379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 PUTUFO： 

387 


CALL 

CP "I 

INC 

DJNZ 

DEC 

RET 


CAL し RND : LD DE,20 : CALL MOD 


388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 PUl： 

395 

396 

397 

398 

399 
406 

401 HITUFO： 

402 


: OR L ： RET HZ 


(UFODIRECTION),A 

HL,02oeH ； (0,2) 
(UFOX)tHL 
: LD (UFOSTEP),A 


LD HL.SQH : CALL SCOR 巨 ADD 

LD HL,00i2H : CALL SCOREPRINT 

LD A,(UFOSTEP) 

BX AF.AF* 

LD A,33 : LO (UFOSTBP),A 


CALL 


HUSUB 
AF.AF' 
AND OFH 

LD C,0 

CP 3 : JR C,H 


3E 0121 
ED 61 
06 d5 


21 F7 51 
35 C0 
3A F6 61 
32 F7 51 

CD C5 36 


2A ee 50 
CD IB 20 
3B 20 
CD F4IF 

CB 40 20 


404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 KUl : 

412 

413 

414 

415 HU2： 

416 

417 

418 

419 

420 HUS： 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 HU い 

429 

430 

431 

432 

433 

434 HUS： 

435 

436 

437 

438 

43d HUS： 

440 CALL IBEBP 

441 DJNZ HU6 

442 DEC C 

443 JR 化， HUS 

444 HU7： 

445 LD A,l ： UD HL.SONOSUJIWORK 


LD (HL),0 

CALL IBEBP 

LD HL.SONOSUJIWORK 

XOR A 

LD B,5 

OR (HL) 

INC HL 

DJNZ HU4 

OR A : RET NZ 
LD C,3 

LD HL.MANKAIBOHB 

INC (HL) 

CALL SONOSUJIPRINT 

LD B,3 


;/♦ MOVE TARGET i 
MOVBTARGET： 


446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 


471 

472 MTl : 

473 

474 

475 MT2： 

476 

477 

478 MT3: 

479 

480 

481 MT4: 

482 

483 

484 

485 MTS： 

486 

487 

488 MT6: 

489 

490 

491 

492 

493 MT7: 
け 4 


LD 


INC 

DJNZ 

RET 


B,5 


DEC 
し D 
LD 

CALL 

LD 

し D 

CAL し 
UD 

CALL. 

BIT 

DEC 

BIT 

INC 

BIT 

DEC 

BIT 

INC 


H し iSPCTTARGBTWK 
(HL) : RET N 之 

A, (SPCTTAROET) 

け PCTTARGETWKJ,A 

STICK ； ( CALL JOYSTICKXl 

B, A 


♦PRINT 

0»B : JR NZ.MTl 


し B : JR N 之， MT2 


2,B : JR N2,MT3 


3»B : JR NZ.HT4 


37 : JK C,MT6 


31A2 06 08 
31A4 214C 34 
31A7 
31A7 BE 
aiA8 28 e3 
31AA 23 
31AB le FA 
31AD 

31AD 05 48 06 
31BQ 00 
31B121 ed 52 
31B4 09 
31B5 36 09 
31B7 CD C4 IF 
31BA AF 
31BB 21 eo 52 
31BE 06 08 
3ice 

3ice B6 23 
31C210 FC 
31C4 30 28lA 
31C7 21 03 50 
31CA CB 9b 
31CC 1813 
31CK 
31CB 
31CB D9 
31CF 3A 08 52 
31D217 3E 12 
31D5 IF 
3106 32 08 52 
31D9 2103 50 
31DC CB 96 
31DE 18 01 
31B0 
31E0 
31E0 D9 
31Bi 
31B1 
31B1 HI 
31B2 23 
31B3 3B 81 
31E5 32 05 32 
31B8 7B 
31B9 PE 0128 
31BC 05 
31ED 3E 91 
31EP 32 eS 32 
3 げ 2 

3 げ 2 2B 2B 2B 
3げ5 2B 
3 げ 6 46 2B 
31F8 4B 2B 
31FA 56 2B 
31FC 5H 2B 
31FE 2B 36 FF 
3201 7A 80 67 

3204 7B 

3205 ee 

3206 6F 

3207 CD IB 20 
320A F5 E5 
320C 3E 20 CD 
3 艺 QF Pd 38 
3211 HI CD IE 
3214 20 

3216 FI CD F4 

3218 IF 

3219 D9 
321A 37 
321B C9 
321C 

me 

321C 78 
321D 21 B8 51 

3220 BE D8 

3222 7B 

3223 FE 27 28 

3226 IF 

3227 C6 05 77 
322A FB 27 C8 
322D 26 00 6P 
3230 44 4D 
3232 29 29 
3234 09 29 
3236 016E 50 
3239 09 

323A 

32aA 11OA 00 
323D 3B 01 06 
3246 05 
3241 
324177 
324219 
3243le FC 

3245 C9 

3246 
3246 

3246 2103 so 

3249 CB 86 

324B C9 

324C 

324C 

324C 

324C 

324C 

324C 21 FF 51 
324F 35 CO 
32513A FE 51 
3254 32 FF 51 
3257 

3257 3A EC 51 
325A FE FF CA 
325D Cl32 
325F CD Bl 32 
3262 CA E5 32 
3265 

326S 2A E9 51 
3268 CD IE 20 
326B 11 D139 
326B CD £5IF 
3271 3A EC 51 
3274 3C 32 BC 

3277 51 

3278 FE 22 20 
327B 06 

3 艺 7C 3E FF 32 
327F EC 51 

3281 C9 

3282 

3282 6F 

3283 E6 02 じ B 
3286 2F C6 02 

3289 67 

328A 3A EB 51 
328D B7 28 04 

3290 3E 2195 

3293 6F 

3294 

3294 22 E9 51 
3297 CD IE 20 
329A 11 C8 39 
329D CD ES IF 
32A0 3A EC 51 
32A3 E6 0F 


B 

c 化 c 
D D p R N J B 
L L c J I D D 

^ が 
2 2 
T T 
I I 
H H 
123456789 
556555555 
2222222之 2 


154 Oh ! X 1988.10. 


►むまに Oh ! X に化のハガキをがせてもらえると、私みたいなへんな奴でもちやんと化て 
いて < れるというぶ•じ’がと、もっともやんとしむことを普けばよかったという後おの気■持 
もでいっはいになります。 本リリ % (17) mm 




BIT 5,A : RET N 艺 

LD A,0FFH : LD H し •MISS1 し EWORK 


551 

552 

553 BB2: 

554 

555 

556 BB3: 

557 

558 

559 

see 

561 BB4: 

562 

563 BBS ： 

564 

565 

566 

567 

568 

569 
676 

571 BB6: 

572 


620 LD B.ae 

621 TSl: 

622 CP け L) 

623 JR 之 , T82 


573 LD HL.MISSlLBBASBCHARAl 

574 LD A,< BURNVORKIAI) 

575 OR A : JP P,BB7 

576 LD HL,M1SS1LEBASECHARA4 

577 AND 7FH 

578 BB7: 

679 CP 0AH : JR N2.BB8 


95 

96 MT8 ： 


H,A 

(TAR 加 TX),HL 
•LOCATE 

>♦" : CAL し側け了 




PRINT SONOSUJI 、, 


501 

502 

503 

504 

505 

506 SONOSUJIPRINT ： 

507 
50B 

509 

510 

511 

512 SPl; 

513 

514 

515 

516 

517 

618 SP2: 

519 

520 


HL.OOIDH 

♦LOCATE 

B,5 

HLi, SONOSUJI WORK 
DE.SONOSUJIDATA 

A,(HL) 


NZ.SP2 

A,(DB) 


521 

522 

523 

524 


526 

527 
526 

529 

530 

531 

532 
633 

534 

535 

536 

537 BBSUB; 

538 

539 

540 

541 BBl ： 

542 

543 

544 


CALL tPRINT 

INC H し 

INC DE : INC DE : INC DE 
DJN 之 SPl 

LD HL,O024M : CALL #LOCATE 

LD A,(HANKAIBOHB) : CALL ♦PRINTHEX 


BURNBASE ： 

し D H し , SPCTDURNBASEWK 

DEC (HU : RET NZ 

LD A,(SPCTBURNBASE 》 

LD <SPCTBURNBASEWK),A 


INITIAL PRINT A 33 
AF,AF* : XOR A : 

M レ BURNVORKB 
B,8 


EX 


546 

547 

548 

549 

550 


LD {HD : LD H,24 : CALL 参し OCATB 


EX AF,AP* : OR (HL) : BX AF.AP' 
LD A.(HL) : CP 0PFH : JR NZ,BB2 


INC HL : INC HL : INC HL 

DJN 之 TSl 

RET 

LD (HL),17 

INC HL 

LD A,(TAROETX) 

LD D,A : DEC D : DBG D : LD (HL)；D 

INC HL 

LD A,(TARGETY) 

LD E,A : DEC E : DEC B : LD (HL).E 


LD A,(MANKAIBOMB) 

DEC A : RET M 
LD (HANKAIBOMB),A 

LD HL.PIRSTBOMBDATA 

LD DE.HISSILEWORK 

LD BC,27 

LDIR 

LD A,21; し D (MANKAISTEP),A 

LD A.(BURNWOBKIAl) : OR 80H : し D (BURNWORKIAI),A 


JP MMl 

OMBDATA ： ； ♦‘ ンマク 9 9 A ヴ. /□•； A タン少’ム 

DB け， 0,19,17, 4,19,17, 8,19 

DB 17,12,19,17,17,19,17,22,19 

DB 17,26 ,19,17,30, 19,17 ■34,19 


HL,COMPI 

3,(HL) 


BIT 2,(HL) 
BIT 1,(HL) 
BIT 0 •け L) 

VBR ： 

LD A.eFFH 


RET Z 
RET NZ 
RET HZ 


LD C,0 : LD HL.BURNWORKB 


INC 


B,8 

(HL) : JR N 之 ，302 


DJNZ SOI 

liD HL.e908H : CALL ♦LOCATE 
LD DB,SCENEOVERMESSAOB1 : CAL し ♦MSX 
LD ML,0D06H : CALL ILOCATE 
LD OB,SCBNBOVBRMESSAGB2 : CAL し 


rj 


CALL SOSUB 

LiD HL,6e : CAL し WAIT 

DEC C : JR NZ,S03 
CALL SOSUB 
CALL ♦BEEP 
LD H し , 1500 : CALL WAIT 


POP 

JP 


HL 


LD HL.ODISH : CALL ♦bOCATB 
LD A,30M : ADD A,C : CALL #PRINT 
LD H し , 0D1AH : CALL #LOCATE 
LD A.30H : ADD A,C : CALL •PRINT 
し D M し , ie» : CALL 8COREADD 
LD H し , 0012H : CALL SCOREPBINT 
RET 
: R ： 

XOR A : し D <COMP し ETEP し AO>|A 


LD (HL).0 

INC HL : INC HL : INC 

DJN 之 GOl 

LD HL., GAMBOVKRDATA 

LD DE,ICBMWORK 

し D BC,90 

し DIR 


CALL NISUB 
LD HL.ie : CALL. WAIT 


MAINl 
I ,47H, 


• "H, 6,2,10,12, 6,2, 


• 4DH, 9.2, 8.12, 9,2 ，‘ 


,45H»12,2, 6,12• ル 2,7, 


MANKAI 155 


33 が 3D 

3396 

3390 67 

3391 22 06 50 
3394 CD IB 2e 

3397 3E 2B CD 
339A F4 IF 
339C C9 

3390 

339D 

339D 

339D 

339D 

3390 21ID 00 
33A0 CD IB 20 
33A3 06 05 
33A5 21 BD 5t 
33A811 F5 39 
33AB 
33AB 7B 
33AC B7 
33AD 3B 7B 
33AF 20 01 
33BI lA 
3 ミ的 

33B2 CD F4 IF 
33B5 23 
33B6131313 
33B9le F0 
33BB 

33BB 2124 00 

33BB CD け 20 

33C13A F3 51 

33C4 CD Cl IP 

33C7 C9 

33C8 

33C8 

33CB 

33C8 

33C8 

33C8 21 FD 51 
33CB 35 Ce 
33CD 3A PC 61 
33D0 32 PD 51 
3303 
33D3 

33D3 08 AP 08 
33D6 21 ee 52 
3309 06 08 
33DB 
33DB BB 
33DC 214B 34 
33DF 48 06 00 
33B2 09 
33E3 6B 26 18 
33B6 CD IS 2d 
33B9 41 
aSBA EB 
33BB 

33BB eS B6 08 
33BB 7B FH FF 
33P120 64 
33F3 3E 4D 
33P6 18 OB 
33F7 

33P7 B7 28 01 
33PA 3D 
33FB 
33FB 77 
33FC IP 38 04 
33FF 3K 23 
340118 02 
3403 

3403 3E 2A 
3405 

3465 CD F4IF 
3408 23 

340910 D0 
340B 08 
340C B7 20 OS 
3 け F 21 03 50 
3412 CB 96 
3414 

3414 211218 
3417 CD IE 20 
341A 2t D7 39 
341D 3A eS 52 
3420 B7 F2 29 

3423 34 

3424 21 E6 39 
3427 巨 6 7F 
3429 

3429 FE OA 20 
342C 04 
342D EB 
342B C3 £5IF 
3431 

34311105 00 
3434 19 
3435 3D F2 3F 

3438 34 

3439 21 03 50 
343C CB 9E 
343B C9 

343F 

343P 32 08 52 
3442IR 
3443 30 01 
344519 
3446 

3446 EB 

3447 CD E5IF 
344A C9 

344B 

344B 

344B 00 24 20 
344E 1C 18 
3450 0B OA 06 

3453 02 

3454 
3454 
3454 
3454 
3454 

3454-21 F9 51 

3467 36 C0 
3459 3A F8 5J 
345C 32 F9 51 
345F 

345F 06 00 CD 
3462 ド 2 36 DO 

3466 06 02 CD 

3468 F2 36 DO 
346B 

346B CD C5 36 
346E CB 77 CA 
347199 34 
3473 CB 6F CO 
3476 

3476 3E FF 21 
3479 04 50 
347B 06 IE 
3470 
347D BE 
347E 28 06 


► Mu さん， FANTA にはもうひとつ CLUB SODA というのがあります。がおかに塩をぶ 
もこんだもので，他の飲物を割るのじ使います。 お、 は3 年 前，賞飯のときじこれを巧い， 
ストレートでかんで死にました。をの口は B 免飯もノドを i 近りませんでした。今•怯 U 、 化して 
もオソロシイ飲衍です。 宮埼がお （22) 人 かが 


B 

G i 

L ♦ 

が L 
6 T L 
BE A 
B ■化 c 

w 語い.. 
rA, c—5 w 
だ s がだ 3 . ^ 

J し z A 化 

R H DRDR D が NJXRDE D 
o D LRLJ L CIDBOLR L 


B 4 
■ A B 
z IBM 

u Jr 

R H < 
J A ( A 

: w 





K K 

的防 

Kw A , 即刊 
w >) 巨 E 
o T o w PE 

諸讲 w M 

护 ••PT し し K p 

s ぃい指二 

化•け c c が .^ 


-tc ST Ar E 11 ^ 

X p DDE DEE DRRD X A E TB B 
E J LAD L R R L R J A EC 反 AD D 
D 


B B し 
c し T 
DEDD D q A J 
^•LD しし し し CB 


0 12 3 4 5 6789B1 234567890 1 234-56789012 3 
888888 888899999999990 0 00000000111 1 
655555 555555555555556 6 66666666666 6 


2 N R 韋 DB 12 3 s Ml 2 M 
s A I / N c o o o o AO o A 
T H F E s s s s s gg5 g 
45678901 2 3 4 5678 90123456 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 123456 789012345 6 7 8 9 0 1234 5678 9 0 12 3 4 5 6 7 8 9 0 12 3456789012345 67 89 0 12 3 4 5 6 7 
22222233 *333 3333 34444444 4 4 4 5s 5 5 5555556 666666 666777777 7 7 7 78 8688 8888 89999 9 9 9 9 9 9000 0000000111111 I I 11 22222 2 2 2 
66666666 666 6666 66666666 6 6666 6 6 6666666 666666 666666666 6 6 6 66 6666 6666 66666 6 6 6 6 6 6777 77777 n— 7777777 77 77 77777 7 7 7 

3 0 5 o D 0 81 14 0 0 2 22 0 333333333 08 8 0 0 B 0 1 90AFD0AF555F 50545 P55 0 DOIFDOIFO 808 3 o 3 5 0 0 0 0 5 0 0 F F 5 0 3 r 7 6 c 7 9 c 7 c 
2 51 51 CDS 5350 3 5 3 3 111111111 52 ccc 0 0 0 023102313031 303P3103 3 026102810303 0 5 2 350 30352 tors 3 OQO o o o o o o o 

38 I 05 ID 16 38324Bo5I6o 之之 048C16AK2 3 B 6 E 6 FI 8 0 9 8B556BB5DC44 DC40D4C4 9 5B04AEO 40521 2 E 7 e 3 9 A E A 0 B A 4 5 E 4 0 4 3 7 じ 2 1 A 2 D 8 2 5 

2 p 1 0 t 01 03FFPC01B1 50864 000011112 0 5 5 4 4 p 2 o 2 p 010B011R3DFC 33P23CDF 0 113 P 113 P 1 C 1 B 3 52 02F955B F 0 F 60 CAP o 400 400 4 

3 0 9 63A723AF39 6 之 AD2111DB2 A683 111111111 1B B B B B B o 2 6 EC 30 IDIDIDIDDIDD D1DDDD1D13 1DBD1DED1D1D9 p o 16 63A111D D1DAE0D1D13 1231126112911 
2 I c 323572357c OF 33321 OE3F3POC 111111111 2C7CCC 3050 Bo 21 2 C 1 C 2 C 1 CC 2 CC C2COCC2CEC 2C3C2C3C2C2CC A 5 2 o 3 之 121 OB C2C3FFC2CRC 0000000000000 
0356689 CFOl 478999 CP247AD0257ADF 22258 BB147ADDDDDD0347ADDD0 34669 AABDD0369CF258BB1147AD0369ADDD0369CF258BB1 222569 BBDO258BDDO369CD03B7AAADO3I7ADB1478 
8888888889999999999AAAAABBBBBBBCCCCCCCDDDDDDDDDDEEEEBBEEPFPPFFFPPPFOOOOOOillll2222223333d3334444445s5556666666666777777768888899999999\\\AAAABBBB 
44444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444445565556555555555555565555555555555555555555555 $555 5555555555555555555555555655 
3333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 
















1,4FH,26,2, 6.12,26,2,7»9PFH 

1»56H.29,2. 8,12,29,2,7,0PPH 

1 • が H,32,2. 10, I2,32,2,7»0FPH 

1•52H,36,2,12,12,3&,2,7|0FPM 

1.52H»36<2.12,12»35,2,7»ePFH ； Duuy 


WAIT： 

WAITl： 


733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 
7 が 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

760 

761 

752 

753 

754 

755 ； 

756 ；/» 

757 

758 INITPa： 

769 CALL 

760 U> 

761 LD 

762 LD 

763 LDIR 

7S4 RBT 

765 

766 INITPGDATA： 

767 DB 


U) A,(WAITCOUNTER) 

DEC A : JR N 玄 .HAITI 
DEC H し 

LD A,H : OR L 


\/t FIRST INTAlilZB %/ 

INITIALIZE ： 

LD A,40 

CALL #WIDTH 

CALL BURNCHARASPRBAD 

XOR A : LD (WAITCOUNTKR),A 


RET 


INITIALIZE per GAME 


SCOREINIT 
化， INITPGDATJ 
DB,UroSTKP 
BC,30 


OPPH,5,5,6,6,5,0PPH|0 


22,22,2,2,3,3,5,6,8,B 


769 

770 


DB 


20 I 20 IOFKH. 0FFH, OFFH, 0FFII 
dFFH•0FFH,0PPH,OFFH•eAH•0 


771 

772 ; 

773 ；/» IHITIALI2B per SCENE 

774 

775 INITPS： 

776 CALL 

777 CALL 

778 LD 

779 LD 

780 INITPSl: 

781 LD (HL),0FFH 

782 INC HL : INC HL 

783 OJ 化 INITPS1 

784 LD HL,0D13H : LD 


ICBMDATASPRBAD 

SHAFUL 

HL,H1S81LBW0RK 

B,30 


785 

786 

787 


INC H し 
(TAROETX),HL 
LD A,1DH : LD (COHPLETBFLAO),A 
LD A.4 : LD (AS9AU し TWORK).A 

LD A,(SCENBNUMBBR) : INC A : LD (SCENENUMBBR), 


RRA : RET NC 
LD A,(SPCTICBM) 


DEC A : LD (SPCTICBM),A 


790 LD け PCTICBMWK),A 

791 RET 

792 

794 ；/» SCENE START «/ 

795 

796 SCKNESTA 反 T: 

797 LD : LD H し， ICBMWORK : LD DB»10 


798 

799 SSI： 

see 

891 

802 

803 

884 

805 

806 


LD 


B,9 


LD <HL).A 

ADD HL,DB 

DJN 之 SSI 

LD A.eCH : CALL 


LD 


DB.SCOREMBSSAOE 
♦ MSX 

—M : LD HL, 01 COH 


しか DE,0126H : CALL LINE 


807 

008 


LD HL.180UH : CALL •LOCATE 
し D DE, 白 A3ECMARA : CALL »MSX : CALL BQSUB 


809 

810 


H し. 0012 H : CALL SCORKPRINT 
ム SONOSUJII’KINT 


;/t DEMO ROUTINE CHECK »/ 


1988.10. 


36C5 

36C5 

36C5 

36C5 

3605 

36C6 

36C5 

3605 

36C5 

36C5 CD 

36C8 21 

36CB 06 

36CD 

36CD BE 

3600 2B 

36D110 

3603 

36D316 

36D6 21 

36D919 

36DB C9 

36DC 

36DC 

36DC ee 

36DD 31 

36B9 34 

3683 38 

36B6 58 

3687 

36B7 

36B7 PF 

36B8 F9 

36BB FB 

36RD FA 

36F0 DF 

36P2 

36F2 

36K2 

36P2 

36P2 

36P2 

36F2 

36K2 

36F2 

36P2 

36K2 

36P2 

a6F2 3A 

36F6 64 

36F6 

36F6 CB 

36P810 

36FA C9 

36FB 

36FB 

36PB 

36FB 

36FB 

36PB 

36FB 

36FB 

36PB 

36PB 11 

36PB 21 

3701 06 

3703 

3703 OE 

3706 

370G 

3705 C5 

3706 7K 

3708 E5 

3709 21 
370C 4F 
3700 CB 

3710 27 


32 33 
36 37 
39 5A 


26 37 

27 CB 


81 

2 ee ee 4F 


37 
37 
371C 10 
37tB Bl 
37 げ Cl 
3720 
3720 eo 
3723le 
3726 C9 
3726 
3726 
3726 IC 

3729 IC 
372B 1C 
372E 1C 

3730 IC 
3733 1C 
3735 IC 
3738 2d 
373A 1C 
373D 7B 
373F 20 
3742 7B 
3744 7B 
3747 7B 
3749 
3749 
3749 00 
374C ee 
374F 62 

3752 ee 

3753 Oe 
3756 04 

3759 04 
37 日 C 02 
375D 04 

3760 06 
3763 05 

3766 03 

3767 04 
376A 06 
3760 05 
3770 03 
377104 
3774 06 
3777 05 
377A 03 
377B 04 
377E 06 
3781 05 

3784 03 

3785 01 
3788 04 
378B ea 
378E oe 
378F oe 
3792 01 
3795 00 

3798 ee 

3799 ee 
370C ee 
379B 
379B 
379B 


/* STICK ROUTINE •/ 


828 

829 

830 

831 

8 た 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 

845 

846 


847 

848 

849 STICKTABLB： 

85e DB 

851 DH 


CALL ♦OBTKBY 

LD HL.STlCKTABLBilO 

LD 

CP (HL) : JR 2,ST1CK2 
DBC ML 

DJNZ 3TICK1 


LD D.O : LD B,B 

LD Hb.STICKDATA : ADD HL.DB : LD A.(HL.) 


RET 


852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 
869 
860 
861 
862 

863 

864 
86 己 
866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 
B74 

875 

876 

877 
876 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 


STICKDATA： 


2346789 之 


0P9M.0PDH, が 5H 
0FBH, 0F7H 
OFAH,0FEH,0F6H 
0DFH,eBPH 


!、 COMPLETE FLAG CHECK «/ 

9 t •ヴ 3 •ウノ SENTINEL 二力»レ>イ少 >0 モ D 》 
シシ•■ゥトイ々ゾ n 3/ COMP し ETKP し AO > A •ク’ 
ク3卜1^>ス* 

♦す5二クシV A D ウニン f •ス.ク々ウクマ，，* 


COMPLETBCHBCK： 


A,(COMPLBTBPLAQ) 


SRA 

DJNZ 

RBT 


/< BURN CHABACTHB DATA SPREAD •/ 


BURNCHARASPRBAD： 


BCSl : 
BCS2： 


DB,BURNCHARA+424 
HL.BURNCKARAPARAOT 
B,17 


PUSH BC 

し D A.(HL) : INC ML 

PUSH HL 

HL.BURNCHARASHGDT 
C,A 

SLA A : SLA A 


LD 

liD 


899 

900 

901 

962 

963 BCS3： 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 BURKCHARASEGDT： 


ADD A ぶ 

し D B,0 : LD C,A 
ADD HL.BC 

LD D,5 


LD A •けし） 

INC HL : DEC 
DJNZ BCS3 

POP HL 

POP BC 

DEC C : JR I 
DJNZ BCSl 

RET 


LD (OB),A 


915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 


DB 


CH»1CH,ICH 
CH,1CH,20H 
CH.ICH,7BH 
CH»20H,7BH 
CHt7BH,7BH 
2eH.7BH,7BH 
7BH,7BH,7BH 


ICH,ICH 
ICH,ICH 
細 •ICM 
7BH,1CH 
7BH,20H 
7BH.7BH 


ee e 2 
ee ee 
04 02 

04 04 
00 02 
06 04 

06 06 
04 03 

ee 05 

06 06 
04 03 
06 05 

06 06 
04 03 
06 05 

06 06 
04 03 
06 05 

04 05 
01 00 
04 03 


0.0,2,0,0, e,2,4,2,0 


4,0, 2 、 4,6 •い 


4,6,6 • い， 3,5,6,5,3 


• 6|6|6 ん 3,5,6ん3 


1 . 6 . 6 , 6 , 4 , 3 , 5 , 6 , 5,3 


•6,6|6,4, 3,S,6|5,3 


0 • し 3 •し 0, 0,0,1,0,0 


933 

934 ； 

935 ; バ ICBM DATA SPRBA い/ 


►私は浪人なので勉強もやってるんです力{，报ぶは苗手な i 比がおじどっぷりハマっていま 
す。755年安おの乱，なんてなると，「なじ？ ANSI の RUN ?」 とかなったりして。巧お 
生はなが勝れ、ソーサリアンの追加シナリオなんかやってる巧合じゃありません。 

小が巧 （19) 埼ち哄 
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HL.ICBI 
DEf ASSj 
B,39 


936 

937 ICBMDATA3PRBAD: 

938 I 

939 1 

946 I 

941 IDSl ： 

942 LD A,(DE) 

943 LD C,1 

944 RLA : JR NC,1DS2 

945 LD C,—l 

946 1032 ； 

947 OB A : RRA : LD (H し） 


948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 


957 

958 : 

959 

960 
9$1 

962 

963 

964 

965 

966 

967 


INC 

INC ML 
H い iC 
INC H し : INC Ht 

INC H し : INC H し 

INC H し : INC DE 

DJN 之 IDSl 

XOR A : し D HL,ICBMWORK+2 : LD DB,6 


B,39 

(HL),A 
I ：INC ML 
I ：INC HLi 
け L),A 
HL,OE 
A 

IDS3 

H し， ICBMWOBK+l 
IDSSUB 

HL.ICBNWORK^S 

IDSSUB 

HL,1CBMW0RIU8 


ADD 

INC 

DJNZ 


976 

977 

978 

979 : 

980 

981 

982 : 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 i 

991 


995 

936 


998 

999 

leee 

1001 

1063 

1004 

1005 
1906 
1007 
1998 


: LD A,4FH 
LD A,22 
LD A,11 

XOR A 


IDSSUB 

HL,ICBMW0R1U3 : LD A,2 
IDSSUB 

HL,lCBNWORK+7 


B,39 
DE,le 

(HL),A 
片 L*DB 
IDSSUB 】 

HL|ICBMWORK+10 け 9 
(HL),0 


が 6, が 9 
$01 ,$08 
が 8, が D 
$8Dt$86 
$08,$93 
♦ 0B. が 6 
$80,$87 
$90.$84 


拿 0B,>87 
$06,$16 
が A, が 9 
$89,$08 
$08,$07 
が 3. 拿 8A 
拿 86 


；/* 


T ， T* SHAFU し */ 
3HAFUL: 


1009 

leie 

1011 

1012 


iei3 

1014 

1015 SHAFUL2 ： 
Idle 
iei7 
iei8 

1019 
1620 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 


Bc.ag 

LD HL,ICBMWORK 

PUSH BC : PUSH HL 

CALL RND : LD DE.39 ； CALL MOD 


LD D.H : LD B»L 

ADD HL,HL : ADD H レ ML 

ADD 化 ， DB : ADD Ht,HL 

LD DE,ICBMWORK : ADD H し , DE 

POP 


LD 


B , け 


1026 

1027 

1028 ；/t 
10 艺 9 

1030 RND: 


1033 


A, (DB) : LD I 

LD ( 化 ） .A : LD ‘ 

LD (DB),A 

INC DE : INC I 

DJNZ SHAKUL2 
POP BC 
DEC BC 
LD A,B : OR C 

JR 心 SHAFULl 

XOR A : LD け ） .A 

RET 

RANDOM NUMBER SET 韋 / 


C : PUSH DE 
DB,(OLDKNO) 


LD 


BC,(RNDSTBP) 
HL.e 


1034 1 

1035 I 

1036 RNDl ： 

1037 ADD M し , M し 

1038 SLA E : RL D 


ADD 


1039 

1040 

1041 RND2: 

1042 DEC 

1043 JP 

1044 LD 

1045 POP 

け 46 RET 

1047 

1048 0 し ORND: DW 

1049 RNDSTEP: DW 

1050 

1051 ;/ 拿 HL ：： H し nod DH 
1052 

1063 MOD 

1054 

1055 

1056 
1067 


C,RND2 
H し .BC 


NZ,RND1 
(OLDRND), 
: POP BC 


PUSH 


BC 
0E,HL 

B,M : し D C.L 

H し ，0 


3892 
3894 
3894 
3896 
3898 
389B 
369C 
3BdP 
38A0 
38A0 
38A1 
36A4 
38A5 
38A6 
38A6 
38A6 
38A6 
38A6 
38A6 
38A7 
aSAA 
38AD 
38B0 
38B 
38B 
38B 
38B 
38B 
38B 
38B 
38B 
38B9 
dSBC 
38BB 
38C1 
38C2 
38C5 
38C5 
38C5 
38C5 
38CS 
38C5 
38C8 
38CA 
38CD 
38D0 
38D2 
38D5 
38D8 
38DB 
38D 丘 
38DF 
38DF 
38DF 
38DF 
38DP 
38DF 
38DF 
38DF 
38DF 
38DF 
38DF 
38DF 
38B2 
38E4 
38H7 
38B8 
38EA 
38 抓 
38BE 
38BF 
38F0 
38Pe 
3BFe 
38F0 
38P0 
38Pe 
38F0 
38Fd 
38F0 
38Fd 
38F0 
38F0 
38Fe 
38PQ 
38P0 
38F1 
38F2 
38F3 
38P4 
38 が 
38F6 
38F7 
38F9 
38FB 
38FB 
38FC 
38FD 
38FE 
3900 

3902 
3962 

3903 

3905 

3906 
3966 

3907 
3909 
390A 
390C 
390C 
390D 
390E 

39 が 

39ie 

3912 

3915 

3917 

3919 
391C 
391D 
391F 

3920 

3920 

3921 

3922 

3923 

3924 
3926 

3926 

3927 

3928 
392B 
392C 
392F 

3930 

3931 

3932 

3933 

3935 

3936 

3937 

3938 
393A 
393B 


CB 23 
CB 12 
ED 6A BD 


3 艺 B5 51 
32 B6 51 
32 E7 51 


CD IE 20 
21 E5 51 
7B 23 
CD Cl げ 
7B 23 
CD Cl IF 
7B 

C3 Cl IF 


3A E7 51 
85 27 
32 B7 51 
3A B6 51 
8C 27 
32 B6 51 
3A E5 51 
CE 00 27 
32 E5 51 
C9 


1658 

け 59 MODI ： 
1060 
661 
062 


3A B5 51 
BE C0 
3A E6 51 


95 

4F 

3E 2C 
32 3B 39 
30 09 
3B 2D 
32 3B 39 
79 

ED 44 


CD IE 20 
7A 

CD F4IF 


B 

Ht.HL 


NC,MOD2 

HL.BC 


;/♦ SCORE INITIALIZE ♦/ 


076 

077 

978 

079 

ese 
081 
082 
083 
084 
98 反 
086 
087 
688 
089 
090 
091 
092 
093 
094 
095 
896 
097 
098 
099 

lee 
101 
102 
103 
け 4 
け 5 
106 

107 

108 
109 


(SCORBWORK),A 

(SCORBWORK^l)»A 

<SCORSWORK+2》，A 


；/» SCORE PRINT «/ 


LD 

LD 

CALL 


参 LOCATE 
HL.SCOREWORK 
A,(HL) : INC 
参 PRINTHEX 
A,(HM : INC 
#PRINTHEX 
A,(HL) 

参 PRINTHEX 


A • け CORBWORK 牛 2) 
A,L : DAA 
(SC0RBW0RK+2),A 
A , け COREWORK パ） 
A,H : DAA 
け COREWORK*1),A 
A,(SCOREWORK) 
A,e : DAA 
(SCOHBWORK),A 


/* SCORE COMPARE »/ 


8 SCORKCOMPARE ： 


120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 LINE 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 LINEl; 

152 

153 

154 

155 

156 

157 L.1NE2 ： 

158 

159 

160 L1NB3 ： 

161 
162 

163 

164 

165 

166 LINE4 ： 

167 

168 

169 

170 

171 
17 之 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 LINES: 

180 
181 
182 

183 

184 

185 L1NB6 ： 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 

201 L1NB7: 


INC 

CP 

LD 

INC 


A»(8CORBWORK) 
(HL) : RET NZ 
A.(SCORBWORK^l) 
HL 

(HL) : RET NZ 
A,(SC0REW0RK42) 


CHARACTER LINE ROUTINE »‘ 

3 ゾ A— ♦ ン 9 ♦■ 々 f クシ 3 ウス Aa 卜 9 ♦■たシマス 

HL ，， • BEGINNING POINT 
DE . ，， ENDING POINT 
A … CHARACTER CODE 

レシ•スタ AF' AA イ 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

SUB 


A,E 

NC.LINBl 


B,A 

A.D 

NC| し INE2 


NC,L1NE4 

DB.Hli 

L1NB3 


C,A 


A,2CH ；CODE 'INC L* 
(LINE7),A 
NC,LINES 

A,2DH : CODE •DEC L* 

(HNK7),A 

A,C 

C,A 


E,D 

D,A 

A,B 


PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

CALL 

POP 

INC 


♦LOCATE 

A,D 

♦PRINT 


A,C 

C,LINES 


ri 


mankai 157 


►今年の狂は実にをわったなだった。お古屋でははとんど毎日雨が降って いて。 すっきり 
しむ夏:を返してくれ！ところでち叫さんはひょっとして名を塵へやってきたのではない 
だろう力‘。 巧お fiK 度 •（20) •をか県 
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L n ；CODB •INC 
INB12),A 
NC.LINBie 

A,25H ；CODB "DEC が 
(LINE12) 

A,B 

B I A 


D,A 

A,C 

AF 

HL 

♦LOCATE 

A,D 

♦PRINT 


C,LINE13 

AF 

A,B 


AMD MESSAGE <<< 


"^MANKAIj • 
"SCORE :" 

" 0 


DB IDH,IDM,IDH.e 


1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 
1281 
1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 
1309 
1301 
1392 

1303 

1304 
1365 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 


UPOBRASECHARA： 

DM H • 

MISSILBBASBCHARAl： 

DM 

MI3S1LBBASBCHARA2： 

DM 

MISSILBBASBCHARA3： 

DM "冀が" 

MISSILBBASBCHARA4： 

DM —IWAI— 

NISS1LBBASBCHARA5: 

DM -####" 

HiaSILEBASBCHARAG： 

DM 

SONOSUJIDATA： 


DB e 
DB e 
OB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 


-VVV/ ゾゾスススシシシ ♦ 


BURNCHARA： 


: >>> WORK AREA <<< 


TAROHTX 

TARQBTY 

WAITCOUNTKR 

COMPLBTBFLAO 

MiaSILBWORK 

ICBMWORK 

% 

SCORBWORK 

ASSAULTWORK 

UFOX 

UFOY 

UFODIRHCTION 
UP03TBP 
SONOSUJIWORK 
ISTBP 


3*30 
0 け d 
；Duouny 


MANKAISTBI 
HANKAIBOMI 
8PCT1CBH 
SPCTICBMWK 
3PCTTAR0ET 
SPCTTAROBTWK 
SPCT8H0T 
3PCTSHOTWK 
SPCTMI8SILK 
SPCTNISSItBWK 
SPCTBURNBASE 
SPCTBURNBASBWK 
SPCTUFO 
3PCTUFOWK 
BURNWORKB 
BURNWORKIAI 
SCBNENUHBBR 


リス h4 MANKAI D 巨 MO ソースリス K 


/« H A N K A 1 
Demo progr& 田 

for S-OS "SWORD" 
by H.Matsuzaka 

>>> DEMO PROGRAM <<< 


18 NANKAIDBMO： 


ONETIMEROUTIKB : (LD BC.ONKTIMBROUTINE) 


24 TITLEDOT： 


LD A,0CH : CALL ♦PRINT 

HL.TITLBDOTBUFFER 
DB.TITLEDOTDATA 
BC,32 


EX 

JP 


AF.AF* 

DB : INC 
AF,AF' 
PE.TDl 

B,33 


TITLBDOTDATA 


A,(HL) : INC HL 
D.(HL) : INC HL 
OFFH : JR Z,TD5 


LD 

EX 


A,m " : CALL tPRINT 

: L : CALL #LOCATE 

A,"ir : CALL ♦PRINT 

DB,HL 

A.E : CP <HL) 

N 之 .TDA 


404F 2B 
405123 
4053 
4053 23 

4064 10 
4066 79 
4058 C4 
405B Cl 
4050 21 
405F CD 
4062 C8 
406310 

4065 
4065 

が 65 21 
4068 CD 
406B 11 
406R CD 
4071 CD 
4074 21 
4077 CD 
407A C8 
407B 21 
407B CD 
4081 11 
4084 CD 
4087 CD 
408A 21 
4080 CD 

4090 C8 

4091 
4091 
4691 DD 

4094 45 

4095 06 
4097 
4097 DD 
409A DD 
409C 反 D 
409F 16 
40A2 7B 
40A3 CD 
40A6 DD 
40A9 DD 
40AB 3E 
40AD CD 
40B0 DD 
40B3 DD 
40B516 
4007 CD 
40BA 21 
40BD CD 
4QC0 C8 
40C110 
40C3 
40C3 06 
40C5 
40C6 DD 
40C8 DD 
40CA 54 
40CD IE 
4QD0 7B 
40D1 CD 
40D4 DD 


D4 

B7 

C4IF 


09 09 
IB 20 
78 45 
E5 IF 
C4IF 
2C 01 
19 42 

ID 09 
IE 20 
7B 45 
E5 IF 
C4IF 


INC M し 

DJN2 TD3 

LD A,C : OR A 
CALL NZ,#BEBP 

POP BC 

し D HL,5d : CALL DEMOWaIT 


67 OJNZ 

66 

69 DOTREHAKE ； 


；f >3 ブ • f ■3T 

HL,0909H : CALL #LOCATE 


し D DE,DOTRBMAKECHARAI : CALL #MSX 


CALL 参 BEEP 

し D M し, 300 : CALL DEMOWAIT : RET 之 


LD HL,091DH : CALL #LOCATE 
しり DE,OOTREMAKECHARA2 : CALL #M3X 


CALL 善 BEEP 

し D HL,600 : CALL DEMOWAIT 


79 TITLBLINB： 


F0 38 
0A 00 
19 42 


: シ ♦A • ハ • J 

X.TITLELI! 


H,0 

> A.'B 


CALL 

し D H し, I« : CALL DEMOWAIT 

DJN 之 T し I 

LD B,3 

し D H,(XX) : INC IX 

LD DiH : LD L,e 

し D E,39 : LD A,"ir 

CALL LINE 

LD E.(IX) : INC IX 


sw 揣 sw wsisss な ssiw Issi i 班 sillsswilswi gw llllli 

む ^ 


sldddd adwd:s 








口 222222222 Ctj 口口に 口けじけ u 2222222222222222222222222222222222222222222 

w 巧 がび 
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5 ；； « 8 けけ M w が 扣け如け S 
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158 Oh! X 1988.10. 


►「X 68000 がかしいのは，じつはビデオのモザイクを逆モザイク化巧して装しらうって気 
でいるからでしよ J しか一ちゃんに言われて， r ホー！をんな使い方があったのか ！ J 
と気づいてしまったと一ちゃんです。なんもゃって。 がが範腑 （28) がを都 










109 

110 
111 


CALL LINE 

LD L.dX) : INC IX 

し D E,3d 

CAL し し INK 

し D HL,10 : CALL DEMOWAIT 


DJN 之 TL2 

LD B,7 : CALL SCROLLUP 


LD 

LD 


DE,DEMOMBSSAG£2 

H し I0D00H 

C,5 


114 
116 

116 MDl 

117 CALL PRINTILINE 

118 CALL 妻 NEWLINE 

119 CALL ♦CURSORREAD 

120 DEC C : JR NZ,MD1 

121 MD2: 


U2 

123 

124 


CALL 

CP 


♦OETKEY 
MM. RBT Z 
"C" : JR N2,MD2 


し D A,0Clt : CALL ♦PRINT 
XOR A : LD (CONFIOSTEP),A 


132 

133 CONFIGl 

134 


142 

143 

144 


LD HL.le : CAL し DEMOWAIT : RET Z 


A,(CONFIGSTBP) 


LD A,(HL) : INC HL 
LD H,(HL) : LD し, A 
CALL #LOCATE 
CALL tFLASHGHT 
CP lEH : JR Z,C0NP1G5 

CP IFH : JR 2,CONFIG? 

EX AF.AF* 

LD A,(CONFIGSTEP) 

CP 2 : JR NC,CONFIG4 

LD HL,DEMOWAITCOUNTER 

OR A : JR NZ.CONFIG2 
し D H し， WAITCOUNTER 

し D B,(HL) 

EX AK,AF» 

CP ICH : JR Z.CONP1G3 

CP IDH : JP NZ,CONFIGl 


158 CONFIG3： 


INC 

LD 

し D 


DEC A : DEC 
し D D,0 : LD E.A 
し D - 


169 

170 


EX 
し D 

CAt し 
JP 


171 CONFIGS： 

172 し D 

173 DEC 

174 JP 

175 LD 

176 CONFIG6: 

177 LD 

178 JP 

179 CONFIG?： 


H し, STICKTAB し E 牛 1 : ADD H し， DE 

AF.AF' 

(HL),A 
♦PRINT 
CONFIGl 


180 

m 


A,(CONFIGSTEP) 


A,(CONFIGSTEP) 


しむ 
INC 

CP 12 : JR C.CONKIGB 


184 CONF1G8： 

185 し 

186 J 

187 

188 CONFIGSCREENMAKE: 


191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 CSM2： 

201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 INITIA し PRINT: 

209 


D 巨， CONFIGSCREENOATA 


A,(DE) 
L • A 


し D 
LD 
INC 

CP 0PFH 

RET 
LD 
LD 

INC DB 

CALL #LOCATE 

LD A,(DE) 

INC DE 


A,(DE) 

H,A 


CALL 


之 .CSMl 
♦PRINT 
CSM2 


210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 


CONFIGLOCDATA 
LD E,(HL) : INC H し 

し D D,(M し）: INC ML 

EX DE, 片し： CALL #LOCATE : EX DE,HL 

し D A,(WAITCOUNTER) 

CALL tPRINTHBX 

し D E ■げし）: INC H し 

し D D,(H し）: INC H し 

EX DE,H し: CALL 参 LOCATE : EX DK.H し 


LD 


LD 


A, (DEMOWAITCOUNTER) 
♦PRINTHEX 
IX,STICKTABLB+1 

B, 10 


221 1 

222 IPl: 

223 LD E»(HL) : INC HL 

224 LD D,(HL) : INC HL 

226 BX DE,HL : CAL し ♦LOCATE 


BF 20 EB 
FI DD 7E 00 
F4 DD 23 
F6 CD F4IF 
F910 ED 
FB C9 
FC 

41FC DD 21 DD 
41FF 36 
4200 2184 45 
4203 06 08 
4205 

4205 5B 23 
4207 56 23 
4209 BB CD IB 
420C 2Q BB 
420B DD 7H 00 
DD 23 

13 CD P4IF 
10 BD 
4218 C9 
42 

42 


9 3A AC 45 


421C 3D 20 FD 
421F CD D0 IF 
4222 FB 20 C8 

4225 2B 

4226 7C B5 
4228 20 BP 
422A 3D 
422B C9 
422C 

422C 

422C 

422C 

422C 

422C 3E 0C CD 
422F F4IF 
4231 AP 32 AC 

4234 46 

4235 

4235 21 0145 
423811 AD 45 
423B ei20 00 
423B 

423B ED AO 
4240 08 23 23 

4243 0B 

4244 BA 3E 42 
4247 

4247 3E 0132 
424A 06 40 
424C 

424C 21OF 07 
424F CD IB 20 
425211 DD 42 
4255 06 08 
4267 

4257lA 13 
4259 CD F4IF 
425C 21 C8 00 
425K CD 19 42 
4262 El C8 B5 
426510 FO 
4267 21 F4 01 
426A CD 19 42 
426D El C8 E5 
4270 

4270 21 D0 07 
4273 CD 19 42 
4276 El C6 E5 
4279 21 00 0D 
427C CD AC 42 
427F 21 00 10 
4282 CD AC 42 
4285 21 DO 07 
4288 CD 19 42 
428B El C8 B5 
428E 2100 16 
4291 CD AC 42 
4294 21 DO 07 
4297 CD 19 42 
429A El C8 巨 5 
429D 0618 CD 
42A0 D142 
42A2 21 C8 00 
42A5 CD 19 42 
42Ae El C8 E5 
42AB 
42AB C9 
42AC 
42AC 
42AC 
42AC 
42AC 

42AC CD IB 20 
42AF 06 27 
42BI lA 13 
42B3 CD F4IF 
42B6 3B 7B CD 
42B9 F4 げ 
42BB 3B ID CD 
42BB F4IF 
42Cd 2164 00 
42C3 CD 19 42 
42C6 El C8 B5 
42C9le S6 
42CB 3B 20 CD 
42CB F4 げ 
42De C9 
42D1 
42D1 
42D1 
42D1 
4201 

42D121 ee 18 
4204 CD IE 20 
42D7 

42D7 CD BE IF 

42DA 10 FB 

42DC C9 

42DD 

42DD 

42DD 

42DD 

42DO 

42DD 66 6F 72 
42E0 20 53 2D 
42K3 4F 63 
42E5 20 20 20 
42Ba 20 6167 
42BB 61 69 6B 
42BE 73 74 20 
4 び 173 6F 20 
42F4 6D 616E 
42P7 79 20 69 
42PA 6D 70 6F 
42FD 73 73 69 


226 


し D A,(IX) : INC IX 


CALL 

DJNZ 

RET 


227 

228 

229 

230 

231 DIAMON 打 PRINT: 

232 LD 

233 LD 

234 LD 

235 DPI : 

236 


IX,STICKTAB し B+1 


HL,DIAMONDLOCDATA 
B,8 


E •けし》 
D,(HL) 
DE,ML 


: INC HL 
: INC HL 
CALL #LOCATE 


239 


LD A,(IX) : INC IX 


240 CALL tPRINT 

241 DJNZ DPI 

242 RET 

243 

244 : 

246 ；/• WAIT ROUTINE for DEMO */ 

246 

247 DEMOWAIT： 

248 LD A,(DHMOWAITCOUNTBR) 

249 DWl: 

250 DEC A : JR NZ,DW1 

251 CALL 参 OETKEY 

252 CP > : RET 之 

253 DEC ML 

254 し D A,H : OR L 

265 JR NZ,DEMOWAIT 

256 DEC A 

257 RET 

258 

259 ； 

266 ；/» JUST ONE TIME EXCUSED «/ 

261 

262 ONBTIMBROUTINE: 

263 LD A,0CH : CALL #PRINT 


264 

265 

266 

267 

268 

269 0TB1: 


272 

273 

274 


XOR A : LD { DEMOWAITCOUNTER),A 


HL,TIT し EDOm 
DK,TITLBDOTBI 
BC»32 


LDI 

EX AP,AF 


INC HL 
PE,0TR1 
A.eiH : LD 


INC HL : EX AF»AF> 


(CAliLTOLOAD) ,A ; ’LD BC,- 


277 

278 

279 OTR2: 

280 


283 

284 

285 


286 

287 

288 


LD HL,070FH : CALL ♦LOCATE 

LD DE.DEMOMESSAGEl 

LD B»8 

LD A,(DE) : INC DE 

CALL #PRINT 

し D H し， 200 : CALL DEMOWAIT 

POP H し: RET 之： PUSH HL 
UJNZ OTR2 

し D HL,50O : CALL DEMOWAIT 


H し: RET 
M し ,2000 ; 


Z : PUSH HL 
CALL DEMOWAIT 


Tj 


291 

292 


298 


HL, 100刖 
H し. 2000 : 


POP HL : RET 
LD H し, 16 好 0M 


: CALL PRINTILINB 
CAL し DEMOWAIT 


CALL DEMOWAIT 


POP H し: RET Z 
LD B.24 : CALL 


LD 


299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 PRINTILINE 


H し ，200 : CALL DEMOWAIT 
H し： RET 之こ PUSH H し 


ONE し INK PRINT */ 


LD 


307 

308 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 


318 

319 

320 

321 

322 

323 SCROLLUP; 


CALL ♦LOCATE 

しむ B.39 

し D A.(DB) : INC DE 
CALL #PRINT 

LD A," ■": CALL tPRINT 


A,IDH : 

HL’iee 


CALL #PRINT 
CALL DEMOWAIT 
PUSH HL 


I •• RBT 之 
PL I 

" : CALL #PRINT 


324 


し D M し, 180OM : CAL し ♦LOCATE 


325 SUl : 

326 CALL •NEWLINE 

327 DJNZ SUl 

328 RET 

329 

330 : 

331 ；/t MESSAGE AND DATA «/ 

332 

333 DENOMES8AGE1 : 


334 


DM 
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TLELINBDATA ： 


1,8 • け • 14,8, 16,24,8 • け，ミぃ ， 16 


TRBMAKECHARAt ： 


TREMAKECHARA2 ： 


AMOND し OCDATA ： 


7BH,IDH,lPH.2eH,0 

20H,lFH,20H,e 

a,19,32,19 
28,17,32,17 
28.15.30,15,32,15 


NPIQLOCDATA ： 

DB 32.6,32,8,20,12,2e,13 

DB 2e, 14,20 ,15,20,16,20,17 

DB 20,18120 ,19,20,21,20,22 

: MOWAITCOUNTER ： 

D3 1 

T し BDOTBUFPER: 


)MP1GSTBP ： 


355 

356 

357 

358 

369 

360 

361 


363 

364 


365 

366 


DB 0 

DB 0 

OB 0 

DB e 

DB 0 

DB 0 

DB 0 


DB 0 
DB e 


DB 0 
OB 0 


DB Q,0KFH 


368 

369 

370 TIT し BDOTDATA: 

371 DB 


DM "R ;" 

DM "LU 
DM .’U 

DM "BU ;• 

DM "TRl 

DM "TR2 ;" 

DM —LU U RU— 


DM "L. ，•• .R" 


DM ’’LD D RD" 


• M,33t 5 »13,33.4, 14,32,4,13.23 


3,15,33,3.14,25,3,13,15»2,15.19.2,14, 1912.13 


«15,9, I • Hi ル 1• 13,9,6 • け ，5 


DB tf,14,5,e»13,5.6,Il,a0,6.ie,3e,5t11*29.5.19,2 


.28,4,10«28*3,11,19,3,10,19,2,11,10,2,19 


• • し 10,9,l,9,23,0,ll,8,0,10,0,0,9 •け 


with a bit of an advanoe .，*• 


June 11,1980 H.MatsuKaka 


When the 'MANKAl BOMB" 


anyone who saw the shine on their nind" 


could not help recollecting 


, of cherry blossoBB 


in fuil blooa 


345 

346 CONKIGSCREENDATA : 

3 け DB 13,2 


36! 

352 

353 

354 


DB 0.4.17 

DB 0,15,12 
DB 0.is>ia 
DB 0.15,M 
DB e • け,け 


DM "CONKIGUHATION" 


DM "MAIN PKOORAM WAIT COUNTER 


DM "DEMO PROGRAM WAIT COUKTBR : 


DM —MOVE KEY— 

DM "LD 

DM "D ミ " 

DM "ttD ミ " 

DM "L 


448P ee 

4492 52 

4495 3A 

4496 00 
4499 4C 
449C 3A 

449D ee 

44A0 55 
44A3 3A 
44A4 eo 
44A7 52 
44AA 3A 

44AB ee 

44AB 54 
44B120 
44B3 00 
44B6 54 
4469 29 

44BB ee 

44BE 4C 
44C120 
44C4 2d 

44C7 52 

44C9 ee 

44CC 28 
44CP 2B 
44D2 2B 

4403 ea 

44D6 2B 

44D7 ee 

44DA 4C 
44DD 2E 
44B0 20 

44B3 ee 
44B6 2B 
44B7 ee 
44BA 2B 
44BD 2B 
44Fe 2B 

44PI ee 

44F4 4C 
44P7 20 
44PA 20 
44PD 52 
44FP eo 
4501 
4501 
4501 05 
4504 05 
4 反 07 04 
450A 04 
450D 03 
•け 

4510 03 
4513 03 
4516 02 
4519 02 
4S1C 02 
45 げ 01 
4522 01 
が 25 01 
4 な 8 90 
4S2B 00 


3A 

け 0D 
65 20 
20 55 
20 2d 
56 

1B OE 
20 20 
20 20 


2E 艺0 
2A 2B 
2B 52 
1E 12 

1B 14 
20 29 
20 20 

1915 
44 20 
20 44 
20 20 
44 
FF 


0E 艺1 
QD 21 
flE 29 


OP 13 
CB 13 
eo 0A 
QF 09 
QE OD 
QD 09 

OF es 

QB 05 


4S2E 00 \ 

4531 06 
4534 06 i 
4537 05 I 
453A 05 OA 10 
453D 64 eR 1C 
•け 


eo 05 
GB IB 
OA IB 

ee ID 


549 04 
543 03 
546 03 
4549 02 
45 が 02 
4S4F ei 
455 之 01 
4555 01 
4558 eo 

455B ee 

455B eo 
4561 
4561 
4S61 04 
4564 OE 
456718 
456A 22 
456D 08 
4570 ec 
457310 
4676 
4576 
4576 7B 
4679 20 
457B 
が 7B 7B 
457E ID 
4580 20 

4583 00 

4584 
4584 
4584 1C 
458713 
458A 1C 
458D 11 
4S8E 1C 
4591 0F 
4594 
4594 
4594 20 
4597 08 
4S9A 14 
459C 14 
459P dP 
45A214 
45A4 14 
46A713 
4 丘 AA 14 
45AC 

4 SAC 
45AC 00 
45AO 
45AD 
45AD ee 
4SB0 00 
4SD3 00 
45B6 ee 
45B9 eo 
4SBC 00 
45BF 00 
ASCZ 00 
45C5 00 
45C8 oe 
45CB 00 
45CD 
45CD 
45CO 00 
4SCE 


eA IC 
eB 13 
OA 13 
OB 0A 
OA OA 
QB 09 

0 A eg 

0917 
0B 08 
eA 68 
ed OF 


0810 
0810 
0810 
6810 
03 23 
63 23 
03 23 


7B ID 
IF 

IF 20 


ee ee 

00 OQ 
00 00 
00 oe 
00 00 
ee 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
oe 


789 0 123 45 6 789 o 1 234 5 6 
777 8 888 88 8 888 9 9 999 9 9 
333 3 333 33 3 333 3 3 333 3 3 


789012 

999000 


3 4 5 6 
0 0 0 0 


c 900078046 B4ROBOOOOB1C80R4A1OAV O605DBOD SC50 BB 70783 EP49D 403 Co 4802 p 590000 BD6682 之 3D 9000096 CCD6BOOO 3 6 54 E69O7D1055A8DO7D1O •巧ぶ ぶぶ ww 化 w w?* 
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臟 



11月号 

特集1全機種共通システム S - OS 再考 
超入門 S - OS ファイルアロケータ&口ーダ 
FuzzyBAS にコンバイラ版 BACK GAMMON 
特集 2 MZ - 2500 スペシャル逆 裝 のアルゴ機能 
ァルゴフロック崩しアルゴリズムを作ろう 

• MZ - 2500力ードゲーム KING'S COURT 

THE SOFTOUCH X 68000 用 Kamikaze / MZ -2861 用 

叩シリーズトリフォニー'リバイバー他 
X 68000 あなたの知らない世界 CP M -68 K TITLE . SYS 

□ h ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 
新製品速報 XlturboZII / Xltwin / X 68000 
Xlzturbo システム&フログラミング 
NEW Z - BAS に /C compiler PRO -68 K 
人類タコ科図鑑第1回 Jap meets Yankee 
実用け ） オブジェクト指向のゲームプログラミング菊回 
参 XI turbo 用力ードゲーム SPEED 

• X 68000 ファイル〕 ンバータ MACS/HELPS 

全機巧共通システム PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 他 

1巧号 

特集 M 之 & X 拖張ボードの活用 

すべての道は I / O じ通じる/ MZ で) (1 用ボードをイまう 
1987年を GAME OF THE Y 巳 AR ノミネート発表 

• MZ - 2500巧 ALGO SPACE BLUSTER SG 

• LIVE in *88 ドラゴンスヒリット'悲しきチェイサー 
BAS にりレー連栽半が FORTRAN はいかが 
X 68000 BASIC 入門グラフィック炎上 

マシン語が操1.2.3データ淸造を考えよう 
全機種典通システム Fuzzy 日 AS にコンバイラ奥村版 

2巧号 

特集グラフィック画像の冒険 
XI turboCG アニメトリフォニーで立体モデル 
X 68000 グラフィックデータ QU に K MZ PAINT 化 
X 68000 あなたの知らない世界丢辛含褲 i 室 WORD POWER 
マシン語体操 1.2.3 Lisp インタブリタり） 

• NEW Z - BASIC 詳報そのをは Z - BAS に 
■ LIVE in '88 グラディウス2 

• SHORT ACCESS THRILLING POM カードホーカー 
全機種共通システムシューティングゲーム ELFES 

3月号 

特集コンピュータサウンド"楽"入門 
XI /turbo MIDI インタフェイスの製作 
MZ -2500 Super Keyboard VIP サウンドデータ公開 
Oh!X LIVE SPECIAL 組曲 「 Ys」'''Raspberry Dream 他 
THE SOFTOUCH Might and Magic/HyperUD 
オブジェクト指向のゲームプログラミング 
X 68000 BAS に入門奇舆ァニメ作戟 
X 68000 あなたの知らない世巧未公開 10 CS の解が 
全機種共通システム靖造型コンパイラ言語 SLANG 





誦滋 



5 月号 

特集目 AS に入門「再検証」 

BAS にの歴史と意義栄光の Hu 目 AS に 
き金の BAS に入門ブログラムプログラミング用語集 
ミュージックブログラマへの道レイトレーシング 
特別企画言わせてくれなくちゃた‘ワ 
• 新製品 X 68000 ACE / ACE-HD 

• LIVE in '88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 

• SHORT ACCESS 3 D ボクシングマシン語データ文生成 
全機種共通システムシューティングゲー厶 ELFES 

B 月号創刊己周年記念 

特集システム環境を考える 

8ビットパソコンの開発環境' Human 68 k のシステ 
ム環境システムを読むためのアセンブラ入門 
特別企画究極の8ビットパソコン 8 R 0 N 計画 
THE SOFTOUCH X 68000 用日本語ワープロ EW 他 
•イオ録「あぶない福袋 J 
マシン語化採1 .2.3 番外編 Usp 80 入門 
X 68000 BASIC 入門捨て身のミュージック 
を機種共通システム淸造化言語 SLANG 入門化 

フ巧号 

特集実機 C 言語からの誘惑 
入門 C 言語/実録 C ブ□グラミング / XBAS to C 
THE SOFTOUCH ソーサリアン/ゼリアード/アルギース 
の翼/ SUPER 大戰略/3大巧雀ソフトが 

• Oh!X LIVE in ’88 /SHORT ACCESS 

巧連載 C 满言語講座 PRO -68 K まずは print f より始めよ 
あなたの知らない世界 0 S -9/ X 68000 Sampling PRO -68 K 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門じ） 

マルチ ウインドウド ライノ \‘ MW-I 

8 月号 

特集1真夏の夜の数値演實 

コンビュータの数値表現応用グラフィック歪められた尤 
AD PCM 音の数学数値演算プロセッサ用ドライバ他 
特集 2 MIDI サウンドプログラミング 
M I D I のを 殘と ボードの 製作/ MID I 巧応 シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他 
猫とコンビュータ第 26 回 ボクはかぐや 姫？ 

新連載 Z 80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムマルチウィンドウエディタ WINER 


m% 

M *!， 漁 CG アニ, 



期に一度のグラフィックバザール 
メの手法入門ワイヤフレームじよる 3 D 'X 
68000スフライト/画像処理の基礎タロ識 /【 U け0 RAY 
TRAC 目 R / MZ - 2500用グラフィックエディタ DMACS 
THE SOFTOUCH C - TRACE 68 SAMPLING PRO -68 f (化 
C 離言語講座 PRO -68 K (3 i 謎のが次元グラフィック 
MIDI 活用テクニック (2 割り込みじよる M の1通信 
Z 80 マシン語ゲームエ房 (2 応用への基巧固め 
を機種共通システムラインエディタ TED -75 日 WINER 側雜 



10 月号 

特集 Game Design を考える 
遊びを設計するためじピコビコゲームが原点他 
•お稿ゲーム4選 

•ミユージックブログラムベートーベン月光 
THE SOFTOUCH SPECIAL イースウ J レテイマ IV 
X 68000 あなたの知らない世界 BAS に toC コンバータ 
XB 8000 BAS に入門追巧ランダムファイル 
全機種共通システム FuzzyBAS にコンバイラ化張版 
X 1 turbo 版 S - OS " SWORD"/tinyCORE WARS 



4 月号 

特集不思議の国のゲーム学 
巧定！ 1987年度 GAME OF THE YEAR 
ヒコヒコゲーム春場所 GAME REVIEW 10本化 
新製品 X 68000 ACE HD カラースキャナ C 2 8 NSI 
X 68000 あなたの知らない世界 microEMACS の移植 

• MZ 700 SPACE BLUSTER FX 

• LIVE in '88 Moonlight Serenade Long Night 他 
全機種共通システムデバッギングツール TRADE 

シミュレーシヨンウォーゲー厶 WALRUS 


八ックナンパーま巧 


ここには1987年10巧号から1988年9巧号までをご紹 
介しました。現在.1987年2, 3, 4. 5, 8, 9,10, 11. に 
1988年 I ，2| 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9までの在庫がございます. 
バックナンバーわよび定期講読のお申し込み方まじ 
ついては，本文180ベージを参照してくた'さい- 
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// 

新足巧巧 


宇が宮巧 
// 

が 

小出巿 
前巧ホ 
// 

// 

巧巧巧 

が 

が 

が 

太田巧 
くちが 曲 > 
满巧ホ 


く化•海巧> 
ネしな巧 
// 

// 

// 

// 

// 

// 

お川市 
// 

苦小な巧 
<束化> 
巧森巿 
// 

化前巧 
// 

八戸ホ 
盛岡巧 


巧が原巧 
// 

津义井郡 

<まな〉 

干け田区 
// 

// 

// 

// 

// 

// 

か 

中央区 
// 

// 

港 区 
// 

// 

// 

品川区 
// 

おを区 
// 

// 

// 

// 

巧宿区 
// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

里 A 区 

// 

// 

// 

// 


// 

// 

// 

// 

が 巿 

か 

松戸ホ 
// 

傑ぉ巿 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

か 

川崎ホ 
// 

// 

// 

// 

食巧 

// 

がミ貞黃巧 

炼巧巿 

// 

// 

茅ケ埼ホ 

平録ホ 

// 

小西巧巿 


满ネ日ホ 
大宮巧 


文教堂巧木店 

0427-74-5581 

文が堂星ヶを店 

0427-58-6121 

文教堂が山店 

0427-82-9278 

己省堂書店神田本店 

03-233-3312 

書泉グランデ 

03-2 扣 -0011 

ま京堂 省 店 

03-291-5181 

旭屋書な水道巧な 

03-294-3781 

丸まおをの水巧 

03-295-5581 

渡巧堂 

03-291-1362 

いずみ巧田南口店 

03-254-8521 

明正堂がち巧巧 

03-257-0758 

八重;州ブックセンター 

03-281-181 1 

日本巧丸を 

03-272-7211 

旭屋害店を座巧 

03-573-4936 

書お新巧店 

03-591-8738 

巧巧堂 N S 店 

03-503-6586 

巧ノ門書ち本な 

03-502-3461 

巧ノ門書房田町巧 

03-454-2571 

芳が堂大井町店 

03-474-4946 

明屋書店五反困巧 

03-492-3881 

紀が围屋書店巧を店 

03-463-3241 

旭屋書な巧を店 

03-476-3971 

=を堂書店渋を店 

03-407-4545 

大盛堂♦巧 

03-463-0511 

紀伊国屋書巧を巧店 

03-485-0131 

紀伊困屋書巧本店 

03-354-0131 

云ち堂♦店新宿西口店 

03-343-4871 

福ま書なセンタービル巧 

03-3 化-1246 

福を書庙野がピル巧 

03-342-0298 

巧星堂 N S ビル巧 

03-344-2055 

西武新宿ブックセンター 

03-208-0380 

ちネネ堂ち田.罵巧店 

03-208-0241 

未巧堂 

03-200-9185 

旭屋書店池お店 

03-986-0311 

巧ネネ堂;也な巧 

03-984-1101 

リプロ;化巧巧 

03-981-0 川 

吉ち堂香店化な店 

03-987-0511 

巧お堂本店 

03-984-2345 

がお堂アルバ店 

03-988-0181 

明正堂中通り店 

03-831-0191 

リブロ强ホ巧巧 

03-846-0111 

ブックストア•較 

03-635-1841 

巧栄堂 ft 戸がビル巧 

03-638-2345 

义巧堂西*;西な 

03-689-3621 

アクトブックスサンカマタ店 

03-735-1551 

を义堂大巧がビル巧 

03-775-3851 

明屋♦店巧を木な 

03-387-8451 

ブックセンター巧を 

03-393-5571 

書原杉ま巧 

03-313-4778 

紀巧困屋香店ま巧寺東を店 

0422-21-5543 

化栄堂ま巧寺店 

0422-22-1031 

バルコブックセンター吉祥寺 

0422-21-8122 

真光書を 

0424-87-2222 

啓义堂 

0423-66-3151 

云ち堂»巧 Sj* 店 

0422-48-4510 


巧厢逐コルソ店 

0488-24-5321 

巧田が文堂 

0486-41-3141 

ブックセンター巧田 

0486-47-3141 

兰ちをブックポート 

0486-46-2600 

ミ頁雁屋巧店 

0484-44-1211 

を淵香店川口店 

0482-52-2190 

属田書店川が店 

0492-25-3138 

ち林を巧巧店 

0429-25-5355 

いけだ書を巧巧な 

0429-28-3271 

巧田書店上お岡な 

0492-66-0120 

文が堂巧留店 

0484-76-0107 

巧星堂志木店 

0484-74-0182 

文か堂春日部店 

0487-52-7666 

鋪巧サーピス 

0492-96-2962 

ホ田屋セントラルプラザ巧 

0472-24-1333 

キデイランド干巧店 

0472-25-2011 

巧巧望； 

0474-72-5011 

ときわ書房本店 

0474-24-0750 

りブロが巧店 

0474-25-0111 

化巧《店船巧店 

0474-24-7331 

芳林を津田;召巧 

0474-78-3737 

第二おお堂 

0474-65-0926 

西ロアサノ 

0471-44-2111 

巧を堂柏巧 

0471-64-8551 

巧江を文堂 

0473-65-5121 

巧正堂がビル店 

0473-64-7997 

有巧堂卜ーヨー巧 

0化-3II -62 扣 

ち隣堂まロルミネ店 

045-453-0811 

お松堂相鉄ジョイナス店 

0化-32 1-6831 

そごうブックセンター 

045-465-2111 

化舊ブックメイツポルタ店 

045-453-6811 

ち巧望:巧を化木巧 

045-261-1231 

ち巧ま:戸な店 

045-881-2661 

文華を戸塚店 

045-864-5151 

アーバン义華堂 

045-821-5151 

文が望:肯巧台南口庙 

045-983-5150 

有巧堂アゼリア店 

044-245-1231 

有巧を川巧 BE 店 

044-200-6831 

义学を本店 

044-244-1251 

ブックセンター文がを 

044-811-5557 

文教を巧の口店 

044-811-8258 

A 森書店大化巧 

0467-46-3841 

巧♦書店 

0467-46-2619 

平巧書ち WALK 巧 

0468-25-5537 

有巧垫藤巧巧 

0466-26-1411 

リブロが巧店 

0466-27-0111 

义教堂ホ会店 

0466-82-9610 

川上書巧ルミネ巧 

0467-87-3827 

サクラ書店がピル店 

0463-23-2751 

文が堂四之き庙 

0463-54-2880 

八小堂書な 

0465-22-7111 

伊巧治書店 

0465-22-1366 

文敵堂小田巧店 

0465-36-3677 

有巧望:木巧 

0462-23-4111 

文教堂中央林阳店 

0462-75-4165 

文教堂巧な大巧店 

0427-49-0650 


紀巧图屋書店札巧巧 

0II-231-2I3I 

旭屋書巧化な店 

011-241-3007 

丸餐化巧ち店 

011-241-7252 

リーブルなにわ 

011-221-3800 

»貴堂ホし巧バルコ巧 

011-214-2303 

ダイヤ香房本店 

01 I-7I2-254I 

ダイヤ書ち西店 

011-665-6223 

お川 S 貴き 

0166-26-3481 

ブックス平がマルカツ巧 

0166-23-621 1 

旭屋書店ち小か店 

0144-36-5185 

ぶ田本店 

0177-23-2431 

岡田*巧 

0177-23-1381 

紀巧西屋香巧扯巧巧 

0172-36-451 1 

ブックインが束 

0172-28-2882 

伊ま*院 

0178-44-1917 

ま山堂書店木店 

0196-53-6464 

さわや書巧 

0196-53-4411 

第一書店 

0196-53-3355 

を港ま 

022-225-6521 

を港堂ブックセンター 

022-223-0979 

アイエ書店がお店 

022-264-0718 

丸を仙を支店 

022-266-1127 

禹山書巧 

022-263-1511 

ブックスみやぎ 

022-267-4422 

H 浦書店 

0188-33-8131 

八文字屋 

0236-22-2150 

をお書店コルニエツタヤな 

0245-21-2101 

巧向堂 

0245-21-1161 

東化書を 

0249-32-0379 

ヤマニ書巧本店 

0246-23-3481 

鹿宙ブックセンター 

0246-28-2222 

川又書店がお店 

0292-31-0102 

ツルヤブックセンター 

0292-25-2711 

武石♦店 

0292-73-1212 

大巧♦店 

0292-82-2098 

なみき害ぶ 

0299-96-1855 

共栄ま 

0298-21-6134 

かを筑ぶ大学会巧店 

0298-51-6000 

ま朋をまま本店 

0298-52-3665 

巧合♦店オリオン巧 

0286-34-3777 

巧含♦店を武ブックセンタ- 

0286-34-8271 

が星堂宇都宮店 

0286-33-2337 

進设堂がビルな 

0285-25-1522 

巧乎堂 

0272-23-1211 

リブロ前巧店 

0272-34-101 1 

戸田書店前银店 

0272-61-5063 

学用書ち 

0273-23-4055 

サカ斗書店 

0273-62-1500 

新を堂ち時店 

0273-27-3961 

戸田書店な崎店 

0273-63-5110 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

須原屋本店 

0488-22-5321 


日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の害店の—覧は、日本ソフトバンク害籍特 
約店として右じある商品の做新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のお近くの書店じてお買いホめ下さい。 

(苗現品が売れて補充中の場合もございますので、 
ごミ主を下さし、0 


就; 


日本ソフ S バンク出版事業部 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 ぐ日3巧61 )409 已 


全国特約書店一覧 
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台墨江江大中杉 
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// 

// 

// 

姫な巿 
fi 

かが:山巿 

が 

<中巧> 

间山ホ 

// 

ホ山ホ 

な A 巿 
// 

// 

け 


を古运巿 

が 

// 

グ 


星巧書店近がビル店 

052-581-4796 

巧道巿 

啓文社な道巧 

0848-37-5151 

化善ブックメイツセントラルバーク 

052-971-1231 

福山巿 

を文化巧山店 

0849-22-3111 

日進堂上前巧店 

052-263-0550 

// 

ブックシティき文な 

0849-25-0050 

=洋堂バソコンシヨッブ玄 

052-251-8334 

// 

を文化コア 

0849-41-0909 

S 洋堂いりなか本店 

052-832-8202 

山ロホ 

五十部が文堂 

0839-24-6630 

ちくさ正文巧本店 

052-741-1137 

// 

义栄ま 

0839-22-5611 

白樣書房西店 

052-774-7223 

宇部巿 

を屋♦巧 

0836-31-2323 

伟义お 

0532-54-2345 

// 

ホ広書店 

0836-31-0086 

ブックス巧 It 

0564-54-1822 

巧府巿 

が文を国衙店 

0835-25-1988 

S ホ堂巧巧店 

0565-35-2334 

ホ ホ 

吉文字屋 

0833-71-0251 

S 洋堂刈を巧 

0566-24-1134 

巧お 

宙±書店 

0857-23-7271 

=洋堂お川店 

0568-32-7806 

松江ホ 

困山♦巧 

0852-21-4167 

自由書房 

0582-65-4301 

<四国> 



大洞堂ブックス258 

0584-81-2553 

巧をホ 

小山助ザお木な 

0886-54-2135 

大洞堂は大バイバス店 

0584-74-7766 

// 

小山助学おま口店 

0886-25-1380 

S ホ堂一宮巧 

0586-77-5734 

// 

巧住丸善 

0886-23-3228 

互ホ堂可児巧 

0574-63-2334 

巧松巧 

宮胳♦巧本な 

0878-51-3733 

=ミ羊堂を;台見店 

0572-24-0340 

かち巿 

宮胳書店か《店 

0877-22-5533 

別巧書巧11ビル店 

0592-24-1014 

が山巿 

紀巧困屋書店松山店 

0899-32-0005 

义化センター白巧 

0593-51-0711 

// 

明屋書店本店 

0899-41-4141 

シエトワ白巧スズカ 

0593-82-5221 

// 

明反書店大街道店 

0899-41-4242 



// 

か云書店 

0899-31-8501 

賠々堂をま店 

075-223-1003 

巧居お巧 

明尾を巧店 

0897-44-4000 

アバンティ.ブックセンター 

075-682-5031 

宇が*巿 

明厘宇巧 A 店 

0895-23-1118 

才ー ム社 ♦店;可巧町店 

075-221-0280 

巧知巿 

を巧を 

0888-22-0161 

ジュンク堂巧都巧 

075-252-0101 

<九! Hi • ホ縄> 


巧々堂:大か店 

0742-26-6241 

福岡巧 

紀が围屋書店福岡店 

092-721-7755 

旭屋書店本店 

06-313-1191 

// 

リーぶる天待 

092-713-1001 

紀が函屋書店巧田巧 

06-372-5821 

// 

巧岡を文を 

的 2-741-2 106 

オーム社書店大阪巧 

06-345-0641 

// 

巧义巧巧天町店 

的 2-781-2991 

故々堂ま巧巧 

06-353-3209 

// 

を文を朝日ビル店 

092-431-1094 

巧々堂もる巧店 

06-251-0881 

化九州巧 

ナガリ書店 

093-521-1044 

旭屋書店ナンパ店 

06-644-2551 

// 

を栄を 

093-531-3685 

ナンバブックセンター 

06-644-5501 

// 

化ち書巧化九州店 

093-631-6421 

旭运書巧ァぺノ店 

06-631-6051 

// 

井巧运ブックセンター 

093-641-0131 

ユーゴー♦店 

06-623-2341 

// 

カ ルバー ク平巧 

093-661-7988 

巧が♦店 

06-951-2968 

// 

白石*巧本が店 

093-601-2200 

水 W 書房京巧デバート店 

0720-51-3432 

义留ホ巿 

エマックスたがみ 

0942-33-1841 

コ ー ^^^ブックス西武な祝店 

0726-83-1766 

が巧巿 

BOOK U — K 

0948-25-7266 

ヒバリヤ書店本な 

06-722-1 121 

大み巿 

バルコブックセンター大み店 

0975-35-0643 

ジュシク堂センター'衝巧 

078-392-1001 

// 

本町巧をを 

0975-33-0231 

ジュンク堂サンバル巧 

078-252-0777 

别府巿 

明林を 

0977-23-0936 

•海文堂書な 

078-331-6501 

宮憐巿 

田中♦店中央巧 

0985-24-5111 

日巧お書林 

078-391-8701 

// 

巧度宮巧店 

0985-27-4111 

巧巧書房 

0792-85-3344 

佐賀巿 

を華を化バイパス店 

0952-32-1965 

がム、ま書店 

0792-81-2055 

// 

押(义おデイトスな 

0952-23-7155 

宮井平安堂 

0734-31-1331 

是瞭巿 

メトロ書店 

0958-21-5453 

帯が書店 

0734-22-0441 

// 

巧文を 

0958-23-71 7 / 



佐世保巿 

を明を 

0956-22-4214 

がが困屋書店岡山店 

0862-32-34 11 

熊本ホ 

紀が困运書店熊本店 

0963-22-5531 

化蕃岡山支な 

0862-31-2261 

// 

BOOKS まる >だん 

的的- 52-5665 

ホ山ブックセンター 

08682-6-4047 

// 

を巧*巧 

0963-53-0555 

紀巧圃运書庙広*店* 

082-225-3232 

人吉ホ 

明度人吉店 

0966-22-5486 

か鲁広 A 支店 

082-247-2251 

鹿妃 A 巧 

春巧をブックプラザ 

0992-25-3200 

を正堂 

082-248-3715 

// 

ブックスみすみ 

0992-57-1011 

株をお 

082-248-3151 

那巧巿 

巧用を書ちビル店 

0988-63-3752 



// 

文が図書 

0988-62-1201 


S «ホ 

ま西書ち 

0422-46-0275 

小を井巿 

文教を小を井店 

0423-86-0161 

国み寺巿 

=成堂:国み寺巧 

0423-25-3211 

国立巿 

東西書な 

0425-75-5061 

小平巿 

文教堂小平店 

0423-43-9229 

巧れ山巿 

义巧堂束巧山店 

0423-96-1115 

化川ホ 

オリオン書房ウイル巧 

0425-27-2311 

八王子ホ 

<まざわ書な本な 

0426-25-1201 

巧田巿 

有巧堂町田店 

0427-23-3018 

// 

义ちを本店 

0427-25-1330 

ヴ 

义巧を小田を店 

0427-27-1111 

// 

义美を巧るハンズ店 

0427-28-2772 

// 

文教堂 a 川店 

0427 -35-41 17 

// 

文教堂小川店 

0427-96-1781 

夕巧ホ 

くまざわ♦巧がヶ丘な 

0423-37-2531 

巧生ホ 

义教堂巧生店 

0425-53-7708 

<巧が*化を> 


甲巧ホ 

文教堂甲巧店 

0552-22-4600 

を巧巿 

平安を*巧巧 

0262-26-4545 

// 

をさ川書店 

0262-26-2122 

上田巿 

平安を上田店 

0268-22-4545 

化本巿 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

// 

なおれの本がビル店 

0263-36-3777 

巧田巿 

平を堂が田巧 

0265-24-4545 

岡を巿 

笠巧書な 

0266-23-5070 

巧な郡 

平巧を下巧な店 

0266-28-1111 

巧渴ホ 

紀が困运香店新渴店 

025-241-5281 

// 

萬松を 

025-229-2221 

// 

化光れ 

025-228-2321 

虽岡ホ 

觉巧書店 

0258-32-1139 

// 

ブックセンターる巧 

0258-36-1360 

// 

お岡巧大度巧文化 

0258-46-6437 

富山ホ 

满川書な 

0764-24-4566 

// 

ホ明ま 

0764-24-4166 

// 

BOOKS なかた‘«田店 

0764-32-1353 

// 

文苑堂本郷店 

0764-22-0552 

// 

文苑をホ;エ店 

0764-33-0321 

巧岡巿 

文巧を 

0766-21-0333 

// 

文巧を後田店 

0766-21-0431 

をが巿 

うつのみや片町店 

0762-21-6136 

// 

♦林香林巧本店 

0762-20-501 1 

巧々巿町 

王巧の本本店 

0762-46-5325 

巧井ホ 

牌木書店 

0776-24-0428 

グ 

品川書店新田巧巧 

0776-24-1112 

<東巧> 
府岡ホ 

拾岡を A 屋吳服巧本庙 

0542-54-1301 

// 

江巧書な 

0542-54-4481 

// 

吉を書な 

0542-52-0157 

// 

戸田書店 S B S 店 

0542-81-5733 

// 

戸田書店巧を店 

0542-81-5899 

沼ま巧 

ま巧ち 

0559-23-5676 

// 

マルサン 書店宝巧店 

0559-63-0350 

* ±巿 

戸田*巧 窗 ±巧 

0545-51-5121 

巧水ホ 

戸田書店本店 

0543-65-2345 

巧松ホ 

お松を*を產尺本な 

0534-53-9121 

名を屋ホ 

=ちま:書店るホ运店 

052-562-0077 


MS-DOS いたれりつくせり本 • 1800円 
プレイ MS-DOS *1900 円 

UNIX System V 

プログラマ-ガイド ♦ 12000円 

UNIX System V 

ユーザ •ガイド • 9800円 

C 言語の活用理解 • zooo 円 

C 言語の基礎知識 *2500 円 

C 言語の応用卵例 • 2300円 

C プリプロ t ッサ•パワー *2200 円 
Play the C 上き ♦ I 500円 

Play the C 下巻 ，巧〇〇円 
8邮6アセンブリ言語 *2800 円 
日日邮マクロプログラ5ング • 2600円 
ビギニング MUMPS •2600 R 
マシン語マジックブック11 •巧00円 
マシン語プログラ5ング 

テクニツ勺• 2 〇00円 

BAS にによるプログラミング 

スタイルブック • isoo 円 


展示図書一覧 

ソーテイング•ノ ー K • ISOO 円 

日 ASIC プ□グラム 

ジェネレータ集卵0円 
卵/郎スモールビジネス 

プログラム集 ♦ 2500 円 
日日デスクアクセサリ集 ♦ 2000 円 
IDOS 活用八ンドブ、ック ♦ 2700 円 

□ 倍 K CHARGE 追補版琴円 
フロッピーディスク 

フル活用ガイド • 2300 円 


PC 工作入門 *1800 円 

試験に出る X1 • 2800 円 

XI テクニカル 7 スター • 2500 円 
XI システム研究室 •巧〇〇円 

新松ガイド ，扣〇〇円 

-乂郎 Ver.3 ガイド ♦ 2500 円 

新一太郎ガイド •2300円 

一太郎ガイド • zooo 円 

桐 VerS ガイド • 2500 円 

巧子応用ガイド •巧00円 


Lotus 1-2-3 ガイド • 2400円 

RDB ファラオガイド •2900 円 

ビジュアルラーニング RDB •巧00円 

アセンブラ CASL 入門 *2000 円 

八ードウエア徹底マスター•2500円 
FORTRAN 徹底マスター ♦ 2800円 
特種情報処理試験 
総整理と徹底が策 *2300 円 

情報処理の基礎知識 •1600円 

ワープロ文書 F’O’P *1200 円 

新聞記事八イテク切巧をま • i^oon 
バイ h 这ワードの風にのって *1800 円 
ワープロ考現学 •1200円 

電子ゲームの「快楽」 •'200 R 

ムーグ•ノイマン•バッ八 • i 300 R 

RPG 幻想事典 • I 500 R 

新明解ナム語事典 • 5 〇〇〇円 

保存版 CS 俱楽部 • 1900円 


巿巿巿巿巿巿巿巧巿ホホ巧巿 W 巿 巿巿 ホ市巿巿 
ッグッ巧巧田を^キ垣がき児5? 刖巧都グッッを股ッッッッッ々ッ方汾弧戸 
»岡《刈ホが大-可をま四お§を 奈大 枚な巧巧 
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XIturbo を巧っているのですが， 
ランダムアクセスファイル じつ 
いて巧問します。 マニュァル じ 
よると， GET / PUT 命令は， 2つ目の才 
ペラン ドで示される レコード 番号に データ 
を就み♦きするとなっています。これだと 
FAT がある第14 レコードや，ディレクトリ 
テーブルの ある第16〜32 レコー ドを巧す可 
能性があるような巧がするのですが。早い 
お， 

PUT 持 1，14 

とするとディスクが破壌されてしまうよう 
な巧がするのですがどうなのでしょうか。 

巧玉巧平巧が 

確かに マニュアルを ちよっと読 
む限りでは，そんな気もします。 
では，実際に書き換えてもよい 
ディスクで ， PUT 持し14を実斤してみ 
てください（もちろん OPEN などの設定を 
すませてから)。ディスクが壊れるようなこ 
とはまずないはずです。これはどうしてな 
のでしょ うか 。実はレコード番号の化り扱 
い方に問題があるのです。すなわち ， GET 
/ PUT 命令で指定するレコード番号は「フ 
ァイル巧での」レコード番号なのであり， 
「ディスク上の J レコードを号 （ふつう 我々 
がレコード番号と呼んでいるもの）とは（ま 
ともに使っている限りでは）異なるのです。 

ですから，たとえばファイル上のレコー 
ドを号が14であっても，実際にはディスク 
上のレコードを号は46であるなんてことに 
なっているわけです。考えてみれば当たり 
前の話で，ューザーがそうをうが単に FAT 
やディレクトリテーブルに触れるように作 
ってあるはずがないのでず。 

すなわち， BAS にはランダムアク七ス 
ファイルを作成する際には自動的にディス 
ク上のフリーエリアを確保しをの中に「フ 
アイルの」第0レコード，第1レコードと 
作ってゎり，質問のようじランダムアクセ 
スファイルじよってディスクが破壊される 
なれはまったくありません。 

具体的にはランダムアクセスファイルを 
作る場合には自動的にディスク上の空いて 
いる領域（フリーエリア）を探し，をれを 
ランダムアク七スファイル用とするわけで 
す（だから FAT 領域やディレクトリナーブ 
ル領域がランダムアク七スフアイルに「食 
われてしまう」ことは起こりえない)〇 
たとえば第2クラスタが空いていればを 
れをランダムアク七スフアイル用として確 


がします。この場合このファイルの第0レ 
コードは 第2クラスタの第0 レコード とな 
ります。ここで第2クラスタの第0 レコー 
ドは ディスク± .では 2 乂16 =萊32 レコード 
ですから，ファイルの第0 レコード =ディ 
スクの第32 レコード t な る わけです。 

じ[下同じようにして第2クラスタ内にフ 
ァイルの レコー ドが 取られ，さらに ファイ 
ルが 第2クラスタに収まらないほど火きく 
なったときは，新たに空いているクラスタ 
を探してきて ファイル 用とするわけです。 

逆に直梭デイスクのレコードじアク七ス 
する命令として， DEVI $/ DEVO $ がありま 
す。この命令は指定されたディスク上のレ 
コードを号をなんのためらいもなく読み書 
きします。ですから直接 FAT やディレク 
トリテーブルをいじる必要があるときじ1外 
は，この命令で（ディスク上の）第14レコ 
ードなどを触るとディスクを破壊するなれ 
力す多分にあるので注意が必要です。 

ここでランダムアク七スフアイルにわけ 
るレコードホ号について少々説け巧しましよ 
う。ランダムアクセスファイルの長所はや 
はり「任恵の個所を自由にアクセスできる」 
ことにあります。これに比べてシーケンシ 
ャルファイルはファイルの先頭から順にア 
ク七スしていかなければならないのです。 

この違いのもとは上で説明したレコード 
番号です。すなわちランダムアクセスファ 
イル にわいて は，全部の レコー ドに名前= 
レコー ドを号が ついているためを の名前で 
自由にアクセスできるわけです。これにが 
し シー ケン シャルフ アイルでは フ アイ ル 全 
体に名前はあっても個々の レコー ドには名 
前が ついていま せんから，ファイルを体で 
アク七ス，すなわち化頭から顺々にアク七 
ス するとい うことになって しまいます。 

またこのレコードホ号のわかげでランダ 
ムアク七スファイルではファイル中の一部 
のデータだけを（もちろんレコード単位で 
す 力す） 巧‘がすることができます。これを シ 
ーケン シャルファイルで やろうとすると巧 
更しないデータなどもすべて読み出したう 
えで巧巧し，新たに全部書き込む，といっ 
た作業が必嬰になってしまうのです。 

さて長所ずくめに見えるランダムアク七 
スファイルです力;'，もちろん短所もありま 
す。まず テー プではできないということ。 
これは化方ありませんね。また，特にデー 
タフ ォーマッ ト が一を でないときはきわめ 
て扱いじくいことや，レコード単位のアク 


七スに限られるためメモリが無駄になりや 
すぃとぃう欠点らあります（シーケンシャ 
ルファイルではこうぃうことはなぃ )0 

さらにプログラム上でぃちばん問題にな 
るのはシーケンシャルフアイルに比べてプ 
ログラムが複雑になりやすぃとぃう点です。 
シーケンシャルファイルカ f なにもをえずに 
どんどんデータを読み込んだゥ醬き&んだ 
りすればぃぃのにがして，ランダムアク七 
スファイルでは数値データの文字型への变 
换 （ MKI $， CVI など）やファイルバッファ 
でのデータ割り当て （ FIELD ) などを自分 
で設をしなければならなぃからです。 

しかしをれだけに自由度が高く，使ぃ方 
によってはかなりのことができます（はと 
んどオンメモリ同様に 扱 えるようになる)。 

ですから，たとえばグラフィックデータ 
(全体でひとまとまりで一部のみをァク七 
スする必要がなぃ）はシーケンシャルファ 
イルで，と力％住所録データ（一をのフォ 
ー マッ トで任意のデータをァクセスできな 
ければならなぃ）はランダムアク七スファ 
イルで，とぃうようじ両方のファイルのを 
所•短所をうまく利用して使ぃみける t よ 
ぃでしよう。 

もなみに X 68000 の X - BAS にではランダ 

ムアク七スフアイルとシーケンシャルフア 
イ ルの区別がありません。とぃうのも，ふ 
つうに使う々じはデータを 先頭から順々 じ 
読み普きすればよく，必要ならば FSEEK 
命令を使ってファイル上の任患の個所を 
い バイ ト 単位で）ァク 七 スできます。っま 
り ランダムアク七スフアイ ルと シーケンシ 
ャルファイルの長巧を'； 良 ザ合わせたように 
なってぃるわけです。 （華 門 真人） 

CZ -600 CE をま用してぃます。 
X 68000 のカタログの スペック 
棚にはグラフィック巧示で 512 X 
256 ドットモー ドが 記 されてぃますが ， BAS 
に マニュアルの screen 曲巧の棚じは 夕示 
画面 モー ドが 256 X 256, 512 X 512, 768 X 
512ドッ トの3つのモードしか書ぃてありま 
せん。ぃったぃ どのようじすれば 512 X 256 
ドッ トの モードカ、 •巧用できるのでしようか 
(もしかして，カタログの作ぶミスなのでし 
ょうか？）。 亩山典お々木 美お 

ゼビウスは 512X256 ドットのモ 
ー ドを利用してぃたように記憶 
してぃます。表示画面 512X2 己 6 
のモードはちゃんと存在するのです。です 
力す，マニュアル にも躲っ ていない こ！：から 
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もわかるように（あまりあてにできるマニ 
ユアルではありませんカリ，巨 ASIC では 51 
2 X 256 ドットのモードをサポートしてぃま 
せん。正確には， IOCS レベルでのサポー 
卜がなぃのです。ですから， 512 X 256 のモ 
ードを使ぃたければ，直ネ妄•ハードに触るし 
か手段がありません。 

ごがじのように X 68000 の闽耐潤りはカス 
タムの CRT コントローラが嘗现してわり，こ 
の C 民 TC のレジスタを書きがえることで画 
面のモード設定を斤ぃます。 C 民 TC に閲し 
てはアスキーや小学館から発充されてぃる 
な術を料を参照してぃただくこととし，こ 
こではとにかく表示闽面を 512 X 256 ドット 
じ卞る方法を紹介しましよう。 

とぃぃましてら， BASIC が•化では CRTC 
じアクセスする手段がありませんので，備 
単な外部脚数，具が的には巧なのメモリに 
1バイト醬き込む間数が必嬰です。 U 下の 
例では上記の側きをする BPOKE とぃう閒 
数があるものと仮定して話を進めます。1 
バイト書き化む閱数自化は Oh ! X を含む‘雑 
誌や外部脚数おなどで紹介されてぃるよう 
ですので，をれを-乎に入れるなり，自作す 
るなりしてくださぃ。 

この外部閱数を化って 512 X 256 のモード 
にするプログラムは次のようになります。 

10 SCREEN し X ， X，X 
20 BPOKE (& HE 80029 ，& H 11 ) 
ここで， X になってぃるところはぃくつで 
も構ぃません。実画面の色モードなどじは 
依なし。ぃい、うこ t です。 

ここからは余談になります力す， X 68000 
には表示闽师 ‘1024 X 424 ドットや 1024 X 848 
ドットのモードなどらあり，•部は IOCS で 
らサポートされてぃます。これらは f ■''イス 
プレイを中解像腹 （24 kHz ) で使用するら 
のです。力;',腊近 24 kHz のモードを持たな 
ぃ「純ぶ」デイスブレイが発充されたこし 
もともと公刚されてぃなぃモードであるこ 
となどから夕えて，メーカーはこれらの晒 
耐モードを「封印」するつもりのようです。 
よって，詳しぃ諸は避けることじします。 

なわ，•すでに 24 kHz のモードのあるデイ 
スプレイでしか使えなぃソフトが巿販され 
てぃるようです力;'，これは恶ぃ例であり， 
公關されてぃなぃ機能を化うのは個人で楽 
しむ、レベルに とどめてわくべきだと考えま 
す。とぃうわけで，どうしてら 1024 X 848 
ドットで化ぃたぃ t ぃう方は义献*解矿 r • 
奖縣などで調べてみてください。 


X 68000で,割り込みを用いたプ 
ログラムの作成を考えています。 
化誌に割り込みを用いたプログ 
ラムが巧載されていたので参考にしたとこ 
ろ，割り込みをセットしたあと，常な終了 
のフアンクシヨン （DOS コール $ FF 3 U 
を呼び出していました。この $ FF 31 の機能 
を具体的に教えてください。おじ，通常終 
了け FF 00) との違いじついて教えてくだ 
まま都山面健一 
巧問が2通りに解釈できますの 
で，とりあえず両方ともフォロ 
一してわきます。ひとつはある 
プログラムの中だけで割り込みを利用する 
場合です。ゲームなどで垂直俯線期閒を横 
化するなどのケースが考•えられます。この 
場合，常駐終了はまったく閱係ありません 
力;'，を意しなければならないのはプログラ 
ムの実巧を終丫する庇前で割り込みを繁止 
する必要がある点です。理かは U 下をわ読 
みになればわかるでしよう。 

2つ目の解がは，割り込みをセットする 
だけのプログラムを作る場をです。独自に 
プリンタスプーラを作るなどのケースがを 
えられます。この場をは，常熙終了の知識 
が必要 t なります力す，割り込み化瑚ルーチ 
ンをどこにおくかを考•えれば「が駐」とい 
う口本語のを;味と併せて，ぉばろげながら 
ら常駐終了とはなんなのか，割り込みを七ッ 
卜するプログラムはどうあるべきなのかは 
わかるように,ないます。 

Human に敝らず，もよっとまともな OS 
では，外部コマンドカ;'呼び化されるとメモ 
リの空いているところを巧し，確保して， 
そこにプログラムを口ードします。をれか 
らをのプログラムに制御を移し，プログラ 
ムの奕•がが終わって OS に戻ってきた畔点 
で，化に碰保したメモリを I 荆放し（空き領 
域に戾し）ます。これが通常のプログラム 
の奖巧〜終了の流れです。このように奠巧 
が巧んだプログラムをいつまでもメモリに 
廣いてわくことなく，使 W 巧みのメモリを 
どんどん削放していくことで， OS は限ら 
れむメモリをが幼に利化!しているので•す。 

これにがして， OS に戻ってもメモリの 
開化をれわないような終 T の仕おを常駐終 
了といいます。メモリが關放されませんの 
で，じ[後実れ‘•されるプログラムはメモリの 
をの部分を避けて口ードされます。 

さて，通•斯外部コマンド•アプリケーシ 
ヨンは終了時にメモリを離が C するのですが 


さい。 

[1 



特碟な場合は•常粧終了しなければ愈睐をな 
さないことがあります。これじは，あとか 
らデバイスドライバを組み込む>場を，シス 
テム コールを が張する場合，をして割り込 
み化理を巧う場合などが挙げられます。こ 
れらはいずれらメモリじ居座る必要がある 
ことは自明でしよう。 

なわ， Human の DOS コールによる常郎 
終了の具体自勺な手続きは多少複雑になりま 
すので， XC ， 橘お ver 2.0 じ付厲のプログ 
ラマー ダ マニュアルを 参照してく ださい （も 
し，わ持ちでないようでしたら，ぜひとも 
手に入れてく ださい)。 

ところで， OS -9 などのより洗練された0 
S では，プログラムはすべて半常駐終了 
(この言葉はいまでっち上げた》します。も 
ちろん，モードにより逝常終了ら可能）。 
プログラムは実行を終えてもそのままメモ 
リに巧り，かに同じプログラムが呼びおさ’ 
れると OS はいちいもディスクからロード 
せずに，メモリ上にあるプログラムを直按 
呼び化します。このようにプログラムはメ 
モリの許す限り常駐し統けます。しかし， 
このままではどんなに大きなメモリがあっ 
てもいずれ足りなくなりますね。をのとき 
OS は古いもの，もしくは使用頻度の低い 
ものから順に消していくことで空きを作り 
ます。メモリと同時に時間も有効に活用し 
ているわけです。「もよっとまともな」とか 
「より洗練された」という言葉のニュアン 
スがおわる t よいのですカミ。けす阳故率) 


背問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りく ださい。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。たた•し，お寄せいたた•いてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読してわきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かじ含いてくピさい。また，返信用切手同封 
の質問をよくをけますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることじなってい 
ますのでご了承ください。.なわ，質問の内 
容じついて，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくピさいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3- 26井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱 J 係 
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このインデックスは，タイトル，ま記—— 
筆者名，誌名，月号，ぺージで巧成されて 
います。靖れた日にはギラつくようだった 
陽の光も，かなりやわらかくなってきまし 
た。さあて，斤楽シーズン到来です。 
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ASCII アスキー 

The BASIC 巧巧巧巧れ 

テクノポリス 巧阳書店 

POPCOM ル学巧 

マイコン 電ミ皮新 M 社 

マイコン BASK Magazine ■波新 M 社 

LOGIN ァスキー 


— 巧 

►コンピュータミュージック MIDI 入巧からプロュー 
スまで 

MIDI の巧餘から MIDI 楽器の紹介まで！垣広くおおする。 
—規集部，I/O，9月号， 97-122pp. 

► ASCII EXPRESS シャーブ，アナログ RGB モニタ用の 
TV チューナを発巧 

アナログ RG 日モニタにお抗してテレビを像おじでき 
る TV チューナ ーAN-6TU じついて。——お集部， ASCII, 
9月号， I44P. 

► ASCII EXPRESS シャーブ. 52ドットプリンタを搭化 
したワープロを発売 

シャープの ♦院 WD-652, 52ドット日本語ワープロと 
そのオプ ションの 価格 じついて ——編巧部， ASCII, 9月 
号，14か. 

► ASCII EXPRESS シャープ，大型カラー巧晶ディスブ 
レイを巧発 

ラップトップやワープ□用に的発された， DST 方式力 
ラー液晶ディスプレイじついて。——巧巧部， ASCII, 9 
月号， I48p. 

► ASCII EXPRESS シャープがXI turbo/X 68000シリー 
ズ用周辺機器をお売 

新しくオプションとしてラインアップされたがお写力 
ラー漢字プリンタ CZ-8PC3 と， X68000 の GUIFAX ボード 
CZ-6BCI の性能じついて。——巧集带 ASCII, 9月号， 
I55p. 

►キミにも同人ソフトが作れるんピよ一あお回一 
いよいよ， 巧化の巧お回。絵とま + a 祐 i として，イメ 
—ジスキャナの巧果的な巧い方や，特殊効果音じついて 
の講を。——オニオン，テクノポリス. 9月号，103- 107pp. 
►バソコン乂 P3 巧座 

=角阳数，巧お閒数を巧化。グラフをディスプレイじ 
表示するプログラムも巧がされている。一編集部， P 
0PC0M, 9 月号， I38-I4IPP. 

► WD-270F 「書院」 

シャープのワーブロ書院シリーズの新が品 WD-270F 
の特傲巧能じついて。一 a 集祇 P0PC0M, 9月号， 
158- 160pp. 

►ゲームメーキング Q&A 

C の閒お化巧や万年カレンダーじついて巧化する。 
——巧本が，マイコン. 9月号. 249-254PP. 
►ビジネスマンの情が管理術巧子手巧の活用(I) 

巧子手巧のま用法として第I回は PA- 6500の巧お巧機 
能を中'むじ解盼> —巧西洋一.マイコン. 9月号 • 2口 
-280pp. 


►生産を巧プログラム 

MZ- 1500や PC- 8001などの8ビットパソコンを巧って， 
を品巧少量生産の作なの一端を巧ミ里しようというがみ。 
——森田な，マイコン，9月号. 378-38Ipp. 

MZ - 抑 K/C/1 柳 /700/1500 

MZ-80K/C/1200/700/1500 
►らっきよはきらい （SP- 日 030) 

足しザがキーポイントとなるバズルゲーム。-らっ 

きよはきらい，マイコン己 AS に Magazine, 9月号，138- 
139pp. 

MZ-700/1500 

► 4 人ビンゴ （S-BAS に） 

4人で巧うビンゴゲームどが，コンピュータがそのう 
ちの3人を巧け持つ。——小巧妙子，マイコン BASIC Ma 
gazine, 9月号， I40-I4lpp. 

► BREAK THE WALL/EASY DRIVE (Hu BAS に） 

BREAK THE WALL はブロ ック くずし， EASY DRIVE は 
車を他のまじぶつけないようじをらせるゲーム。どちら 
もシヨートプログラムなので.衍おじ打ち込める。—— 
BELL, マイコン BAS 忙 Magazine, 9巧号.142- 143pp. 

M 之-け00 

► FURIOUS 

薬局でアルバイトをしているバフをは，ある日ごま人 
じ巧まれて木星まで美を届けることじなった。巧く手を 
はばむイン石を破巧せよ。——キヤべ TWO , マイコン 
BAS に Magazine, 9月号，144- 145pp. 

MZ-80 日 /2 邮 0/ 測 0 

MZ-80B/2000/2500 

► Mr.UNYO (SB-5520/IZ00I/IZ002) 

とにかく巧ぎ物に当たらないようじ，画面上をのき回 
るゲーム。——はるち やん，マイコン BASIC Magazine. 

9月号，146- 147pp. 

MZ- 2000/2500 

► BALL (IZOOI/IZ0O2) 

壁をかかすことができるを人公をみ作して，ボールを 
がじぶつけるようじ誘導する。——トシちやん巧み，マ 
イコン BASK Magazine, 9月号，148- 149pp. 

MZ-2500 

► MZ- 巧00で半角ひらがな表示 

キ巧ひらがな表示を usr 閒がで実現するプログラム。 
— K.H のな.1/0, 9月号，26 IP. 

►なんでも Q&A シャーブ MZ シリーズ滿 



ハイテク戚觉巧う.妙に格がいい當きなのだけ 
れど，その内容はさっぱりわからない音菜，東の 
横納を"ニユー ロコンピ ユータ"とすれば，西の橫 
網は" ファジイコン ピユータ"だろう。本♦は， この 
ファジイコン ピユータを コン ピユータ じ 詳しくな 
い初瓜者向けに，試作の経験を交え将来の展望に 
至るまで巧税した巧まである。ま者は大学で研究 
している ファジイ 理論の巧門家なのだが，それを 
戚じさせない巧しみやすい文章のわかげで，獻み 
なく安'むして統めた。 

ファジイコン ピユータというと ファジイ という 
可をい名前とともに，あいまいさを表現できる非 


ノイマン型 コン ピュータというイメージで止まり 
がちピが，どうやって表現するのか，そのメリッ 
卜は何か，などたいていの疑問が氷解する。ファ 
ジ ィコン ピュータは巧が じ 強い（かしくらい读れ 
てもかく）という話は感か的。本書を読んどかぎ 
りでは，的おな原王至で，まだ発展途上なので，本 
誌読者諸君なら巧おじバソコンじよるファジィコ 
ンピュータシミュレーシヨンを完成させてしまう 
だろう。 （ K ) 

FUZZY コンピュータの発想 
山川烈著巧救社刊 

A 5 判180ぺージ1,200円行 03(945) りり 


166 Oh ! X 1988.10. 
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MZ - 2500にお統可能なハンディイメージスキャナとそ 
のサポートソフトの発巧元，価格などじついて。——シ 
ャープ，マイコン，9月ち. 400-40 Ipp . 

►ザ. ゲーム ミ ュー ジックプログラム 

スぺースハリアーのエンデイングのテーマ 。—— KIN 
G DRAGON . マイコン BAS に Magazine . 9月を，21 Ip . 

► PARODIC WARS 

人巧ビデオゲー厶，グラディウスのバロディ版。—— 
化木巧人，マイコン BASK Magazine , 9巧号， 150-152 
PP . 

►誌上公拥 M 巧がシャープ （ MZ ) 

MZ - 2500で，キャラクタをマシン語でま示する方まじ 

ついて。-ペガサス，マイコン BAS に Magazine , 9月 

号， 73-74PP. 

Xl/Xlturbo/Z 

XI シリーズ 

►誌上 RPG サンダーロード 

テキスト RPG おお回.巧がの崩巧。ーグループクラ 
厶ボン， P 0 PC 0 M , 9 月号， 226-236PP. 

► BELLE EP 0 QUE 

I 枚 I かじ迷路が刻まれているバネルを.15バズルの 
要領で自由に化かし.迷おの上をおくボールを誘導して 

迷お上の星をすべて取るゲーム。-山本ジョニー昌平, 

P 0 PC 0 M . 9月号， 248-263PP. 

►誌上公閒 K 巧状シャープ（ XI ) 

X にじを統できるディスプレイ， X 68000 の通信ソフト 

などじついて。-多田太郎，マイコン BASK Magazi 

ne . 9月号， 74 p . 

► AS A LINE 

アウトラン風のドライブゲー厶。2つのチェックポイ 
ントを巧って時問巧にゴールするのが目的ピ。一数学 
俱楽部チームはりくん TM . マイコン BASIC Magazine , 
9巧号，190- 192 pp . 

► CLOUD COUNTRY 

少年ズビーが国でいちばん巧い山を登る。レインボー 
アイランドのを本テクがそのまま使える。——ズオ，マ 
イコン BASK Magazine , 9月号 ，I 的- 195 pp . 

►ザ.ゲームミュージックプログラ厶 
LIFE FORCE のげ巧ステージ。——末松 K 司，マイコン 
BAS に Magazine , 9月号，2 14-217 pp . 

Xlturbo シリーズ 
►デバイスエディタ円 UCIA 
日 I 0 S / IPL - R 0 M , バンク/メインメモリ， 2 D /2 HD の 
ダンプ，エディツトが可能なエディタ。 turbo の腺れ BI 


0S ルーチンも発表している 。—— KXC U • K U0TA, 1/ 
0. 9 月号， 168- 176pp. 

X68000 

► C コンパイラ用化巧 閒 » 

1987 年じ月号の拖巧 閒 巧の XC へのを 巧。 をに CRTC 阳 
がの 閱 数。——巿巧昌义 . I/O ， 9月号. 223-225 PP . 

► SUPIC0N 

X68000 のスピードをコント ロールす る 巧 境ソフト。ラ 
スター走で鲁 J り込みと垂宙同巧おり込みを利用している。 
——市巧昌文，1/0，9月号. 238-239 PP . 

► X68000 WORKSHOP X68K Technical Shop / Programm 
er's Shop 

X68000 用 OS-9 じ巧供されるソフトウ X アから今月は 
AV プレゼン テーショ ンソフト AV-Shell とを 巧 デバイス 
ドライバの特長じついて。および XFIND の正規ま現じ 明 
して先月号の続き。——中山進. ASCII, 9 月号， 271-278 
PP. 

► C 言語じよる二つの巧なソフト 

ホをじ小さな衍易通なソフトと，もうひとつはアップ 
口ード.ダウンロード， XMODEM もサポートした本格が 
通信ソフトという 巧 成。コメント付きの C 吾語ソースリ 
ストでプログラ厶の說明も詳しくされている。一巧ち 
ま. The BASIC, 9 月号， 46-56pp. 

► SOFT RADAR X68000 スクランブル 

X68000 版プリントショップの機能じついて。——編集 
部， P0PC0M. 9 月号， Il3-ll4pp. 

► TUG OF WAR 

マウスをトラックボールじして使用する，網引きゲー 
ム。 —— 巧る美巧， P0PC0M. 9 月号， 273-28Ipp. 

► X68000 FAX ボード （ CZ-6BCI) 

シャープから発売された X68000 用 FAX ボードのイま用 
レポート。ソフト，ハードの両面から詳しく見ている。 
- 巧巧雄 一，マイコン， 9 月号， 163- 170pp. 

► Z'sSTAFF PRO -68 K — 編集その 2 — 

今回は特殊効果じついての解説。ルー ぺ， モザイク， 
ソフトフォーカスの機能的なことじついて。——紀要介， 
マイコン， 9月 号， 179- 182 pp . 

► X68000 マシン語入門，乗除 寡 命令 

mul, div 阳係のををや， DOS コールを巧ったコマンド 
ラインからの文字列のをけあり方などじついて。——奋 
巧雄一 . マイコン， 9 ち号 .183- 192pp. 

► なんでら Q&A XI/XI turbo/X 6800 〇シリーズ法； 

ディスプレイでテレビを見るためのオプション . RGB 
システムチューナ ー AN-6TU じついて。 —— シャープ，マ 


イコン. 9 巧号， 402P. 

►なんでも Q&A XI / XI turbo / X 6800〇シリーズ * 

X 68000 で CZ -8 PC 2 から PRN をドライバじしてエリー 
卜文字を出力させる方ぶじついて。——シャープ，マイ 
コン， 9 月ち. 403P. 

►キミのブログラミングテクニックを公閒しよう 

統者からの巧稱じよる「ピリヤードのポールの反がル 
—チン J 。 X 68000 用のボールの反がサンプルブログラム 
リストせき。一松 A 带マイコン己 AS に Magazine , 9 
巧号， 53-55PP. 

►アイスホッケー 

2人で巧がするアイスホッケーゲーム。 一 秋月誠， 
マイコン BASK Magazine , 9月号， 196-197 pp . 

►ザ-ゲームミュージックプログラム 

ベラボーマン。——川野が充•マイコン BASIC Magazi 
ne . 9 巧号. 204-206PP. 

►ザ. ゲーム ミ ュージ ックブログラム 
A - JAX の CROSS POINT 〇——栗田英が，マイコン BASIC 
Magazine , 9月号， 207-209 pp . 

► X 68000 巧 M 

X 68000 をファクシミリじする FAX ボード，か測が研か 
ら発売予をの MIDI ボード，新作ゲームのサンダーフォー 
ス II などじついて。—編お靴 LOGIN , 8月19日/9月 
2 日合併号， 220-225PP. 

ポケコン 

PC -1250/1251 

►誌上な開 M 巧状シャーブ（ポケコン） 

PC - I 250/ I 25 I から PC - I 246 S じプログラムを巧がする 

ときの•注意点などじついて。- Walking Pockecom , マイ 

コン BASK Magazine , 9巧号， 72-73 pp . 

PC -1460 

► I/O ADVENTURE 

ポケコン用のアドペンチャーゲー厶。無事あなたは编 
集部にたどり詹けるか？ マップが本当に代々木そっく 
りじなっている。—— MBX -50 なめ AX - I | I / O , 9月号， 
2I3P. 

PC - け01 

►ぞ幻巧±ヴァリス 

あのヴァリスのビジュアルシーンをポケコンで。—— 
き峰啓か.マイコン BASIC Magazine , 9巧号， 200 p . 
PC -1600 K 

►株ホチャートデータ印字プログラム 
先月号でイまったデータを一おまじしてプリントアウト 
する。一巧田;•串一.マイコン，9巧号，32い 33 IPP . 


f ； ユートンの巧巧の巧 

ドブ Vf 17 ブ-サイ玉ンい 

かの■乂 g 



ニュートンの秘巧の 箱 

遺伝子工学や超伝導.バイオコンピュータなど 
先端 テクノロジーが 話題じなるたび，それらじが 
を取った一般向けの科学啓巧書が多く出版される。 
本書のき者も近代科学じ別な視点からの光を当て 
るというを因をもって，科学者と彼らの業がをエ 
ピソードとしてまとめている。ガリレオやニュー 
トン やアインシュタイン，ネス湖の恐をやピルト 
ダウン人の化石など，馴染み巧い題ががをく，轻 
い読みものとして楽しめるだろう。 

小山 慶太著 丸善刊 

BB 判 2けぺージ 1,300円狂 03(272)7211 



時間 

「時間とは何だろうか。誰も私じたずねないなら 
私は知っている。もし，たずねる人があって答ん 
ようとすると，私は知らない」。これは1500年前の 
アウグスティヌスの有名なジレンマだが，本♦は 
こうした時間を「計る」ことを生業じしている人々 
じよる「時間」じついての考察である。自が界じ 
わける秩序と時巧，西洋と東洋の巧学たちが考察 
する思考の過程，ふ、理学•巧神度学的に見た人巧 
の時巧体験などが巧ホ巧く語られている。 

服が セイコー編 巧出書 巧が 社刊 

A 5 判 344 ぺージ 3,000巧 003(404)1201 
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ようやくをを現した期待のマルチタスク OS, パーソナル 0S- 
9 /X 680000 まだ巧終バージョンではありませんが，今回は速 
報として気になるユーザーインタフェイスまわりを中'むじ解說 
していきましよう。 


ビジネスショウで参考/] I ,なされた X 68000 
用 0 S -9 がついじ正式発表された。現也マ 
イクロウェアジャパンの 手によって11巧発 
売に向けて蹤終調整が進んでいる。 

0 S -9 は UNIX ライクなマルチユーザー， 
マルチタスク 0 S だ。パソコン用ではあまり 
ぱっとしないカミ，リアルタイム化理マルチ 
タスクなどを要ボされる工業用制御機器な 
どで広く使われている。今问の 0 S -9 はこう 
いった流れとは異なり，サウンドやビジュ 
アルといった X 68000 の機能をホかすもので 
メーカーでは"パーソナル 0 S -9, と呼んで 
f 追米の 0 S -9 とは区別している。 

システムの基本的な コン 七プトは「なん 
でもできるように」というところにあるよ 
うだ。いまは必要かどうかはわからな いが'， 
とにかくできるようにしてわく，といった 
を勢がうかがえる。た！：えば， FM 音源の8 
パートを8 つの プロ七スで独立に使用した 
り，スプライトのライブラリに速度重視版 
とわかりやすさ重視版を揃えたり，文字フ 
ォン トまでユーザーが指まできたり（どこ 
ぞではあの「まるみもやん文字」で起動し 
ていたと力*)，テキスト VRAM まで民 AM デ 
ィス ク！：して使用できたりといったぐあい 
だ。 

製品概要 

製品はシステム自体がシャープからパ_ 
ソナル OS -9/ X 68000として発売されるほ力>， 
マイクロウェアジャパンから C & プロフェ 
ッショナルパッケージが同時発売される（価 
格未を）。をのほか，マシン語レベルでの削 
発を支援するパーソナル OS -9 閒発キット， 


アイコン化されたウインドウ（ち上） 


C 言語の ソースレベルで 關 なをけ うむめの 
ソースレベルデバッガ，スクリーンエディ 

夕漢字 uMACS ， BASIC 09 に X 68000 の機能 
抱張を巧った AV BASIC などが予定されて 

ぃる。 

特にパーソナル 0 S -9/ X 68000 の C コンパ 
イラは UNIX BSD 4 • 2 ぉよび System V 用 C 
コンパイラの文法に準桃し， ANSI 仕様に 
よる型の拡張， t 推造がの化入などをサポー 
卜したらのをべースに X 68000 特有の機能に 
対応した関数群やユーザーインタフェイス 
用拡張関数をライブラリして加えたものだ。 

ウインドウ型シェル 

パーソナル OS -9/ X 68000 のユーザー イン 
タフェイスは 3 つの形態のものが用意され 
る。まず，写おのような パーソナル ウィン 
ドウタイプのらの，ゲーム感党で扱える A 
V - RIDE 民 タイプのもの，をしてごく一般 
的なテキストを 4 枚独立に持った 4 マルチ 
スクリーンテキストタイプのものだ。 

この中でもっとも注固されるべきはパー 
ソナルウインドウタイプ。標準的な1ウイ 
ンドウが 80 X 25 巧い、う一般のな端末と同 
じなこと（むろん可变だが）により，従ホの 
OS -9/68000 用のソフトウェアが変更なしに 
動作することむある力;'，化逃せなぃのはウ 
インドウ表巧に使用された基本パッケージ 
力': PSS (プレゼンテーシヨンサポートシス 
テム）として側放されてぃることである。 

ウインドウまわり のユーザー インタ フェイ 
スはポップアップメニューを中'じ、に憐成さ 
れ，マウス カーソルの 位置によって現在実 
巧中の複数のタスクを自曲じ切り換えたり， 
邪魔なウインドウをアイコン化してメイン 
ウインドウ上に蘆ぃてゎき，必要なときに 
呼び化すとぃったことも可能た'。 

プレゼンテーシヨンサポー S システム 

OS -9/ X 68000 のグラフイック表示はテキ 
スト VRAM 用のグラフイックをドライブす 
るビデオドライバによって管理されてぃる。 
このドライバの特徴を挙げてみよう。まず， 
描画単位をプレーンではなくドローマップ 
という任患個数の 民 AM 上（メイン RAM 可） 


スクリーンエディタ uMACS 

のェリアに薦くことだ。表示は VRAM 上の 
ドロ— マップに 松送することで巧われ，メ 
モリが許せばアニメーションもできるだろ 
ラ。 

ドロー マップは画面モードによって固定 
長のェリアだが，リージョンという概念に 
よって，描闽範閱を制限できる。リージョ 
ンはドローマップ上の閉曲線に閒まれた部 
分として表され，描画がにクリッピングを 
指をするこで指定範囲内だけに描画を実 
巧することが可能だ。 

をのほか基本的な描画機能として，点， 
線，矩形，夕角形，円，惰円はか，ふつう 
の BASIC が コマンドと して備えているのと 
同等に[上のルーチン群を巧磯していえと考 
えてよ し、。 

PSS はこれらのルーチンの上で複数タス 
クによるマウスを使った操作環境を管理す 
るものだ。 

たとえば，マウスカーソルがアクション 
リージョンにあるかどうかをチェックする 
のは面倒なことだが，こういったものはす 
ベてシステムに任せることができる。コン 
トロ ールスイツチ （ ON / OFF , ボリユーム 
式など）じが応するもの，ポップアップメ 
ニュ ー ，プルダウンメニュー用のマ本ージ 
ャ，各プログラムから発化されたメッ七 
—ジを化理する部分などを備えている 。 Mac 
intosh のように完全に固をされたユーザーイ 
ンタフェイスではなく，ユーザーが自由に 
手を加えることもできる關かれたアーキテ 
クチャである。 

当が，これらは C 言語のライブラリレべ 
ルでサポートされてわり，ユーザープログ 
ラムから衙単に高度なユーザーインタフユ 
イスを構築することができる。をのほ力、， 
OS - 9の具倚:的む用なやさらじ細かな化様 
などは来月号に I 降で詳しく紹介する予をで 
ま）る。 




mM パーソナル os - 日/ X 郎000 
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NEW PRODUCTS 


エンジニアリングワークステーション 

IX - 巳 MODE し 2 

シャープ 

シャープは， CAD / CAM 用32ビットエン 
ジニアリングワークステーション IX -6 M 
0 DEL 2 を8巧25日力’ら発売した。標準シス 
テム価格は5,040,000円。 

CPU に MC 68030，浮動小数点コプロ七 
ッサに MC 68882を採用し，演算速度 4 MIP 
S ， 標準メモリ8 M バイト，1プロ七ス当た 
ゥ ‘2 G バィトの仮想記憶など EWS として十 
かな性能を備えている。 

また，グラフィックコントローラとして 
デュアル32ビット専用プロ七ッサを装備し， 
高速グラフィック化理を実現，20インチカ 
ラーディスプレイは解像度 1280 X 1024 で16 
70で色中256色を同時表示できる。 

OS には UNIX System V ，をして日本 
語化理機能を強化した OA / UX II を採用， 

C ， FO 民 TRAN 77 を標準装備しているほか， 
X - window もサポートしている。固有名詞 
を含めた約11で語の辞書でスピーディな田 
本語入力が可能。 

CAD / CAM 用ソフト i : しては，機械系に 
2次元/3次元機械設計，を型設計，シミュ 
レータ，電気系にプリント基板設計，ハイ 
ブリッドに設計， LSI 設計など幅広いアプ 
リケーションが利用できる。さらに ， Ethe 
met , TCP / IP ， NFS をサポートしネット 



ワーク環境らた実させた。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ な 06(621) 122し 03(260)1161 

X シリーズ用トラックボール 

C 之 - 白 NT1 

シャープ 

X 68000 シリーズ， Xl / Xlturbo シリーズ 
巧のトラックボール CZ -8 NT 1(13, 800円） 
が9巧初めに発売されむ。 

マウス 対応のソフトすべてに使えて マウ 
ス同じ働きをする力《，トラックボール本 
f 本ではなく中央のボールをまわすだけで操 
作できるので， CG ， CAD のように高精度， 
高 スピー ドが要ボされるものに スム ーズに 
対応する。 

X 1シリーズおよび CZ -850 C で使用する 
場合は，別売の RS -232 C マウスボード CZ - 
8 BM 2 が必要。 

サイズは幅 108 x 11 巧 108 X 高さ 53 mm ， 
重さ約 220 g 。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 任 06(621) 122し 03(260) 1161 



CRT フィ 

BF-6BPRO 

シャープ 

シャープは，14/15型用 C 民 T フイルター 
BF -68 PRO (19,800 円）を9巧わ/めより発売 
關始した。サイズは縦240 X 横 300 mm ， 重 
さは 160 g 。 

表聞の巧れ防止膜の働きで指紋がつきに 
くく，反みけ力止セラミツクや特殊プラステ 
ィックが外光反身寸や紫外線をカットし，ま 


た透明金属膜が，静電気によるショックや 
ホコリのか着を巧いでくれる。 

マジックフアスナーつき で装着/取り外 
しが容易。同捆の専用クリーナーで巧れも 
簡単に落とせる。 


〈問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 任06 (621) 122し03 (260)1161 



パソコンで使えるカッテイングシステム 
モジ テーシ ヨン 
シャープ 

シャープは，ロゴマークや义字を X 68000 
などのパソコン画面上でレイアウトし，プ 
ロッターで切りす友くカッテイングシステム， 
モジテーションを 9 巧 1 日から発売した。 
従来の塗料に代わって看板や商品デイ スフ。 
レイなどに普及しているカラー粘着シート 
をカットするもので，システム価格は，シ 
—卜幅 300 麵が応のプロッター装備で 630 カー 
円， 900 mm 対応で 800 で円。 

JIS 第一水準の 3 書体（丸ゴシック，巧 
ゴシック，明朝）を標準装備。お大/縮小， 
長体/平体，斜体，裘文字，ミラーなどの文 
字変形や，横組のほか縦/円弧組のレイア 
ウトも可能。最小約 7 mm から，分割カット 


モジテーシヨン 
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じより数メートルまでの文字がカツトでき 
る0 

スキャナじよるデジタイズ'入力時に，入 
力する点を基準点に揃える面合わせ機能， 
文字のスぺーシングを揃える文字間隔機能 
などもある。スキャナはオプションで9巧 
末に発売の子を。 

〈問い合わせ先〉 

シャーフ。 ㈱ 巧06 (621) 1221,03(260) 1161 

ポづブル•子汾 

ED-2 

兰洋電気 


9,165語の基本辞書には，が訳，品詞や 
発音記号のは力、類似語，反意語，例文など 
ら含まれてゎり，大学教養課程までの英単 
語はすべて学習できる。 

このほか，が計，アラーム，世巧が計， 
時間割表，カレンダー，為替レート換算な 
どの機能があり，アラームは1日3回ある 
いは1週間3回七ットでき，3種類の音声 
が選択可能。為替レート換算は世界23力国 
の通貨のレート設定/换算がけえる。 

また，最初の3文字を入力して単語を検 
索ずるが張檢索，別売の 1 C カードと組み合 
わせて2つの辞書から検索を斤う超検索な 


超小型八ンディワープロ 

八ンディライター HW-11 

カシオれ簿機 

ペン型プリンタを採用した超小型ハンデ 
ィワープロ，ハンディライター HW -11 が力 
シオ計算機から9巧8日に発売された。価 
格は32,800円。 

HW -11 は，ペン型プリンタの分離じよ 
ウノートやラベルなどの小さい場所にも手 
軽に印字できるの力《最大の特徵。プリンタ 
は熱転写式。 

固有名詞含め約5で語の辞書を内蔵し 


ミ洋電気は，約9,200語の英和辞書を巧 
蔵した多機能ポータブル電子辞書 ED -2(29 
,000円）を8月25日から発売した。 


ED -2 



どもできる。 1 C カードは，発売中の電字林 
用6種類が使えるはか，高校受験英単語 (7, 
000円），ビジう、ス英和辞書（10,000円）， 
旅行英会話（7,000円)，血液型星占い（5, 
000円）などが用意されている。10巧にはプ 
リンタも発売される予定。 

2分から40々のあいだで時間設定できる 
オートパワーオフ機能付き。サイズは縦88 
• 5 X 横 191 X 厚さ25麵，重さは電池を含め 
約287も 

〈問い合わせ先〉 

S 洋電気 ㈱ 巧 06< 


06 (991)1181 

cKi 


最大78文字までを一すま変換。アンダーライ 
ンや網かけ，スーパー/サブスクリプトを含 
め8種類の文字サイズ'，白おき/影付き/斜 
体文字，定形句登録，外字登録などの機能 


ハンデイライター HW-I I 






實±通，サンと提携 


ヨンを赚入することに至った 


をんなが，一部の報道によるし東芝は 
サンとの提携強化策として，サンのワーク 


富±通は8巧，米国の有カワークステー 

ションメーカー，サン •マイクロ システム 
ダからワークステーションの OEM 供給を受 
けることで同社と合意したことをプレス発 
表した。 OEM 供給を受ける製品は， SUN - 
3と SUN -4 の合計6機種。出荷は10巧に I 降 
順次。今後，富±通では自社製品よりらサ 
ン製品を優先してビジネスを展開する。 

さて提携した理曲だが，はっきりしない。 
富±通は68000系のワークステーション， 
FACOM G シリーズとシグマワークステー 
ション WS の2系統もすでに商品化してい 
る。ももろんサンはオリジナルプロ七ツサ 


別の観点で見ると，サンは ATT L 組んで 
UNIX の 「 BSD 系+ System V 」標準版作り 
を進めてわり，これは IBM や DEC などが進 
める UNIX 標準化活動 ( OSS ) とはが立して 
いる。をこで IBM 離れを加速したい富±通 
はサンに OS の提供を交渉し，話が進んで 
機械ごと OEM を受けることになった，と 
も考えられる。 

どちらかといえば，後者のほうが説得力 
がある力《，まだ別の理おがありをうな気も 
する。あるいは単純に米国からの輪入拡大 
を進めるための糟愚，とも考•えられる。い 
ずれにせよすっきりしない擋携だ。 


ステーション用周辺機器を代斤生産するこ 
とで合意しつつあると力、。詳しいことはわ 
からないカミ，固定ディスクやプリンタであ 
ると見られる D 

東芝としても売れるコンピュータの周ぶ 
機器を生産することは大歓迎であろうから， 
この話はすぐにもまとまりをうだ。 

をれにしてら，このサンの相手構わぬ提 
携は，日本の商いの習慣から見れば大胆で 
あり，また非常識であるとも思える。もっ 
とも過まの常識に i ： らわれていないあたり 
力す，ここまで成功を収めた秘訣ともいえよ 
うか。 


「 SPARCj を用いた機種を開発•販売しては 
いるのだ力;'，実は SPARC 自体は富±通が 
サンからライ七ンスを受けて生産している 
ので，わざわざ0巨 M を受ける必要もない。 

提携埋由として推測されることは，まず， 
SPARC を富±通が生産するに当たり，こ 
の契約が発展して逆に富±通はサンからワ 


東ち，サンと提携強化へ 

このサン，ご存じかとは思う力;’，すでに 
わが国企業との販売提携としては東芝，伊 
藤な，新日鉄と組んでいる。當±通のジ 
ョイントも，サンにしてみれば1な増えた 
に過ぎない。 


もなみにサンのワークステーシヨンの販 
売実織は，日本ではこれまでに累計で1で 
台強となった模様。いわゆるエンジニアリ 
ングワークステーションとしてはまずまず 
の成織だが，富±通 t のジョイントなどむ 
加わり，さらに急ピッチで売行きが伸びを 
うだ。 


1 70 Oh ! X 1988.10. 















があり，また左右反転の裏面印字を使って 
透明なネオ質に裳から巧字できる。 

また，四則-定数計算などの電卓機能の 
ほか電話帳機能もあり，住所•電話を号を 
記憶させて検索-印字ができる。 

オプションとして RAM 力ード （8 K バイト 
5,500円， 16 K バイト8,000円）や毛筆書が 
ROM カード （9 ,800円）などが用意されてい 
る。 

本がのサイズは縦87 X 横152 X 厚さ 26 mm , 
重さはペン型プリンタ含め約 418 g 。 
〈問い合わせ先〉 

カシオ計算機 ㈱ 003(347)4811 

2.目インチ巧晶カラーテレビ 

□D-T126 

シチスン時計 

シチズン 時計は， 2.6 インチ 液晶 カラー 
テレビ DD - T 126(29, 800 円）を 8 巧 31 日よ 
り発売した。 

DD - T 126 は，液晶テレビとしてはネ刀めて 
ジョグ&シャトルダイヤル選局方式を採用 
し，素早く確実な選局ができ，選曲は晒面 
右端のインジケーターじ表示される。画素 
数は94,608 (縦146 X 横648)。 


TRON チップの実態明らかに 

さて来芝といえば，このほど TRON プロ 
ジエクトが応マイクロプロセッサである32 
ビットの 「 TX 1」が完成したと発表した。 

嫂:现速度は 25 MHz で約5 MIPS 。 45で個の 
トランジスタを 樂猶 した 製お, であり， 尊 巧 
をおの評価も嵩い。年末から評価用試作品 
の配布を閒始する予定 

TRON チップはすでに日立，富±通 ， S 
萎電機の3社が第1号製品として 「 Gmi び 
〇/200」を7巧からサンプル,中,荷体制に入 
ってわり，東芝の TX 1 はこれに次く、、製が,。 
をの化のメーカーとしては松下グループの 
が-ド屯子工業も關発を進めている。 

束芝の TX 1は Gmi ぴ O /200 に比べるとや 
や普及望!製品の線をおっている。このため 
東芝としてはどうやらパソコン用 CPU とし 
てだけでな <，組み込み用マイコンとして 
の需嬰をもこれで關巧していくハラのよう 
だ。ちようどモトローラ MC 680 X 0 シリー 
ズ t 似た展閒をめざす t いえばわかりやす 



AV 入力端子を備えているので VT 民のモ 
ニタにもなり，また本体底面には S 脚やテ 
レビ用スタンドなどに取りイ寸けられるネジ 
巧もついている。卓上スタンドで角度は4 
段階に変化。 

サイズ'は幅 94 X 高さ 99.5 X 奥巧 63 mm ， 重 
さは本体のみで 330 g 。 

〈問い合わせ先〉 

シチズン時計 ㈱ 任03 (342) 1231 

FAX / 免話自お切り替え« 

FAX 巳 OY130R 

ホッタエンジニァリング 

ホッタエンジニアリングは，ファクシミ 

リ電話自動切り替え機 FAXBOY 130 民を8 
巧に発売した。価格は39,800円。 

FAXBOY は，電話機，ファクシミリ， 


いだろう。 

いよいよ T 民 ON プロジエクトも中な製品 
である T 民 ON チツプが世に化てきたことで 
これまでのような正体不明の時期は過ぎた， 
と見てよかろう。 TRON の評価を待ちたい 
ものだ。 

日本 電気 もが下の BTR 0 N を使用 

をれから， T 民 ON といえば BTRON だ力す， 
日本電気もが育用嫣準パソコン試作機に搭 
載する BT 民 ON をが—ドから提供を受けるこ 
とになったようだ。 

なんでも通産省が仲介の労を I った} i 力、 
で，意地でもメーカーの足並みを揃わせよ 
うという葱図がおえ > iL え。 

まあなんにしてもこれで教育用概準パソ 
コンが奕現に向けて一歩前進したことは間 
違いない。さて，一部のお論見どおり，本当 
に学巧で使われて，標準機扛して認知され 
るのかどうかは今後のわ楽しみといったと 
ころだ。これについては葱地惡な乂方をす 
る向きも多いだろう。 


留守番電話機，パソコンなどを電話回線 一 
本で自動切り替えし，電話回線を有効に活 
用できる。 

転送もワンタッチで斤え，留守のあいだ 
でもファクシミリか電話かを自動識別して 
くれる。 

〈問い合わせ先〉 

ホッタエンジニアリング ㈱ 任 03(971)0881 

FAXBOYI 30 R 



よいパソコン悪いパソコン郎後期版 
J ICC 出版局 

今年ネリめに出た前期版の続き 。 Xlturbo 
ZII や X 68000 ACE - HD などを含め，8ビッ 
卜からラップトップまで40機種ほどを紹介。 
大庭俊介 + PUG 著 
A 日判，232ページ，し200円 
〈問い合わせ先〉 

㈱ JICC 出版局任 03(234)4621 

サンにまつわる話などなど 1 988-10 


不思議なコンピュータ _ 

最後に夏の夜の不思 it な誌。カシオ計算 
機がこのほどソフトが一切いらないコンピ 
ュータを關発した!：して話題を呼んでいる。 

自動データ プロセッシングシステム （A 
DPS ) というもので，自動が]にデータが目 
的に沿ってディスクに移動するので，ソフ 
卜が'いらない^いうのだ。 パソコン カ•オフ 
コンくらいの製品!：してホ年には商品化す 
る f •定だという。 

まあソフトがいらないとはいってら，夾： 
際には民 OM に嘗かれるなりゲートアレイ 
に回路 i ： して収められるなりしてあるはず 
なので，あまりお時点でのマ スコミ 報ぶな 
ど弟烏をみにはできない力;'， ュニークむシス 
テムである こ U ままちがいない。お4!次第 
では誰でも操作できるな票化理刚 オフコン 
が案現するかもしれない。 

もなみにカシオはソフトなしで權雑な計 
算をこなせる機械や力ードのトップメーカ 
一である。 （ K . T .) 
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も WINER は good である。また Z 80 の世界にハ 
マりそう……。 

廣田浩太郎 （17) 干葉巧 
♦ 「真夏の夜の数値演を」いいですね。僕なん 
か「真夏の巧のを験おミを」ですよ。そう僕は来 
年を験なんです。窩校合格まではパソコン舱禁。 
ここ数力月を機 X 68000 の顔を見ていません。し 
かし，受験生のみ際でも毎月 Oh ! X は欠かさず 
買って読んでいます。これからも面白い記巧を 
お願いします。 大を良知 （14) 巧城巧 

巧験生にとってはがしいはずの叟化みも， 
ずいぶんとプレ ッシャーを 感じな力 すら 過ご 
しているんですね。でも，せめて向分の趣 
睐のが問だけは，をのプレッ シャー からが 
が C する方法ってないものなんでしよう力’。 

♦ MZ - 2500で 「SOUND PRO -68 Kj モドキを作っ 
ています。とはいえ，実際に本物をいじったこ 
とがないので,•モドキになっているかどうかも 
はっきりしません。本当はこれを作ったのは2 
度目で，を初はフリーエリアを魅えてし まし、， 
暴走してしまいました。しかし， 2度目ともな 
るとサイズも小さく，きっと前作よりもいいも 
のができると思っています。あとかしで完成な 
ので，完成したら編集室に送ります。 

小栗义史 （14) を知惧 
ずいぶんと凄い作品が期待できをうですね。 
また近いうちじを楽特おらでをしています 
から，小栗おもをれまでじがんばって完化 
させて送ってむ。 

♦を近，つまらなそうなゲー厶.ばかりで貢う気 
がしない，とわ嘆きのま兄へ。化にあなたがゲ 
—ム I 本みの代をを持って，東京は秋葉原の穴 
場巡りをしたとします。するとラジオ会館やど 
こかのビルの何階かじあるマイナー店では， 
MSX の処み品が8千円前をで売られていたり 
するので思いきって買ってみるのはどうでしよ 
うか。 MSX なら XI のビデオ入力端子じつながる 
はずだし，グラディウス2や R - TYPE も遊べま 
す。二のほかにも，ここには3〜4年前に出た 
XI 版の名作ゲームソフトが巧げ売りされてい 
る場合もありますし，運がよければ中古のドッ 
トプリンタをそのくらいの値段で貢うこともで 
きます。 田村佳則 （21) 埼玉県 




FROM READERS TO THE EDITOR 


巧〈太用ゃスッキリと巧れた靑空もあま 
り見ないまま，今年の夏もがわってしま 
いました。早いものでもう秋の足音がそ 


こまで巧ているようです。皆さんはをが， 
ち術，スポーツ，銃書，いったいどのよ 
うな秋を迎えるのでしようか。 


♦特集の内容はさっぱり。小学をじは絶巧にわ 
からない。だけど「猫とコンピュータ」は面白 
かった。 中嗚浩二郎 （ N ) 神奈川県 

中嗚お，大丈夫ですよ。あの特集は現役の 
大学生じだって難しい部分がたくさんあり 
ましたからね。ましてや学校をネ業してン 
年らたっている人間ばかりの編集室じとっ 
ても，地獄のような特集でした。次回は「誰 
にもわかるやさしい算数」っていうテーマ 
で特集ををえてみようかな。 

♦その日 （7 巧18日）.傲ま「数学の成就がダメ！」 
といわれて学校に呼び出された。ま.いいか。 
今日は Oh ! X の発売日だから，巧りじ買ってイ 
ヤなことは忘れてしまおう。と思っていたら特 
集が「ちまの巧の数値演をムゲゲッ I まさか， 

グワッ！ 「連立ち程が J ， 「1」…… . その日僕 
は頭がカミーユになった（どこかで M いたこと 
のあるフレーズだな）。 

营野ミム;’台 （16) 東京都 
学校で數学の話でいじめられあとじ，あの 
特集を読んだんじや，トドメを剌してしま 
ったようなものでしようね。これを機会に 
お学で一発を起してみるっていうのもいい 
んじやないのかな。 

♦私は8月号の「われら巧脳遊が民」のみ持巧 
—さんの文章じみ感を党えました。いまではゲ 
ームばかりでなく，推理小説や SF 映画などじ 
もいえることだと思います。むしろゲー厶ソフ 
卜が映画製作の表現方法に近づいてきているの 
ではないでしょうか。言い替えれば近い将来， 
映画を自みのまでを巧になったまま あ 後まで見 
られるような状況が生まれることだと思います。 
ゲームじよって得られる夢の化張をどうしてば 
かじすることができましよう。ねぇ皆さん，そ 
うですよね。 武田紀之 （18) 埼玉県 

をう，今月の特集に清水が人さんが普いて 
いたように，ゲームカレ《ソ コンを 巧えてい 
るがおっていうのも確かじあるわけだから， 
ゲームの批巧ってまだまだ期ができる部分 
がたくさん巧されているはずなんです。 


♦ 8月号の microOdyssey ( U ) さん，よくぞ♦い 
てくれました。傑もあなたと同じ考えです。を 
近やった RPG といえば「リバイバ ー J ， 「ウルテ 
ィマ」， 「フアンタジ ー」 の3 つ だけですが，ど 
れも途中でやめてしまいました。 「ソー サリア 
ン J や「イース J などはやる巧じなりません。 
数年前に「本格的 RPG 」 と鈴打ってルーチンワ 
ークしかないようなソフトを世に出したソフト 
ハウスの作品など，どれも同じような巧がしま 
す。 「 ROUGE 」 は僕自身も2度ほど自みで作った 
ことがあります。ところで XI 版の 「 ROUGEj っ 
て発売しているのでしょうか。が前に発売予定 
の巧を M いたような巧がするのですが。 

小松英生 （18) =重県 
小松君は，今巧の特集の ROUGE にっいて 
の記事を読んでどう思いましたか。また感 
，巧を聞かせてくださいね。 

♦受験生にとっては，まさじ天王山ともいうべ 
き夏化み，非常に化しいこのごろであるが，巧 
0ちしに WINER を入力してしまった。はっきりし、 
って ZEDA -3 のエディタオンリーではか々つら 
いものがあったので，これまでは MZ - 2500のア 
ルゴエディタを使って入力，コンバートしてい 
たが，これでようやく解がされた。それじして 
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が藥晒も，詳しくかっている人にとっては 
!：てらが円い街みたいです力す，なかなか自 
分ががし.める店をいくっもなっけるまでホ 
き凹るのはたいへん。もう少しスッキリと 
わかりやすく輕理されてればって，いつら 
あの街をホくたびに思うんですけどね。 

♦「SHIFT 日 REAK」 の Mu さんへ。「みんなのう 
た」は2力月サイクルで曲がをわり，全曲12曲 
のうち4曲が新曲.巧りは再が送です。なわテ 
キストはが詞と楽譜，合わせて12巧み入って230 
円で，アニメーターの紹介などが入っています。 
ちなみに「おじいちゃんっていいな」はまピあ 
のなかでは，まともなほうだと思います。それ 
と「サボテンがこわい」ではなく 「サボテンが 
じくし、」た•と思います。 

石田伯仁 （15) 神奈 JII 県 

♦ NHK お育テレビ日曜18:00〜18:10の「手仕事 
にっぽん J。 わずか10み間の番組だけど，とって 
もいい番組だと思います。職人芸って結構ヵッ 
コイイものだと思うようじなった。 

弦 真人 （24) 京都府 
皆さんは.よく NHK のが肯テレビって見 
てるんですね。最近はどうも蔚校野球しか 
見た記巧がないもので，ただただ感むして 
しまいます。 

♦ X68000 がほしいが，女房殿は相をわらずです 
し……。あれやこれやと手は夕くしてみたので 
すが……。いくら安くなって ACE が出たといっ 
ても，まだまピ离いですよわ。シャープさん， 
お願いだから，昔の MZ-80 のようにキットでわ 
出しください。ハンダゴテくらいならいつでも 
買い替えますから。ついでに別売でディスプレ 
イ TV キットもほしいのですが……。 

祐成巧規 （28) まま都 
巧ぶさんのハガキに一緒に酱かれていた， 
よくエが現場に置いてある「ご化おをわか 
けします J っていうのと同じような，ヘル 
メットをかぶってぉもそ儀しているかわいい 
イラストと， X68000 のキットのパッケージ 
のイラストはとても巧巧気が化ていて，楽 
しませていただきました。今がはイラスト 
も送っていただきたいですね。 

♦立派に育ててやるからなあっ，化ず，必ず立 
がなXIとぅあ一ぼに育ててやるからっ！！そ 
ういって彼は部屋からををミ肖した。お愛の 
modellO を巧し彼はどこじ斤ったのか。果たして 
麻巧に保ったのだろうか。いや，巧はいた。「い 
らっしゃいませ一っっ，おタンじなさいます 
か？」。のちの彼は語る。「時給はあんましよく 
ないんだ J。 今日もいそいそと出かける彼の背中 
じ，立がじぶ*を遂げたXIとぅあ一ぼのをが S 
<のしかかるのであった。り，立がじ育てちゃ 
る！！ 田村«生 （19) 広 A 巧 

しまった，この巧，化巧もイラストががっ 
ていたような気がする。まあ，いい力>。を 
れよりバイトしてないで，化にドライブの 
インタフェイスを買い替えることでも考え 
なさい。2ドライブ専用ゲームが動かんの 
でしよ，いまのままだ i:。 


♦昨年の7月号で「今月でひとまずお了です」。 
という旨己事を統んで，はやI年が経ってしまい 
ました。たぶんすぐになまするだろうと思い続 
けているうちI力巧， 2力月……と，どんどん 
月日は流れ，とうとう猫まで飼い始め（本当で 
す），もうな活しないだろうと思っていたえ先に 
巧がさんの「猫とコンピュータ J が保ってきま 
した。それも単行本と一緒に。とってもなしし、 
じゃありません力、。うちのおもコンピュータが 
好きで，よくキーボードの上で巧ています。こ 
れからもずっ一と統けてほしいです。ヤツホー。 

浦武裕 （19) 巧玉巧 

♦やった一，ついじあの「猫とコンピュータ」 

が巧ってきたず。バンザーイ，バンザーイ。し 
かもいままでの连がが単斤本になる。さあ皆さ 
んも ご一 なじ，バンザーイ，バンザーイ。 つい 
でに私は中 A みゆきのフアンだ，バンザーイ。 
しつれぇ一しました。本阳巧 （17) 新•遺典 
Oh !X では，中をみゆきさんと同じくらい 
高沢ホ子さんは根強い人気を誇っているよ 
うですね。今回は出版記念パーティの模様 
もレポートされているようですから，をち 
らもザひ読んでみてください。 

♦ 8月号の STUDIO .X165ぺージのお後を見て 
ください。大則正人さんのハガキのなかじ，あ 
りましたありました「ナイ コン」 の文字。ただ 
ひたすら巧かしい。でも，いまでは本当に死おじ 
なってしまいましたね。苦，といっても4〜5 
年前ですが，あの巧数型の JR-I00 (知ってます 
か）が59,800円もしていたので，ナイ コンの 人 
なんてたくさんいて，キーポードの巧習のため 
じよくタタミに向かって巧っていたものです。 

早こ女巧之 （18) まま都 
では続いて，その大渊さんご本人に再びご 
登墙いただきましょう。をれでは，どうぞ。 
♦あなたの巧がは？ 

X68000 

ネ斤願達成 II (4 倍ちでも 'J 規いします） 

大渊正人 (19) 北海道 
やった一，これで大浏君もなが一いナ イコ 
ン生活じが止巧を打つことができましたね。 
をのわがいじ「祈願達成 J の4义字は，リ 
クェストにわ応えして4倍角でわ届けいた 


しました。 

♦現也2巧合なじ向けて必死に勉強している 
今日このごろです。ですから Oh ! Xと月刊情巧 
処理の二股かけてがんばっています。秋には「合 
巧しました」と，ここに書けるようじしたいと 
思います。 田浦幸一 （18) 新•為巧 

♦ C 調言語を読んで 「K&Rj を早速 K いました。 
なんと112刷！！祝氏の8刷はかなりホい。 

水内征化 (15) 岡山巧 
♦私は本屋さんで「試験に出る Xlj を K うこと 
ができなかったので，学校の図♦おじ入れても 
らうよう巧んだのでした。すると図書おの先生 
じ「XIってなんて銃むの？ J とみねられてしま 
った。私はキチンと教えてあげました。それか 
らしばらくして，図♦おじは^試おじ出る XU が 
入りました。結局は大学入試用の#考書かなじ 
かと思われたんでしょうかね。 

西巧謙一 （17) がを典 
西が君はェライ，結局自腹を切らずに貫っ 
てしまったわけね。このホは r 猫とコンピ 
ュータ J も学校の図書館でダひ麻入しても 
らってください（これはちょっとずうずう 
しいか）。 

♦かつての Oh ! MZ 時代の3大ネタのひとつで 
あった，プロレスのおがをが出てこない。こ一 
なったら 巧 集まに巧り込みをかけて， スタッフ 
をちじ監が固めをかけて回り，な集まをホっ取 
って Oh ! Xをプロレス寺口誌にしてやるず。と 
いうわけで，誰かXIの PSG で長州力のテーマ 
广バワーホール J を作ってください。 

西を义お （20) 宮が呆 
♦ 「第4のユニット J はいい。誰にでも解ける 
ような謎た•けで.途中でがになっておげ化すこ 
とがない。結局，I 日かからずじ巧けたが，解 
きおわったがは化一杯のお足おで巧たされたの 
だった。2を早くやりたいよ一。そして3, 4, 

5 . とみ巧にシリーズ化してほしいとあうソ 

フトだ。ところで「かんせつわざ」をうまくか 
けるコツがあったらがえてください。 

巧田を司 （17) ：!ヒお道 
♦ソーサリアンのシナリオ15本をおいたと,巧っ 
たら，また新しいシナリオが出てしまった。こ 
れじゃ巧くのが巧れちゃうよ。 

おお一則 （17) 干ち成 
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器據難こじいうてしまつたの？ 


A か Ui が。ツミ嫂ったらをぉもは f こ 
ぅ-言る苗父式^ゃし、けなぃじゃなぃ 

もの 1!**- 一た面白そうだね。 


カンの悪い人間だということが，この3年間で 
わかりました。さあ，来年からはアメリカ縦断 
でかんばるゾリ 佐藤お一 （17) 兵庫県 

をうね，せめてホ年は成田までは巧っては 
しいものです。 

♦僕は，光 GENJI の「ホ GENJIj と 「HI !j の 
CD を買いました。もちろんシングル CD は 「S 
TARUGHTj と「ガラスの十代」が外はすべて持 
つています。この間コンサートじ行こうとチケ 


♦シミュレーションゲームの苦手な私にとって， 
「ストーム」の第I話は死めほど難しい。なん 
で厶ーンベースは，敵のハイバ ー2 発でやられ 
ちまうんだ。もっと丈夫に作っとけ。どなた力、, 
必騰法を教えてください。 

髙山稔 （19) 神奈川お 
あれは雜か，谎後のはうの夕ーンはもう自 
分とこの >が閒機を犧牲にしてでもムーンベ 
—スと科学アカデミーの輸送船をずりにか 
かる，という非おじこをくな手段でクリア 
できるはずですよ。 

♦いま，僕の MZ- 2500でウィザードリィ# 2が動 
いています。もう出ないんじゃないだろうかと 
思っていただけじ，とても巧しいです。フォア 
チューンさん，ありがとう。#3た U 吏のサポート 
をわ願いしても'きましたから，きっと出してく 
れることでしょう。矢野啓か （15) 北-海道 
♦「たんば」なのである。もうすぐ X68000 で「た 
んば」ができるのである。「スコットランドヤー 
ド J や「モノポリー J, 「ネイバルウォー J など 
もよいがIやっぱり「たんば」なのである。マ 
イクロネットさんありがとう。次は「モノポリ 
— 」だっ！ところで「たんば」って，もちろ 
んしゃべるんでしょうね。 

佐藤能义 （17) 大阪府 
ハデハデ闽面の「たんば」じっいては，特 
樂のが渾ま氏のレビューで楽しんでわ。で 
もみは「モノポリー」いいけど，「火巧パ 
イレーッ J や「地上げの书が」なんかも面 
わいか心わ。 

♦先日，手をな挫してしまった。それから，キ 
—ボードを叩けなくなったとぶ人じふれ回って 
いたら，「ジョイスティック握れないの間違いじ 
ゃないの J といわれてしまった。う一ん，言い 
返せない自みが悲しい。いまは捻挫も治って. 
毎日，キーボード（ジョイスティック）を叩い 
ています。 亩野智仁 （16) 新•谓県 

♦ま休みじ入ったネリ日に水ぼうそうじかかり. 

現也私の顔は化け物のようである。ここで教訓。 

「水ぼうそうはガキの頃にやっておくべきであ 
る J 小を史樹 (19) 北海道 

♦あっはっは，西館の巿バスのネ刀乗り料金が今 
度180円じなるぞ。路面巧まも180円だぞ。どう 
だ，巧いだろう。 神生おを一 （22) 北海道 


♦見ましたか，「なんたってウルトラマン J。 巧中 
テレビでI時30みから5時30みまで4時間やっ 
ていたやつ。それじしてもをい番組でした。そ 
のなかでも私は，あの「オープニングタイトル 
集」が一をよかったと思います。あれはちょう 
ど，明け方の4時ごろでしたが，私は見ながら 
思わずガッツポーズをとってしまいました。ほ 
かじは.ウルトラマンの名場面集なんかもとて 
もよかった。制作裏話なんかもよかった。どう 
してウルトラマンは地巧では3み間の命なのか, 
スペシウム光線のあのポーズの由来，ウルトラ 
Q のカネゴンの話，ナメゴンの話，ブースカ誕 
生の秘密など.どれもあ高でした。ひょっとし 
てこのを組は巧西だけのが映だったのかな。そ 
したら，かわいそ一，見られなかった人たちっ 
て。 巧巧誠 （17) ま良惧 

おがのはうでも化映されたのかな，このホ 
組。 t し化映されていたら，編集室にはこ 
のテのを組が大-がきなのがいっぱいいるか 
ら，火騷ぎしていむはずなんですけどね。 
♦全国苗等学校クイズ選手権の予選に巧ってき 
ました。今年も第I問目でアウト。 B 巾年は2問 
目，一巧キはI問目。結局は自分がものすごく 


FBI, 高沢が子ファンクラブ共催じよる r 猫とコ 
ンピユータ J 出版記をパーティが7月31日，学丈 
会館の一室で開かれ， FBI-NET の会員わよびその 
関が者，それに予備軍の小学生，未就学妃など35 
人が参加した e 当日は前日までの異常低温がウソ 
のように巧れ上がり，を場の窓からはキヨウコ先 
生の出版おををを祝福するかのようじ盛夏の日差 
しが峰りそそいでいた。力;，そんな日差しもネッ 
トワーカーたちじは無線なもの。幕開けから十み 
じ混乳は予がされていた。 

司会は FBI のシスオペ， nin 隊長で. FORES に 
HT の峰岸順二会長の挨撲を皮切りじ.駆けつけた 
メンバーから次々とキヨウコ先生へのが辞が贈ら 
れた。しかし，ファンクラブ会長のち々がま氏に 
よる乾杯 L 义降は「30みもすれば会の目的がわから 
なくなるのでは J というキヨウコ先生のを巧を絵 
じ错いたようじを態は混迷のを合いを巧めていく。 


ッ h を貫いし何った b 巧りがれでなげませんで 
した。傑は「かあくん」の大ファンです。もち 
ろんブロマイドや生写真も持っています。こん 
な僕を友ピちはみんな避けるのですが，なぜで 
しょうか？ 田巧真一 （17) 福岡巧 

はっきり言って，武道館で4日間らコンサ 
ートをやって，朝から晚までを化のをばの 
駅橄内と武道お前の道を若い女の子とダフ 
屋のお兄さんたちでいっぱいにしてくれる 
化 GENJI は「通勤の敵だ J t 編集室ではヒ 
ンシュクを貝っています。次からはぜひ来 
京ドームあたりでコンサートをやってくれ 
るようじ，田が君からお願いしといてくだ 
さい。 

♦私がシャープの新入社員研修の朝礼で，「私は 
誰の挑戦でもをけるっ！」といいがった柳平で 
す。う一ん，誰だ，新入社貝には X68000 じ供給 
ソフトがすべて付いて，さらには获野目洋子の 
写真集もがいて turbo の値段で賈えるっていっ 
た奴は。う一ん，巧野目洋子にっられたのが失 
敗だった（そんなことないって）。 

柳平実（巧）にを県 
いや 一， このハガキの原税をヮープロで巧 
っていたら「新入社具」のところで「侵入 
な貝」っていきなり变おしてしまって，あ 
まりじこの巧•容からして当たっているよう 
な気がして笑った，笑った。あ一，紫しか 
つた。柳平さん，脚係ない話でごめんなさ 


密かに持ち込んだ A 旧 GUN でみ關シーンをミ寅じ 
る SWAT 除，川村教巧の狂ましデジタルホーンソロ. 
そして WILD BOB 氏の先巧じよる発作的な大合 
唱 「FBI じ入ろう」（「自衛隊に入ろう J のバロ）じ 
至っては，それまで「無視」を;夫め込んでいたボ 
—イたちも橋ててドアを閉めるほど。 

やがてパーティらを巧を迎え「10万部突巧紀を 
パーティは武道館で！ J を合い言菓じお開きとな 
ったが， 興奮さめやらめ一群20るは二次会の巧を 
ポめて街頭じくりだした。心配されていた一が人 
との大きなが突こそなかったものの「大きくなっ 
てもネットワーカーなんかじなっちゃた•めだよ J 
と子供に諭す母親や，を走する集団に向かって辞 
かじ十字を切るロシア正が徒のをも見られ，また' 
まだ一巧を人とネットつ一力一のコミユニケーシヨ 
ンは難しいことが伺えた。 

(FBI 共同特派員 IB-PATA/ 松風散人） 
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♦うちのXIはワープロとゲーム。クラブの98は 
—太郎と C。 同じく 88は完全なゲームマシン。 
日本のコンピュータ界は根本的に巧き詰まって 
いるのでは？ X68000 こそはそれを解消して 
くれると信じます。加納卓也 （19) 徳島県 
♦をあ， Oh ! Xを統み始めたばかりという新し 
い読者に贈る，短編小説 （ ？ ） 「悲劇の MZj 第I 
回。なおこの物語は，を4編完結の予定です。 

昔々あるところに MZ-80K という男がいた。 
彼には多くの弟がわり，そのなかじは巧世に「不 
可能はない J といわれる伝説の男もいた。そん 
な彼らが集まって国を作った。名前はそのとき 
の婚しい気持ちを讚えて 「0h ! MZ」 と名づけら 
れた。それからというもの，この国は’;舌気にお 
れ.数々の事業を興した。それらはさまざまな 
み野にお灌を及ぼした。そしてキ年後，この 
「0h ! MZj じを化のときが訪れた。そう，運命 
の男，XIの誕生である。 -つづく- 

次号予告：第2回「XIの侵略」をお楽しみじ。 

陣山達夫 （18) 大阪府 
なんだか危ないストーリー展關になりをう 
な予感がしないではない力す，第2回 U 降は 


をの内をが面白ければ戦っけてあげる。 
♦今日，地元のパソコンシヨップで，「ソフト1,0 
00円 &I00 円巧ーセール」をやっていたので，な 
んかXI用の掘り出し物はないかな一，と號いて 
みるとそこにはキャリーラボの MZ-700 用「クイ 
ックス J があるではないか。しかも山ほど。私 
は迷わず買ってしまいました。当が100円ね。い 
や一，1988年に700用巿献ソフトじ巡り会えると 
は，アッパレ，アッバレ。それじしても，レジ 
じ持って行くときはなみよかったなあ，「オラァ， 
MZ-700 持ってんピぞ」ってね。 

巧幸司 （18) 福岡県 
♦を近， Oh ! Xを読んでいると部屋の片隅でホ 
コリを巧っている MZ-I500 じ目がいく。すると 
1500でゲー厶をする一飽きる一をがないから新 
しいソフトが買えない一普のお稿プログラム「長 
尾博: t の巧産」で遊ぶ（古い！ ） 一 2階に巧けな 
い一斤き詰まるーパソコン不信となる。という 
わけで， 4力ちもパソコンじ触っていないこの 
私にをの手を。 小杉文武 （16) 静岡県 

アー，チョイナ，チョイナ。いかん，とん 
でもなくホいギャグを使ってしまった。小 




ご 


心聲が 。 I 

、‘傲 


おおおんなぃでね。をの化わり今月は「ス 
ぺハリ J をご用意しましむから，きっと「入 
力する 一 まだ入力する•さらじ入力する 一 
ようやく.遊ぶ一感動する一病みつきじな 
る」い、った生活が始まると思ぃますから， 
がんばってプログラムを打込んでみてく 
ださぃ。 


(まくらの揚示 


♦巧載ご希望の方は，官がハガキじ項目（巧る•貢う•氏名•年お•連が方 
法…… ） を明記してお申し込み < どさい。 

参ソフトの売 S， 交換じついては，いっさい巧我できません。 
♦取り引きじついては当編集までは責任を負いかねます。 

♦応募を多数の巧合，掲載できない巧合もあります。 


■仰 間 

★ MZ - I 500 ユーザーを対象とした 「 JMCI 500」 では 
会員を募集します。ま動は巧1回発巧の会報を 
中心に，誰もが楽しめる面白いサークルを目標 
じ頑張っています。現在，会員は II を。入会に 
当たっては年齢，性別，パソコン歴などは一切 
問いません。入会希望者は60円切手同封のうえ 
封書じて連絡を。〒143東京都大田区中央 3-9- 
13ま野信義 （17) 

★「Super-MZ world 」 では MZ- 2500 シリ ーズ のユー 
ザーを巧まとした会員を募集します。活動は毎 
月I回発行の会報を中古に，巧載プログラムの 
リーダーズサービスなど幅なく斤う予定です。 
巧ホのある方は60円切手を同封のうえ封をじて 
連絡を。〒252神奈川県藤が巿を井野1015を 
賀博仁 （15) 

★ Xl/Xiturbo ユーザーズク ラブ「スチヤラ カ」 で 
は，会員を募集します。現在.在巧して いる 会 
員はゲームばかりし ていて， BAS にもままなら 
ないような者が大半です。XIを購入したばかり 
の人や，ゲームばかりし ている 人は大歓迎。 お 
人は巧人同±楽しくやりましょう。会費は現在 
のところ無料，詳しくは60円切手同ま寸のうえ封 
書じて連絡を。干288千葉県餅子巿本城町 1-23 
靑柳裕介 （16) 

★レイトレーシングをやってる方， X68000 のレイ 


トレーシングで楷んでいる方，助けてくピさし、。 
教えてくださし、。集まりましよう CG 仲間！ 
〒730広島巧に离巿中区加古町 1-3-705 島崎正 
吾 （39) 

★ X68000 をお待ちの皆さん，我が X68K クラブ 
「CYBER.X68K」 じ入会しませんか。当クラブで 

は X68000 じ興ロネのある方，ネ刀心者なのでうまく 
活用できない方， X68000 を使いこなしていると 
自負している方などを大募集します。活動は各 
種ソフトの開発や何でも質問コーナーなどを満 
載した月I回の会報を中'!:、じ斤っています。詳し 
いことは往なハガキで連格ください。干 960-02 
福島県福萬巿をる字=本松 25-13 X68K クラブ 
fCYBER . X68Kj 代表者：鈴木隆巧 （21) 油井 
巧幸 （21) 

★ RPG サークル 「S&G」 では会員を募集していま 
す。 ただし， 当会はパソコン版 RPG ではなく， 
REAL (テーブルトーク） RPG を中'！:、としたサー 
クルです。 ま動は，会報発巧ならびじ月I回程 
度のミーティングなどを斤っています。 D&D や 
RtoL, TRAVELLER など REAL• RPG じ興ホのある 
方，初ム、者の方大歓迎。応募資格は15歲が上で 
東京，神ま川在住の方に限りまず。性別は問い 
ません。巧ホのある方は，60円切手を同封のう 
え封書じて連絡を。お待ちしています。〒223 
神奈川県横お巿港化区日吉 4-8-4 緑風荘黒田 
克之 （21) 


I 売ります 

★ MZ-I500 用 RAM ファイル MZ-IRI8 ( I年間使 
用）を送料込みI万円で。連絡は往復ハガキで。 
〒197東京都福生巿加美平 4-1-14-301 今村ち 
二次 （15) 

★アイワのモデム PV-Al200mk II, 1200/300ボー 
全二重，自動発信，自動が信， AT コマンド巧応 
を送料込みI万4千円で。連絡はを復ハガキで。 
干305茨城県つくば巿観音台 1-7-2 近森敬一 
(17) 

★ XI 用データレコーダ CZ -8 RU のマニュアルが 
き完動品をI万円で。またXI用 カラーイメージ 
ボードII CZ -8 BV 2 の完動品をI万 2 千円で。連 
絡は往復 ハガキで。〒854 長崎県誅早巿小船越 
町II 82-3 菅原実 （35) 

I 買います 

★ディスプレイ CZ-850D/855D/870D のグレーを 
たはホワイトのいずれかを3万5千円で。イ寸语 
品の有無，状態などを書いでを復ハガキで連絡 
を。干 936-01 富山県滑川巿大崎野 363-1 石が 
和之 （19) 

★ボイスボード MZ-IM08 を4千円， MZ- 2500用化 
張ボード MZ-IU09 を4千円，バレットボード 
MZ-IMI0 を5千円で。連絡は往復ハガキで。〒 
280千葉県干葉巿大森町 3-19- 13黒が由美江 
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愛読者プレゼント 

プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のう文，希望するプレゼント番号をはがき右下のス 
ぺースじひとつ記入してお申し込みく ださし、。 締め切 
りは1988年10月18日の到着みまでとします。当選者の 
発表は1988年12月号で行います。 




ドツジボール部 


X 6 邮邮用已"21~10版 

7,800円 


当てたときの手応えがたまらん， 
とみんなでが血しているドッジポ 
ールゲームを3名に。巧歡巧手は 
イギリス，中国，アイスランド， 
アフリカ，アメリカなどいろいろ。 



ドット 企画 巧 03 (835) 4959 



巧札放浪記 

X 郎邮日用己" 2 HD 版 S が組 


6,800円 


ギャルを相手に巧りにげる花札合 
が。ホス クロールと リズミカルな 
テンポでバシバシやつちゃわう。 
晚ち巧き找や個人が，巧手のネしが 
見えるオーブンおなどもある。 



キャスト 任 03(797)5128 


ステゴちやん 

1日名 


C-TRACE68 のサンプル画な 
でわ馴染みのステゴちゃん 
が10匹も到着。誰でもほお 
ずりしたくなるような可ま 
らしさです。 




ブロダーバンドジャパン 任 03(340 り 3 i 



DIABLO 

XI シリーズ用已 " SH □版 

6,800円 

3名 


スピー ディなメイズゲ ーム。 ボールが巧る 
とバイプが消える。途切れないようじ動い 
て全部のパイプを巧ったらクリア。ヒヨー 
キン面，スバゲティ面など個性的な全50面。 



雑学才 IJ ンピック端 i 
わたなベわたる編 A 巧 


Xl / Xlturbo 用 
已 "2 H □版2胃 
6,800円 

已名 


S ドライブ要 



ハード社からのクイズ第2弾，锥学オリンピックわたなベわたる規。今回も 
可巧いかの子がた一くさん化てきて楽しいですよ。 


S 月号プレゼン K 当選者 


m 第4のユニット2 (お岡巧）田村义窥（群馬巧)大巧原ま男图 
プロフェッショナル麻雀悟空（奈良県)を山ま司（長野県)滿原孝雄 
(を 媛県）芳我恭輔圓ソーサリアン スーハ•一 •アレンジバージョン 
(= 重お）山田智子（宮城巧）;’召田芳义（神奈川県)がぶ啓（敬称略） 


が上の方々が当選されました。わめでとうございます。品物は煩次 
発送いたしますが，入荷状況などじより遅れることがあります。また， 
な正取引を員会の告示じより，このプレゼントじ当選された方は，こ 
の号の他のお貨じは S 選できない場合がありますのでご了承ください。 
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•量鲁！ 日本ソフトバンク 


ち巧 

ibiPC 


端！ 





特集快適！みんな曰本語プロセッサ 


エディタで曰本 巧 入力 MIFES 


マルチリンガルワープロ duet 良 KOA-Techno Mate 

ツール集 C - FORM / NEO / 直子の代筆/フロッピーブック•ビジネス文 


例集加日/名文/-乂郎辞書パワーアップユーテイリテイ/ P .1 /ユーカラ 
VA / Sh □居 un 吕/新-遊名人/ PC 書道 
オリジナルユーテイリテイエディタ用強制改行ツール/拡張 DIR コマン 
ド/-太郎ファイル連続削除ツール/ VA 用スタイルフオーマッタ 


第2特集エスケープシーケンス徹底マスター 

•巧 巧 載 C 言語プログラミング/八ンデイスキャナ活用術 
•最巧ソフトオーバービュー日 uick 巳/ PART 丫 /Sound Master / 
彩 - crone /天文シミュレーシヨン 

参 SOFT WATCHING IDOQ/Hiper X /プラン up/FRAMEW 日 RKB 


Oh/FM 臓 


離！ 







特集誰にだって巳を始めるとをザある 

巧]めてさねる C 

C コンパイラオペレーシヨン入門 

C のサンプルプログラム徹底解説 
•2人用アクシヨングーム THE BIG BATTLE 
•8 をクラフィックエディタ 「 GE - 日」パワーアップキット 
•ディスクを有効に®ラ吕□□ディスク活用術 
■目郎97シン語道場 
■カムイの言語見聞録 
■ F - 巳 ASIC 解体全書 
■データベースを作成ずる 
■ MML ミュージシャン養成講座 
■谷山浩子のエッセイ 


Bill >コンビュータ巧巧ちか度 

HPj 船 g •巧•御•受冉 

情葡処挂試技 


5801 


月刊•ち; S な;;:な心…,…- 

情報処理試験 



昭和63年度10月2種試験を予想ずる 

特集！本試験そつ<0輔鶴ま 

午前-午後の出西予巧テーマで»成した完をシ三ュレート版 

特集2を宿のポイン h がわかる 

1種午前必須実カチェック模試 
►カラー受巧ゼ三 半導体素子技術 

►ザ•ブ ロジェ ク S 並列ソフ h 研究の基盤となる並列処理 WS を試作 
一一日本アイ-ビー-エム東京基礎研究巧 「 T 日 P -1 」プロジェクト 
►統•コンピュータ 11 前な 32ビッ K の主流になりつつある「3能」 

► 連載講座 合格のためのノ\ードウェア基礎’合格のためのソフトウェア 
基礎/関連知識重点ゼミ数学•工業•商業/受験にお立つコンピュータ英語'' 
撤底7スター流れ因/合格最短ゼミ CASL ’ F 日 RTRAN ’ C 日日 OL 
►1 種ち点講座 必須コンピュータの知識/撤底マスタープログラム設計 



八リパリのビデオグーム大特集 

第1章近ごろのグーム 
第2章新しいグラフィック技術 
第3章ビデオゲームの買い方.使い方 
第4章ビデオゲーム傾向と巧策 
第日章インタビューマーク•サニー 
♦今月のパイルドライバー比較研究!！イース 
♦徹底研究スペシャル PC てンジンエイリアンクラッシュ /パソコン 
アンジェラス/ MSX アクロジェッ K / ファミコン？し 雀王 

•新作 SCRAMBLE R - T 丫 PE / 孔雀王 
♦アタック.イン鈴鹿 
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編集まから 



□RIVE ON 

このコーナー は，本誌年間 モニタの 方々 の ご 
を見を紹介しています。今回は 8 月号の記事 
に関する レポート です。 

♦「そこにでがあるから」は面白く読めました。 

では身近な数字であり，コンピュータじ計赛さ 
せることは誰もが興ホを持てることた‘と思い 
ます。での計算の歴史から方法まで，具体的で 
よかったと思います。今後のテーマとしては， 
やはりグラフィックを使ったシミュレーシヨ 
ンがいいのではないでしようか。日常は目に 
見えないものをパソコンじよって見るという 
のが，なんといってもコンピュータシミュレ 
ーシヨンの醒蝴巧ですから。 

青木民夫 （33) X68000, PC-980IVX 群 

馬県 

•今度はぜひ「物理」をテーマとして取り上 
げてほしいと思います。計黃した結果をグラ 
フィックじ使ったりして実際の動きをシミュ 
レートしてみたり。 MAG にで 3D シミュレート 
してみると力、。 

中原一(18) XI F model 30北海道 
♦「コンピュータじわける数値表現」は，コン 
ピュータ内部のことじ興ホがあるので面白か 
った。「数値演算プロセッサの活用」を読んだ 
ときは，無駄なところを取り除いたピけであ 
んなにもスピードに差が出ることがとても意 
外だった。それから最終回になった 「X68000 
日 AS に入門」は， X-BAS にをイまって遊ぼう！と 
いう方向がとてもよかったと思う。 X68000 な 
らではのことピろう。 

藤崎ネ日泰（17) XlturboZ 東京都 
♦サンプリングじ興巧があるので「超応用 AD 

PCM 音の数学」が参考になった。XIの PSG でや 
りたいが，音声の入力手段がないのが……。 
「X68000BAS に入門」も X68000 わ得意の AV 関係 
の機能を中ふじ興巧深く読める巧れたものだ 
った。これからは FM 音源をもっと深く掘り下 
げてやってほしい。 

小が創一（18) XlturboZ , PC - I 480 U 神 

奈川県 

♦「連立方程式は斤列でいこう J は，数学の教 
科鲁ならIページですまされてしまうところを 
非常じかみ砕いた書き方でわかりやすく読め 
ました。方程式をパソコンで解くじは，小さい 
ものならともかく，3夕行列はほとんどサラ 
スの式で解いてしまいますから，ぜひ紹介す 
べきものですね。なわ編集後記にもありまし 
たが， REDUCE なら一発です。私は Mu-MATH 
でするのですが。それから， 「Z80 マシン語ゲー 
ムエ房」は，高速性を要ホされるシューテイ 
ングから始めるといういいテーマでしたね。 

命令ばっかり教えてアルゴリズムはわざなり 
というよくある「講座」より読みやすいです。 
今度は，化巧 VRAM 上でのキャラクタの重ねあ 
わせをお願いします。これがけっこう難しい 
ので。 

田端勝也(19) MZ -2000 石川県 

参8月号の特集ではかなり高度な計算が行わ 
れているので，中学生の身としてはか々わか 
らない点が多かったです。けれど，僕も数学 
は一番好きな教科なので，「連立方程式は斤列 
でいこう」がよかったです。この記事を読み 
ながら3元I次方程式を解きま したが， 行列に 
関する説日月が特に興巧深く感じました。ポヶ 
コンにも斤列演赛機能がありますが，斤列と 
は何か，疑問に思っていたところです。この 
記事ピけで完璧というわけではありませんが， 
概念のようなものがわかったのでよかったで 
す。 

星大地(15) MZ -73 I , PC - 1475静岡県 
参 「Z80 マシン語ゲー厶工房」は，読みやすく 
わかりやすかった。マシン語というのは，二 
—モニックとレジスタのおよその働きを理解 
したら，あとはアルゴリズムだと思う。僕が 
つまずいているのはプログラムの構成の仕方 
とラベルをつけるときのラベル名です。プロ 
グラムの構成を考えながら，これはあっちに 
わいて，いや，こっちかな，あ一，めんどく 
さ一，というのが多いバターンなので。ラべ 
ル名なんかは適当にやってると，あとでコレ 
なんた'っけ，となってしまうし。これからは 
サブルーチン集などもやってほしし、。本を1冊 

買うのとちがって，僕たち読者の意見を聞い 
てもらえるのが雑誌連載のいいところだ。 

が木勝美 （18) MZ-2200, XIマニアタイ 

プ兵庫県 

♦棄野巧の「歪められた光」のような，物理 
現象を設をして目じ見える形でシミュレート 
する，というのは面白いアイデアだと思う。 

コンピュータの得意なみ野のひとつピ。丹氏 
の「そこにでがあるから J もとても興巧深く読 
めた。じ t 前にも「 BASK じよる多巧演赛 J という 
記事でグレゴリーとライプニッツの公式から 
でをホめるプログラムがあったが， BAS にでは 
あくびが出るほど遅いので，私は SLANG じ移 
植して動かしている。でもまだ遲い。マチン 
やシュテルマーのなホの証明も載っているし， 
50000巧プログラムにはっきりいって驚かされ 
た。それから，「われら電脳遊戯民」を読んで 
思ったが，単なる「遊び」としてなんら社会 
的評価を与えられずじきたコンピュータゲー 
厶も，ブロック崩し，インべーダーの時代に 
始まって，今ではファミコンやパソコンの漫 
透と共に，世間から受ける目も変わってきた 
ようじ思う。コンピュータゲー厶は，ひとつ 
の文化，あるいはメディアの形おを確立した 
といっていい。送り手，受け手の巧方が，こ 
の「場」を通じて何をやり取りするのか，そ 
の質が問題じなるだろう。 

今野和を (17) MZ-252I. PC-E500. FX- 

780P, PB-I 00 埼玉県 

•コンピュータといえども演算結果の表現に 
は誤差がっきまとう，という事実は，案外意 
識されずにまかりとわっているのではないで 
しょうか。その意ホでも，「コンピュータにわ 
ける数値表現」は，改めて，誤差はあるんだ 
ぞということを認識させた点でもよかったと 
思ぅ。 

福島淑生 (23) MZ-2500. XIG model 30 

鹿巧島県 

•「マシン語ゲー厶工房 J じは，フラグをやっ 
てほしい。サインフラグ，ハーフキヤリフラ 
グなどのテクニックをお願いします。また， 

アルゴリズムは個性も出るので期待してます。 
墙原ミム晃 (17) XIC 兵庫県 

ごめんなをいの 
コーナー 

8 月号歪められた光 

P.62 本文中の sin が cos になっていました。下 
線部のようじ訂正いたします。 

<中段35行目> 

tan^ = JR sin 少 /(JR cos 少 + zJx) 

〈右段 I2.I3 斤目〉 

Ri2= (R —zJ が 0S((//— が）2 + 

(zlxsin(0 -が ）2 
〈同の〜26斤目〉 

R*sin( r) = J ysin ( ホーめ 
二こから， 

sin( r ) =^巧1じ(^—が/が 
さて，ここで却]の逆関数 ATAN じ…… 

9 月号 WINER の扼張 

P.I49 XIでラインプリントルーチンを使用し 
た場合スぺースが化けていました。 4CE 如か 
ら6バイトを0011じ変えてくださし、。 

9巧号 SOFTOUCH PRO-68K 

P. 114 X68000 用新作ゲー厶ソフト號巧をの遗 
言（リバーヒルソフト）の価格は9,800円の誤 
りでした。 

お問ぃ合わせは原則として，本誌のバグ 情 

八クに 巧ず るお 巧い 台ねせは 巧のみに限らせてぃただきます。人力法，揉 

巧 的 【2 的)巧 30( 直巧） が？; fn 六こ レ i ょャ 三?於之 Si しを。 

巧〜 金招！曰 16 : 00 〜 18 : 〇〇 求めるお電話をぃただきますが，本誌ではぃ 

つさぃお答えできません。ご了ホ < ださぃ。 
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空想からグームへ 

/j/iiiY in 

ワンダーランド 

▼半期に一度なのはバーゲンやグラフィック 
ピけだと思ったら大間違い，とばかりじ，わ 
待ちかねのゲー厶ネ寺集です。ベテランゲーマ 
-から新人類まで，みんなが楽しめる読みも 
のや情報を満載しました。雨の多い夏でした 
が，秋の気配はまど先のようです。さあ，残 
暑じめげす'，はりきって無敵のスぺースハリ 
アーに挑戦しましよう。 

▼ところで，ピコピコゲー厶の秋場所をやり 
たいのですが，し、力、がですか。今年4月号で 
は祝一平審査委員長をいただいて殊數巧，獎 
励ちなどのピコピコが誌面を飾りましたね。 
Oh ! Xではいつでも投稿をお受けしますので， 
皆さん，餐ってご応募ください C 宛先は 「0h ! 

Xピコピコゲーム係 J です。 

▼かけ足でお送りした 0S-9 速報0ウィンドウ 
があまりたくさんできすぎて目をまわしちゃ 
った人，いませんか。来月はより詳しし、情報 
をお届けできると思います。どうぞご期待く 
ださい。 


▼連載エツセイ 「Between The し ines」 は， 
筆者の勝本信氏が多化のため，しばらくの間 
わ休みします。ごめんなさい。次回からまた 
よろしくお願いします。 

▼当選したプレゼントに関するお問い合わせ 
をときどきいたピきます。商品がメーカーさ 
んから届くまで在庫状況などじより時間のか 
かることがあるため，わ待たせすることもあ 
りま すが ，順次発送してわりますのでご安ん 
ください。なお，愛読者力ードの住所.巧:る 
欄には，郵便番号，電話番号，アバート等の 
場合は部屋番号など，はっきりとお書きくだ 
さし、。ときどき宛先不明で房ってきてしまう 
場合があります。 

▼最近，国内外でやたら大きな事故が多発し 
ましたね。皆さんからも「マシンが壊れた」 
というわ便りがけっこうあります。なんとい 
ってらコンピュータは精密機械ですから，暑 
いときはそれなりじいたわってあげましょう。 
いれたてのコーヒーをがませられるのは，パ 
ソコンにはあまりありがたくないですよ，き 
っと。人間のケガはほっといてもなわるけど， 
マシンはわ金をかけなきゃなわらない，なん 
て言う向きもありますし。ともあれ，来月ま 
でも'元気で。 


•原稿じは，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号 • 擲重.使用言語.'必逼な周ぶ 
機器•マイコン歴を明記してくピさい。 

•ブログラ厶を投稿される方は，詳しし、内容 
の説明，利用をできればフローチヤート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，##文献を明記し，プログラ厶をセー 
ブしたテープ（ディスケット）をホえても' 
送りください。また，プログラ厶は最1を2 
回はセーブしてくピさい。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
し、内容の説明のほかに回路因，部品表，で 
きれば実体!ろ棟図も;素えてくた•さし、。 

室でお討の上，製作したハードが'必要な場 
合はご連絡いたします。 

参ホを稿者のモラルとして，他誌との二重お稿， 
他機種用ブログラ厶を単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

干102 東京都千代田区九段厳- 3-26 井関ビル 
日本ソフトンク出版部 

Oh ! X 「@0@@」係 


SHIFT -BREAK 


►あまり外て禮び回ることのない私は，このまセガ 
の体戚ゲーム「パワードリフト J で思いっきり汗を 
かかせていただきました。わかげで，その固いシー 
卜のために背中にお症を起こし，しばらくは仰向け 
じなられません。ゲームでし力、青春の汗を流せない 
なんて不健全のような気もしますが。 （R.K.) 

►がんばって，「アスリート•レポート」を作ろうと 
した私なのですが，最近うちの近所では売ってない 
んですよ。う一ん， 燃。 でも，うさぎちやんのと 
きといし、(あ， NA0 さん，うさぎちやん，ありがとう 
ございます！遅くなりましたけど)，今回といい. 

菓書の枚数にはびっくりさせられます。この調子で 
アンケート葉書もよろしくね！ （で） 

► 8月号の編集後記を見て，歌詞力ードををってく 
れたしんさん，どなたかわかりませんが「魔法の天イま 
クリー ミーマミ」 のアルバムをテープじ録って送っ 
てくれた方，本当じありがとう。大変感激しました。 
あの曰じけ^, の人物か私のことをオタク扱いし 
ているが， コ ミケにもいったことがなし 、んピ そ'。 

(夏休みにマジカルエミを見てしまった H.K.) 
► 人間はいろんな失敗や過ちを繰り返してかしずつ 
大人になっていくんだ。だから落ち込んじやいけな 
し、。重要なのは失敗をいかして同じことを繰り返さ 
ないようじ巧力することなんだ。今は辛いかもしれ 
なし、。でもいずれきっと道が見えてくる。ピから前 
を向いて。どんなじきしくても前へ進み続けなきや 
いけないんだ。取己子へ。 （C.W.) 

► FANTA メロンを忘れてますよっていわれたって， 
んなもん見たことないよ一。なじなじ，ストロベリ 
一もあるって？クラブソーダ？ そういや，そん 


なのもあった気がする。究極はビールの FANTA ! 
け'一，まずそ。やっぱりあるところにはあるんだ。 
勉強した一。というわけで情報を寄せてくれた読者 
のみんなじ感謝。これでほんとじ全部？ (Mu) 

►暑い。とってら暑し、。僕はパルコブックセンター 
で I 冊の小説を入手し 地下の喫茶店 「く ぐつき」じ 
逃げこんた'。高いけれどうまいコーヒー。しかし 
カップルがうるさし、。いい店は，すぐメディアにわ 
らねるオシヤレな男かこ支配される。徵まかまわず 
いとうせいこうの「ノーライフキング J を取り出す。 
そしてぶいコーヒ ー2 杯と®奮を手に入れた。 （K) 
►特集の原稿をきくためじ Oh ! MZ のバックナンバ 
—を全部掘り返した。思ったよりキ巧は経っていな 
いのに，この変わりようはなんだ。まさじハ•ソコン 
巧の変動の激しさを実感した。そしてゲームこそが 
パソコンを引っ張ってきた原か力た’ということを今 
さらのようじ$鶴をした。さあ，これ力そわったらま 
たひとりのゲーマーじ房ろう。 （K.S.) 

►ゲゲッ， X68000 じ抱期/0ボックス （4 ス□ット） 
をが•けると本体のスロットは2つとも使えない。5ス 
ロットイまえる見込みて'ボードを注文したのピカ<，メ 
モリを I0M バイトじ拖張してコブロボードとスキヤ 
ナ用バラレルボードをイ寸けた ACE 君の隣では2 M バ 
イトの RAM ボード君が行き場を失っている。かわい 
そうなことをした。 （K0) 

►株には特等車 J 等幸;2等車があるそうです。特等 
車にお乗りのわぎ様は「リクルート J でわ名前の出 
た方々です。I等車にお乗りの方々は撤る巧当の新閒 
記者(のィトコ）とか証#会ネ±の部長((7)^踏7)弟） 
とかです。2等まじ乗っているのは私たち庶民で， 


ヒイヒイ言いながら（ファミコンを使って）蓋けき 
をしています。皆さんご苦ち様です。 （M) 

►「10時に起こしてね」と言ったらちゃんと10時に， 
「II時に起こしてね」と言ったらやはりその時刻に. 
おているところへ来て小さな手で触っていった，と 
大島弓子さんが書いていた9彼々:の飼っていた猫の 
言をだ。すごいなあ。人間はツールをイまうことで自み 
を動物と区別するけに目党まし々っても起きら 
れない私は，彼女の猫を見習うべきピな。 （よ） 

►マウスをイまっていて，いちばん使いよし、のは turbo 
マウスで次が Z マウス。巧胤ホ手にお峡むけと•，い 
まいち転がり方が悪い。大昔からある55用マウスは 
使いづらし、力义じかく丈夫。最悪なのは68用。手に 
はあわない，ボタンは重い.転がり方もイマイチで 
而ホ义力もなし、。同じ形のヒューレット•パッカード 
用も本当じこんなものた'ろうか。 (U) 

►今月のゲーム特集は楽しんでいたピけたでしょう 
か。しかし，紹介したソフトのなかには開発が星れ 
ぎみのものもあったのて'，し、きなり現場に押しかけ 
ては，プレツシャーはかけるれコーヒーはこ1弛走に 
なるわで，ずいぶん迷惑をかけてしまいました。で 
も，そのわかげで無事，特集が完成しました。ソフ 
トハウスの皆さん，本当にわがれさまでした。 （N) 
►ついじ発表までこぎつけた MZ-700 のスぺースハ 
リア ー。 まったく古なさんじは脱帽です。また，ビ 
デオゲー厶の準備はほかにもあるのです力娟載許可 
の下りないものも多いのです。今回，快く許可をい 
ただいたセガ•エンタープライゼスさんじは木当に 
感謝。さて，セガといえばニューマシンの巧でもち 
きりですが，果たしてその実態はいかじ？ （T) 


編集室から 179 













microOdyssey 

映画「200 1 年宇宙の旅」で使われた R. シュト 
ラウスの交酱詩「ツァラトゥストラはかく語り 
き」。こいつばかりはカラヤン/ベルリンフィル 

外には考えられない，と常々思っていたのだ 
が.つい最あ，プレヴィンの指揮した C D を賭 
入した。録音のよさで定評のあるアメリカのレ 
コード会社テラークカ S ウィーンフィルの音を 
どう録ったかを聴いてみたかったからだ。 

ここで，ウィーンフィルの音というのは，正 
確には「ウィーンフィルの本抛化ムジークフェ 
ラインザールで演奏した音」のことだ。 ムジー 
クフェラインザールは音響効果のよいホールと 
して有名だが，ドイツグラモフォンの録音はど 
れもオンマイクで，なんだかホールのイメージ 
が感じられない。一方，テラークの場合はワン 
ポイント録音がを本。期待どおり，楽器同±の 
音がホールの攀きのなかでとけあうシンフォニ 
ックなサウンドが堪能できた。ひと昔前は，巧 
些の多い録音だと全体に潘ったような音じなっ 
たものだが，デジタルの強みで解像度もよく， 

1本I本のなの音も実に始やかでヴィブラート 
のかけぐあいなどもよくわかる。 

さて，現在建設中のま急文化村には， コン サ 
—卜専用の大ホール.音楽測などじ適した中ホ 
—ル，映像専用ホール，ギャラリーなどが作ら 
れつつある。ままには数をくのホールやスタジ 
才があり，さまざまなイベントじ利用されてい 
るが，専用の コン サートホールが作られるよう 
になったのはごく最近のこと。それまであった 
のはいわゆる多目的ホールというやつだ。 

軟ホの名だたる才ーケストラは自前の専用ホ 
—ルを持っているものだが，貧しい日本の才一 
ケスト ラは， なるべく使用料の安い巿民ホール 
などを借りることじなる。ところが公共性の高 
い一般のホールでは，演奏会だけでなく，演劇， 
講演会，峽写会などじもイまえるようを酱時間が 
ホ常に短く設計されている。巧響のないストレ 
—卜む音は，へ夕む演奏が目立つことはあって 
む音楽を引き立ててくれることはむい。 

最をは，六本木 ARK HILLS のサントリーホー 
ルや室内楽専門の カザルスホールな どが人気を 
集めている。もちろん，こういったコンサート 
ホールが成巧するようになったのは，なにも日 
本人の文化水準が上がったためではなく，経済 
的な豊かさがI「文化」という商品にわ金をイまわ 
せるようじなったピけかもしれない。しかし， 

聴巧を集めてコンサートを開くといった音楽ま 
勤の形態が生まれたこと自化，産業の中んが都 
巧へと移り人口が集中したためとも考えられる。 
文化うんめんの問題ではなかろう。そしてコン 
サートの'必要性が，よりをくの人に演奏を聴か 
せるためじ，音源である楽器を強化し，ホール 
の音攀巧)果を高めることになったのだ。 

いまや小規模なホールでは残を"時間をコント 
ロールする設備を備えたところも増えてきた。 

P A も含めて音當設備:まさらじ進化すべきであ 
る。そのためじはエレクトロニクスの力を借り 
ることが不可欠ピろう。もはや生の音，純粋の 
音楽といわれても私には意巧がよくわからなし、。 
音楽は空間とともにあるのだから。 

ブレヴィン/ウィーンフィルの C D は演奏も 
予巧外によいものて•あった。が，狭いワンルー 
ムで聴くのはちょっと情けない。いまの私には 
経済的な豊かささえもないのであつた。 （T ) 
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どんとこいピコピコグーム秋場所 
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全 機 «巧 通 システム 




シューテインググーム1 

ELFESIV 


X 郎日日日用 STAR TREK 



バックナンバー 巧備店 

神奈川 

巧 木 

ち隣堂 巧 木店 

平塚 

0462(23)41 11 
文教堂四の宮店 

0463(54)2880 




干菓 

ネ白 

新星堂カルチェ 5 

東京 巧保町 = 省堂神田本店 5 F 



0471 (64)8551 

03(233)3312 


船巧 

西武百 巧 店 1 OF ブックセンター 

// 書泉フックマート B 1 



0474 (25)0 Ml 

03(294)001 1 


// 

芳林堂書店津田ミ召巧 

// 書泉グランデ 5 F 



0474(78)3737 

03(295)001 1 


干葉 

多田屋干葉センづルプラザ店 

八重洲 八重州ブックセンター 3 F 



0472(24) 1333 

03(281) 1811 

巧玉 

川越 

黒田書店 

新宿 紀伊国屋書店本店 


0492(25)3138 

03(354)0131 


川 n 

岩測書店 

高田馬場未来堂書店 



0482(52)2190 

03(200)9185 

茨城 

水戸 

川又書店が前店 

巧を 大盛堂書店 


0292(31)0102 

03(463)051 1 

大阪 

都离区 

お々堂京巧巧 

池お 西武百貨店 1 IF ブックセンター 

06(353)2413 

03(981)01 11 

京都 

中京区 

オーム社書店 

// 西武百 巧 店 9 F 


075(221)0280 

コンビ ユータ •フォ ーフム 

舉:知 

名古屋 

= 省堂名古屋店 

03(981)01 11 


052(562)0077 

町田 义美堂東急ハンズ店 


" 

バソコン S 上前津店 

0427(28)2783 


052(251)8334 

神奈川横ぉ 有隣堂横おが西口店 


刈を 

=洋堂書店刈を店 

045(311)6265 



0566(24) 1134 

// 有 隣 堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂が田店 

045(453)081 1 



0265 に 4)4545 

藤が 有隣堂藤が店 

化海道 

室两 

ま两工業大学生協 

0466(26) 1411 



0143(44)6060 

定巧購読のお知らせ 

期が読をご利用いたた’いている方には， 巧 読 
期限が了と同時にご通ミ日申し上げますので， 

同封の仏込用紙をご利用くピさい。 

Oh !X の定期購読をご希望の方は，最寄り 

おか送付ごホ望の方へ 

の郵便局じあるネム込用化に， 

本誌の•海外発送代理店，日本 IPS (株）にわ 

口座番号まま 1-29307 

申し込みください。 

,なわ，巧 読料金は郵送方 

加入を名株式会社日本ソフトバンク 

ま，地域じよって異なりますので，下記宛化、 

とご記入のうえ，年間»就料6,500巧を添えて 

ずわ問い合わせくピさい。 

お申し込みくピさい。 その 際， 裏面の 通信欄 

日本 IPS 株式をれ 

じ「〇キ〇月号より Oh ! X を期腑読希望」と 

〒101東京都千代田区飯田巧 3-1 1-6 

忘れずに明記してください。なわ.すでに定 


» 03(238)0700 

/JflfiT 10月号 




■ 1988年10月1日究行を価540円 ■発行人 巧正義 ■編集人 值口幸男 

■発行元 （株）日本ソフトバンク 




■出版事業部 〒1〇2東京都千代田区九段商2 3 26 

巧 03 (261)4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル 

編集ま巧 日 3 (239) 4156 



出版営業な 03に604095 
広告営業巧 03(297)0181 

■本社干 102まま都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビルな03 (263) 3690が） 

TELEX 東京 232-4614JSBTYJ FAX 

03(263)3660 

■西日本営業部干 541大阪府大阪巿東区南木町 2-6 

明治生命巧筋本町ビル1 OF 

巧 06 (264) 1471 が ） FAX 06(264)1481 



■印刷 凸版印刷株式会社 




◎ 1988 SOFTBANK CORP 雑誌02179 -10 木誌からの無献転載を禁じます。 


180 Oh! X 1988.10 













好評既刊 
大増刷出来/ 


試験に出るぶご7 

田 B 田 B 己因回百田 BIB 因 

祝一平着 

B 日判定価2,邮日円 

XI のハードウエアをくまな<採おした巧一 
平巧の名ま。オリジナルプログラムも豊富に 
巧載。 ユーザー 必 がです。 

巧ま会社日本ソフ h バンク出版事業部 ISOFTI 
〒102肪都が诚区が贿2-3-26 003(261)4095 | BAI \ IK | 





覚えてますか？おと〕ンピュ-夕の共通点。 


Oh ! MZ 1987 年7月号まで25回にわたり連 
栽された ユニークな エッセイが，加筆•修 
正のうえ巧編集されて一册の本じなりまし 
た。パソコン好きのダンナ様と一人息子， 
それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホン ニヤア が， ま 者の筆先から生き生き 
と巧き回ります。扉を開けたら，そこはも 
う"たかざわきようこの世界"。きっとあな 
たも，猫かコン ピュー タがほしくなること 
でしよう。 

今夕 


if ：f 


ク 




ホ 

ホ 

み 

お 

巧 


，•ミ 


好評発売中 

A 日判定価1，2邮円 

高沢お子著 


猫と〕ンピユ 



麵と〕ンヒ i 



窝がお子著 


ん 




w 





日本ソフトバンク 


八ードウエアのフル コース 



心 

机画その筋なのぶ 

も夕不园 


.又、 

嫁 
























'CO/mjTER 


安/なと信頼のシステムで新時代を切り開く 


/々 た=^\ 歷/( — 

68000 



"ついにべールが剝された/"郎邮日 CPU 搭載。ひとつひとつのス 
ペックに新鮮な驚きがある。ホ体験の機能美が創造力を刺激ずる。 


-な能ホみふれるハイコンパクト巧計 
- 32ビットへの巧巧ゲスムースじ行える将ホなをを巧し 
た68000 CPU をな用 

-メインメモリは、大容量 1 M バイトを巧ホ装備 （ ft 大12 

M バイト） 

-クロックは lOMHz のハイスピード 
-アート心を巧ら甘るグラフィックスは、65.536ををお大 

々ま义 NO . A - V 021 

SHARP CZ-60 I C 
SHARP CZ-60ID 
♦票ホ価が合れ 
現を特別価格- 


ft わ支仏讲 

①¥4, 800 X 60 回〔ボーナス）¥ 17,00 0 X 10回 
@¥8,900 X 30 回〔ボーナスい29,000 X 5回 
@¥9, 100 X 48 回〔ボーナス）無し 


☆ま文 No . A - 1023 

SHARP cz— 60 I C 
SHARP CZ— 60 ID 
SHARP CZ— 6ST I ( チルトスタンド） 

がホ価な合れ 

現を特別価格- 



51 2 X 5 12モードて'同時発をの上、巧閒発スフライトに 
巧用で«密でスムースな «) さの木な G . G ゲ楽しめる 
• ステレオタイプの8オクターブ8■かを FM 音巧を巧用 
し、し ’ RZ チャンネルの才ーデイオ出力を巧えば、ダイナ 
ミックなシンセサイザーサウンドの世巧ゲ祐がる 
• もちろん J にも.第2水ホ;藥字は巧ホま装、日木巧 
化巧機おはな力 


¥319.800 

¥119.800 

¥439.600 

¥43 ar €0 O - 


☆注文 No . A - 1022 

SHARP CZ-61 I C 
SHARP CZ-60 I D 

株ホ価巧合れ 
現を特別価な- 


¥399 .800 
¥119.800 
¥519.600 


■ わま仏例 1««^ ゴ ; 扁铅 ^ 

①¥5, 100 x 60 回〔ボーナス〕¥ 16,000 X 10回 
@¥9, 100 X 30 回〔ボーナス〕¥29,000 X 5回 
@¥9,300 X 48回〔ボーナス）無し 


■わ支仏か！ 

① ¥6, 100 X 60 回〔ボーナス） ¥I7,000X |〇回 
@¥9, 000 x 36 回〔ボーナス） ¥28,000X 6 回 
這) ¥9,000 X 60 回〔ボーナス）無し 

☆ま义 NO . A -1024 

SHARP CZ-6 lie ¥399. 800 

SHARP CZ-60 ID ¥119,800 

SHARP C2-6ST I 【ナルトスタンド） ¥ 5.800 

SHARP CZ-6VT I ( カラ — イメ — ジユニット） ¥ 69.800 
ネ累ホ価な合れ ¥595.200 

現を特別価格 


疆わ支仏例 '‘':.‘. ； ..' 胃 . 

の¥ 6,800 X 60 回〔ボーナス）¥ 21 ,000 X 10 回 
@¥ 8,800 X が 回〔ボーナス〕 ¥ 31,000 X 7 回 
@¥10,300 X 60 回〔ボーナス）無し 






当れは XX 胡 000 PRO SHOP でず。 


•どこよりもお得な巧巧下巧り実施中// ♦今ずぐぉ顆下さし、/ 




"■7ルチアーテイスト7シン" 

•NEW Z-BASIC ( CZ -8 FB 03) の巧おで4096をマ 
ルチモード、64色2画面合ぶ、 8* か音 FM 音巧、ビデ 
オデジタイズお能などをフルサポートされています。 

-内部は、さらじバンク RAM を 64 K バイトを追かし、512 
KB バンクメモリを巧!ホでサポートされました。 

-巧雜な入力も巧単に採作できるマウスを巧ホ装備。 

. 大を量 JM バイトディスクドライブ2期内な。 


☆注文 No . A - 1025 

SHARP CZ- 88 I CBK 
SHARP CZ-880DB 
樣ホ価巧合 tf 
現を特別価な—— 

ぃわ支仏讲 


Y 179.800 
¥109.800 
¥289.600 
-¥ 220,000 


… . . .. が -: 技激 1^ ； ^?‘ だで—.‘.':む 

① ¥5, 100 x 30 回〔ボーナス）¥20,000 X 5回 

② ¥9,000 X 18回〔ボーナス）¥ 26,000 X 3回 

③ ¥8,500 X 30回〔ボーナス）無し 


♦どこよりをお»な高 g 下取り実巧中//•今すぐお■お下さい 


twin " HE システム"（戶 C 
£口邑 1 口 8 )ぉ載で楽しさ 2 倍 


• HE システム (PC Engine ) を內巧してゲームおとパ 
ソコンのホいだを埋めたニューモデル0 Joy 力ードも保 
ホ装備。 

• HE システムモード ’ X-l モード•又、同時に両方をか 
作可能。 

. 5インチ . SZOK バイトディスクドライブかま巧が。スー 
パーインポーズ機能內巧、 


☆ま义 No . A -1026 

SHARP CZ -830 CBK ¥ 99.800 

SHARP CZ -820 DB ¥ 79.800 

棟ホ価任をれ ¥179.600 

規金特刖価巧- ¥119.600 

■わ文化彷 .ザ.,巧ぉ=^も•け i _ 

① ¥6,200 X 16回〔ボーナス 〕V 23,000 X 2回 
@¥8,900 X 12回〔ポーナス〕 ¥ 10,000 X 2回 

@¥8,100 x 16回〔ポーナス〕無し 


♦どこよ0をお？ f な萬 g 下巧り実 M 中//♦今すぐお■ほ下さい 




☆注文 No . B -1023 


SHARP CZ- 8 PK 5 
現を特則価な- 
わ 支 仏 W 


¥129. 000 
- ¥69. 800 


☆ミ主文 No . B - 1024 


SHARP CZ- 8 PK 6 

巧を特刖価な- 
I わ交仏« 


① ¥7,400 X 10回〔ポーナス）無し 

② ¥3,300 X 24回〔ボーナス〕無し 


の ¥7,400 
魯 ¥3,300 


X 10回〔ボーナス〕無し 
X 24回〔ポーナス〕無し 


☆ま 义 No . B -1025 

SHARP MZ - IPI 7 

cz 用ケーブル 

¥159.000 ホ 価な をれ 

的. 800 現を巧則価な- 

- •わ支仏巧 

©¥7,400 X 6回〔ボーナス〕無し 
@¥3,800 X 12回〔ボーナス〕無し 


¥79.800 
¥ 7.800 
¥86.600 
■¥42.800 



c . 日クラブ 


当社で商品をおちい上げの方をちじ、 C . B . クラブ 
力ードをおおでお送り致します。この力ードをわ 
持ちの方なら次の質い換え時や、周ぶ做器の脯乂 
時に会 K 特別価なでご購入になれます， 



シヨールーム 


〇レンタル.リース用 PC -9 日01展示 
〇ビジネスソフトのデモ実施 


で;碱谢麵 



大特価じて巧供中 


話围のが裝品がを国どこでち軍話で頁えるが： 

SNf KeN ち〇 
































































SHARP 
CU -14 A 4 鹽甚] 

/14 インチ 4050 字アナロク . \ 
デジタル RGB 、 

'PC 用アナログ RGB ケーブルれ / 

¥89,800崎来49,800 


■ Modeiao 


SHARP 

CZ -822 CB 

( X - IG モデル 30) 带進涅上品 1 

¥ 118, 000吟お 59,800 
X-IG モデル 30 ディスフレイセツ h 
(木体+ CU -14 GB) r 特盤極上品] 

¥ 167,800吟ぞマ 9,600 
X -1 G モデル 30 TV ディスプレイセット 


SHARP 

CU ~14 GB / E ® S ] 

(1 4インチ2000字デジタル RGB ) 
¥49,800■►も 29 夕 00 



(本# +專用 TV ディスプレイ） 3寺 iM 極上お1 

¥ 197,800今が 9,600 


SHARP 

CZ -880 CB 

(X-I Turbo Z 本体） 

¥ 218,000吟ザ T 8,000 

cz - 日日〇〇已疆量 HJ 
V 109,800お 85,000 
セツ S 価巧 

¥ 327,800 時本 J 63,000 



SHARP 
CZ -812 C ( X - IF /20) 

¥139,800今お35,000 
CZ -822 C ( X - IG /30) 

¥ 118,000吟お 42,000 



SHARP 

CZ - 恥日 DE ’ B 壁量] 

(14 インチ 2000 字 RG 巳 TV ) 

¥ 79,800"♦来39,各00 



SHARP 

CZ -820 CE 

( X-IG モデル 10) 替岛をが 
¥69.8〇〇吟 ¥ 16 y 800 
X -1 G モデル 10 RF 〕 ンパ-タセット 

(本体+ AN -58 C ) 部吾。—同诗 
V 72,780今 ¥ 19,600 
X -1 G モデル1日デイスフレイ t ット 
(本体+ CU - 1 4 GB ) 畫品同保 
¥ 119,600吟お 46,600 


wP || 画 


SHARP 

CZ - 日戶 K 日逝を同が 

(10 インチ;興字ブリンタ） 

V 129,000吵来69,公〇〇 

CZ - 日戶 K 巳署を同な 

(けインチ度ずブリンタ） 

V 159,000今 ¥ 69,800 


SHARP 

本が 

CZ -8 IIC ( X - IF / I 0). 

CZ -8 I 2 C ( X -1 F model 20) …… 
CZ -822 C ( X-IG model 30) …… 
CZ -850 C ( X-I Turbo/model 10).. 


.¥ S3,Q0Q^¥ 12,000 

.¥ I 39,800«4 お 35,000 

.¥118,000吟お 42,000 
.¥168,000吟お 25,000 


CZ -851 C ( X-I Turbo/model 20) . . ¥ Y f ft - ' 

MZ -252 l ( MZ -2500 Model 30) . V 198,000今お 58,000 


V 49,800 今 来 25,000 
¥ 34,800今が 10,000 
¥ 54,800 <4)^ 15,000 
¥ 79,800時 28,000 

V 59,800今 ^ 28,000 
¥ 234,000吟 45,000 

V 47,600■►来 25,800 


MZ - 巧 3 I ( MZ - 巧00 V 2). 

ディスプレイ 

CU - I 4 AGI (14" カラー4050文字） . 

CU - I 4 H 2( I 4" カラー4050文字） . 

CU - I 4 A 4(1 4’カラー4050文字） . 

CZ -830 D 【 M - カラー4050文字 RGBTV ) • 

MZ-IDII (じ-カラー4050文字） . 

MZ - ID 22( I 4 •カラー2000文字） . 

ディスクドライフ•フリンタ•他 

CZ -800 F (5 •の、2ドライブ） . 

CZ -502 F (5-2 D 、2 ドライブ） . 


. ¥198,800崎^^ 88,000 


. ¥ 89,800■►お 45,000 
• V 99,800吟お 45,000 
•V 89 
.¥98 

•V 113,000-^ K 42,000 
.¥108,000♦ド 45,000 


じ Z -82 Z じ B け-1じ/3日轨 I 

ZZI 62 ； 000 終測雌 : iil 曲 


CZ -503 F (5-2 D、 I ドライブ） . 

CZ -8 IP (ミニサイズプリンタ） . 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ) ESI •… 

CZ -8 PD 2( 10■■ドットプリンタ） . 

CZ -8 PD 3( I 0 ■■ドットプリンタ） . 

MZ - 1 P 06 (80 巧漢字プリンタ） . 

MZ - IP 09( mz - i 500 用カラープロッタプリンタ)ち) 

MZ - IPI 7 指グ 1 ソおご f * ずが K 巧プリンタ.) fg 量!¥ 76,600呼お 42,800 
MZ - IPI 7 (ミ?錯 1 卜 立 巧蘇*ず W •巧プリンタ.) 厮商 ¥ 76,600* 46^800 
CZ -8 SS 2( システムスタンド) . ¥ 5,500吟来 4,000 

* SHARP X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

CZ -820 CE ( X - 1 G / 1 0)[ M 111]. V 69,800 16,800 

CZ -822 CB ( X - IG /30) 强量圓围 . V 118,000今東 " 59,800 

. 1¥ 218,000今来 7 AOO 化 


•V 198,00 K 35,000 
. ¥ 99,800 ¥ 38,000 


* SHARP ディスプレイ特選極上品コーナー* 

CU -140(1 4•カラー2000文字)厮蔚 . ¥ 49,800■♦お 29,800 

CU - I 4 A 4(14" カラー4050文字) 南 f 蔚 . ¥ 89,800吟が 49,800 

CZ -820 D ( I 4 •カラー 20 邮文字 RGBTV )! 巧お同が ..... . ¥ 79.80 0* ¥ 39,800 

し … ■—< -■*** ""****— 

じ Z -8 抓 D 日くぷカラ- 4 0扣义字 RGBTV } 雨馬！な] 

CZ -600 D ( 15•カラー4050文字 RG 日 TV ) I 新品同が 1 .• 


.•¥109,800吟お 85,000 
..¥129,800 今 束 88,000 


品^11た t 中古ち日ヶ月の保証期間だからを/むでず。 


クレジ•ジトで〇にカレッジクレジットもお扱います。 

全国無料配送.お買±1巧醜上、配顏はいただきません。 


gfliis 達可留守の多い方でも安ム、です。 

窝巧下取0かない予算で買いかえもラクラク。 


离巧具取り電話1本で即、現金お支仏い。 、 

代盡§1換夕•シ又テム商品到着時の代金支払いで OK。 


ボーナスー}814^し、商品は即お手元へ、わ支払し\はボーナス時に。 


参電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 
•あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取りまず。 

•掲載の商品外を取り扱っておりまずので 
お気轻にお電話下さい。 


株式会社パシフィックコンピュータバンク〒巧0東京都お谷区巧谷 1- 己-日 


▼本なま义デスク 

03 ( 7979 1221 

でじユ - 3 / ロコ 

ミ-日并上ビル営業時間/ AM 9:3 日〜 PM 9:30 年中無休 


本で買える夕 


をのた 

超優良中ち 


































































































班 • e 呂〇00 



X 72 回ポーナス2.28：巧><12回 


►業界ネ刀、げらでこそ成し得た3倍保証。•ステップアップクレジットがおトク。 


メーカー 保証12ヶ巧の商【吊なら36ヶ月のが証と 
授朔問の保:証を葉施。末長くかこ、してご利用い 
ただけるよう、 IPL がぶし得たワイドなサポート 
体制。 

•げじだからこそネ刀期不良への保証も 

万全。交换期間がヶ月ともっとも長期間 


です。 


、かる 


プリンタヘッドで巧¥ 29 .500 W 
上/98シリーブメインポードで 
巧バ1,600心/ドライブ巧巧 
V 13,2邮1>义上 


まず H 々し0001リカ‘らスタートして2年後から3,000 
I リアッスボーナスも1年惭方円。3が後3方円。 
また髮のボーナスを貯おして冬のボーナスから 
のわまネムいも火たホ。夏•みのボーナスどちらか 
一つを七レクト。ボーナス年一閒だ I ナも OKo 
さらにわ支仏い I り1数も U "1 仏いから貼蛟72[口」ま 
でご自由に設'去が可能です。 

♦追加購入もクレジットだから便利。 

追加購入も買い换えもご利用中の IPL クレジット 
をり々僅力 >1,0001りずつの調整で OK 。 

♦ THA NKS 70000人フてアを実施中.グ 
お買得感をじっくり比べて下さい。 


ORDER I 

I 本社 0467 - 24-7511 

TELEPHONE I 

> おを付: AMfO :00~ PM 8:00 水 巧 まホ日 1 

I 大阪 06 - 311-2736 

銀座 03 - 541-3058 育山 03 - 470-0061 キ L 幌 011 - 621-1444 
仙を 022 - 266-0531 広島 082 - 293-7881 福岡 092 - 481-2644 

な品 营理部期ぶ 这 日のゎ 聞 合せ.ご 巧 ま日のご法な） 0467 - 24-1 154 
メンテナンス 部い、ード上のご 巧は. ゎ閲合せ,巧期不をの巧を） 0467 - 24-0453 
FAX (ご注文、わを ffl り、カタログ a « などスピーディに） 0467 - 24- 0561 

タイムリーボックス (ホットな新 《 品ニュースをゎがらせします。） 0467 - 24-0941 

ご•ま文わ問合せ 

0467 - 24-1154 
下取りホットライン 

0467 - 24-2040 





\実績から実戦 •/ 
業界初の通信教育制度 

苗こ^\ 

( 巧ぶ、の進巧形) 

V W 巳ソ 


合_せ_自由 


¥ 4,800 X 48 回 

ポ-ナス 2.0巧><8回 

¥ 5,500 X 36 回 

ポ-ナス 3.0巧乂6回 

¥10,200 x 24 回 

ポ-ナス 3.0が4回 



RRANGE/ 

目的に合わせて 
自由にアレンジグ 


XI 001のモニターををえて 


アクセス NO.X1002 


CZ -803 D ぶ解巧な0.31ドットピ.ホオーパースキャン.チル！•付） .H 84.800 


標ぉ価格¥卽〇. 2 〇〇 時 IPL 超特価 

¥ 2,000 X 72 回 

ポ-ナス 2.0 巧 X 12 回 

¥ 4,100 X 4 徊 

ポ-ナス 2.0万乂8回 

¥ 4,600 X 36 回 

ポ-ナス 3.0巧乂觸 



選 ¥658,800 時 IPL 超特価 


CZ - 600 C 腑化神発ら.のバがゥリ巧，ステレォ巧) . 

つ Cftin / MMI サ だ 4 L ， ♦い.、 . 

.¥ 369.000 

W 1 in onn 

レ厶 DUIU し ソ、 /了 U ノ〇 ir~r す 卜 a ホヤ// •••一 .. . . 

. .•ザ 1 ly.tfuu 

. . . 乂 CI onn 

户ブ勺 111 C/r •、の ホ冉い . 

. 一 . 子 つ，び UJ 

. \1 onn 

しム" 1 し 3 ル前 np けがノノげ巧 € が®キ巧、で巧 N .. 

CZ - 213 MS ( musicpro 68 k ).. 

• 03 fOUU 
. ¥ 18.800 

し厶 4 け ivi が buuwPKObwy .. - . 

广 7— flOO いかでハがよ巧*巧巧/ W 、. 

. 单 It ) •け UU 

. 乂 cc onn 

し厶〇ドレ 刀もハ刃卞リ •ホが 巧 •/ W . 

イニ* ゴ マん. .. L / ewtrnAiAW *、 . 

キ bo.oUU 

olVl ノフ/ノ了イ A アツ r じ tnu^iuai . .. 

電お!!巧卓*■料瑚人み.かジュ-ルメが K ■キ船は） 

•采削がぷな It な f 巧巧のォリジ十ル"#； tl — い . 

……"-羊 / 4 ,UUU 

.¥ 0 

. V n 

が 日 リリ が！/ £U 口 祝 jyjiv V か r tl * i 0 UU ^ 

巧期不を巧 P かヮィト•じけ巧田の交か巧ム〇 . 

安ふ、の 3 任 f 保匹 (|化 保な書 巧き） . . . 

す u 

.¥ 0 


¥3,000 


摄ホ価格 ¥658 .孤 0 


X 72 回ボーナス2.9万乂12回 


¥ 5,000 X 60 回 

ポ-ナス 2.457 DXiOd 

¥ 5,900 X 48 回 

ポ-ナス 3.0万乂8回 

¥ 9,100 x 3 徊 

ポ-ナス 3.0 巧が回 


四 


RRANGE/ 

目的に合わせて 
自由にアレンジグ 

XI 003をシステム UP / 

アクセス NO.X1004" 


CZ 215 MS(adpcm 度おをサポートしたサンプリングエディタ） . ¥ 17,800 

AN -160 SP (アンプ 知度スピーカーシステム 2 本組） . ¥ 59.800 

巧平が 巧な (マイコンソフト X 68). ¥ 7 .朗〇 


標準価格¥ 744 . 2 〇0 A IPL 超特価 

¥ 3,000 X 7 徊 

ポ-ナス 3.妨万 X 12 回 

¥ 5,000 X 7 徊 

ポ-ナス 2•化万 X 12 回 

¥ 8,000 X 4 徊 

ポ-ナス 2.8万乂8回 


さらに差がついた 
お支払い。 


全_国_無_料^配送 


今回巧がのが品は、9か8日より10月18日までの期間に限らせていただきます0 


は巧•ダ 


Cfu なに)! 
巧巧费用 


ス NO.X1003 


7日，邮日人もの人々が体感したま/0感。 
-信頼の IPL ワイドサポート 


比べてほしいから、ご紹介しま东 
——さらにお買得げ t クレジット 


ス NO.X1001 


ム風景 






















































































































CZ-8NJ1 尚力-け Hr. ント!) . 

添削付通信講座(關のオリジナル"サボ-ド¥14800) 
巧巧不良期間(ワイト‘1:1ヶ帥の诫システム!) 

かむの 3 倍な化(化巧泣香けさ） . 



g ¥660,00 日 ♦ IPL 超特価 


CZ-601C ( CPU 68000.2 M バイト，65リ调時をを) . 

CZ-603D(BMM0.3i 卜 ‘7 トピ‘ホォ- "•- スキャン,ナル咐） . 

CZ-6BE1A(imbJ| 邮 AM ポ-り . 

—ク 11 1 C い P " mn;larV つ k 肚むが hiC 台 / k\ . 

¥319.800 
…… ¥ 84.800 
…… ¥ 38.000 

V/ OQ onn 

レム "1 しごルし ompii が / ノ rw 巧の W キ民 \V ホ N. 

. ザ J9,oUU 

v cp nnn 

CZ-226BS (ヮ-ブ说お油えけ-卜巧ル-ショナルデ■づぺ-ス） . 

DP 1 { 1 •• I；*? • と巧サけ々 / w 、 . 

. 羊 OO.UUU 

…… ¥ 29.800 

山 cc onn 

レム〇广レパ 7巧巧み/、 刀卞口 Ja/JI 子 W 子/巧/ . 

羊 b り，け UU 
w 〇イ nnn 

巧話!!巧卓*贈呈 (g 糾制)人み,スヶジュ-ルメが K!Wft 細 ....... 

巧 &|| イ 4;$ イを §<1 ホ（用 11 の * りパ +1 し "4+?*?_ ぃ乂 "000 、 . 

. ザ z 4 , UUU 

……. ¥ 0 

\i n 

佩月のリ畑ほ用な £ 、巧巧 V パリノ / ル y ホ — r* fIMUUJ . . 

巧が不長巧邮ヮィドに 1 ヶ月押の交換システム!） . 

まもの 3 巧嫌 ( IP し刪けき） . 

. 羊 U 

……. ¥ 0 

…… ¥ . 0 


¥3,000 


標準価格¥660,000 


X 72 回ポ-ナス3.92巧 x 12回 


¥ 5,000 X 72 回 

ボ-ナス 2.72巧乂12回 

¥ 8,000 X 48 回 

ポ-ナス 3.18巧乂8回 

¥10, 500 x 36 回 

ポ-ナス 4.日万乂6回 


飾ザ—か括 

システムはすぐわ手元へ 


CZ -61 1 C 间 MHDD 巧 tt 、655 舶堯を、 FM 8 ち夏巧巧 .¥399.800 

CZ -6 11 D (. 31ミんアナ□のトト•才ートスキャン) . ¥145,000 

CZ -6 ST 1 (角度自由目を、 MSOK !). ¥ 5.800 

3 M ブランクデイスケットか 2 HD * io 枚) . ¥ 24,000 

葡平おな伝 . ¥ 7.800 

スぺ-スハリアー . . . ¥ 6.800 

マン, 、ッタン,レクイエム . ¥ 7.800 


¥3,000 


標準価格¥閱7.邮〇 


X 72 回ポ-ナス3.化万 X 12 回 


¥ 5,000 X 72 回 

ボ-ナス2.25万 x 12回 

¥ 7,000 X 48 回 

ポ-ナス 3.1巧乂8回 

¥10, 000 x 36 回 

ポ-ナス 3.42巧乂6回 


7 氏支抱づ—ィ 

^月先から OK 


翌月一括から自由に設ま： 

l^^^SHARR 衣！巨 300 。 AC 巨陋 



攫 ¥8 益， 470 時 1 ¥68巳，邮日 


CZ -6 り C 间 MH 邮巧！!.65536色をも FM 陆里巧 W 〜. 

CZ -6110(,31 ミリ、アナ□の卜け-トスキャン) . 

CZ -211 LS ( C 田 mpilw ソフト曲を的牌さけポ-卜)…… 

Z'sSTAFF PRO B 8 K (巧フイか;/-ル） . 

CZ -221 HS けりジナりティおまかせるポップア-トッ-ル） • 
CZ -6 VT 1 (お一り-ジユニ.パ、テ□ッバ-概瞄寸き)… 
C 2：-8 PC 3( 10" 巧-おが.'、ガキ巧•漢拂字/的•… 

3 M ブランクデイスケット(5で邮*1〇が . 

A 4 カット巧(100攻） . 


巧活お巧卓*巧呈 ( a はぉ50人み,スヶジュ-ルメが K ! a か瞄付) . ¥ 

ホ削付通ち講座(ほ柄のオリジナル"サポ-ド480 0) . ¥ 

巧巧不良期脚ワイドに I ヶ月 M の诫システム!) . ¥ 

安むの 3 ち巧拉 (IPL 巧狂害付き） . ¥ 


••¥399.800 
•••¥145.000 
-¥ 39.800 
¥ 58.000 
-¥ 19.800 

■••¥ 的.800 
¥ 65,卵0 
¥ 24.000 
¥ 470 


¥5,000; 


標準価格¥822.470 


72回ポ-ナス 4. 18巧 X 1 2回 


¥ 8,000 X 72 回 

ポ—ナス 2.38巧乂12回 

¥10, 000 x 48 回 

ポ—ナス 4.075 x 80 

¥ 13,100 X 36 回 

ポ-ナス 5.0巧><6回 



選¥597,000時 IPL 超特価 


まぶ、の 
3倍保証 




株式会社•アイピーエル 

〒248な意巿巧ノ下 4-1-12 
巧ノ下ビル 

な肅巧巧ノ下 3-4- 23:巧品管巧》 



NO.X1011 


選¥768,000 ♦ い L 超特価 I 


CZ-611C (謂 H 邮巧な.65536を舶 . FM 8 をる巧拓 .. 

CZ-61 10(.31 ミリ、アナ□の卜阿-トスキャン) . 

CZ-6ST1 (ち度自由自も齡〇が . 


.¥399.800 

.¥145.000 

. ¥ 5.800 

CZ -2 り LS ( cco 啤 ii が'ノフ胡を蝴率自けポ-卜) . ¥ 39.800 

Z’sSTAFF PRO 68 K (グラフィクッ-ル） . ¥ 58.000 

CZ -226 BS (ヮ-ブロ度を詢えた力-性りトシ3ナルデ-夕ぺ-ス） . ¥ 29.800 

CZ -8 PC 3( io ’ が-な瞬/、力-佩*字53字/巧） . ¥ 65.800 

3 M ブランクデイスケット (5—2 HD * i 晰 . ¥ 24.000 

巧お巧巧卓*化呈(がお扣人み.スヶジュ-ルメが K ! ■卓觀付） . ¥ 0 

ホ削付測客講座(削1のォリジナル"サボ-" I 麵） . ¥ 0 

巧巧不良期間(ワイドに I ケ帅の嫌システム!） . ¥ 0 

ま.ンの3倍保証肌制 E * 付き） . ¥ 0 


¥5.000 


標準価格 ¥7郎，000 


X 72 回ボ-ナス3.75巧乂12回 


¥ 7,900 X 7 徊 

ボ-ナス 2.0 万 X 12 回 

¥10,000 X 48 回 

ボ-ナス 3.38巧><8回 

¥ 11夕 00 x 36 回 

去-ナス 日.日巧 X 目回 


凸 


RRANGE/ 

目的に合わせて 
自由にアレンジ.グ 


XI 0 I I をシステム UP 


アクセス NO.X1012 


C 之一6 VT 1 (カラーイメージユニット、テ□ッパー巧能がき） . ¥ 69,800 

CZ -212 BS (デづベ-巧グラフ、ソ能、繼，谢まも麵け下紙¥ 68 . 000 

CZ -213 MS(music PR 0 68 K ). ¥ 18.800 

CZ -214 MS ( soundpro 68 K ). ¥ 15.800 

Ct 215 MS ( ADPCM « おをサポートしたサンプ j ングエディタ）……¥17,800 

CZ -221 HS (オリジナリティをるカザるポツプアートツール） . ¥19.抓0 


標準価格¥ 978 .000時 IPL 起特価 

¥ 6,000 X 7 徊 

ポーナス 

日.日巧 X 12 回 

¥ 10,000 X 7 徊 

ポーナス 

2.58 万 X 12 回 

¥ 10,000 X 6 徊 

ポーナス 

3.95万乂1〇回 

¥ 17,000 X 3 徊 

ポーナス 

5.0が6回 


♦ネリ期不良交換期間1ヶ月 ♦ 



NO . X 1013 


選¥960,470 い L 超特価 


CZ -61 ICUOMHD 魄も65536色を色、 FM 8 巧巧 お" 

CZ -6 11 0(.31 lU . アナ日のけ-ロキャン) . 

CZ -6 STH ちが由自左脚 0 K !). 


CZ -211 LS ( Ccompil が77刷を浏率さけポ-り.. 
Z'sSTAFF PRO 68 K (巧フイ’か/-ル）…… 


…¥399.如0 
… ¥145. 000 
¥ 5.卵0 
■■■¥ 39.800 
-¥胡,邮〇 
…¥1朗.邮〇 
29細 

CZ -8 PC 2( io •巧-わ辟 B 5- B いガキ巧'をち半が字） . ¥ 69.800 

3 M ブランクデイスケット (5"2 HD*io が . ¥ 24.000 

A 4 カット胁100做 . ¥ 470 

巧お巧巧ホ*贈呈 (* な*号 5 0人々.スヶジュ-ルメ巧 K ! W « ぉ讯 . ¥ 0 

初巧不を巧間(ワイドに I ヶ月 W の交換システム!) . ¥ 0 

かむの 3 を巧怔 (IPL 触書けき) . ¥ 0 


CZ -8 NS 1 (フル巧 - M プ-ム扱齡ずれのバル觀ホ方式の咐さ） • 
CZ -8 BN 1(68 邮调スキけか巧レルポ-り . 


VC 4 nn 


標準価格¥96日,470 

干0,4 "UU X 

72回ボ-ナス5.日巧><12回 

¥ 8,000 X 72 回 

ポーナス 

3.43巧<12回 

¥10,000 X 60 回 

ポーナス 

3.55巧><1〇回 

¥16,300 x 36 回 

ポーナス 

5.0巧乂6回 


Sep J 8 〜 Oct .]8 


7日，邮日人もの人々が体感したま必感 J 
-信巧の IPL ワイドサポート 



NO.X1005 


選 ¥719,600 ♦ IPL 超特価 


CZ -600 C (65 谢同巧を色、 77 K 巧ディウの行、ステレオを助 . 
CZ -603 D ( S ㈱ 邮31わトビ.ホオー、•-がヤン,テル佩 . 
C 2[-6 TU ( Tvffl チュ-卜 ）■ 


CZ-2 り LS(Cco 叩 iler ソフト曲がな率さけポ-卜) .. 

CZ -213 MS ( musicpro 68 k ). 

CZ -214 MS ( soundpro 68 k ) •- 


Z'sSTAFF PRO 68 K (巧フイ'クツ-ル） " 
CZ -8 PC 3( io .巧-おち写.'、ガキ巧。*紳字/が- 
巧平が a 伝- 


3 M ブランクデイスケットけ’加)*10が . 

巧5お巧卓*贈呈(脱お50人み.スヶジュ-ルメ巧 K I 車 a 托巧）. 

ま削が通を講座(脯のオリジナル‘サポ-ド¥14800) . 

巧期不を巧献ワイドに I ヶ帥の夕換システム!) . 

安'むの3ちな化 (IPL なな書付さ） . 


…¥369,000 
….¥ 84.800 
.…¥ 35.800 
"…¥ 39.800 
…¥ 18,800 
…¥ 15.800 
….¥朗.000 
• ¥ 65.800 
-¥ 7.800 
-¥ 24,000 
¥ 0 
•¥ 0 
¥ 0 
-¥ 0 


¥3,000 


標準価格¥719.郎〇 


X 72 回ホ;-ナス3.43巧乂12回 


¥ 5,100 X 60 回 

ボ-ナス 3.0 巧 X 10 回 

¥ 7,100 X 48 回 

ポ-ナス 3.0巧 x 8回 

¥10, 000 x 36 回 

ボ-ナス 3,38万 X 6 回 


IP ^01 

F 抓 uniJJJ 


ひとりひとりを 
しっかの才口一 

IPLPROSHOP 

SERVICE 



NO.X1006 


搜 ¥492,800 時 IPL 超特価 


CZ -611 1 C 伽6孤 0( UM バイト, 6巧36同時お留… 
CZ -60 の (.39 ミリ、アナ□巧卜村-トスキャン)... 

CZ -6 ST 1 (が目由自も齡抓!） . 

3 M ブランクデイスケット(の HD * iO 枚) 

お平討度伝 . 


スペース/、リアー . 

ドラゴンスピリット . 

CZ - BNJ 1 (ジ3<トト-プレゼント!) . 

ま削巧巧宿ホ産(语巧のオリジナル—サボ-ド¥1巧贿 

巧巧不を期間 (フイに I ヶ巧间の诫システム!) . 

を'こ、の 3 巧巧扭 ( IPL 保な書付さ） . 


…¥319.孤0 
…¥119.孤0 
•¥ 5.800 
•••¥ 24.000 
••••¥ 7.800 
-¥ 6.800 
•-¥ 8.800 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 
0 


¥3,000; 


標準価格¥492.卵0 


7徊ボ-ナス2.33方乂12回 


¥ 5 jOOOx 48 回 


¥ 7 j 400 X 36 回 


¥ も 700 X 24 回 


2.73巧乂8回 


3.0巧乂6回 


5.0巧><個 


□ 


RRANGE/ 

目的に合わせて 
自由にアレンジ// 

XI 006のモニターを巧えて 


アクセス NO.X1007 


CZ -6 l )3 D (离》を肋).31ドットピッチ.才-バ-スキャンチル H ホ）…¥ 84,800 


標準価格 ¥452.000 


IPL 超特価 


¥ 3.000 X 72 回 


¥ 5.900 X 48 回 


¥ 6,600 X 36 回 


2.08巧 X 1 2回 


2.4巧乂8回 


3.0巧 x 6回 


業界孤/岡寒に利3% 

ポーナス2回么い 



お申し込みはナンバーでお願いします。 


NO.X1010 


ス NO.X1009 


ス NO.X1008 


IP し超特価システムはさらにわトクなシステム。お電話でお問合せください。 






































































































































































































Joshin Computer Store 



大阪巿浪速区難ぶ中 2-1 -n (〒日日 6) S m w m ■ ^ ^ m ■ 

0(06)634-3111 M \ ^ _I ^ 


OaL - - JLLU ll , 一 



MS - DOS 版 C 言語 


た化 bJ 如 i がが妙^!:かみ妙 


がが抑綿^煤如 


; ： :raaBsss£a$assa(2tss«^^2«i^^3mm:r: 



• I 一が COSMOUMD * 

ミ 逆 I ® ■ご 葬！,け>瓜 






MS - DOS 版 C 言語関連ユーティリティ 


陸を識 




Datallght-C 
























































































































客曰大れ 




•ニチイ 


—て •• ^ 、万/ 


か - _ •** nb 

a つ ■ ,叫… y ". 心中; _, 

MHiHHHMMBBnUsa 





9 月巧日® . 24 日® •巧日®™] :〇〇〜 5 : 0 日 

ソコン通但化麟フェア 

パソコン巧馆ネットワークサービス J&P HOTLINc ； のすべてが 
わかる楽しい做巧フェア。ザひわ链し下さい 0 







a 長寺 


-西大奇 . 


登大路 


東大寺-* 



奈良巧=架® T478-U〒630) 

巧 (0742)27-1111 


曰程 

巧惟時間 

セ S ナーテ ー7 

9/吕4生 

PM 1: 邮〜3:邮 

株価分が 

MACS 

丸兰班巧 

10/吕百 

PM 1: 加〜3:邮 

巧価分が 

Z-chart m 

ダイツー 

の/10巧 

PM 1: 邮 ~3:邮 

システム手巧 

Tech note 

アスキー 

10/ M を 

PM 2: 邮〜4:邮 

財務を計 

戶 CA を計 

PCA 

10/16 a 

PM 1：00~3：00 

表美計 

□ータスト吕 -3 

口ータス 

10/230 

PM 1：00~3：00 

P □戶作な 

户〇戶ち人 

ソフ h フロ 

の/30巧 

PM 1:00 〜3:邮 

ワーフロ •回お処理 

—乂郎•巧テ 

ジャス h システム 



巧ミ军信 1 モ《 


P 满化天星春曰 

1 を川巧上陸け 

P 雲 S 5 



ま良の人も 



vmm. 


砖丽.倒 



八ードウエア 


MSX から旧 M まで人気のハード 
ウェアを一堂に集結。ブ心夕、 
ハードディスクなどの周辺機器 
もズラリ勢摘!し、。さまざまな二一 
ズじ的確にお応え出来る品揃 
文です。 


ソフトウェア 


人気のホビーソフトをはじめ、 
日本語ワープロ、簡易言語、販 
売管理、顧を管理、 CAD システ 
ム、データベース、名•種 0 S など 
あらゆる用途のソフトウェアを 
取り揃えました。 


システムサポート 


臘場の 0 A 化を図るためのコン 
サルテイングはもちろん、わを様 
のビジネスじピッタリのソフトウ 
エアを設計制作いたします。 


SEMINAR I 


丸=証券 MACS 橡価分析セ S ナー開お^ 

乂ミ化券が独自開発した巧 U 、投資情報サービス MACS のお料セミナーを開がします。 


生さた情がまかせるみが 


チ•ヤート ][ 执& 


お資情報の提供を致し3 


•的確な決断をささえる、 
40種ちの望奋なチャー h。 


E ' お資情報 I 

その巧でぶ义 

株まの売； 

そのでを巧•巧価 

資を運用 I 


株式の売買を义ができます 


ニユース 

お柄選が 

ホームトレード 

残高•約を照会 


資を運用の管理を致します 


冷 


通 


-NT 下 


ぶ 

ん •王巧 

,2 •近お巧互 

•南都銀行 


ハスタ—ミナル 








ダイエー 


画 

I 


JR 関西本巧 


木ま 


やすらさの道 























































































































パソコン通信 


ぶ娘でちお申し込みいただけます。 


dl&lp 乂■化シヨ 


■シンフルで ffi いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 

わ I 叫 



バソコンラック应チェアーセット 

ラックで法/巧 600 nin 3 段が 
ラ、ジク：エレつム DS -10 
チェアー：コイス SL -395 
イーカー巧を価巧さか44.000巧 
たソト巧通23,000円 

•シートカラー①两径曾巧芭 




3巧シス、テムミス! 

0 C 

00円 


バソコ巧シ； 

エレ3ム ER -1200 
J&P 特® 2 g>oooi 
巧120 ox なさ班0 -1180 巧け巧〇咖 


TP BED 

1191エレコム 

、^ PD -02 

、 ター巧一«妻®括が. 


«妻®括43.朋0内 

価19,800円 



BIZI 


J が巧な 
コードるとしの 

甩640% X « ち1305% X 巧巧700% 


エレコム 

PD-99+FO-60E 

( K レイ)セツ h 
乂一力一巧巧 ffi 巧合か51.500円 

J & P 特晒33,000円 

S レーユニット （ F 0 イ 0 E ) 
をたッ^^してぉ巧。 


RfiBl 


八 


□ Mi 

ソコンチェ I す一 

コお3的赛 

キでスタうは 
乂一场巧^価倍12,000円 

J & 樣漏な抓0円 

f シ ー h ■カラー ♦ 

①两を包巧を 


お孤側 X 巧さ1280% X 巧巧700% 


■パソコンクツス 


〇 A 電巧タタ^ 


咳 


R 4 liM 


i !4 iig;i 


•!" ぶ! 


Kiiirilil 




ナシヨナん WCH 4511 
ノイスフィルター築中スイ、ソチは 

J & 戶狩施6,980円 


エレ: igys © ぶ J 如 

J & P 特価3,300円 

巧巧ヴ見やす<«巧を 
と0まだん。 



己インチケース 
1邮巧吸納巧 
J & P 巧価2,000円 


3.5 インチケー 
邮巧収納巧 
J 在戶特価2,000円 


プリンタド 

①10インチ用2>300円 
@ 15 インチ円2,500円 


■ポヶコンが麵 

or^^cronn …一 


POE 別 0 BEBD ' J & P 巧1124,800円 

J & P 恃価 17 ,soon 巧実の 124 明な機能、最大 96 K 
Z 孤 CPU 巧巧で巧を巧バイ h まで巧股可能。 

»を実現。24巧4行表示40巧4巧巧示 


をあ始めよ3パソコン®但 

■ x - iaH ■セツ K 



■ X -1 ターボ 
通》セット 
IVtiBH 


QEBO 


モデム: CZ - BTM 2 
J 居戸 HOTLINE ： 

スタータキツト 
通《巧 S 300,1200 bps 

«羣®巧さか班.800内 

わソト陆培49,800円 



モデム:アイワ PV - A 1 洗 0 MKII 
a 但ソフト ： SPS JET 夕ーボターミナル 
J 良戶 HOTLINE : スタータキット巧但巧度300’12邮 bps 

巧さか39.600巧たツト®巧39:600円 


■霜子手樓 


シャープ PA -7 邮〇 
J 正 P 巧 ffi 17 ぶ00円 
これ1台で、電巧•電度 
« • スケジ ユール •タモ 
-カレンブー觀能ヴ友〇 
ます。劝売①亡ジユール 
を巧ラことじぶ0、 * す 
巧■や巧が-巧巧の占が 
觀としてを巧えホす。を 
を、技術ち巧らビジタス 
7ンまで«広<お巧いい 
たど口ます。 



口 I ,而 

に力ード （ PA - 7 日邮用） 

OPA -7 C 1 巧巧•巧巧方ード 6,300円 

@ PA -7 C 2 巧ま巧■カード 9,000円 

食 PA -7 C 3 6グ田房舍巧カード 6,300円 
公 PA -7 C 4 カラブケ巧巧カード 
© PA -7 C 10 «巧巧•化巧巧カード 
© PA -7 C 11 巧売ち巧カード 
© PA -7 C 12 巧術れ»カード 
PFiBU 

周辺推器 

OCE -1 班データレコーブ 
@ CE - 如 P ブリンタ 
贷 CE -200 し巧任用クーブル 


9,000円 
9,000円 
9,000円 
6,300巧 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


■ < X -1/ ターボオプション> 


#/ 


マウス 

シサーフ CZ -8 NM ? 

J & P ® 巧6,800円 

X -1 .MZ 用7クス 


多 




シ々ーフ CZ - B 巳 V 2 

J & P の巧39,800円 

M モ呂なじ巧正- 
mi でさます 
西《巧理ツール- 
ブラフイ、ジクソフ I - 
巧巧 


■ X 68000 オプション B 


OC 之-目己 E1 1MB 巧投乂モリ 
©CZ-6BE2 2M 己巧投乂モ U 


35.000 A 
79.卵0円 


©CZ-6BE4 

4M 己巧股乂モ U 

138.000円 

0CZ-6BU1 

ュニ/トヴル I/O ポード 

39 •卵0巧 

負 CZ-6BG1 

G 戶-旧ボード 

開.如0巧 

©CZ-6BF1 

RS-232Cli 投2み^ンネル 

49.800 Pd 

©CZ-6BP1 

68881就1巧 g ブ□た、:/サボード 

79.800円 

©CZ-6EB1 

化琪 I/O ボックス4ス□ット 

88.000円 

■プリンタオプション应の 

OMZ-1C48 

X-1 シリース用プ U ンタケーフル 

6.800円 

@MZ-1C35 

MZ- 2500/2200/2000用ケーブル 

6.800内 

®MZ-1R29 

MZ-1P17(B) 用第2氷お ROM 

14,800円 

0CZ-8PC1-3 

CZ-8PC1 用巧2が華 ROM 

9.800内 


■ディスケット 

マクセル 

OMDS-D(10 が） 
©MD2 - 日が） 
©MD2-2 日目 HD(1 日が） 
©MF2-D(10 が） 
©MF 吕 -DDdO 枚） 
©MFS- 巧 6HD(10 が） 


I !"•か】 


1,700円 

2,000円 

2,200円 


3,600円 


4,000円 


7,300円 



■■■ 


4 k » 


RliWl 


邊哪圓 


け mm 

戦 y M □ ぶ HD (I 敝 ) 

2,000円 


J 这 P オリジナル 
MD -2 D (2 日が） 
2,600円 




MF -2 DD ( lO 枚） 
3,300円 







































































乂ールシヨツピンブのお申し込みは dWP 渋谷店で承ります) 



Personal Computer Store 



東巧扣巧ち匹 a ち巧 2 T 目28»4号 （〒150) 

»(03)496-414 K 水 W をか > 


■ホビーソフ h 


K — ム 


クレイス 


勝] 

m 

か. 


ILVH X 、" • •• . K — W けつ 

瞧 


ま义 化 

X 10-26 

遍巧機植 

X 6800 

ソフト/\ウス 

システムサコム 


义■データ20巧ホじ»められ 
たシステムヴコム宜«の巧新 
■ドームに巧なれた反の二巧 
M は人類巧統への巧 a 巧ちし 
れない e 


¥9,800巧つ HD ) 



を义化 

X 10-27 

通巧振種 

X -1 夕ーポ 

ソフ h /\ ウス 

A — h 電子 


巧 W みのみ、地下巧界じじげ 
込んど人 W 通。その中で巨义 
なつンビユータじま E をのる 
世巧ヴつ<〇上げら； n た。こ 
こでス ー! ^<クをあやつ 
る1人の B ヴいた。その谷は 
" CRAZF "。3 D ブラフイ 
、ソク の蘭*のせ界。 

¥7,800巧の） 


レジェンド 



を文化 

X 10-28 

通巧《 « 

X -1 シ U — ス 

ソフ KM ウス 

ク I イヴーソフ h 


人の化の化と!■を巧るク U スタ 
ルを巧 W ア U - ナガなつて化上 
じ活してしまつた。そのクリス 
* タルをまじ入れたのは古しえの 
で r 時けじ巧々をモ巧ぼそラとした 
一ぶ: • . 乂 n 王ガウディアでおつた。 

¥7,800 (5'2 D ) 


おかお M ジンギスカン 


g|fi 

ISKSn 


ま义化 

X 10-29 

通の《 S 

MZ - 2500 

ソフト A ウス 

化ホ 


と白き化 Bj のれ太なス I 
U — じな]え、 OH モードでは«馬味 
や弓ち度など W し<扣え6打 
® K や«•、巧》、巧伏0芭などの 
巧コ7ンドを拍〇つて、よ〇複 II な 
««ザ巧しめるシ S ユレー シ3ンプ 
—ムとして期巧で《る， 

¥9,800(3.5' dd ) 


ま文化 

タイトル 

ソフト n ウス 

巧の拍用！ 

乂ブイア 

価巧 

X 10-30 

サイバーライター 

曰コン連 

X 6800 

5.2 D 

¥4.980 

X 10-31 

名お《 II 

JDS 

X 6800 

5.2 D 

¥9.800 

X 10-32 

億万巧を 

ZI スモス 

X 6800 

5"2 D 

¥9.800 

X 10-33 

巧雀狂時代 

7イク□ネツ h 

X 摊00 

5.2 D 

¥7.800 

X 10-34 

スペース AU アー 

電致新团 

X 6800 

5.2 D 

¥6.800 

X 10-35 

巧平な R 伝 

電致巧田 

X 6800 

5.2 D 

¥7.800 

X 10-36 

レイトレージーブ 

キャスト 

X 6800 

5.20 

¥68.000 

X 10-37 

G 68 K 

システムハウス" 

X 6800 

5’2 D 

¥14,800 

X 10-38 

W I N D E X 

JE し 

X 6800 

5.2 D 

¥28.000 

X 10-39 

« キチ君 

GAM 

X 6800 

5-2 D 

¥14.800 

X 10-40 

めぞん一到完結編 

7イク□キャビン 

X -1 シ u - ス 

5.2 D 

¥7.800 

X 10-41 

«ちの野望全田版 

化米 

X -1 シ U — ス 

5’2 D 

¥9.800 

X 10-42 

イース II 

ファルコム 

X -1 ターポ 

570 

¥7.800 

X 10-43 

ソーサ IJ アン 

ファ J レコム 

X -1 ターボ 

5’2 D 

¥9.800 


ま义化 

タイトル 

ソフ h ハウス 

巧晒娩種 

メ:ディア 

価裕 

X 10-44 

シナ U ブたツ S 

フアルコム 

X -1 ターボ 

5’2 D 

¥5,800 

X 10-45 

スーパー乂戦お 

システムソフ h 

X -1 ターボ 

57 D 

¥8.000 

X 10-46 

マツブコレクション 

システムソフ h 

X -1 ターボ 

57 D 

¥4,800 

X 10-47 

スペースハリアー 

電巧新 H 

X -1 ターポ 

57 D 

¥7.800 

X 10-48 

ノ\イドライド出 

マイク□キヤビン 

X -1 夕ーポ 

5.2 D 

¥7.800 

X 10-49 

ファン ブー 曲 

スタークラフ h 

X -1 ターボ 

5.2 D 

¥9.800 


X - BB 日00巧応コーナー 


ZlsSTAFF PRO B8K 




Ik, 


口 liEl 


’ づ i ^ i . 

-iii ： 


。【•出 ■ 


謙 sb スフレ:/シ-卜 


«历力のしさ c 扣えて、《»«巧を 
戶 R 0 は «• ««なのラーチェンジヴら、 
モヴイク亞度、ソフ h •フスーカス S で、 
じつ <0と手の a/vC 巧巧を拍< ことヴ 
司巧てある. 

¥58,000•佛拍ス 


<巧か 

•- 度じ1603：でウィンドウをスーフンで S »す. 

• 7ウスをを巧巧の ■» なブペレーシヨン. 

• Kamikaza (神曲)はワーフロ U 上の « R 力を»5»ヴ. 

• ■巧にブータをブラフ化守ることヴで¢3：す， 


X 閒邮〇シナ U オコンテス h 実施やゾ 


I 期間 I 

8马1口〜 q 月つ0 口 

クランプリには豪蒙 CD コンポタ(日本コンピューター連盟ま倦） 

X 郎邮日用のアドベンチャーゲーム作成ソフト「電脳作家（サイバーライタ) j ¥4， g 日日を使 
つてシナリオを作成して下さい。審査の上、グランプリ•準グランプリにはま 華貨 品を 
用意致しておりまず。また応募全作品に評価をつけて返送しまず。受イ寸及びソフ h の版 
売は J 良戸る店で行なっておりまず。 


サイパ—ライター 



ま义化 

X -10-52 

a 巧度種 

X 6800 

ソフ|-/\ウス 

日のンビ::-畑 


ご7ン K * 巧方巧巧ので、7ウ 
スどけで !■ 単 CPK ペンチで一 
グームのシナ U ブづ巧ぶでちホ 
す。ホ； e ブラフイツクツーん義 
«を》巧させて巧〇、巧 W 舌ユ 
—ジツクツー瓜のデータわ巧〇 
化かが。 

¥4,980巧 ^ HD ) 


お申し&み方ま 


キ UKU 巧 I 


A 


ちのを义«じご希巧商おのま文化 
および必要事頃ご紀入の上、現金 
塞留にてぶが）巧谷店までお申し 
込み<ださい。現を受領お、発を 
いたします。 

また、 J & 尸 HOTLINE 会員の方 
は、シヨ、ン ピン ヴコーナー でを お 
辛し込みいただけます。 


f 

M 己載!^かのバーツのごま文を厚 cO ます。 
巧し < はお«提じてお巧いさむせ下さし、。 

0(03)496-4141 定化：巧遇水《曰 


おところ巧 □□□CC 

ま文 N 0 

数靈 I 

I 金を'| 


X 10-( ) 


巧 

1 

’ X 10-( ) 


巧 

TEL ( ) 

合計^ 


円 

おなまえ 

お手待ちのパソコン 


、 様 




お申込み先：東京都巧谷区道を叛2了目28蚕4号(〒巧 0), 


\ 巧谷店ールシ3ッピンブ係 








































































































































安瓜と《賴の 乂 イ巧 a ^ 1 づ お申込みは今すぐ 

巧上ショッピンクみて1严 ) ィ電話かハガキで!! 


株が会化乂ディアショップ八イランド 〒の9神ま川俱横ミ頁巧ホハイランド 3-9- 


巧話でのわ申込みは 


東京をがセンター 

803(252)2608 

大版受イ寸センター 

006(363)1605 


年中無か AM 10 時〜 PW 0 時 


ハガキでのわ申込みは 


口 T 239 

申込書 

1」1が 神 

♦巧おを(巧0ち《号） 

メ が' 

•支4ム回が 

〇ち辜追 

♦わ名前 

ゴ イ /巧 

こ/ィ、アド化 

♦生年月日 

i シう覆 

♦ご化巧、電な番号 

イネ^ 

•わ勤め先 

1 ホ K プ6 

るお、を巧、電お番号 


通巧巧巧のわ申込み方法 


►現金 一巧でわ申込みの方 

•巧なを（巧な番号）巧び、住が、巧を、霄な善ち、ご K のが 
巧名をご紀入の上、代をを現を書留でわぶり下さい。 
•巧込をごホ巧の方(ん必ずわ提込がにわ電お义はわハガキで、 
わがらせ下さい。 

<«巧振么> ぶか巧巧•义里おミな当座 N 0.2945 
<郵《樓替 > 横お 9-4 の77 
►クレジットでわ申込みの方 
•電はかハガキでわ申込み下さい。 

クレジット申し込み用化をわをり巧しますので、ご化入 
の上、当社へお送り下さい. 


SHARP ぶ 6SC の 0ACE-HD Ishaq な公 6S000AC 巨 - H0Ishar 户ぶ跑日 OCO ACE IsHWP 茲 S 日 000 ace 


5 山 


ぶが:^^，い 


• CZ - 611 C 

X 68000 じ H 0 モデル gH . 
» T » T «< なる > 

パーソかレウークスチーシ S ン. 

[• cz-enD 

け出カラーデイスブレイテレビ 



CZ - 611 C 

X 68000 じ H 0 モデル S 4. 
lTlTh < 化 
バ — V ブルクーブスチーシ B ン， 

|* C 之- 60 沁 

144* のろーザ•イスブレイ 


擢ホ価裕544.孤0円 



巧ホ化巧484.放0円 


CZ -601 C 

ハイコンパクト巧れ.ななの«は 
巧さじ人な*中の AEC (エース） 
モデル a 4 

CZ -601 D 

け S カクー f ィスブレイテレビ 

巧ホ価な439.600円- 



CZ -6 饥 C 

/、ィコンパクト化れ.巧»の*は 
化さに人巧*やの AEC (ェース） 
モデル# 4 

CZ -603 D 

1452みろ-ディスブレイ 

巧巧価な404.600円 


f なお*そ183 ! —巧仏巧な巧刖化な 

巧品番ちけ9 —巧化価な巧則化な 

巧お*ち187 —巧仏価な巧則化な 

巧品番ち190 —巧仏価な巧が価な 

124回；初田22,己郎円 • 21,300円巧3回 

24回麵,19,2郎円’1日ぶ邮円巧3回 

24回 w 回1日,目郎円 • 1 7,4 DD 円巧3回 

24回初固1日加 Q 円 • 1日, 9 QQ 巧巧3回 

13巨回1の回1 7,24 D 円 • 14,900円回 

36回♦り回1日, 24 Q 円 * 13,200 r ^35 b ] 

3 B 回 W 回13,340円 • 12,卽0円。已固 

3己回初回り,440円.11 ,20 D 円。5回 


1 ySLkULW ん 

£ SHARP XT /7 twin 

憶おう§1^ Model , w ] 




♦ CZ -881 C 

HCW -2 BAStCttltt して XI 
turbo 2 A 乂蒙れ霞った， ♦« じ， 
HI * の ■ ビットマシンた， 

♦ CZ -880 D 

MM かブーグイスプレイ,レビ. 


樣ホ化待汾9.600巧 


夏 


• CZ -880 C 


• CZ -880 D 


«ホ a 化327.800円 


S 9 I 、 


CZ -830 C 

XMwin の twin<; 
«£シスブ^ム^1 
プ IfMUttM 

CZ -830 D 

WU わ9 


it twincom だ， 

卢 UH し、 X シり 
バ乂尸 «• 


〇| 


.二、巧7.800円 


♦ CZ -822 C 

ミニフ日ツピーザイスクトラ 
イブ2ドライブ巧 

公 •§# プ〇セス Lf 
デオじ W れる♦乃のマルホ 
ビジュアル Ml 子 atJU 

• CZ -820 D 

14お力 
レビ* 

«ホ巧な 


197.800円 


f 裏&»々164 1 —巧仏優任228.000円 

商 A 鲁 ♦ 167 i —巧仏 gH 1明.000円’1 

r «*番々做1 —巧仏儀 tt 巧 8.0 邮円^ 

f 巧なをち086 1 -巧化価な 9 S . I 00 円 

24函 

MB り内 1' 1,1 0 Q 円巧3回 

24 s vialQ.SGOn * 9«100 n ^ S 3 o 

24。 

Mfl 7,7巨0円- 7,700円 x 23 回 

24回 

か回目•目 0 D かん日 DOpj 巧3画 

如 • 

mb 10,940円7,700円。日因, 

' SGbl mb 7,24日円 • 日, 4 邮円。5田 

如田 

MB 8,840 r - 5,3 QQ が S&u 

、3日回 

«64.00 Or 3.400 r <35曲 j 


XKn む AT 化7盗目目000 シリーズ用周ぶ機器 


カラービデオプリンタ 


カラー イメージスキヤナー 


穀お写カラ-漢字プリンタ I 24 ピン漢字プリンタ ( 136 做 


一‘' 


• CZ -6 PV 1 

パソコンやピデオ機11じか巧。 
64»| m (485 Xが0ドット)で W 巧 
する、»»な染料熱お巧： 

をが用。 

娜单巧な198.000円 


& 


.• CZ -8 NS 1 

«速、«押!度でハイレペルな困 
«入力をち現 U 最大 M サイズの 
面祐をスレカラ— 
化み巧り可化 
1朗.000円 


■ hmI • CZ -8 PC 3 ぶ •€ 

flH 抓の k がやかカラ-が字となぶな•誦 ■ ネ 

ここまで身近じなゥた24卜' 听 f ‘詩 *' 
ットぉも写が-プリンタ 

保ホ価な65.80肌 


C 2-8 PK 8 

本な実巧からパーソナル主で 
* 印字な位二ーズじ応える 
: Z ニユープリンタ 

巧宰価な巧2.0 0D 円 


f 巧な》ち149 1 —巧私術店158,000円^ 

( な品#そ1班1 -巧仏価な148.000円 "1 

f 巧お春号1911 -巧仏価な 53.000円^ 

( 巧品番そ I 75 1 -巧れ価な1 22 .000円1 

84回 

巧回7,7朗円7,700円 X 23回 

24回 

巧回7,580円 • 7,2邮円巧3回 

6回 

♦月回9,日 BQ 円 9,3 Q [) 円 X 5回 

24回 

巧回7,040円-日, 9 Q 0 円 x 23 回 

月6回 

巧回日•日40円5,300円 X 35回 J 

、36回 

巧回7,040円 • 5,000円。5回 J 

J 2 回 

»リ回5,如0円4.800円乂11回^ 

、36回 

初回6•班0円* 4,100が35回. 


24ピン邮巧•漢字プリンタ 
CZ -8 PK 7 

If 22.000 特価 ¥98,0邮 


24ピン80巧•度字プリンタ 
CZ -8 PK 9 

特価 ¥72,000 


¥89.800 


20 MB ハードディスク 
CZ -620 H 

?巧8.000特価 ¥ 142,000 


カラーイメージユニ 

CZ -6 VT 1 


.ツト 


I スキャナ用パラレルボード 
: CZ -6 BN 1 


モデムユニット 

CZ -8 TM 2 


魏8日日特価¥56,000;强_8〇〇特価¥25,000;說8日日特価¥40,000 


1 M 己増致: RAM ボード 
CZ -6 BE 1 

5?5.000特価¥28,000 


1 MB 巧設 RAM ボード 
CZ -6 BE 1 A 

特価 ¥30,000 


を化 
¥38.000 


2 MB 增投 RAM ボード 
CZ -6 B 巨2 

特価¥64,邮〇 


$巧 
V 79.800 


4 MB 巧設 RAM ボード：祐瓶0ボックス 
C 之- 6 B 巨4 I CZ -6 EB 1 

禍侧特価¥り0,000;諭。日特価¥70,000 


ユニバーサル1〇ボード 

CZ-6BU1 

特価¥32,0邮 


¥39.800 


24ピン136巧巧字プリンタ 
CZ -8 PK 6 

VI 59.000 特価 ¥89,800 


RG 目システムチユーナー 

CZ-6TU 

flsoo 特価¥30,000 


数値演巧プロセッサボード 
CZ-6BP1 

特価¥64,邮〇 


を 巧 
¥79.800 


FAX ホこ-ド ：パソコン X1C 

CZ-6BC1 : C 之-801 C 

特価 ¥64,000 I :邦 3 W ) 特価 ¥12,000 


定® 

¥79.800 


/くソコンXI F 

CZ-81 1 C 

も％0特価¥巧，000 


ブオリジナルソフトウェア 


DATA PPO-68K 
CZ-220BS 

V 58.000 特価 ¥46,000 


CARO PPO-68K 
CZ-226BS 

ミミ • BOO 特価 ¥25,000 


Sampling PRO -68 K 
CZ -215 MS 

ミ氏 800 特価 ¥16,000 


BUSINESS PRO-68K 

广7—2, 

琴語.000特価 ¥54,000 


MUSIC PRO-68K 
CZ-213MS 
8.800 特価 ¥16,000 


NEW Rintshop PRO 刷 K 
CZ-221HS 

ミ f 9300特価 ¥18,000 


c コン/くイラ PRO-68K 
CZ-211LS 

滯80。 特価 ¥32,000 


SOUND PRO-68K 
CZ-214MS 

5.800 特価 ¥14,000 


Coiiunication PRO-68K 
CZ-223CS 

が9.助日特価¥18,000 



ミな K 齊興ち皆。 K 

@全 B 無巧配を awE が m 

d ) 支お回•は 强残揣6回 
纷5を利クレジットが年率じ. 5 。〜 23 . 75 % 
©FAX でも注义 0K FAX : 0468(48)3273 
@その化に告外の巧 fit * 技ってわります。が Ml じわ向をせ下さい。 


巧0468 (48)3290 で/ 


価が問合せやあお説明は 
わ問合せテレフォン 


► 当社は X - 68000の販売 B 定巧でずィ 






































































































SOFT 曰コン速 SOFTS を的第^ 作、上が電機 J 这 P チェーン他にて巧評発売中/ 


An Adventure Game Interpreter 

し ybcr Writer 巧応機巧 xs 巨日000 

雷腦ホ 家* 4 ,98。じ心 2 … } 

レ/ I レ*^ • I 句、 臟者：巧戸が tMI 渐計部副部長巧犀元 

お化か去は、が川の M •化で;巧かれたシナり才を XG 8000 I•.で.コマンド遊が A アド 
ベンチヤーゲームのがで•尖がする.柿のインタプリタです。みなたがかったシナ 
リオに柄'がなコマンドをかけて入んするだけで、グラフィックやミュージックを 
恥化したオリジナルなアドベンチヤーゲームが白かパむじれI•.がります。 

♦ マウスけ ,, il、 12 コマンドを もつグラフ ィ ック ツール トトき。 

♦ •けったそのIIからぶベるサンプルシナリオ（「1*川Iな乎:をIけ行して jH . 卜き。 
♦アドベンチヤーゲームの化1•.がりをホが;こ i •南,|||,する、「•お脱かぶグラフィック 
&ミュージックライブラり一化」 （¥3,980) が中巧ぶ中/ 

■まな化お*機能 
◎画面構成 

タイトルバー，グラフィックウィンドウ （360 X 350ドット）、メッ七ージウィン 
ドウ（を約25义•ネ: xlOh)、 コマンド进択ウィンドウ（コマンドは10個まで）.！！ 
的,ミが！がウィンドウ 
◎シナり才記述ホ令の機能 

メッ七ージのぶボ、グラフィックの表ボ、グラフィックの巧;； jjt ぶが、化か!、 <シ 
-ン NO> への分化.シーンの故ぶ、コマンド站の夕.り,どの设を、！1的能へのえ.りおの 
ぶぶ、束け义、 BGM のぶ:を、 BGM の停止、メッセージの;円よ、グラフィックウ 
ィンドウのクリア、‘1 右)1おか朵のかゲームの継ちたな:哪、ゲームのぶ中が過の 
||じが、衣•ホの•ががル、かなへの W の代人、'がなに1を化す、巧巧から1を引く 
◎その他 

グラフィックや BGM じ、 「Z’s STAFF PR068Kj の脚がデータ、 「MUSIC 
PR068K」 の MUS ファイルの利 j りら可化です。 

日本コンピユータクラブ逢盟加お団体募美中/現在加お団体:大学団体19、一お団体22 
大学サークル人-が迎规化か1盟サークルのある大学：横巧巿立乂.おを水廬乂.お 
ホ唐:！:策火*おお屋巿立人-京都火-大阪人*神戸火-遊な火-和:か山人-乂阪 
ホ立乂-神戸商’巧大-神い女学院火-ザあ女子大--間巧乂-近幾火-岡山义•お 
化乂-なお-火-儿州ェ策-火） 


電脳作家（サイバーライター）のお求めは、 

r. がお愧 J&P のみチューン化にてお U い水めください。わぶ:くじ J& P のおい 
がは、 J & P の通ん y 化ぶで中し込まれるか.め:巧りコン述かI耐株ぶなパまでがか 
|1:•がまたは、が他が巧（人化5 -4873)でわ中し込みください。（送がはサービス 
がします。） 


[ 巧 脳作を発巧おホ企画] 

巧11"|アドベンチャーゲームシナリオコンテストぶ化中/ 

お化;作ぶで.あなたが作つたアドベンチャーゲームシナリオをお化します。 
♦化裝されむかおおじ、を化提け;11,11，中での巧点顺化、偏を値、ホ巧 U のコメント 
をが巧伽別姐かいたします。 

♦人おかん■，には、 tv •が化びになリ巧が巧少さむます。また、入;送かおの I 巧ん•，化もけ 
なわれます。 

も他/り本コンビュータクラブ述削、協巧/りコン迎か脚株ぶな社 
後が/ .1 •.がおが株ぶなな 



X 68 〇00かのオリシナルシユーテイングゲーム 

U コン迎200お.化30おモニターじよるな帯にな巧をあむたな人-化。 


D-RETURN ¥5,980 

開発者：巧戸大学情が統計部があホ巧 R 洋 
ただぃま、リコン述を师巧ぶをれじて f •約巧村■中/ 

◎D-RETURN モニター募が中/ 

か型ホは、 はがきじ化が•氏お-平もい辟装を I リ!北のし II 本コンビュー 
タクラブ連盟モニタ -恃'ま でお送りくださぃ。 （ 9 )13011 1け印も-か） 

化馨麥なの媒な、袖逃で15おがに モニター になっていただきます。 


•問い合わせ先.申し込み先 

11コン連企 I 叫株式を礼. II 本コンピュータクラブ述邮とも 
〒如6人阪市浪速区雛波中 2-4-3 が I •.ビル 
TEL 06 ( G 44) 6901 ( 化） 


《広告の半ページ》あなたはこの広告を信じまずか。 


度]巨] が巧が巧が巧が巧向巧向に1向夕 向巧臣巧 户巧向臣1向向阿向 な旬が& ] な白な &] な向 向白巧白た)向 巧固巧巨 )巧向が向が固が回が岛がち]が旧が巧が 

月刊麵纖識 f 

2 H ロディスクに入〇た)(巨 BOOO のための雜誌だつ/ 

やっぱりずん)ませんがミちちさの広苦はをかし)パがずんでず> 


别碱ち，投搞の||け嫂 C バ’ピ 
炎うフィックの )1; 縮と力ち;，.‘-'' — 

多み朝斬IIのテキストザ若^誠み:みフィック間数とか， 

科がをち:の f; ぶ,’;をが^!! rf みみグラムけ • (C A PS が逆し、！）， 
譯々が r ホイホイで錦券ジト^:^•，.争， 

識满 f 户ぐイスドライ f 彻んご’-‘ n 

ふの嚇象アイコンデー 诚納なが三 夕のマう、ージャ t か， 

け、け、。 


10巧号のお目玉 

曰か語口一か终シ援たたつ J 

PEKIN う、ットに祕-.ていたもみを謀！妈.，/师をがてウ兴ウ只化 
しまうのだ。これはし、一力，げん祭義む I 郊（篆か)。 ‘ 

ん一と、をれ力ん ; ; :/ i 

謎連載ムソが：りがィ 

ま，こん 4‘ t こかがで，きっと {) っとむっと赚りだくさんに4•るしむう。 

編集長祝一平からの御挨撲「皆さん御病気でずか？私ち病気でず> 

馀るで自信はなし V 0 でをが，残養を見舞い申しぶげ參を_ 

電巧なイ旦^^に お売夕まは通イ謂売のみでホ*?ホし込みの方まは左記のイま所へ現を書留て’ 

編覇 IT ♦ 定期購読目力巧分6,□日日円 ( 郵送料サ-ビス ） 

マ 1 お7巧と* F7 雨む T1 Q CM —ぶレ、II 若 函i¢ を吗 9 巧巧貧が巧に受けたみな VQ げから発をします。 

下 m 巧巧都百島区琴賊1一过ーピ4二浦〔ノレ J 巧 fi / 覇麟を御利用の場合ホね Ji # 網陳5-36脯滿開製作抓ても谓いいたします。 
TEL .(03) 己已 4— 92貧2(いた亦ら電納ましなむ) の^ (婿巧を瑚、利用の場合は発^お如が圧ろ、々嫂が 

が回回回巧を向を向をが巨向回巧向が岡司臣1巧向が向 reJtsi が巧おに!が时が时が巨 


満開製作所 


























A(§(§ESS 


ぶで/ 7 エミュレータ 定価¥9,日00 


XI エミュレータは X 郎邮〇上でお手持ちの XI シリーブのプログラムを実巧ずるためのソフ 
K ウェアエミュレータでず。プログラムを完全にソフ S 的に実巧しているじち関わらず、 
XI を使用ずる場台の約1/3〜1/日の速さで実行可能でず。 

XI 用のソフ h は通常5"2□のフロッピーディスクじ入っており、 X 6 邮日日で直接読み書さず 
ることはでさません。そのため XI と X 郎邮日を接続してファイル転送を巧ラためのケーブ 
ルと転をユーティリティも付属していまず。このファイル転送ユーティリティは、 XI エミ 
ュレータと独立して使用ずることザでさまずのでお手持ちの XI シリーズのプログラムやデ 
一夕などのソフ h ウェア資産を X 即邮日上に、簡単にしかち安価に継承ずることがでさまず。 

■■■■■■ XI シリーズ用実行可能アプリケーンヨンソフト ■■■■■■■ 

• BASIC • CP/M •XILOGO ^AP し 

• LISP •COBOL •FORT 円 AN •FORTH 

• PASCAL •巳 • etc …… 

* フロテクトの施してあるソフトはま巧できません。 

* -部サポートしていない機能があり、原理上実斤できないソフトもございます。 


XS2J シ、 J-X 

1168000 


MS-DOS 

エミュレータ 


C0NCERT0-X68K 


定価¥日9,800 


C 日 NCERTO - X 郎 K は X 即邮日上でお使い頂く MS - DOS エミュレ 
一夕（専用八ード+ソフ h ウェア）でず。特定機種用と限定されていない 
MS - DOS ( V 2.11) 用のソフ K が X 郎邮 D 上でお使い頂けまず。 MS - 
DOS ソフ K の実行は 、 NEC V 加 CPU を使用した専用八ードウェア 
(DOS En 邑 ine ) を利用ずるため高速実行を実現しておりまず。 
ベンチマークテス S の結果を見て頂いてもねかるよラに、戶 C -9 日 m 上 
で実行ずるよりち X 郎邮日上で実行ずる方が高速に処理でさることを確 
認しております。 


MS-C (ん日日）を用いてベンチマークテス h 


アシン： X 郎邮日 ACEHD : PC - 卵の VM ( V 加） 

比較条件： CONCERT 日 - X 郎 K : MS-DOS V 2 .ll 

フロッピーディスクを使用：フロッピーディスクを使用 
実験方ま : FILES =2日 

C 日 NCERTO - X 郎 K 側では MS-DOS V 2 .りに含まれる 
COMMAND . COM 上よりコンパイラを起動 
へ C を入力しバッファをクリアした後バッチジョブを実行 

幸実験マシンはホに RAMDISK 、 8087等は使用しておりません。 


A>XpOSlNlTj . I ミ a レ-夕おか時に必巧な巧供!がを 

巧巧はじめに1阿だけの奕1テで可 

CONC 巳 KTO - X 68 K Vor 1.00 Copyright ( C ) 1988 ACCESS CO ., LTD . 

アドレス OOBKOOOO じか用できる DOS Eng ine があります. 

CONCERTO - X 68 K を化期故をやです. ： 

化用巧化むイモリサイズは512キロバイトです. 共巧 W リ， n ンドシ Z イク 

DOS Eng i ne からの讯リ&みレベルは2です. 讯り化み々の fi ヴク 
8 0 8 7はぶ巧されていません. 

CONCERTO - X 6 8 K がか用巧おです. 


A ) XD 0 S <コマント.> < n . うい夕〉 J . 3マント•は NS - D 0 SV フトあ、,、•ラトタはそのパトが 

必巧とする n ’ ラト>の化び 

または お巧が/後、的衡は HiwanSSk にがる 

A > XD 0 S C 0 HHANDJ . C 0 HHAND . C 0 H がか後は NS-DUS の巧境として化阳 "f 

CoBBand n " -シ • a ン 2.11 

XD 0 S : A> <：l マンい•ライ-* . 类巧終7巧も脚な!はそのまま 

XD 0 S ： A > EX 1 TJ . C 0 NCERT 0- X 68 K を抜けて HuianSBk じ巧る 


( CONCERTO - X 68 K の実斤、下線部はキー入力） 


♦ SAVAGE . C 

(兰角関数、巧数関数、平方根関数の演算を度と精度をテス h ずるためのプログラム) 



CONCERT 日 -X 郎 K 

PC - flBOlVM ( lOMHz ) 

PC - DlVMWHz ) 

〕ンパイル時間 +LINK 

93 

175 

174 

実行時間 

77 

78 

96 


♦ S 1 EVE.C (エラ h ステネスのふるいプログラム) 



CONCERTO-X66K 

pc-eeoivM(ioMHz) 

PC- 卵日 1VM (日 MHz) 

コンパイ麵 +LINK 

67 

119 

121 

実斤時間 

116 

119 

148 


(単位は秒時間 計測 用プログラムを含む) 


専用八ード ： DOS Engine 

♦日 MHz の V 3 日を使用 

♦ボード上に MS - DOS の実行用メモリ 512 KByte 搭載 
• 数値演算プロセッサ邮日 7-1 実装可能(オプション） 

* ボードは本化より I 2 cm ; 呈を大きくなります。その部みじはカバーがつきます。 


■■ MS - DOS 用実行可能アプリケーションソフ SUB 

• MS-C)(ver3 . 抓 . 4.0 0 ) •Lattice C 【 ve 化げ， 3 . 10 ) 


• MS-FORTRAN (Ver3.13.4.01) 
•MS-PASCAL(Ver3.13) 

• MS-LI NK(Ve 化 01.2 . 別 . 2.44) 
•MS-BAS に (ver5 . 巧） 

(実行可能ソフトの一例です。） 


• Optimizing-C (ve 巧ぶ of) 

• TURBO 戸 ASCAUve 巧 . 邮日 . 3.0IA) 

• Plink 邮 (veM. 化） 

• etc …… 



* MS - DOS はマイクロソフト社 ， CP M はデジタルリサーチ社の商標です。 

COMMAND . COM は MS - DOS じ巧ホの コマンド プロセッサて'す。上紀のソフトウェアはを社の巧巧て'す。 
* 製品の化な、をおは予告なく巧まする巧合もございますのでホらかじめご了ホください。 


麵アクセス 


〒101東京都千代田区神田神お町 1-64 
神保町協ネ日ビル 7F 
丘03 (233) 0200鱗 FAX. 03 (29 I ) 70 I 9 
















































旧 MPC のソフトから、 Mac ソフトまて < 
個人輸入を HOT LINE がサポートしま布 


家でいながらじして買い物ができると巧評のオンラインショッ 
ピング 。 A X 規格の登場や、 I 目 M 互換機の人気など、国際的 
な二ーズにもお応えしようと、オンラインショッピングのメニ 
ユーに、アメリカ直輪入のソフトをお届けする 、 「Berkely 
Express 」 が加わりました。ディスプレイじあらわれるメニ 
ユーの中からお望みの商品を電子メールでをで。あとは自宅で 
寝ころんでいるだけであなたのお家まで商品が届きます。従来 
のオンラインショッピングもメニユーを増やしてますますお実。 
お家の中からゆと U を持ってお貫物する楽しさに、よ U いっそ 
うの広がりが生まれました。寝ころんで買う、「アメリカ」。 
あなただけのぜいたくを、お楽しみくださし、。 


ONLINE SHOPPING MENU 


^^{^★Berkeley Ex press (巧かソフトなど） 

心^ ※順次ハ-ドの職いを;テうチ定です。 

★有名百貨店特選シヨツピング 

(お中元お歲暮時） 

★ HOTLINE 巧選シヨツピング 

(会員特別割弓佩巧） 

コンピユータ家巧製品 

•パソコン関連 — TV 、 ビデオ、オーデイオ 

.パソコンソフト •調理器具、就濯機 

•ワープロソフト - 掃除機、電化小物 


アクセスポイントを国90力巧// 


1200 bps /300 bps サポートポイ; 


東京.大阪.名古屋/礼幌•ち小が/青森 
山形•新崩•長岡•仙台•水戸，主浦•大 
宮•鹿島•立川•船橋•千葉•り I 崎•橫お 
横須賀•平塚•甲巧•靜岡•をお‘京都- 
神戸.岡山.松江•広島/徳島•高松/福 
岡•長崎•鹿児島 

Uiiii . Li しん—， ホ日川•巧 i 

館/八戸•ネ火田•盛岡•ホが•福島•郡山¬ 
いわき •宇都宮 •前橋 •高瞄 •太田 •熊谷 
八王子.長お•松本•上田•諷訪召ま- 
浜松•富山•高岡•石川•福井•岐阜•豊 
橋•大语•津•四日ホ•大津•奈お•巧•貝 
塚•和歌山•尼崎•姫路•米子•福山•津 
山.吳•山口.徳山•下関-宇部/巧居浜， 
お山•高知/か九州•佐賀•义留米•熊本 
佐世な•大み•宮崎/浦添 


スタータキット 


■申込先 

干 556 大阪ホお速区日本橋 5-6-7 

お斤電機ネ獄会巧 - - 

J&P HOT LINE 事務局 

TEL (06)632-2521 か-^説 

■利用料金について 

入会金/3,000円(スタータキット拍入の代をから充当されます。） 
接続料/3分あたり20円(範き巧をはわぶくのアクセスポイント 

までで OK です C ) 


スタータキット 申込書 


も- 

を 

前 


わ 巧 
巧 

な号 

( ) 

巧 

〒 

わ込 
申品 

① スタータキ> 

，卜（ソフトなし） 

¥3,000 



•パソコン巧信ネットワークサービス 


r 万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専 P 恥ミ典がチ：] 


-ン 


巧谷巧東を法お谷区道ミホ 2 T 目巧を4号 n (的） 496-4141 くずは巧 
巧田.巧お京を巧西巧吝野 1 T 目39ま)6号〇0)4巧)巧-1313 千里中央巧 
八王す.巧颗あほ子而娜扭哥ほ巧ごうす01.042 6：'26-4141 巧津を田巧 
テクノランド大巧巧あ凄区日本巧5 了目6番7弓 0(06) 634-1211 獲屋 JII 巧 
メディアランド大巧巧浪ま区日本が了削番巧号が 06) 634-1511 藤井寺巧 
コスモランド大巧巧浪速区お液中2 了目1番17号百 0)6) 634-3111 岸が]田巧 
ワ-フ□ランド大巧巧おま区日本巧 4 T 卽蓄巧号 a 船 634-14 り 京都寺巧巧 
ビジネスランド大あ耐お關1 小れ 醜輔3ピ;做が 06) 348-1 地1 京紙 ifi なな 
あき 三蓄辄 g 乂麽耐眶ミ田 H -3 を% Z 香輒1 n 狐 374-33 り 姫路巧 
巧愧巧巧巧巧る砖巧11き16号狂 0726)35-1212 巧お山巧 


巧方巧橘爱巧图巧け茜2弓 00)7 班) 56-8181 
8 牢麻 flip ； け-孤巧サンタウ: /f 0(06) 834-4141 
巧巧巧大畑巧2 4 - 1 0 が0726 )93-7521 
巧屋り I 巧得巧4 - 2 0«、07孤、 34-1166 
霞#寺巿岡2 了目1器33号 0(0729)38-2111 
库巧田币±を巧2451 -3 か0724'.37-10リ 
を S 巿：郎 稍を M き T ル) E まお輔 9 a (075)341 -3571 
京麵区磯ミ下ル娜喔 0 .075)341-5769 
傑欄巧 1 T 到雖な纖 ピルド tt .0792:22-1221 
巧お山巧元寺巧4 了目4番跑 a . 0734 28-1441 


寝ころんで頁ク、 

「多リカ」。 




































SHARP "鷄 



機山。玄\ 


隊 NEW Z - BAS に搭載 ‘:; r 

多色グラフィッ义カラー画像デジタイんステレオ FM 音源、バンクメモリ 
が応などクリエイティブワークを強力にサボートする AV 指向の高水華 
日 ASIC です。グラフィック用関数、 X 68000 と命令コンパチの化張 MML 
をはじめ使い込むほどに凄さがわかるバワフルむ目 ASIC を搭載しました。 

ST . 先駆の AV アート機能 二 

量子化、モザイク、反転などトリック取り込み処理をサボートしたカラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、インターレース 
スーパーインポーズ、4,096をが応ニューテロッパ機龍、8重ネ□音のステ 
レオ FM 音源。先駆の Z アビリティがバソコンクリエイターを魅了します。 
• メインメモリ 128 KB 標準実装 （NEW Z - BAS にで最大 576 K バイト 
までサポート）した大容量設計 ♦1 M バイトフロッピ ー2 基搭載 ♦JIS 
第1/第2水準準拠漢字 ROM 、 「システム•ューザー辞書」標準装備•マ 
ウス標準装備 ♦ X 1ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できる 
コンパチブル設計•多柔多な通信ツール*のサボートでパソコン通信じ 
巧応•ドットピッチ0 . 31麵の高精細カラ_ディスプレイテレビ**別巧 


本体+キーポード+マウス 

CZ-881C-BK (ブラック）巧ホ価格179,800円 

14型カラーディスプレイテレビ(ドットピッチ0.3师） 

CZ-880D-BK (ブラック）巧ホ価お109,800円 

14 型カラーテ•ィスプレイテレビ(スリットビバ"〇 4 咖） 

CZ-830D-BK (ブラック）巧ホ恤格98,000円 

チルトスタンド 

CZ-6ST1-B (ブラック）巧ホ価巧5,800円 

•写真のディスフレイは CZ -880 D です。 



:; iir 一■ス A 化，^了会 が•わ 間い 合わせは… シャ —フ佛巧子攪器#お本部 システムが 器普ち部〒 5 化乂お巿阿倍が 区 畏油町 22 ホ 22 号 a (06)62 M 22 U 大代ま） 
巧子概器み？ 1 本部 テレビ 巧巧が 第4 商品企画部〒 化2 東京都が宿 区 巿を八巧 巧8を 地任 (03)260-1161( 大代 表） 


T 491 0217910541 雑誌 02179-10 





















